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Resumen

Gestionar un programa educativo en posgrado es esencial para garantizar su eficacia y
calidad. La gestion permite coordinar la estructura curricular, asignar recursos adecuados,
asegurar la calidad de la ensefianza, llevar un seguimiento del progreso académico y
evaluar los resultados.

El presente trabajo de tesis tiene como objetivo disefiar y desarrollar un sistema web que
proporcione herramientas que permitan al usuario interactuar y analizar informacion de
estudiantes, docentes y asignaturas de un programa doctoral de la BUAP de forma clara y
facil. La aplicacion facilitaré el registro, eliminacion y modificacion, asi como, exportar
en formato Excel e imprimir informacion de acuerdo con criterios seleccionados por el
usuario.

Acorde a las caracteristicas del proyecto, se utilizd6 el método Kanban para llevarlo a
cabo, puesto que contribuye a tener buena organizacion, asi como procesos productivos y
buen rendimiento; logrando asi un producto final de calidad.

Usar un sistema web para la gestion académica facilita el acceso remoto a la informacion,
agiliza los procesos administrativos, mejora la comunicacion entre la coordinacion, la
planta académica y los estudiantes, y permite un seguimiento mas eficiente del progreso
académico. Ademads, centraliza los datos contribuyendo a la sostenibilidad y organizacion
del programa.

De acuerdo con los puntos establecidos se obtuvo un sistema web robusto y eficiente que
favorece la simplificacion del proceso de gestion académica.
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Introduccion

La gestion es un proceso pilar para cualquier institucién en cualquier rubro, especificamente
la gestion aplicada a instituciones académicas toma el nombre de gestion académica, la cual
es llevada a cabo por el coordinador académico. Este personaje se encarga de administrar los
recursos de la organizacion, asi como de gestionar la informacion de todos los individuos que
conforman el organismo, ya sean, estudiantes, maestros o administrativos.

Contar con una correcta gestion permite obtener buenos resultados y cumplir metas
planteadas.

Dado que es una tarea que se conforma de numerosos procesos y que se desenvuelve en
diversas areas, se puede convertir en una labor dificil de ejecutar y puede conllevar a
afectaciones negativas a la institucion.

Como ya se ha mencionado es un proceso fundamental para que la organizacion funcione
correctamente y otorgue una educacion de calidad, por ello, es de vital importancia utilizar
herramientas que faciliten su realizacion.

La gestion académica de un posgrado conlleva la organizacion y control de distintos procesos
como: convocatoria de nuevo ingreso, asignacion de cursos a docentes y alumnos, coloquios,
control de publicaciones, solicitud de oficios y constancias de docentes y alumnos, entre
otros. A nivel de coordinacién no existe un sistema que permita apoyar en la gestion de las
actividades mencionadas. Es por ello por lo que surge la necesidad de crear un sistema web
que apoye en la gestion académica de un posgrado.

Objetivo General

Disefiar y desarrollar una aplicacion web para coordinar un programa doctoral en la
Benemérita Universidad Autonoma de Puebla.

Objetivos Especificos

= Disefiar y crear una base de datos que le proporcione integridad y exactitud a la
informacion almacenada.

= Asegurar y controlar el acceso al sistema web por medio de un usuario y
contrasefa asignados.

* Programar modulos funcionales que faciliten la alta, baja, modificacion y salida
de informacidn, logrando asi una gestion eficaz.

= Disefiar y programar un sistema web que permita gestionar informacion sin tener
que realizar procesos tediosos.

= Disefiar y programar una interfaz intuitiva para el usuario.
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El trabajo esta estructurado en capitulos organizados de la siguiente manera:

Capitulo 1. Estd referido a la revision del estado del arte, donde se realiza una breve
descripcion de trabajos previos que abordan aspectos similares en comparacion con este
trabajo de tesis.

Capitulo II. Marco teorico metodologico, donde se presentan conceptos fundamentales que
sustentan esta tesis, asi como una revision de las metodologias, enfoques y técnicas utilizadas
en el desarrollo de sistemas web.

Capitulo III. Se describe la implementacion de la solucidon tecnologica siguiendo el proceso
de disefo y desarrollo del sistema web.

Capitulo IV. Se describen las pruebas realizadas para validar y verificar el sistema web
desarrollado.

Posteriormente, se presentan las conclusiones del trabajo poniendo de manifiesto los logros
obtenidos, también se presentan las sugerencias a ser consideradas como lineas de
investigacion que podrian explorarse en el futuro. Seguidamente, las referencias
bibliograficas y las referencias digitales a través de direcciones de internet; concluyendo el
documento con los Anexos que incluyen un glosario de términos y una lista de abreviaturas.
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Capitulo 1
Estado del Arte

La aplicacion de tecnologias de la informacion y comunicacion posibilitan la creacion de
instrumentos de trabajo que ofrecen una considerable oportunidad de progresar a cualquier
tipo de organizacion. Esta tecnologia posibilita el procesamiento y almacenamiento de datos,
asi como el acceso remoto de todos los usuarios al sistema.

Estos sistemas ayudan a la toma acertada de decisiones, al igual que, garantizar el éxito,
limitar riesgos, reducir costos e incrementar la confiabilidad en la organizacion.

Un ejemplo claro se ubica en el trabajo de (Zurita Lara, 2020) cuyo objetivo fue crear una
plataforma web que proporcione diversas herramientas para gestionar de forma eficiente los
procesos académicos y administrativos correspondientes a la organizacion DIENAV. Algunos
de los beneficios de este trabajo fueron la agilidad de los procesos, la seguridad operativa, el
ahorro en material de oficina y el registro adecuado de informacion (Figura 1).

\'loc.o Ver Sitio = Bienvenido
\‘-.

Q [ [, ADMINISTRACION DIENAV

Panel de acciones

MANTENIMIENTO

USUARIOS 2 UsA Apple Inc , Microsoft

DOCENTES
o Sweden IKEA Furnitures , Spotify

ESTUDIANTES

=3 Finland Nokia Communications

REPORTES

Figura 1 Pantalla principal administracion, (Back - End). Fuente: Zurita Lara, 2020.

Dentro de la aplicacion, el usuario puede realizar las siguientes acciones segun el tipo de
perfil que tenga:

ALUMNOS Inscripcion.
Matriculacion.
Registro de calificaciones.
Tramitar informacion.

DOCENTES Tramitar informacion
ADMINISTRADOR Creacion de usuarios adaptables segiin
su perfil.

Asignacion de materias
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Para fundamentar el proyecto se realizaron acciones como revision de documentos de la
institucion, encuestas y entrevistas a los diferentes tipos de usuarios que usarian el sistema.
La metodologia empleada para el desarrollo de la plataforma web fue XP, ya que posibilita el
trabajo en equipo y reduccion de riesgos, con el fin de garantizar la satisfaccion del cliente.

De acuerdo con el autor los resultados obtenidos fueron positivos ya que se crearon procesos
automatizados de forma incremental y por iteraciones, los cuales cubren los requerimientos
mas urgentes del cliente.

Otro trabajo para destacar es el de (Mantilla Oliva, 2019) donde se describe una herramienta
que automatiza procesos de gestion escolar en la universidad de Piura, Perd. La mencionada
institucion ya hace uso del software Sistema Integral de Gestion Académica “SIGA”, el
proyecto que se presenta se ofrece como complemento al mencionado sistema (Figura 2).

Lista de Cursos

Figura 2 Listado de cursos. Fuente: Mantilla Oliva, 2019.

SIGA en un software orientado a alumnos y docentes, el cual, tiene la finalidad de planificar
procesos pertenecientes a la gestion educativa de la institucion, tales como: manejo de cursos,
usuarios, talleres, evaluaciones, ingreso de alumnos, gestion de docente y administracion de
cada curso. De igual manera sirve como herramienta para administrar todos los aspectos
académicos-administrativos como son, el control en los procesos de preinscripcion,
inscripcion, seleccion y admision de todos los aspirantes a cada programa académico, hasta el
proceso de graduacion.

Finalmente, se menciona el uso del nombrado sistema, para el manejo del archivo de los
estudiantes, conformado por el manejo de los grados y el registro de las calificaciones de
cada uno.

El objetivo del trabajo fue mostrar el desarrollo del prototipo de una plataforma de gestion
académica, enfocada en la interrelacion entre alumnos y catedraticos de la universidad de
Piura. Dicha plataforma complementaria emerge de las necesidades y dificultades que han
enfrentado docentes y alumnos de la organizacion.

Las ventajas de utilizar un sistema de estas caracteristicas fortalecen el desarrollo de las
actividades académicas al tener la informacion requerida por los estudiantes de manera
correcta, oportuna y almacenada en una base de datos de facil acceso (Mantilla Oliva, 2019,

p.51).
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En (Barrientos Rodriguez et al., 2022) se presenta la implementacion de un sistema web para
la gestion de la informacion relacionada con los programas de maestrias de una institucion en
La Haba, Cuba. Para el desarrollo del sistema se emple6 el Proceso Unificado de Desarrollo
(RUP) como metodologia de desarrollo de software para el analisis, implementacion y
documentacién de sistemas y que se divide en las fases de inicio, elaboracién, construccion y
transicion; el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), ya que estd consolidado como el
lenguaje estandar en el analisis y disefio de sistemas; WampServer 2.0f como entorno de
desarrollo ya que su uso permite servir paginas html a internet y poder gestionar datos en
ellas, al mismo tiempo proporciona lenguajes de programacion para el desarrollo de
aplicaciones web. WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura
de internet que usa las siguientes herramientas Apache, como servidor web; MySQL, como
gestor de bases de datos y PHP, Perl o Python, como lenguajes de programacion (Figura 3).

8 Semnerna de Getein de Las Maestrin del PN 88 - v Pigni Segended T Hememeortss v i@

o SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS PROGRAMAS DE MAESTRIAS DEL IPK

SiGM o T -

IPK T imm™
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NUENO USUARIO

G000

&

Figura 3 Interfaz Registrar un nuevo usuario. Fuente: Barrientos Rodriguez et al., 2022

Apolaya Naupa (2018) desarroll una propuesta informatica para la mejora de la gestion
académica en un Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico considerando el
proceso de matricula, elaboracion de carga lectiva, horario de clase, designacion de ambientes
y notas de los estudiantes mediante el desarrollo de una aplicacion web, logrando la mejora
en el proceso en automatizar, simplificar y agilizar los procesos. La aplicaciéon web fue
desarrollada siguiendo la metodologia RUP y modelando la propuesta con UML; se utilizd
Visual Basic 2017 y en la base de datos MSSQL y aplicacion Android (Figura 4).
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Figura 4 Interfaz de horario de los docentes: Fuente: Apolaya Naupa, 2018.

Mendoza Rivilla (2017) presentd un Sistema web para la gestion y control de los procesos de
una unidad de titulacion, el cual brinda apoyo a los estudiantes, tutores, coordinadores y
docentes, agiliza el proceso y genera evidencias de las actividades de este. El programa fue
desarrollado con PHP para la logica del aplicativo, MySQL como gestor de la base de datos,
y complementos para la parte del disefio como JQuery (biblioteca javascript), Bootstrap
(framework para el maquetado CSS), entre otros. Para la arquitectura del aplicativo se uso el
patron de disefio M.V.C. (Modelo, Vista, Controlador). Se us6 el método de lista de chequeo
para controlar el cumplimiento de los escenarios de pruebas con respecto a los requisitos
planteados por el usuario (Figura 5).
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Figura 5 Modulo de mantenimiento de materias. Fuente: Mendoza Rivilla, 2017.
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Capitulo 2
Marco tedrico metodologico

El marco teodrico estd constituido por un conjunto de teorias, enfoques tedricos y conceptos
que se consideran validos para el encuadre correcto de este trabajo de tesis. El marco
metodologico es la descripcion de los pasos, etapas, fases, y actividades que se llevaran a
cabo para el disefio de la solucion.

Marco Teorico

Analisis, Disefio y Modelado

Analisis de Requerimientos

De acuerdo con Kotonya, & Sommerville (2000) los requisitos del software expresan las
necesidades y los apremios colocados en un producto de software que contribuye a la
solucion de un cierto problema del mundo real.

El andlisis de requerimientos (Nufiez, 2018) es la primera etapa y la méas importante en el
desarrollo de cualquier proyecto de software, ya que se precisan los cimientos en lo que se
basaran las fases posteriores. Este andlisis permite conocer las necesidades que el sistema
debe solucionar, asi como los costos y el plan de desarrollo a efectuar.

Los requerimientos son capacidades o caracteristicas que debe contener el sistema para lograr
el objetivo del proyecto. Deben ser descritos de forma clara y precisa con el objetivo de que
sean entendibles para cualquier participante del proyecto.

Tipos de Requerimientos

Requerimientos funcionales: describen las funciones que el sistema debe proveer a los
usuarios finales. Este tipo de requerimientos sirven para entender qué es lo que el sistema
debe hacer.

Requerimientos no Funcionales: especifican las propiedades del sistema, como son, sus
limites y necesidades. Este tipo de requerimientos permiten conocer como debe actuar el
sistema.

Clasificacion

e Requerimientos de producto: describen la conducta del sistema, como la eficiencia,
fiabilidad y portabilidad.

e Requerimientos de organizacion: describen los acuerdos procedentes de la
organizacion entre el desarrollador y el cliente, como son el tiempo de entrega, el
tiempo de implementacion y los estandares.
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e Requerimientos externos: describen los requisitos procedentes de factores externos al
sistema, como son los requerimientos de interoperabilidad, éticos y legislativos.

El proceso de analisis de requerimientos inicia con la identificacion y definicion del
problema, después se recopilan los requisitos de las partes interesadas, como usuarios,
clientes y otras partes a las que afectard el sistema de software. A continuacion, se
documentan y organizan los requisitos y se resuelve cualquier incoherencia o ambigiiedad. El
paso final en el proceso de analisis de requisitos es validar los requisitos, lo que incluye
probar y evaluar los requisitos para garantizar que son completos, coherentes y alcanzables.

El modelado de requisitos es un proceso critico para documentar y gestionar los requisitos de
un sistema. Los beneficios del modelado de requisitos incluyen comunicacién mejorada,
ambigiiedad reducida y una comprension comun de los requisitos del sistema. Existen varias
técnicas para el modelado de requisitos, incluidos casos de uso, modelos de datos y graficos
de estado. La técnica mas popular es el lenguaje de modelado unificado (UML).

Diseno de software

El disefio es el proceso para definir la arquitectura, los componentes, las interfaces y otras
caracteristicas de un sistema o un componente (IEEE Std 610.12-90). El resultado de un buen
disefio de software debe describir la arquitectura del software describiendo la estructura del
software y organizacion e identificar a nivel superior los componentes; el disefio detallado
describe cada componente suficientemente para tener en cuenta su construccion.

Algunos conceptos importantes del diseno de software son (Pressman, 2010):

e Abstraccion: caracteristica de la programacion orientada a objetos que va a permitir
que los objetos puedan interactuar sin necesidad de conocer los detalles del
funcionamiento. De esta forma, el enfoque se centra en aspectos relevantes de las
entidades.

e Arquitectura: estructura general del software y las formas en las que ésta da integridad
conceptual a un sistema.

e Patrones: un patron de disefio describe una estructura de disefio que resuelve un
problema particular de disefio dentro de un contexto especifico y entre “fuerzas” que
afectan la manera en la que se aplica y en la que se utiliza dicho patrén.

e Modularidad: el software se divide en componentes con nombres distintos y
abordables por separado (mddulos) que se integran para satisfacer los requerimientos
del problema.

e QOcultamiento de informacién: sugiere que los mddulos se caractericen por decisiones
de disefio que se oculten (cada una) de las demads. Esto permite hacer cumplir las
restricciones de acceso tanto a los detalles de procedimiento como a cualquier
estructura de datos local que utilice el modulo.

e Independencia funcional: es el resultado de la separaciéon de problemas y de los
conceptos de abstraccion y ocultamiento de informacion. La independencia se evaltaa
con el uso de la cohesion y el acoplamiento. Un modulo cohesivo debe hacer s6lo una
cosa; el acoplamiento es una indicacién de la interconexion entre modulos en una
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estructura de software, y depende de la complejidad de la interfaz entre mddulos, del
grado en el que se entra o se hace referencia a un mddulo y de qué datos pasan a
través de la interfaz.

Modelo del disefio

Un modelo de software es una representacion abstracta de un sistema o aplicacion, que se
utiliza para comprender, disefiar y comunicar aspectos clave del software antes de su
desarrollo. Puede incluir diagramas, especificaciones y descripciones que ayudan a los

desarrolladores a visualizar la estructura, funciones y relaciones del software (Fowler y Scott,
1999).

UML

El Lenguaje de Modelado Unificado — del inglés Unified Modeling Language (UML) — es un
lenguaje basado en diagramas para la especificacion, visualizacidon, construccién y
documentacién de cualquier sistema complejo, aunque nosotros nos centraremos en el caso
especifico de sistemas software (Booch, Rumbaugh, y Jacobson, 1999).

UML en su version 2.5.1 cuenta con dos clasificaciones de diagramas: los diagramas
estructurales y los diagramas de comportamiento (ver figura 6).

Diagrama de
Clases
Diagrama de
Despliegue
Diagrama de

Diagramas de Objetos
estructura

Diagrama de
Componentes

Diagrama de
Estructura

Diagrama de
paguetes

T

Diagramas
UML 2.5

Diagrama de
Actividad
Diagrama de

Mag. de estados

comportamiento Diagrama de Tiempos
Interaccion Diagrama de
Comunicacion

Diagrama Global de
interacciones

Figura 6 Clasificacion de los diagramas de UML. Fuente: https.//diagramasuml.com/



19

Diagramas de Casos de Uso

La técnica de casos de uso fue desarrollada por Ivar Jacobson en 1987 y posteriormente
anexada al Lenguaje Unificado de Modelado. Dicha técnica muestra la relacion entre el
sistema y los usuarios finales. UML emplea los casos de uso para describir el funcionamiento
de un sistema, subsistema o clase desde la percepcion del usuario que interacttia con la
aplicacion (Garcia Pefialvo y Garcia Holgado, 2018).

Componentes
e Actor: elemento que representa a los usuarios externos que interactuan con el sistema.
e (Casos de Uso: componente que representa los requisitos funcionales del sistema.
e Sujeto: elemento que representa el sistema a modelar.
e Relacion: componente que representa el tipo de interaccion que tiene el usuario con

un caso de uso.
Diagramas de Secuencia

De acuerdo con (Garcia Pefialvo y Vazquez Ingelmo, 2019) el diagrama de secuencia forma
parte de los diagramas de interaccion de UML, tiene como objetivo mostrar de forma grafica
la secuencia cronoldgica de mensajes que llevan a cabo las diferentes partes 1dgicas del
sistema, para realizar algun evento que haya solicitado el usuario final.

El mencionado diagrama trabaja con dos dimensiones; el eje horizontal representa los objetos
y el eje vertical representa el tiempo. El transcurso del tiempo se simboliza de la parte
superior del diagrama a la parte inferior.

Componentes

e QObjetos: cualquier elemento software que desempefie una tarea en especifico dentro
del sistema.

e Linea de vida: representa el paso del tiempo a medida que se extiende hacia abajo.
Esta linea vertical discontinua representa eventos secuenciales que le ocurren a un
objeto durante el proceso graficado. Las lineas de vida pueden comenzar con una
figura rectangular etiquetada o un simbolo de actor.

e Activacion: periodo de tiempo que requiere un objeto para finalizar una accion.

e Loop: se emplea para modelar escenarios del tipo "Si... entonces...", es decir, una
circunstancia que solo sucedera en determinadas condiciones.

e Alternative: simboliza una decision (que, por lo general, es mutuamente exclusiva)
entre dos o mas secuencias de mensajes. Para representar alternativas, emplea la
figura rectangular etiquetada con una linea discontinua en su interior.

e Mensajes: comunicacion entre el conjunto de objetos que forman parte del sistema.

o Simples: envio de informacidon de un objeto a otro, la comunicacion entre los
objetos es unidireccional.
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o Sincronos: el objeto emisor transmite informacion al objeto receptor y queda a
espera de la respuesta para poder continuar su labor.

o Asincronos: el objeto emisor transmite informacién al objeto receptor y no
espera respuesta para continuar su trabajo.

o Rechazado: accion transmitida no se puede ejecutar.

Mapa de Navegacion

Grafico que sirve para visualizar la estructura general de un sistema o aplicacion de software;
permite planificar y organizar la distribucion de los componentes de la interfaz del proyecto a
trabajar. El mapa de navegacion no es flexible, por lo que no da lugar a que existan errores
(Quenguan Acosta, 2011).

Esté diagrama es aplicable en cualquier metodologia agil, ya que funge como plano para la
creacion del sistema, lo cual conlleva a crear una navegacion Optima y a disefar un sistema
intuitivo para el usuario final.

Tipos de Estructuras

e Estructura lineal: el recorrido de las paginas que componen al sistema se realiza de la
pagina inicial a la pagina final, lo cual genera una navegacion intuitiva pero tardia.

e [Estructura jerarquica: estructura compuesta por niveles, los cuales se encuentran
enlazados entre si como niveles y subniveles, este tipo de estructura le permite al
usuario controlar la navegacion dentro del sistema.

e Estructura radial: estructura que relaciona las paginas secundarias con la pagina
principal, pero entre ellas no existe ninguna relacion.

e Estructura de red: estructura que interconecta todas las paginas, por lo que el usuario
no tiene limites en la navegacion.

Bases de Datos

El concepto de bases de datos de acuerdo con Gutiérrez Diaz (s.f.) hace referencia a un
repositorio digital, que permite almacenar de manera organizada un conjunto de datos
estructurados. Las bases de datos tienen como objetivo satisfacer las necesidades de
almacenamiento de una organizacidn, proporcionando facil acceso a la informacion.

El Sistema de Gestion de Base de Datos (Marqués, 2011) es un programa software que
proporciona los servicios necesarios al usuario para gestionar la informacion almacenada en
una base de datos y brinda al usuario control de acceso al repositorio.

El SGBD permite controlar el acceso a la base de datos, asi como definir su estructura y el
tipo de informacion que contendrd, de igual forma posibilita crear la base de datos, insertar,
modificar, eliminar y consultar informacién del repositorio.
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Las bases de datos relacionales siguen el modelo relacional, el cual fue propuesto en 1970 por
Edgar Frank Codd y sigue el concepto matematico de relacion. El modelo relacional
considera a una base de datos como una agrupacion de relaciones, donde cada relacion
representa una tabla y la tabla a su vez representa informacion referente a una entidad del
mundo real (Azure, s.f.).

La estructura de la tabla estd compuesta por columnas y filas, las columnas simbolizan los
atributos del objeto que se quiere almacenar y las filas contienen los valores de dichos
atributos. Cada tupla tiene una clave Uinica que permite identificarla y garantiza que no exista
la duplicidad de registros.

Al utilizar este tipo de estructura se logra evitar que se genere redundancia de informacion,
proporciona un acceso sencillo a los datos, permite trabajar con grandes cantidades de
informacion y mantener la integridad de los datos.

Diagrama Entidad Relacion

El modelo Entidad Relacion fue introducido por Peter Pin-Shan Chen en 1976 y tiene el
objetivo de modelar y disenar bases de datos relacionales siguiendo los requisitos del
proyecto a realizar.

El diagrama permite visualizar las relaciones e interacciones de las entidades antes de
implementar la base de datos, funge como guia para construir la estructura logica del
repositorio (Marqués, 2011).

Componentes

e Entidad: objeto del mundo real sobre el cual se retine informacion.

Entidad Fuerte: entidad que se puede identificar por sus atributos.

Entidad débil: entidad que no se puede identificar con sus atributos, este tipo de

entidad requiere de otra entidad para poder existir.

Atributo: propiedades o caracteristicas de interés del objeto.

Atributos opcionales: no es necesario conocer el valor del atributo en todo momento.

Atributos obligatorios: es necesario conocer el valor del atributo en todo momento.

Clave candidata: propiedad aspirante a ser clave primaria.

Clave primaria: propiedad principal por la que se identificara una instancia de la tabla

de forma inequivoca.

e (lave foranea: propiedad que relaciona una tabla con otra, es decir el valor de la clave
foranea en la tabla T2 corresponde al valor de clave primaria en la tabla T1
(considerando dos tablas).
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Tipos de Relaciones entre Entidades

Rocha (2017) define la relacion entre entidades como la representacion de la interaccion entre
dos o mas entidades y la cardinalidad como el nimero de veces que una entidad se puede
relacionar con otra.

Considerando dos tablas T1 y T2, se describe la relacion 1 a 1 cuando un registro
perteneciente a T1 se relaciona tinicamente con un registro de T2 y viceversa. La relacion 1 a
N hace referencia a que un registro de T1 se relaciona con cero o muchas instancias de T2 y
un registro perteneciente a T2 se relaciona Unicamente con una instancia de T1. La relacion
de N a I se crea cuando una instancia de T1 se relaciona unicamente con un registro de T2 y
un registro de T2 se relaciona con cero o muchos registros de T1, por tltimo la relaciéon N a
N se produce cuando un registro perteneciente a T1 se relaciona con cero o muchos registros
de T2 y viceversa.

Modelo MVC

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patréon de disefio y arquitectura de software, se
basa en dividir el proyecto a desarrollar en 3 componentes logicos, cada modulo es
totalmente independiente de los otros y solo realiza una funcion en especifico. Esta estructura
les permite a los desarrolladores del sistema contar con mayor control en la implementacion
del proyecto y genera sistemas de facil comprension y de alta calidad (Armao et al.,2016).

Componentes

e Modelo: componente responsable de generar los cambios o consultas solicitadas por
el usuario.

e Vista: elemento encargado de obtener los eventos o acciones de entrada en el sistema
que genere el usuario.

e Controlador: componente que comunica al modelo los eventos obtenidos en la vista
para ser procesados.

Descripcion de la interaccion de los componentes logicos de MVC

El usuario genera un evento en la interfaz.
La vista recibe la accion de entrada y la canaliza al controlador.
El controlador recibe el evento y lo comunica al modelo.

=

El modelo realiza la accion o consulta y devuelve la informacion resultante al
controlador.

9]

El controlador envia la nueva informacion a la vista.

a

La vista obtiene los datos provenientes del modelo y genera una nueva vista.
7. Lainterfaz de usuario queda a espera de un nuevo evento por parte del usuario.
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Estructura de un sistema web implementado con MVC

Vista: médulo encargado de la estructura de la pAgina HTML vy estilos CSS.
Controlador: modulo responsable del cédigo que obtiene la informacion de entrada y
genera el contenido HTML.

e Modelo: mdédulo que se encuentra en contacto directo con la BD del sistema y trabaja
con las reglas y restricciones que permiten transformar la informacion.

Programacion

PHP

Lenguaje de programacion orientado principalmente al desarrollo de proyectos web y se
caracteriza por ser un lenguaje de codigo abierto, asi como de ser ejecutado tnicamente del
lado del servidor. PHP permite implementar las instrucciones que hacen funcionable a la
plataforma web, asi como de comunicar la interfaz grafica y el servidor del sistema. Todas las
instrucciones codificadas en el mencionado lenguaje deben estar contenidas entre
delimitadores PHP para poder ser interpretadas. Asimismo, es capaz de interactuar con bases
de datos, permitiendo la gestion de informacién de cualquier sitio web (PHP, s. f.).

SQL

De acuerdo con Oppel y Sheldon (2010) SQL es un lenguaje de consulta estructurado que
permite administrar la informacién contenida en una base de datos relacional. Las
operaciones que se pueden realizar con esta herramienta son, creacion de bases de datos y
tablas, insercion de informacion, modificacion de informacion y tablas, eliminacion de tablas
e informacion, asi como consultar la informacion contenida en la base de datos.

MySQL

Gestor de bases de datos relacionales, que emplea el lenguaje de consulta estructurado para
administrar la informacion de una base de datos. Esta herramienta actiia como intermediario
entre un sitio web y la base de datos implementada en ¢él. Permite gestionar de manera
ordenada y eficiente el conjunto de datos que maneja la aplicacion, asi como garantizar la
integridad y consistencia de la informacion. MySQL se caracteriza por ser de codigo abierto
y por ser adaptable a diferentes entornos de desarrollo y lenguajes de programacion
(Robledano, 2023).
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XAMPP

Herramienta orientada al sector de desarrollo web, se caracteriza por ser un software
multiplataforma, gratuito y de codigo libre; permite probar y examinar el funcionamiento de
proyectos web implementados de manera local en un ordenador personal. Este paquete utiliza
MariaDB o MySQL como gestor de base de datos, como servidor local emplea Apache y usa
PHP y Perl como lenguajes de programacion (Apache Friends, s. f.).

Sistemas operativos compatibles con XAMPP: Windows, GNU/Linux, Mac Os

PDO

Objetos de Datos de PHP es una extension de PHP que actiia como nivel de abstraccion sobre
el proceso de acceso a cualquier gestor de base de datos; contiene controladores con
caracteristicas de diferentes SGBD que permiten realizar consultas y recuperacion de
informacion empleando siempre las mismas funciones (PHP: PDO, s. f.). Para realizar
consultas en PDO la consulta debe seguir la sintaxis del sistema gestor de base de datos en el
que se creo el repositorio.

Gestores de bases de datos compatibles con PDO: MySQL, Oracle, Microsoft SQL Server,
SQLite

Clases componentes de PDO

PDO: realiza la conexion entre la base de datos y el sistema web.
PDOStatement: permite trabajar con sentencias SQL para la insercion, modificacion,
eliminacion y recuperacion de informacion de una base de datos.

e PDOException: gestiona las fallas generadas por PDO.

Visual Studio Code

VSC (Visual Studio Code, s.f.) permite editar, ejecutar y depurar instrucciones codificadas en
cualquier lenguaje de programacion. Esta herramienta de codificacion se caracteriza por ser
gratuita, multiplataforma y de codigo abierto, asi como de ser personalizable de acuerdo con
las necesidades de cada usuario.

Extensiones de Visual Studio Code para desarrollo de Sitios Web

e Live Server: extension que brinda un servidor de desarrollo para ejecutar proyectos
web.

e ESLint: extension orientada a encontrar y solucionar automaticamente errores de
sintaxis originados en cddigo JavaScript.

e PHP IntelliSense: extension que permite autocompletar cédigo PHP.
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e PRETTIER: extension que sirve para formatear el codigo de acuerdo con las reglas
del lenguaje en el que fue implementado.

Sistemas operativos compatibles con Visual Studio Code: Windows, GNU/Linux, Mac Os
phpMyAdmin

Software desarrollado por The phpMyAdmin Project; este sistema fue implementado en el
lenguaje de programacion PHP; proporciona herramientas que permiten exportar datos en
distintos formatos, efectuar sentencias SQL para la gestion de informacion contenida en una
base de datos, asi como de gestionar, configurar y facilitar el mantenimiento a servidores
(Contributors, s. f.).

phpMyAdmin es una aplicacion web que permite acceder a los gestores de bases de datos
MySQL y MariaDB a través de un navegador web; el acceso a este sistema se puede realizar
mediante XAMPP o a través de un buscador web.

Interfaces de Usuario

HTML

El Lenguaje de Marcas de Hipertexto (MDN, s. f. a) es un lenguaje informatico que utiliza
etiquetas para definir el formato que tendra el texto contenido en un archivo. Este tipo de
lenguaje funge como el conjunto de reglas que los navegadores web deben seguir para
mostrar el contenido de una péagina o aplicacion web. Los elementos que contiene un sistema
web son definidos por el conjunto de marcas que emplea HTML, asi como la estructura
visual de la pagina. Los elementos que pueden conformar una pagina web son texto,
imagenes, videos, listas, tabla de datos, entre otros.

Estructura de una marca o etiqueta

e Etiqueta de apertura: contiene el nombre de la marca y los atributos que tendra ese
elemento; su objetivo es establecer donde se empieza a aplicar el efecto de la etiqueta.

e Contenido: informacion o texto que sera afectado por el formato o estilo que defina
esa marca.

e Etiqueta de cierre: contiene la barra de cierre y el nombre de la etiqueta; su objetivo es
establecer hasta donde se aplica el efecto de la marca.

En la Tabla 1 se observan los elementos de un documento en HTML.



CSS

Hojas de estilo en cascada es un lenguaje de disefio grafico creado con el objetivo de afinar y
estilizar los elementos estructurados en un documento HTML. La sintaxis que maneja CSS
son reglas, las cuales definen las propiedades visuales que modificaran a un elemento HTML
en especifico. Con CSS es posible aplicar estilos a mas de un archivo creado con el Lenguaje

de Marcas de Hipertexto (MDN, s.f. b).

Las caracteristicas que se pueden personalizar son: color, tamafio, tipografia, posicion, asi
como la visualizacion del sistema web en diferentes dispositivos electronicos. Las hojas de

estilo en cascada se pueden aplicar a los archivos HTML de diferentes maneras.

Tabla 1 Esqueleto de un documento HTML

Etiqueta /Marca Funcionalidad

<!DOCTYPE html> Declaracién que notifica al navegador web, que version de
HTML se utilizo para desarrollar el archivo a ejecutar, brinda la
informacion necesaria para poder interpretar correctamente la
pagina o aplicacion web.

<html></html> Elemento raiz de la estructura que comprende a las demas
marcas que conforman el esqueleto del documento HTML..

<head></head> Permite aniadir informacion necesaria para el correcto

funcionamiento de la pagina o aplicacion, como hojas de estilo
y scripts.

<meta charset="utf-8">

La etiqueta meta sirve para proporcionar informacion sobre el
archivo HTML. La propiedad charset permite definir el
comjunto de caracteres que procesara el proyecto web.El valor
utf-8 hace referencia a la agrupacion de caracteres que permite a
cualquier sistema web mostrar su contenido en cualquier
idioma.

<title> </title> Define el titulo que se visualizara en la pestana del buscador
web al ejecutar y mostrar la pagina .
<body></body> Contiene todos los elementos que mostrara el proyecto web,

como imagenes, videos, listas, botones etc.
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Meétodos para aplicar estilos a archivos HTML

e Interno: el codigo CSS se agrega directamente al archivo HTML a personalizar,
ubicando las reglas de estilo dentro de la etiqueta <head> </head>. Las reglas creadas
de esta forma solo afectan al documento de hipertexto en el que fueron creadas, y se
ejecutaran cada vez que el archivo sea actualizado en el navegador web.

e Inline: el codigo CSS se implementa dentro de los elementos que estructuran el
archivo de hipertexto, utilizando la etiqueta <style> </style>. Al emplear este método
se debe personalizar de forma independiente cada componente que estructura el
documento.

e Externo: el codigo CSS se anade al archivo HTML por medio de una direccion URL
dentro de la etiqueta <head> </head>. La direccion hace referencia a la ubicacion de
un archivo externo de extension .css, en el cual se alojan todas las reglas de estilo
creadas. Esta forma de agregar estilos permite personalizar diferentes archivos de
hipertexto.

Sintaxis de una regla en CSS

e Selector: elemento HTML al que se le aplicaran propiedades para estilizar su aspecto
visual.

e Bloque de declaracion: area limitada por corchetes, que contiene las declaraciones que
afectan al elemento HTML indicado por el selector.

e Declaracion: componente formado por la propiedad a modificar y el valor a efectuar.

JavaScript

Lenguaje de programacion (MDN, s.f. ¢) desarrollado con la finalidad de validar formularios
implementados en HTML. Posteriormente, su funcionalidad se ampli6 a dotar de
interactividad a cualquier pagina web estatica. Este lenguaje fue disefiado para ejecutarse en
navegadores web, por lo que no requiere ser compilado, ya que el buscador interpreta
sucesivamente linea por linea las instrucciones contenidas en el archivo JavaScript.

Los documentos generados con JavaScript reciben el nombre de scripts y su estructura consta
minimamente de una clase publica con una funcion. Es considerado como un lenguaje de
programacion del lado del cliente, porque los scripts son interpretados sélo por el buscador
del usuario que desea ingresar al sistema web.

JavaScript permite afnadir interactividad al comportamiento de cualquier proyecto web, como
mostrar animaciones, crear efectos y generar eventos, con el objetivo de mejorar la
interaccion entre el sistema y el usuario. Los eventos dentro del contexto de JavaScript son
acontecimientos derivados de una accion generada por el usuario en la interfaz grafica de la
plataforma web.
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Meétodos para incorporar codigo JavaScript a archivos HTML.

e Interno: el cédigo JavaScript se agrega directamente al archivo HTML a trabajar;las
instrucciones se colocan dentro de la etiqueta <script> </script>, la cual puede estar
posicionada dentro del bloque limitado por la etiqueta <head> </head> o por la marca
<body></body>. El codigo JavaScript implementado de esta manera solo afecta al
documento de hipertexto en el que fue agregado.

e Externo: el cddigo JavaScript se incorpora al archivo HTML por medio de una
direccion URL dentro del bloque limitado por de la etiqueta <head> </head> o por la
marca <body></body>. La direccion hace referencia a la ubicacién de un archivo
externo de extension .js, en el cual se encuentran todas las instrucciones que volveran
interactivo al proyecto web. Esta forma de agregar c6digo JavaScript permite trabajar
con varios archivos HTML, asi como de mejorar la productividad del sistema web.

Framework

Un marco de trabajo (del inglés framework) es un conjunto estandarizado de conceptos,
practicas y criterios para enfocar un tipo de problematica particular que sirve como
referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.

Estos marcos de trabajo se emplean para ahorrar tiempo y esfuerzo en el desarrollo de
aplicaciones, ya que proporcionan una estructura basica que se puede utilizar como punto de
partida. Ademas, los frameworks también ofrecen soluciones a problemas comunes en el
desarrollo de software, lo que significa que los desarrolladores pueden centrarse en las
funcionalidades especificas de su aplicacion en lugar de perder tiempo resolviendo problemas
técnicos (https://es.wikipedia.org/wiki/Framework).

Figma

Plataforma web (Garcés, 2022) orientada al disefio de prototipos o maquetas de interfaces
graficas, tanto de aplicaciones modviles como de aplicaciones web. Esta herramienta esta
enfocada al trabajo colaborativo, por lo que facilita la edicion del disefio en tiempo real, asi
como de visualizar los cambios que realiza cada integrante del equipo.

La particularidad més importante es que aloja los proyectos en la nube, permitiendo al
usuario el acceso a estos archivos desde cualquier dispositivo con accesos a internet. Los
recursos graficos que maneja Figma son texto, formas, iconos, imagenes, elementos
interactivos entre otros. Todos los proyectos desarrollados en Figma tienen la facultad de
generar el codigo CSS del disefio, asi como de ser compartidos a cualquier persona por medio
de una URL.

Bootstrap

Framework que tiene como objetivo agilizar el desarrollo de la interfaz grafica de una
aplicacion o pagina web (Urrutia, 2021). Permite crear interfaces que se puedan adaptar
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automaticamente a las dimensiones del dispositivo donde se esté visualizando el sistema web.
De esta manera facilita al usuario el acceso a los recursos contenidos en la aplicacion.

Este framework estd compuesto por elementos de CSS y JAVASCRIPT los cuales permiten
crear estructuras visuales limpias, interactivas e intuitivas para el usuario final. Ofrece
elementos predefinidos como botones, menus desplegables, formularios, mensajes de alerta,
carrusel de imagenes, listas desplegables, entre otros.

Es compatible con los siguientes navegadores: Chrome, Firefox, Edge, Safari, Opera
Bootstrap Icons

Extension de bootstrap que proporciona de manera gratuita iconos SVG, con la posibilidad de
personalizar su color y su tamaio sin perder calidad en el proceso.

Para acceder a los iconos es necesario agregar la extension al proyecto, sin embargo, no es
necesario emplear Bootstrap en el proyecto para poder utilizar la mencionada libreria
(https://icons.getbootstrap.com/).

Pexels

Repositorio web (Pexels, s. f.) que contiene iméagenes y videos de alta calidad que se pueden
utilizar de forma gratuita en cualquier tipo de proyecto. Todos los archivos contenidos en el
repositorio son ingresados por los autores de estos. El buscador que contiene la plataforma,
permite ingresar palabras clave para realizar el proceso de busqueda, con el fin de filtrar las
imagenes y videos contenidos hasta encontrar resultados relacionados.

Pruebas

De acuerdo con Sanchez Pefio (2015) las pruebas permiten evaluar la seguridad y el
funcionamiento del sistema o proyecto informatico, también puntualiza la diferencia entre
error, defecto y fallo. El error hace referencia a un evento originado por el usuario, el defecto
es el resultado de una implementacion erronea en el sistema y el fallo es el resultado de
ejecutar el sistema con un defecto.

Pruebas de Caja Negra

Las pruebas de Caja Negra (Maquieira, 2023) proporcionan informaciéon acerca de la
funcionalidad de un software, sirven para verificar que el sistema cumpla con las funciones
declaradas en la etapa de levantamiento de requerimientos del proyecto realizado.

Las pruebas funcionales Unicamente analizan los valores de entrada y de salida de un
proceso, ignorando completamente la estructura logica del mismo. Este tipo de pruebas
permiten detectar defectos en la funcionalidad de este.
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Para implementar el mencionado mecanismo de tester se requiere de un conjunto de datos
con valores validos e invalidos para el sistema, el cual serd utilizado como informacion de
entrada para generar diferentes respuestas por parte del proceso a analizar. Las respuestas
generadas por el sistema representan parametros que permitirdn mejorar el funcionamiento
del software.

Estrategias para implementar pruebas de caja negra
Particion de Equivalencia

Técnica que utiliza casos de prueba para encontrar fallas de funcionamiento en el sistema,
este método es eficiente, sencillo y rapido de emplear (Gomez, 2023).

Procedimiento
1. Seccionar los datos de entrada en grupos de igual tamafio.
2. Generar un caso de prueba de cada conjunto de datos.
3. Emplear los casos de prueba obtenidos en el sistema.
4. Cada caso de prueba esta enfocado a detectar un tipo especifico de error.

Anadlisis de Valores Limites
Técnica que emplea el método de Particion de equivalencia y utiliza los valores limites de los
datos de entrada para disefiar casos de prueba, con la finalidad de identificar fallas en un
proceso (Gomez, 2023).
Procedimiento

1. Dividir los datos de entrada en particiones equivalentes.

2. Probar en el sistema las instancias contenidas en los conjuntos, utilizando los valores

limites de la particion.

Tabla de Decision
Método que emplea tablas de decision para generar casos de prueba y encontrar errores en un
sistema o proceso. Las tablas de decision permiten representar graficamente condiciones que

determinan soluciones para un conjunto de datos de entrada (Goémez, 2023).

Las condiciones comprenden tres valores validos, se cumple, no se cumple e indistinto. Las
acciones comprenden dos valores validos, se realiza o no se realiza.

Procedimiento

1. Definir condiciones.
2. Definir acciones factibles.
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3. Definir alternativas de cada condicion.
4. Forma tabla.

Pruebas de Caja Blanca

Las pruebas de caja blanca (Singureanu, 2023) se centran en verificar el funcionamiento de la
logica y el disefio del sistema implementado. Este tipo de pruebas permiten hallar errores de
programacion, seguridad y usabilidad, favoreciendo la calidad del producto, asi como su
mantenibilidad, flexibilidad y modularidad. Las pruebas de caja blanca se enfocan en como
funciona el cédigo para verificar el flujo de entrada y salida de los procesos que componen al
sistema.

Para elaborar pruebas de caja blanca es necesario tener conocimientos de programacion

informatica y sobre la estructura interna del software, por lo que generalmente son realizadas
por desarrolladores o ingenieros de software.

Estrategia para implementar pruebas de caja blanca

Prueba del Camino Bdsico

Método que consiste en comprobar que todas las instrucciones del cédigo de un programa se
ejecuten por lo menos una vez, con la finalidad de medir la complejidad l6gica de un disefio

procedimental (Sadnchez Pefio, 2015).

Caminos independientes: caminos de ejecucion que el sistema llevard a cabo por lo menos
una vez.

Complejidad ciclomatica: métrica de software que permite medir la complejidad 16gica de un
programa, permite definir el nimero de caminos independientes.

Formas de célculo
1. Formula: V(G)=a—-n+2
donde: a = numero de aristas y n = nimero de nodos
2. Formula V(G) = P+1
donde:
P= numero de nodos predicado-contenidos en el grafo (nodos de los cuales se

desprenden dos aristas de ¢l).

Grafo de flujo: representacion grafica del flujo de control del sistema a analizar.
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Casos de prueba: conjunto de datos de prueba, condiciones de ejecucion y resultados
esperados para un proceso determinado.

1. Generar el diagrama de flujo correspondiente al programa a analizar
2. Generar el grafo de flujo correspondiente al diagrama de flujo
3. Calcular complejidad ciclomatica
4. Determinar el conjunto basico de caminos independientes
5. Definir casos de prueba
Marco metodolégico
Método Kanban

El método Kanban (Anderson, s.f.) se escogid6 como la técnica de organizacion
predeterminada para llevar a cabo el presente proyecto, ya que la serie de fases que presenta
permite controlar el avance de cada proceso a ejecutar; este método es flexible ante cualquier
cambio que se deba aplicar al sistema y de manera regular se puede comprobar el avance del
proyecto.

Kanban es un método visual utilizado para la gestion de proyectos, el cual ayuda a tener un
rendimiento y ritmo de trabajo dptimo. Esté método permite que la circulacion de trabajo sea
entendible para cualquier miembro del equipo, asi como tener una buena organizacion entre
sus elementos. Gracias a su forma de organizacion logra reducir retrasos, tener
retroalimentacion temprana y fomenta el cambio progresivo y la mejora continua, logrando
asi que el proyecto sea flexible a cambios (Castellano Lendinez, 2019).

1. Definir las tareas a desarrollar en tarjetas o notas adhesivas, las cuales representaran el
flujo de trabajo.

2. Se crea un tablero con tres columnas, donde la primera columna contendra las tareas
pendientes, en la segunda columna se colocaran las tareas que se estan ejecutando y, por
ultimo, la tercera columna engloba las tareas culminadas.

Este paso hace referencia a limitar la corriente de trabajo, ya que ningin elemento del
equipo puede ejecutar otra tarea sin haber culminado las que se encuentran en la segunda
columna del tablero.

3.Las tareas cambian de columna dependiendo de su estado, de esta manera se visualizara
el flujo de trabajo.

El tablero permite administrar y mejorar la ejecucion del proyecto, ya que destaca el
estado de las tareas y muestra si se desarrollaron puntualmente o se acumularon.
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Modelo Incremental

El modelo de desarrollo incremental es el ciclo de vida de desarrollo software en el cual un
proyecto es descompuesto en una serie de incrementos, cada uno de los cuales suministra una
porcion de la funcionalidad respecto de la totalidad de los requisitos del proyecto. Los
requisitos tienen asignada una prioridad y son entregados segtn el orden de prioridad en el
incremento correspondiente. Se seleccioné como el modelo a seguir para el proceso de
elaboracion del presente proyecto, ya que es un modelo adaptable a cambios, facilita el
manejo de riesgos, es conveniente cuando el personal no es suficiente para llevar a cabo la
elaboracion del software y permite visualizar de manera continua el crecimiento del sistema,
gracias a las cortas iteraciones en las que se divide la implementacion (Pressman, 2010).

Acorde con (Maida y Pacienzia, 2015) el modelo por incremento consta de las siguientes
fases (Figura 7):

1. Analisis: fase en la que se lleva a cabo la obtencion y el andlisis de los
requerimientos, asi como un estudio de viabilidad del proyecto.

2. Diseno: fase en la que se elabora el disefio de la arquitectura del sistema, centrandose
en sus componentes como interfaces, base de datos etc.

3. Codificacion: fase en la que se codifica la funcionalidad del software y se realizan
pruebas unitarias.

4. Pruebas: fase en la que se realizan pruebas para detectar errores y asegurar el correcto
funcionamiento del sistema implementado, para garantizar la calidad del software.

|
Il'mgramldén | I Programacién . ;I’rognmtil'l I‘ I I .Programacio'l
El g )i i ) | R
lteracion | lteracion |  Iteracion | (Continua) i Iteracion
1 ! 2 : 3 : : n

Figura 7 Modelo del ciclo de vida Incremental.
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Capitulo 4

Implementacion

En el presente capitulo se describe como se realizé cada etapa del modelo incremental para el
disefio y desarrollo del sistema web.

Incremento 1
Analisis
Técnica para la Obtencion de Requerimientos del Proyecto

El levantamiento de requerimientos del presente proyecto se realizé utilizando la técnica de
entrevista con el cliente, ya que permite hacer preguntas abiertas con las que se puede
encontrar informacion detallada del sistema y preguntas cerradas con las que se puede
confirmar las caracteristicas y funciones del proyecto. La mencionada técnica favorece la
comunicacion entre cliente e implementador, logrando reducir errores o cambios en el
desarrollo del sistema.

En la Tabla se describen los requerimientos funcionales identificados para el desarrollo del
sistema web.
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Tabla 2 Requerimientos Funcionales

Codigo

Nombre

Descripeion

RFO1

Iniciar sesion

El usuario coordinador ingresara al sistema por medio de nombre de usuario y
contrasefia.

Registrar alumno

El sistema debe permitir el registro del alumno de acuerdo a su generacion, asi

RF02 como almacenar su informacion personal.

Registrar docente El sistema debe permitir el registro del docente como miembro de la planta

RF03 basica y como colaborador, asi como, almacenar su informacion personal.

Crear expediente de El sistema debe permitir almacenar documentos del alumno en formato PDF.

RF04 alumno

Modificar informacion de |El sistema debe permitir modificar la informacion contenida en la BD de los

RF05 alumnos alumnos.

Modificar informacion de |El sistema debe permitir modificar la informacion contenida en la BD de los

RF06 docentes docentes.

Modificar informacion de |El sistema debe permitir modificar la informacion contenida en la BD de los

RF07 coloquios docentes.

RF08 Eliminar alumno El sistema debe permitir eliminar toda la informacion relacionada a un alumno.

RF9 Eliminar docente El sistema debe permitir eliminar toda la informacion relacionada a un docente.
El sistema debe permitir asignar clases al alumno de acuerdo al semestre

RF10 Asignar cursos a alumnos |inscrito.

RFI11 Asignar cursos a docentes |El sistema debe permitir asignar clases al docente cada periodo escolar.

RF12 Agendar coloquio El sistema debe permitir agendar la informacion correspondiente a los
coloquios que se llevaran a cabo en el semestre (fecha, lugar, horarios, orden de
presentaciones, rubricas de evaluacion, asignacion de evaluadores externos).

RF13 El sistema debe permitir exportar en formato .xlsx la informacion almacenada

Exportar informacion en la base de datos
El sistema debe permitir imprimir la informacién almacenada en la base de

RF14 Imprimir informacion datos.

Consultar informacion de |El sistema debe permitir consultar la informacion de los alumnos contenida en

RF15 alumnos la base de datos .

Consultar informacion de |El sistema debe permitir consultar la informacion de los alumnos contenida en

RF16 docentes la base de datos .

El sistema debe permitir consultar la informacion de los coloquios agendados

RF17 Consultar coloquios en el sistema.

Consultar informacion de

RF18 Ccursos El sistema debe permitir consultar la informacion de los cursos.

Consultar informacion de [El sistema debe permitir consultar la informacion de alumnos y docentes

RF19 asignacion asignada a un curso.
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Diseno

Diagrama de Casos de Uso del Sistema Web

Diagrama que permite visualizar el comportamiento esperado del sistema web para gestion
académica de un posgrado ante las posibles acciones que el usuario coordinador ejecute. Las
funciones que conforman al sistema son: iniciar sesion, registrar alumnos y docentes,
modificar informacién de alumnos y docentes, crear expediente de alumno, (almacenar
documentos), eliminar alumnos y docentes, asignar cursos a alumnos y a docentes, agendar
coloquios, consultar informacién de alumnos, docentes, coloquios, cursos y asignaciones, y
exportar € imprimir informacion contenida en el sistema (Figura 8).
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Figura 8 Diagrama de casos de uso del sistema web.
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Descripcion de Casos de Uso

En las tablas 4 a 22 se describe cada caso de uso. Un caso de uso contiene una descripcion
textual de todas las maneras que los actores previstos podrian trabajar con el software o el
sistema.

Iniciar sesidn

Caso de uso que describe la serie de pasos que debe realizar el usuario final para iniciar
sesion en el sistema web, de igual forma especifica las precondiciones necesarias para
realizar la mencionada accion.

Asimismo, muestra el flujo alternativo que el sistema sigue si los datos de autenticacion
ingresados no se encuentran registrados en el sistema.

Tabla 3 Descripcion del caso de uso Iniciar Sesion

|Sistema para gestion académica de un posgrado |
|Componente: Iniciar sesioén |

|Fecha: 29 de noviembre del 2022 |

Caso de uso Iniciar sesion

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados ingresar al
sistema web

Autor Alexandra Bautista Otero
Actor principal Coordinador
Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

Flujo Normal 1. El sistema muestra formulario de inicio de sesion
2.El coordinador ingresa nombre de usuario y
contrasefla

3. El sistema valida la existencia del usuario

4. El sistema inicia sesion del usuario

5.El sistema muestra menu de opciones

Flujo Alternativo 3. El sistema muestra en pantalla un mensaje de
error en la autenticacion

Post-condiciones
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Registrar alumno

Caso de uso que indica el flujo que debe realizar el usuario final para registrar la informacion
correspondiente a un estudiante en la plataforma web. También precisa los actores con quien
interactua y las precondiciones necesarias para realizar la mencionada accion

De igual forma presenta el comportamiento alternativo que el sistema sigue si la informacion
obtenida no se guarda en el sistema.

Tabla 4 Descripcion del caso de uso Registrar Alumno

|Sistema para gestion académica de un posgrado |
|C0mp0nente: Registrar alumno |

|Fecha: 29 de noviembre del 2022 |

Caso de uso Registrar alumno

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados registrar la informacion personal
de un alumno

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal . El coordinador ingresa a la seccion de alumnos

. El sistema muestra lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Registrar alumno”
. El sistema muestra el formulario de registro

. El coordinador ingresa la informacion requerida

. El sistema verifica la informacion obtenida

~N N BN

. El sistema guarda la informacion registrada

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la
operacion




Registrar docente

Caso de uso que especifica las acciones que el usuario final debe efectuar para registrar
informacion relacionada con un docente en el sistema web. Asimismo, especifica los actores
con los que interactiia y las precondiciones y postcondiciones del proceso.
muestra el flujo alternativo que el sistema sigue si la informacion ingresada no se guarda en

el sistema.

Tabla 5 Descripcion del caso de uso Registrar Docente

|Sistema para gestion académica de un posgrado

|Cornponente: Registrar docente

|F echa: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Registrar docente

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados registrar la informacion personal
de un docente

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal

Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Pre-condiciones

1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal

. El coordinador ingresa a la seccion de docentes

. El sistema muestra la lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Registrar docente"
. El sistema muestra el formulario de registro

. El coordinador ingresa la informacion requerida

. El sistema verifica la informacion obtenida

. El sistema guarda la informacion registrada

~N N bW

Flujo Alternativo

7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones

El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la
operaciéon

Igualmente




Crear expediente de alumno

Caso de uso que describe las actividades que el usuario final debe llevar a cabo para
almacenar documentos correspondientes a un estudiante en el sistema web. Muestra el flujo
alternativo que el sistema sigue si los documentos ingresados no se almacenan correctamente

en el sistema.

Tabla 6 Descripcion del caso de uso Crear Expediente de Alumno

Sistema para gestion académica de un posgrado

|Componente: Crear expediente de alumno

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Crear expediente de alumno

Objetivo Permite almacenar documentos en formato PDF de un alumno.
Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Precondiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema
Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de alumnos

2. El sistema muestra la lista de opciones

3. El coordinador selecciona la opcion "Crear expediente "

4.El sistema despliega el formulario correspondiente para subir los documentos PDF
5.El coordinador ingresa los archivos PDF

6.El sistema verifica la existencia del usuario estudiante

7. El sistema guarda los archivos

Flujo Alternativo

7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Precondiciones

El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacién de la operacion
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Modificar informacion de alumno

Caso de uso que indica la serie de pasos que debe hacer el usuario final para modificar
informacion relacionada con un estudiante registrado en la plataforma web. Plantea las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada operacidn y precisa los actores con quien
interactua. De igual forma presenta el flujo alternativo que el sistema sigue si la informacion
recibida no se efectia correctamente en el sistema.

Tabla 7 Descripcion del caso de uso Modificar Informacion de Alumno

|Sistema para gestion académica de un posgrado
|Componente: Modificar informacién de alumno

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Modificar informacion de alumno

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados modificar la informacion relacionada con un
estudiante.

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal . El coordinador ingresa a la seccion de alumnos

. El sistema muestra la lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Modificar informacion de alumno"

. El sistema despliega un formulario para la modificacion de informacion del alumno
. El coordinador ingresa la informacion requerida

. El sistema verifica los datos ingresados

. El sistema modifica la informacion del alumno especificado

~N N BN

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la operacion
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Modificar informacion de docente

Caso de uso que expone la serie de pasos que debe hacer el usuario final para modificar
informacion relacionada con un estudiante registrado en la plataforma web. Plantea las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada operacidn y precisa los actores con quien
interactua. De igual forma presenta el flujo alternativo que el sistema sigue si la modificacion
indicada no se efecta correctamente en el sistema.

Tabla 8 Descripcion del caso de uso Modificar Informacioén de Docente

|Sistema para gestion académica de un posgrado
|Componente: Modificar informacién de docente

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Modificar informacion de docente

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados modificar la informacion relacionada con un docente
Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones ) ) )
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal . El coordinador ingresa a la seccion de docentes

. El sistema muestra la lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Modificar informacion de docente"

. El sistema despliega un formulario para la modificacion de informacion del docente
. El coordinador ingresa la informacion requerida

. El sistema verifica los datos ingresados

. El sistema modifica la informacion del docente especificado

N N B WN -

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la operacion
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Modificar informacion de coloquio

Caso de uso que muestra las acciones que debe efectuar el usuario final para modificar
informacion relacionada con un coloquio registrado en la plataforma web. Describe los
actores con los que interactiia y las precondiciones y postcondiciones de la mencionada
accion. De igual forma presenta la serie de pasos alternativos que el sistema sigue si la
modificacion indicada no se efectua correctamente en el sistema.

Tabla 9 Descripcion del caso de uso Modificar Informacién de Coloquio

|Sistema para gestion académica de un posgrado |
|Componente: Modificar informacion de coloquio |

|Fecha: 29 de noviembre del 2022 |

Caso de uso Modificar informacién de coloquio

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados modificar la informacion relacionada con un
coloquio registrado

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de coloquios

2. El sistema muestra la lista de opciones

3. El coordinador selecciona la opcién "Modificar coloquio”

4. El sistema despliega un formulario para la modificacion de informacion del
coloquio

5. El coordinador ingresa la informacion requerida

6. El sistema verifica los datos ingresados

7. El sistema modifica la informacién del coloquio especificado

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la operacion
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Eliminar alumno

Caso de uso que describe las actividades que el usuario final debe efectuar para eliminar
informacion relacionada con un estudiante registrado en la plataforma web. Plantea las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada operacidn y precisa los actores con quien
interactua. De igual forma presenta el flujo alternativo que el sistema sigue si la eliminacion
indicada no se ejecuta correctamente en el sistema.

Tabla 10 Descripcion del caso de uso Eliminar Alumno

Sistema para gestion académica de un posgrado

Componente: Eliminar alumno

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Eliminar alumno

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados eliminar toda la informacion relacionada con un
estudiante.

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de alumnos

2. El sistema muestra la lista de opciones

3. El coordinador selecciona la opcion "Eliminar alumno"

4. El sistema despliega una caja de texto

5. El coordinador ingresa la matricula universitaria del estudiante a eliminar
6. El sistema verifica la existencia del usuario a eliminar

7.El sistema elimina toda la informacion asociada a la matricula ingresada

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la operacion
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FEliminar docente

Caso de uso que expone la serie de pasos que debe hacer el usuario final para eliminar
informacion relacionada con un docente registrado en la plataforma web. Plantea las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada operacidn y precisa los actores con quien
interactua. De igual forma presenta el flujo alternativo que el sistema sigue si la eliminacion
indicada no se lleva a cabo correctamente en el sistema.

Tabla 11 Descripcion del caso de uso Eliminar Docente

| Sistema para gestion académica de un posgrado
|Componente: Eliminar docente

|F echa: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Eliminar docente

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados eliminar toda la informacion relacionada con un
docente

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de docentes

2. El sistema muestra la lista de opciones

3. El coordinador selecciona la opcion "Eliminar docente"

4. El sistema despliega una caja de texto

5. El coordinador ingresa el codigo de trabajador del docente a eliminar

6. El sistema verifica la existencia del usuario a eliminar

7.El sistema elimina toda la informacién asociada a la matricula ingresada

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la operacion




Asignar cursos a alumnos

Caso de uso que describe la serie de pasos que el usuario final debe realizar para inscribir
alumnos a un curso utilizando la plataforma web. Plantea las precondiciones y
postcondiciones de la mencionada operacion y precisa los actores con quien interactiia. De
igual forma presenta el flujo alternativo que el sistema sigue si el registro de informacién no

se ejecuta correctamente en el sistema.

Tabla 12 Descripcién del caso de uso Asignar Cursos a Alumnos

|Sistema para gestion académica de un posgrado

|C0mp0nente: Asignar cursos a alumnos

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Asignar cursos a alumnos

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados asignar clases al alumno de
acuerdo con el semestre correspondiente a su inscripcion

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Pre-condiciones

1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal

. El coordinador ingresa a la seccion de cursos

. El sistema muestra la lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Asignar curso a alumno"”
. El sistema muestra el formulario de asignacion

. El coordinador ingresa la informacién requerida

. El sistema verifica la matricula del alumno

~N N AW N

. El sistema guarda la informacion registrada

Flujo Alternativo

7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones

El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la
operacion
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Asignar cursos a docentes

Caso de uso que presenta el flujo que el usuario final debe realizar para asignar docentes a un
curso por medio de la plataforma web. Describe las precondiciones y postcondiciones de la
mencionada accion y presenta el comportamiento alternativo que el sistema sigue si el
registro de informacion no se ejecuta correctamente en el sistema.

Tabla 13 Descripcion del caso de uso Asignar Cursos a Docentes

Sistema para gestion académica de un posgrado
Componente: Asignar cursos a docentes

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Asignar cursos a docentes

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados asignar clases al docente de acuerdo con el semestre
correspondiente a su inscripcion

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal . El coordinador ingresa a la seccion de cursos

. El sistema muestra la lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Asignar curso a docente”

. El sistema muestra el buscador de cursos

. El coordinador ingresa el nombre del curso a asignar

. El sistema verifica la informacion obtenida

. El sistema despliega los requisitos y caracteristicas del curso ingresado

. El coordinador selecciona el nombre del curso

00 1 N Lt A W N —

9. El sistema redirige al coordinador a una pagina adyacente
10.EI sistema muestra el formulario de asignacion

11. El coordinador ingresa la informacion requerida

12. El sistema verifica la informacion obtenida

13. El sistema guarda la informacion registrada

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacién de la operacién
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Agendar coloquio

Caso de uso que muestra las acciones que debe efectuar el usuario final para registrar
informacion relacionada con un coloquio en la plataforma web. Describe los actores con los
que interactia y las precondiciones y postcondiciones de la mencionada accion. De igual
forma presenta la serie de pasos alternativos que el sistema sigue si la informaciéon obtenida
no se guarda en el sistema.

Tabla 14 Descripcion del caso de uso Agendar Coloquio

|Sistema para gestion académica de un posgrado |
|C0mponente: Agendar coloquio |

|Fecha: 29 de noviembre del 2022 |

Caso de uso Agendar coloquio

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados agendar la informacion
correspondiente a los coloquios que se llevaran a cabo en el semestre

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones ] ) )
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de coloquios

2. El sistema muestra la lista de opciones

3. El coordinador selecciona la opcion "Agendar coloquio”

4. El sistema muestra un formulario para registrar la informacion del
coloquio

5. El coordinador ingresa la informacion requerida

6. El sistema verifica la informacion ingresada

7. El sistema guarda la informacion registrada

Flujo Alternativo 7.El sistema muestra en pantalla un mensaje de error en la operacion

Post-condiciones El sistema despliega en pantalla un mensaje de confirmacion de la

operacion




50

Exportar informacion

Caso de uso que muestra las actividades que debe ejecutar el usuario final para exportar
informacion contenida en la plataforma web. Describe los actores con los que interactia y las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada accion. De igual forma presenta la serie
de pasos alternativos que el sistema sigue si el proceso de exportacion es cancelado.

Tabla 15 Descripcion del caso de uso Exportar Informacién

Sistema para gestion académica de un posgrado

Componente: Exportar informacion

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Exportar informacion

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados exportar informacion contenida en
el sistema en formato .xIsx

Autor Alexandra Bautista Otero
Actor principal Coordinador
Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones 1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2. El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la tabla de datos a exportar

2. El sistema muestra la informacion y la seccion de botones

3. El coordinador selecciona la opcion "Exportar informacion”

4. El sistema despliega el formulario para seleccionar la informacion a
exportar

5. El coordinador selecciona informacion

6. El sistema exporta el archivo en formato .xlsx con toda la
informacion seleccionada

Flujo Alternativo 7. El coordinador rechaza la descarga del documento exportado

Post-condiciones El sistema exporta la informacion seleccionada
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Imprimir Informacion

Caso de uso que describe las acciones que el usuario final debe hacer para imprimir
informacion contenida en la plataforma web. Describe los actores con los que interactia y las
precondiciones y postcondiciones de la mencionada accion. También presenta el flujo
alternativo que el sistema sigue si el proceso de impresion es cancelado.

Tabla 16 Descripcion del caso de uso Imprimir Informacién

|Sistema para gestion académica de un posgrado |
|Componente: Imprimir informacion |

|Fecha: 29 de noviembre del 2022 |

Caso de uso Imprimir informaciéon

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados imprimir informacion contenida en
el sistema

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones ) ) )
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la tabla de datos a imprimir

2. El sistema muestra la informacién y la seccion de botones

3. El coordinador selecciona la opcion "Imprimir"

4. El sistema muestra el formulario para seleccionar la informacién a
imprimir

5. El coordinador selecciona informacion

6. El sistema muestra la visualizacion del documento a imprimir

7.El coordinador acepta la visualizacion de la informacion a imprimir

Flujo Alternativo 7. El coordinador rechaza la visualizacién de la informacion a imprimir

Post-condiciones El sistema imprime la informacion seleccionada




Consultar informacion de alumnos

Caso de uso que describe la serie de pasos que debe realizar el usuario final para consultar
informacion correspondiente a los alumnos registrados en el sistema web. De igual forma
especifica las precondiciones necesarias para realizar la mencionada accién y los actores con

lo que interactua directamente.

Tabla 17 Descripcién del caso de uso Consultar Informacién de Alumno

Sistema para gestion académica de un posgrado

Componente: Consultar informacion de alumno

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Consultar informacion de alumno

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados consultar la informacion
almacenada de todos los alumnos registrados en el sistema

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal

Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Pre-condiciones

1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal

. El coordinador ingresa a la seccion de alumnos

. El sistema muestra lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Alumnos registrados"

. El sistema despliega toda la informacion de los alumnos registrados
. El coordinador visualiza la informacion

wm AW N -

Flujo Alternativo

Post-condiciones

Extensiones

1. Imprimir informacion
2. Exportar informacion




Consultar informacion de docentes

Caso de uso que describe la serie de pasos que debe realizar el usuario final para consultar
informacion correspondiente a los docentes registrados en el sistema web. Asimismo, expone
los actores con quienes interactua y las precondiciones necesarias para realizar la mencionada

operacion.

Tabla 18 Descripcién del caso de uso Consultar Informacién de Docentes

|Sistema para gestion académica de un posgrado

|Comp0nente: Consultar informacién de docentes

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Consultar informacion de docentes

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados consultar la informacion
almacenada de todos lo docentes registrados en el sistema

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Pre-condiciones

1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal

. El coordinador ingresa a la seccion de docentes

. El sistema muestra lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Docentes registrados”

. El sistema despliega toda la informacion de los docentes registrados
. El coordinador visualiza la informacion

N kA W N =

Flujo Alternativo

Post-condiciones

Extensiones

1. Imprimir informacion
2. Exportar informacion
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Consultar informacion de coloquios

Caso de uso que muestra la serie de pasos que debe realizar el usuario final para consultar
informacion correspondiente a los coloquios registrados en el sistema web. También expone
las precondiciones necesarias para realizar la mencionada accion y los actores con lo que
interactua directamente.

Tabla 19 Descripcion del caso de uso Consultar Informacién de Coloquios

Sistema para gestion académica de un posgrado
Componente: Consultar informacion de coloquios

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Consultar informacion de coloquios

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados consultar la informacion
almacenada de todos los coloquios registrados en el sistema

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones ) ) )
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal . El coordinador ingresa a la seccion de docentes

. El sistema muestra lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Coloquios registrados"

. El sistema despliega toda la informacion de los coloquios registrados

. El coordinador visualiza la informacion

hn AW =

Flujo Alternativo

Post-condiciones

Extensiones 1. Imprimir informacion
2. Exportar informacion




Consultar informacion de cursos

Caso de uso que describe la serie de pasos que debe realizar el usuario final para consultar
informacion correspondiente a los cursos almacenados en el sistema web. De igual forma
especifica las precondiciones necesarias para realizar la mencionada accién y los actores con

lo que interactua directamente.

Tabla 20 Descripcion del caso de uso Consultar Informacién de Cursos

Sistema para gestion académica de un posgrado
Componente: Consultar informacion de cursos

Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Consultar informacion de cursos

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados consultar la informacion de todos
los cursos contenidos en el sistema

Autor Alexandra Bautista Otero

Actor principal Coordinador

Actor secundario

Sistema web

Pre-condiciones

1. El coordinador debe estar registrado en el sistema
2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal

. El coordinador ingresa a la seccion de cursos

. El sistema muestra lista de opciones

. El coordinador selecciona la opcion "Lista de cursos "

. El sistema despliega toda la informacion de los cursos almacenados.
. El coordinador visualiza la informacion

D AW N =

Flujo Alternativo

Post-condiciones

Extensiones

1. Imprimir informacion
2. Exportar informacion
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Consultar informacion de asignacion

Caso de uso que indica el flujo que debe realizar el usuario final para consultar la
informacion de docentes y alumnos relacionada con un curso. También precisa los actores
con quien interactia y las precondiciones necesarias para realizar la mencionada accion

Tabla 21 Descripcion del caso de uso Consultar Informacion de Asignacion

| Sistema para gestion académica de un posgrado
|C0mp0nente: Consultar informacion de asignacion

|Fecha: 29 de noviembre del 2022

Caso de uso Consultar informacion de coloquios

Objetivo Permitir al coordinador de posgrados consultar la informacién relacionada
con la asignacion de un curso

Autor Alexandra Bautista Otero
Actor principal Coordinador
Actor secundario Sistema web

Pre-condiciones . . .
1. El coordinador debe estar registrado en el sistema

2.El coordinador debe iniciar sesion en el sistema

Flujo Normal 1. El coordinador ingresa a la seccion de cursos 2. El sistema muestra la lista
de opciones

3. El coordinador selecciona la opcion "Consultar informacion de
asignacion"

4. El sistema despliega toda la informacion de la asignacion

5. El coordinador visualiza la informacion

Flujo Alternativo

Post-condiciones

Extensiones 1. Imprimir informacion
2. Exportar informacion
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Diagramas de Secuencia

Recordando que un diagrama de secuencia UML muestra como interactiia un conjunto de
objetos en un proceso a lo largo del tiempo y muestra los mensajes que pasan entre los
participantes y los objetos del sistema y el orden en que se producen, a continuacion, se
presentan los diagramas necesarios para el disefio del sistema web (Figura 9 a 24).

Registrar Alumno

Diagrama de secuencia que muestra a detalle el proceso y la interaccion entre el usuario final,
el sistema, el formulario de registro y la base de datos para registrar informacion
correspondiente a un alumno en el sistema web. De la misma forma muestra el procedimiento
que se lleva a cabo en los diferentes componentes si la informacion no se registra
exitosamente.

} Sistema Formu[arlo de .
Registro

Coordﬁnador
|
i
i
|
I

1. Ingresa al sistema

Conexién a la BD

2. Muestra ment de opciones del sistema

3. Selecciona :Registar alumno

I
I
I
|
i
|
I
I
I
I
I
I
|
|
|
I
|
I
I
I
|
|
|
|
I
4. Solicita informacién de alumn !

|
9
T
|
|
i
|
I
I
5. Ingresa informacion de alumno
T
I
I
I
|
|
|
i
|
|
|
|

} 6. Busca matricula de alumno
i —
I
I N .
Verificacién
7. Matricula encontrada
-+
8. Muestra mensaje de error: Alumno ya existente
i
i I
} 9. Matricula no encontrada
-

10. Envia datos de alumno L

|
I
i
1 11. Guarda informacién

12. Almacenamiento exitoso . -

13. Muestra mensaje de confirmacién: Registro exitoso

Figura 9 Diagrama de secuencia Registrar Alumno
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Eliminar Alumno

Diagrama de secuencia que describe detalladamente la interaccion entre el usuario final, el
sistema, el formulario de eliminacion y la base de datos para eliminar a un alumno del
sistema web. También muestra el flujo de desarrollo que realiza cada componente si la accion
no se completa exitosamente.

. Formulario de
‘ " R
! Sistema Eliminacion 5
Coardﬁnador
i

1. Ingresa al sistema

Conexi6n a la BD

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona :Eliminar alumno

4. Solicita matricula de alumno a eliminar

6. Busca matricula de alumno

I
|
T
I
|
i
|
|
I
5. Ingresa matricula del alumno # eliminar
T
I
I
I
I
|
|
i
|
i
|
L

I
I
I
1
1
! i Verificacion
7. Matricula no encontrada !
- T
1
8. Muestra mensaje de error: Alumno no encontrado I
- 1
1 I
I . ]
I : 9. Matricula encontrada
I
I
I
I
I
} ' 10. Confirma elimacién L
! 1
! I
! 1
I <
| : 11. Eliminar informacion
1 =
12,Proceso exitoso
i

13. Muestra mensaje de confirmacién:Alumno eliminado

Figura 10 Diagrama de secuencia Eliminar Alumno
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Modificar Alumno

Diagrama de secuencia que precisa la interaccion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de modificacion y la base de datos para modificar informacion relacionada con un
alumno. Igualmente expone la comunicacién que se lleva a cabo entre los diferentes
componentes si la informacion no se modifica exitosamente.

. Formulario de
I
Sistema Modificacién -

Coordjnador
1
i | | |
1 i 1 |
] | 1 |
I ] I
I ] I
I ] I
1. Ingresa al sistema ! : Conexién a la BD }
1 |
1 |
1 I
1 i
1 i
I ] I
2. Muestra mend de opciones del sistema ! 1 }
1 1
i 1 |
I 1 I
I 1 I
1 I
3. i ificar i ion de alumno ! |
] I
1 |
: I |
4. Solicita i i6n de alumno a | H |
T I
I |
| |
| |
| I
| 1 I
I 1 I
5. Ingresa la nueva informacién del} alumno ! }
T I
I I
i i
I |
| H 6. Busca matricula de alumno
I )
I 1
} 1
1 e iz
! 7. Maltricula no encontrada Verificacion
8. Muestra mensaje de error: Alumno no encontrado
I
i 9. Matricula encontrada !
I
I
I
I
i
1 H 10. Envia datos de alumno
! |
I
i i
| . -
| H 11. Actualiza informacién
12, Agtualizacién exitosa
13. Muestra mensaje de confir i6 macién

Figura 11 Diagrama de secuencia Modificar Alumno
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Crear Expediente de Alumno

Diagrama de secuencia que especifica la comunicacion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de registro y la base de datos para registrar archivos correspondientes a un alumno
almacenado en el sistema. De igual forma muestra la interaccion entre los diferentes
componentes si los archivos no se registran en el sistema.

| Sistema Formulario para

\L Crear Expediente
Coordjnador de Alumno

i

BD
|
|
l
1

1. Ingresa al sistema

Conexion a la BD

2. Muestra men de opciones del sistema

3. Selecciona: Crear expediente de alumno

4. Solicita documentacién d‘p alumno
T

I
|
|
I

5. Ingresa documentacién de alu‘mno

6. Busca matricula de alumno

Verificacion

7. Matricula no encontrada

9. Matricula encontrada

10. Envia documentos del alumno 11. Guarda informacidn

12. Almacenamiento exitoso

]
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I

. |

8. Muestra mensaje de error:Alumno no encontrado
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|

"

13. Muestra mensaje de confirmacion: creado exi e

Figura 12 Diagrama de secuencia Crear Expediente de Alumno
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Consultar Alumnos Registrados

Diagrama de secuencia que describe la interaccion entre el usuario final, el sistema, la
interfaz de alumnos registrados y la base de datos para consultar toda la informacion
relacionada con los alumnos registrados en el sistema.

] sist Interfaz de

| Istema Alumnos BD
Courcﬁnadur Registrados

]

i

I

|

1. Ingresa al sistema

Conexién a la BD

2. Muestra ment de opciones del sistema

3. Selecciona :Alumnos registrados

4, Solicita informacién de alumnos registrados

5. Carga informacién

6. Muestra informacion de alumr‘Hos registrados

Y

Figura 13 Diagrama de secuencia Consultar Alumnos Registrados



Registrar Docente

Diagrama de secuencia que muestra la comunicacion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de registro y la base de datos para registrar en el sistema web la informacion

pertinente a un docente. Asimismo, presenta el procedimiento que se lleva a cabo en los

diferentes componentes si la informacion no se registra exitosamente.

Sistema Formulario de .
‘ Registro
Coordjnador
i

1. Ingresa al sistema

Conexion a la BD

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona :Registar docente

I
I
I
I
|
|
|
I
I
I
I
I
|
|
|
I
I
I
I
I
|
|
|
I
I
4, Solicita informacion de docenr‘p !
T
I
I
|
|
I
I

5. Ingresa informacién de docente

6. Busca id de docente

Verificacion
Id encontrada e aclol

8. Error: Docente ya existente

N

9. Matricula no encontrada

10. Envia datos de docente L

:
|
i
i
| 11. Guarda informacion
12, Alm‘iacenamiemo exitoso

13. M de confir i6 i exitoso

Figura 14 Diagrama de secuencia Registrar Docente
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Eliminar Docente

Diagrama de secuencia que describe detalladamente la interaccion entre el usuario final, el
sistema, el formulario de eliminacién y la base de datos para eliminar a un docente del
sistema web. También muestra el flujo de desarrollo que realiza cada componente si la accion
no se completa exitosamente.

. Formulario de

1

! Sistema Eliminaci6n 50
Cunrd;nadul

1

1

I

i

1. Ingresa al sistema

Conexion a la BD

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona :Eliminar docente

4. Solicita id de docente a eIimin#r
T

5. Ingresa id del ducemé a eliminar

6. Busca id del docente

|
I g e
T - Verificacion
|
|
|
7. } Id no encontrada
h 1
8. Muestra mensaje de error: Docente no encontrado |
- } :
: } 9. Id encontrada !
H -
I
1
1
1 v
: . 10. Confirma elimacién L
! I
I
[ |
1 <
1 } 11. Eliminar informacion
| N
12, Proceso exitoso
|

13. Muestra je de confirmacién:Docente eliminado

Figura 15 Diagrama de secuencia Eliminar Docente
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Modificar Docente

Diagrama de secuencia que precisa la interaccion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de modificacion y la base de datos para modificar informacion relacionada con un
docente. Igualmente expone la comunicacion que se lleva a cabo entre los diferentes
componentes si la informacion no se modifica exitosamente.

Modificar Docente

. Formulario de
I
! Sistema Modificacion Bo

Ccardﬁnador
i
|

1. Ingresa al sistema

Conexién a la BD

2. Muestra menti de opciones del sistema

3. Selecciona :Modificar informacién de docente

4. Solicita informacién de docente a modificar }

T
I
|
|
i
|
I I

5. Ingresa la nueva informacion del}ducenle

6. Busca id del docente

:
I
I
I
I
I
I
I
I
| Verificacién
|

7. !ld no encontrada

8. Muestra mensaje de error: Docente no encontrado

9. Id encontrada

10. Envia datos de docente

:
|
|
|
i 11. Actualiza informacion

12, Aétualizacién exitosa

13. Muestra mensaje de confirmacién: Informacién modificada

Figura 16 Diagrama de secuencia Modificar Docente
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Consultar Docentes Registrados

Diagrama de secuencia que describe la interaccion entre el usuario final, el sistema, la
interfaz de docentes registrados y la base de datos para consultar toda la informacion
relacionada con los docentes registrados en el sistema.

- Interfaz d
! Sistema razce BD
! Docentes

Coordﬁnador Registrados
|

1. Ingresa al sistema

Conexién ala BD

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona :Docentes registrados

4. Solicita informacién de docentes registrados

¥
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|

5. Carga informacién

|
6. Muestra informacién de docerjtes registrados
T

Figura 17 Diagrama de secuencia Consultar Docentes Registrados
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Agendar Coloquio

Diagrama de secuencia que expone la comunicacion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de registro y la base de datos para almacenar en el sistema la informacion
pertinente a un coloquio. También muestra el flujo de desarrollo que realiza cada componente
si la accidon no se completa exitosamente.

f Formulario para
Agendar Cologuios

1
Coorr‘nadnr
i

1. Ingresa al sistema ' Conexion a la BD

2, meni de i del

3. Selecci gend

4. Solicita informacion del cnlnduin a agendar
T

1
5. Ingresa informacion de cologuio

6. Envia datos recibidos

7. Guarda informacion

8. Almacenamiento exitoso

9.Muestra mensaje de confir

med

-

Figura 18 Diagrama de secuencia Agendar Coloquio



Modificar Coloquio
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Diagrama de secuencia que precisa la interaccion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de modificacion y la base de datos para modificar informacion relacionada con un
coloquio. Igualmente expone la comunicacion que se lleva a cabo entre los diferentes
componentes si la operacion no se efectiia correctamente.

! Sistema

Coordﬁnador
I

1. Ingresa al sistema

2. M ment de opci del si

3. Selecciona: Modificar coloquio

4. Solicita informaci6n del colcql,‘nc a modificar

Formulario para
Modificar
Coloquios

BD

Conexi6n a la BD

5. Ingresa la nuevainformacién del }coloquin

6. Busca codigo de coloquio

7. Cédigo no encontrado

13. Muestra mensaje de confirmacién: Informacién modificada

I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
|

8. Muestra mensaje de error:Cédigo no encontrado
I
I
|
I
I
I
I
|
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I

9. Cédigo encontrado

10. Envia datos de coloquio

12. Actualizacién exitosa

Figura 19 Diagrama de secuencia Modificar Coloquio

Verificacion

11. Actualiza informaci¢
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Coloquios Registrados

Diagrama de secuencia que describe la interaccion entre el usuario final, el sistema, la
interfaz de coloquios registrados y la base de datos para consultar toda la informacion
relacionada con los coloquios registrados en el sistema.

. Interfaz de
|
| Sistema Cologuios BD
Coordinador Registrados
i

1. Ingresa al sistema

Conexién a la BD

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona: Coloquios registrados

4. Solicita informacién de coloquios registrados

5. Carga informacién

6. Muestra informacién de colquius registrados

Figura 20 Diagrama de secuencia Consultar Coloquios Registrados
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Asignar Cursos a Alumnos

Diagrama de secuencia que muestra la comunicacion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de asignacion y la base de datos para registrar informacion pertinente de los
alumnos solicitantes de un curso. También expone la interaccion entre los diferentes
componentes si la operacion no se ejecuta correctamente.

| - Formulario para
Sistema -
| Asignar Curso a
:oordﬁnador Alumnos
i

BD
I
I
|
|

1. Ingresa al sistema

Conexién a la BD

2. mend de i del si

3. Selecciona: Asignar cursos a alumnos

4. Solicita informacién de a$ignac|6n
f

I
|
|
I

5. Ingresa informacién de la asign‘aclén

I
I
1 6. Busca cédigo de curso
i Verificacion
|
| - -
8. Muestra mensaje de error:Cédigo no encontrado 7. Cédigo no encontrado
I
9. Cédigo encontrado -
R

10. Envia datos de asignacién 11. Guarda informacidn

12. Almacenamiento exitoso

13. je de

6n: Asi i6n exitosa

Figura 21 Diagrama de secuencia Asignar Cursos a Alumnos
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Asignar Cursos a Docentes

Diagrama de secuencia que precisa la intercomunicacion entre el usuario final, el sistema, el
formulario de asignacion y la base de datos para registrar informacién de los docentes que
impartirdn un curso. Asimismo, muestra el proceso de comunicacion entre los diferentes
componentes si la asignacion no se efectia correctamente.

Formulario para

! Sistema BD

‘L Asignar Curso a
Coordjnador Docente
i

1. Ingresa al sistema

Conexion a la BD

2. Muestra meni de opciones del sistema

3. Selecciona: Asignar cursos a docente

4. Solicita informacién de a#ig nacién
t

|
5. Ingresa informacién de la asign‘aclén

| [ ]

I
I
! 6. Busca cédigo de curso
i Verificacién
I
P -
7. Cédigo no encontrado
9. Codigo encontrado -
-
I

10. Envia datos de asignacion 11. Guarda informaci6n

12. Almacenamiento exitoso

|
I
I
I
|
|
|
|
|
|
I
I
8. Muestra mensaje de error:Cédigo no encontrado
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| |
13. Muestra mensaje de confirmacion: Asignacion exitosa

Figura 22 Diagrama de secuencia Asignar Curso a Docentes
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Consultar Lista de Cursos
Diagrama de secuencia que describe la interaccion entre el usuario final, el sistema, la

interfaz de lista de cursos y la base de datos para consultar toda la informacion relacionada
con los cursos almacenados en el sistema.

Interfaz de Lista de

! Sistema BD
‘L Cursos
Coordjnador
i
I T T 7
I I | |
| | | I
| I | I
| I I |
| | |
| | |
. | | |
1. Ingresa al sistema I | Cohexién a la BD |
> | |
| |
I |
I |
| |
| | |
2. Muestra menu de opciones del sistema | | |
| | I
| | |
| | |
| | |
I |
3. Selecciona: Lista de Cursos ! !
- I |
| |
| |
. | |
| | |
| | |
} ! 4. Solicita informacion de cursos '
| I
| I
I |
| |
I |
| |
| |
I . Lo
| 5. Carga informacién
| -
I
I
|
|
|
|
|
6. Muestra lista de cuﬁsos
i T
I
I
|
I
|
I
I
|
I
I
|

Figura 23 Diagrama de secuencia Consultar Lista de Cursos
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Consultar Informacién de Asignacion

Diagrama de secuencia que muestra el proceso de comunicacion entre el usuario final, el
sistema, la interfaz de informaciéon de asignacion y la base de datos para consultar toda la
informacion de profesores y alumnos relacionada con un curso.

Interfaz de Asignacion

! Sistema BD

[
Coordﬁnador
i

1. Ingresa al sistema

Conexién ala BD

v

2. Muestra menu de opciones del sistema

3. Selecciona: Consultar ait i6n

4. Solicita informacioén de asignacion

5. Carga informacién

I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
I
I
|
|
|
|
|
|
6. Muestra informacion de ésignacién
T
|
I
|
|
|
I
I
|
I
I
|
|
I

Figura 24 Diagrama de secuencia Consultar Informacién de Asignacion



Mapa de Navegacion Jerarquico

Iniciar sesion
Inicio
Alumnos Docentes Asignaturas Caologuios
Asignar clase )

— Ver almnos — Ver docentes a alumna Ver cologuios

Registrar Registrar Asighnar clase Crear
1 alumno | docente a docente coloquios

Modificar Modificar
| alumno | docene

Elirminar Eliminar
| alumno | docene
L Subir

expediente
Figura 25 Mapa de navegacion del sistema web
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Diagrama Entidad Relacion

Diagrama que permite definir las tablas que conformaran a la base de datos del sistema web,
asi como las relaciones entre ellas, las cuales permiten desarrollar la estructura logica del
proyecto.

|| Curso
#4d_curso int
*nombre text
*periodo varchar
*afio date
Alumno
#*matricula int £
fnombre text Coordinador
“direccitn varchar #*id_coordinador int
*num_telefono varchar wusuario varchar 1
*num_celular varchar
*contrasefia varchar Docente
*correo_electronico  |varchar
—+ #id_docente int
T *nombre text
*num_telefono varchar
*num_celular varchar
*fecha_nacimiento date
*facultad_adseripcion text
(S *cubiculo varchar
#*id_expediente int *correoBuap varchar
*IFE varchar *correoVIEP varchar
*carta_compromiso varchar - *ipo_tesista text
*carta_recomendacionl varchar ‘ Geirzpis
*carta_recomendacion2 varchar #4id_cologquio | int
*protocolo varchar *fecha date
*comprobante_ TOEFL varchar *lugar varchar
“EXANII varchar *hora time
*itulo_licenciatura varchar
*titulo_maestria varchar
*cedula_licenciatura varchar
*cedula_maestria varchar
*curriculum_vitae varchar
*nublicaciones varchar
*kaderx_semestral varchar
*pago_inscripcion varchar

Figura 26 Diagrama entidad relacién del sistema web



Estructura de archivos del proyecto web

MVC

Estructura de archivos del proyecto web
Confrolador

E metodos. controlador php
E vistas controlador php

Modelo
E conexion php
E metodos modelo php
E rutaz. php

Vista
Interfaz
E index php

Index php

Figura 27 Estructura de archivos del proyecto web
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Descripcion de archivos y carpetas del proyecto web

En las tablas 22 y 23 se describen las carpetas y archivos de proyecto respectivamente.

Tabla 22 Descripcién de carpetas del proyecto web

CARPETA DESCRIPCION
Controlador Carpeta que contiene los archivos que realizan la
comunicacion entre el modelo y la vista.
Modelo Carpeta que contiene los archivos que realizan
operaciones en la base de datos.
Vista Carpeta que contiene los archivos referentes a la gestion
de las diferentes vistas que conforman el sistema.
Vista/CSS Carpeta que contiene las hojas de estilo de las interfaces
del proyecto.
Vista/Interfaz Carpeta que contiene las interfaces del proyecto.
Tabla 23 Descripcién de archivos del proyecto web
ARCHIVO DESCRIPCION

metodos.controlador.php

Archivo que recibe la informacion proporcionada en la vista por el
usuario.

vistas.controlador.php

Archivo que gestiona las rutas de las interfaces del proyecto,

conexion.php

Archivo que realiza la conexion entre el sistema y la base de datos.

metodos.modelo.php

Archivo que recibe las instrucciones obtenidas en el controlador y las
gjecuta en la base de datos.

rutas.php Archivo que contiene la ruta raiz del proyecto.
Vista/index.php Archivo que carga la ruta de la interfaz seleccionada por el usuario.
index.php Archivo encargado de efectuar los ficheros necesarios para la correcta

gjecucion y funcionamiento del sistema.




Prototipos
lcono
Imagen
Formulario
Figura 28 Estructura general del formulario de Inicio de Sesion
[tem Mend mend Meni hena Item

Infarmacion Informacian Informacion Informacion

sobre la sobre la sobre la sobre |a
seccion de seccion de seccion de seccion de

alumno docenta cologuios Cursos

Figura 29 Estructura general de la pagina principal.
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Item

Mend

Mend

Mend

Mend

Itam

Farmulario

Figura 30 Estructura general de formularios

Item

Menu

Ment

Menu

Menu

Item

lcono

Seccitn botones

Tabla

Figura 31 Estructura general de tablas

78



Item Menu Men Many Menu Item

leono

Seccion botonas

Figura 32 Estructura general de la pagina Asignar Cursos a Docentes

Item Meanu henu Mend Mend Item

lcono

Seccidn botones

Formulario

Tabla informacion

Tabla alumnos

Figura 33 Estructura general de la pagina Consultar Informacion de Asignacion.




80

Programacion
Clase Controlador
Funcion: Iniciar sesion

Funcion que tiene como finalidad de recibir los valores de usuario y contrasefia obtenidos en
la interfaz grafica. Remite los datos a la funcion Iniciar Sesion perteneciente a la clase
Métodos Modelo. Si el usuario existe el método redirige a la pagina de inicio al usuario, en
caso contrario muestra un mensaje de error y niega el ingreso a la plataforma.

public static function C_iniciarSesion(){
if(isset($_POST["usuario”])){
$usuario=$%_POST["usuaric"];
$password=$_POST[ "password”];
$tabla = "coordinador";
$filas=Metodostodelo: :M_iniciarSesion($usuario, $password,$tabla);
if($filas <=0 ){
echo
‘¢script>
Swal.fire({
icon: "error",
title: "Oops...",
text: "Error en Autenticacidn de Usuaric”
b))
</script>’;
telsef
echo '<scriptrwindow.location="inicio" </script>’;

Htend

Figura 34 Cdédigo del método Iniciar Sesién (clase controlador)

Funcion: Registrar alumno

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de registro
y posteriormente enviarla al método de la clase Modelo para su almacenamiento en la base de
datos. Como primer paso recibe los datos del alumno, posteriormente envia como parametro
la matricula del estudiante al método Validar de la clase Métodos Modelo para verificar la
existencia del registro en el sistema. Si en la base de datos ya existe informacion relacionada
con esa matricula, muestra un mensaje de error y no permite el registro de informacion. Si los
datos no existen, convoca a la funcion Registrar Alumno de la clase Modelo para llevar a
cabo el registro de informacion en la base de datos. De acuerdo con el estado resultante del
proceso muestra un mensaje de éxito o error.
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public static function C_registrardlumno(){
if(isset($_POST["id"]1)){

$id=%_POST["id"];
$tabla = "alumno”;

$filas=MetodosModelo: :M_validar($id,%$tabla);

if ($filas <= @) {
$datos = array("id"=»$_POST['id'], "nombre”=»%_POST[ 'nombre’],
"direccion"=>$_POST[ 'direccion’],"num_telefono"=»$%_POST[ 'telefono'],

"num_celular”=>%_POST[ 'celular’],"correop”=»%_POST[ "correop'],
"correob”=»$_POST[ "correcb’],"correod”=>%_POST[ "correod’ ]);

frespuesta = MetodosModelo::M_registrarAlumno($datos, $tabla);
if($respuesta == "true"){--
1 oelse {-
1

J
}/end de if isset

Figura 35 Cddigo del método Registrar Alumno (clase controlador)

Funcion: Registrar docente

Funcion que tiene como finalidad recibir los datos ingresados en el formulario de registro y
posteriormente enviarlos para su almacenamiento en la base de datos. Como primer paso
recibe los datos del docente, posteriormente envia como parametro el id del docente al
método Validar de la clase Metodos Modelo para verificar la existencia del registro en el
sistema. Si en la base de datos ya existe informacion relacionada con ese id, muestra un
mensaje de error y no permite el registro de informacion. Si los datos no existen, convoca a la
funcion Registrar Docente de la clase Modelo para llevar a cabo el registro de informacion en
la base de datos. De acuerdo con el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito
O error.
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public static function C_registrarDocente(){
if(isset($_POST["id"])){
$id=%_POST["id"];

$tabla = "docente”;
$filas=MetodosModelo::M_validar($id,$tabla);

if($filas <=0 ){

$datos = array("id_docente"=>$%_POST[ 'id'], "nombre"=3>$%_POST[ "'nombre’], "num_telefono"=»>%_POST[ "telefono’],
"num_celular"=>%_POST[ "celular'],"fecha_nacimiento”=>§_POST[ 'fecha'],"facultad"=»>%_POST[ 'facultad'],
"cubiculo"=>$_POST[ 'cubiculo’],"correoBuap”=>$_POST[ 'correcb'], "correcVIERP"=>%_POST[ 'correov'],
"tipo_tesista"=»>%_POST[ 't_tesista']);

$respuesta = MetodosModelo::M_registrarDocente($datos, $tabla);
if(%respussta == "true”){--
}

lelsef -

1
J

tend

Figura 36 Cddigo del método Registrar Docente (clase controlador)

Funcion: Registrar coloquio

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de registro
y posteriormente enviarla a la funcién Registrar Coloquio en la clase Métodos Modelo para
su almacenamiento en la base de datos. De acuerdo con el estado resultante del proceso
muestra un mensaje de éxito o error.

#Registrar cologuio
public static function C_registrarColoquio(){
if({isset($_POST["fecha"])){
$datos = array("titulo"=»%_POST[ "titulo’],"fecha"=>%_POST[ 'fecha'],"lugar”=»$_POST[ 'lugar'],"hora"=>$%_POST[ 'hora']);

$tabla = "coloquio”;
$respuesta = MetodosModelo::M_registrarColoquio($datos, $tabla);

if($respuesta == "trus"){
echo "<script»
Swal.fire({ -

</script»’;

telsef -

1
J

tend

Figura 37 Cédigo del método Registrar Coloquio (clase controlador)
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Funcion: Expediente de alumno

Funcion que recibe la informacion ingresada en el formulario de registro. Posteriormente,
verifica la existencia del alumno en el sistema mediante al método Validar de la clase
Métodos Modelo. Si no se encuentra ningln registro relacionado con la matricula ingresada
muestra un mensaje de error y no permite el registro de la informacion. Si en la base de datos
existe informacidn relacionada con esa matricula, crea la carpeta en donde se almacenaran los
archivos PDF ingresados en el formulario, después invoca al método Expediente Alumno de
la clase Métodos Modelo y envia la ruta donde se encuentra cada documento. De acuerdo
con el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito o error.

public static function C_expedienteAlumno(){
if(isset($_POST["1id"])){

$num_archivos=count($_FILES[ "archivo'][ 'name’]);//recupera el numero de archives recibidos
$matricula = $_POST["id"];

%direccion="Documentos/ "' .$matricula;

$bandera = true;

$datos = [F, ", T T TG

%tabla="alumno";

$filas=MetodosModelo: :M_validar({$matricula,$tabla);

if($filas<=8){

lelsef
/*Crea la carpeta con la matricula si no existe*/
if (!file exists(%direccion)) { .-
¥

for ($i=0; $i<=%num_archivos; $i++){
}
if($bandera == true){

$tabla = "expsdiente”;

$respuesta = MetodosModelo::M_expedienteAlumno($matricula,$dates,$tabla);

if($respuesta == "true"){-
lelsed .-

1
J

Figura 38 Cddigo del método Expediente Alumno (clase controlador)

Funcion: Eliminar

Funcion que recibe la informacion ingresada en el formulario de eliminacidn, después, envia
como parametro el identificador recibido al método Validar de la clase Métodos Modelo para
comprobar que exista informacién relacionada con el identificador. Si no existe la
informacion, manda a pantalla un mensaje de error, en caso contrario, envia la informacioén a
la funcion Eliminar de la clase Métodos Modelo para eliminar todos los datos relacionados
con ¢l. De acuerdo con el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito o error.



84
public static function C_eliminar(%tabla){
if(isset($ _POST["1id"])}{
$id=% POST['id"'];
$filas=MetodosModelo: :M_validar(%id,%tabla);

if(sfilas <=0 ){--
lelse]

$respuesta = MetodosModelo::M_eliminar($id, $tabla);
if($respuesta=="true"){

<fscript>’;

1
I

p—

Hend

Figura 39 Codigo del método Eliminar (clase controlador)

Funcion: Modificar

Funcion que recibe la informacién ingresada en el formulario de modificacion, para
posteriormente, verificar la existencia del identificador en el sistema mediante el método
Validar de la clase Métodos Modelo. Si no existe la informacion, manda a pantalla un
mensaje de error, en caso contrario, envia la informacion obtenida en el formulario a la
funcion Modificar de la clase Métodos Modelo para realizar la modificacion. De acuerdo con
el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito o error.

public static functien C_modificar($tabla){
if(isset($_POST["1d"])){
$id=%_POST["id'];
$filas=MetodosModelo: :M_validar($id,$tabla);

if($filas <=8 ){--
lelsef

$datos=array("id"=»$% POST['id’'],"rubro”=»>$_POST[ "rubro’],"medificacien”=>%_POST[ ‘modificacieon’]);
$respuesta = MetodosMedelo::M_medificar($datos, $tabla);

if($respussta == "true”){ -

<fscript»’;

1
)

Figura 40 Codigo del método Modlificar (clase controlador)



Funcion: Asignar alumno

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de registro
y posteriormente enviarla para su almacenamiento en la base de datos. Como primer paso
recibe la informacion, posteriormente envia como parametro las matriculas de los estudiantes
al método Validar de la clase Métodos Modelo para verificar su existencia en el sistema. Si
los datos no existen, muestra un mensaje de error y no permite el registro de informacion. Si
en la base de datos ya existe informacion relacionada con esas matriculas, convoca a la
funcion Asignar Alumno de la clase Métodos Modelo para llevar a cabo el registro de
informacion en la base de datos. De acuerdo con el estado resultante del proceso muestra un

mensaje de éxito o error.

public static function C_asignardlumno(){

if(isset($_POST["curso"])){

$longitud =count($ _POST[ 'matricula’]);//recupera 21 numero de
Scurso=%_POST["curso™];

$datos= array();

$faltantes= array();

$bandera=8;

for($i=8;%i<%longitud;$i++)

-

1
1
1

$tabla_validar="alumno";
for($i=08;%i<%longitud;$i++)

I
L

$id=%datos[$1i];
$filas = MetodosModelo::M validar(%$id,$tabla_validar);
if($filas<=8){

$bandera=1;

$faltantes[$i]=%id;

1
J

1

J

$tamafio=count($faltantes);

if($bandera==1){ -

lelsef
$tabla = "alumno_asignacion”;
frespuesta =
if($respuesta == "true”){ .-
<fscript>’;

MetodosModelo: :M_asignarAlumno($longitud,$dat

archivos recibidos

os,%curso,$tabla);

Figura 41 Cédigo del método Asignar Alumno (clase controlador)
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Funcion: Asignar tutoria

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de registro
y posteriormente enviarla para su almacenamiento en la base de datos. Como primer paso
recibe la informacion, posteriormente envia como parametro el id del docente al método
Validar de la clase Métodos Modelo para verificar su existencia en el sistema. Si los datos no
existen, muestra un mensaje de error y no permite el registro de informacion. Si en la base de
datos ya existe informacion relacionada con el id, convoca a la funcion Asignar Tutoria de la
clase Metodos Modelo para llevar a cabo el registro de informacion en la base de datos.

public static function C_asignarTutoria(){
if(isset($_POST["id"]1)){

echo "Entra a tutoria docente”;
$id=%_POST["id"];
$tabla_validar="docente”;

&filas = MetodosModelo::M validar($id,$tabla_validar);
echo $filas;

if($filas<=0){
telsef

$datos = array("curso”=>$_POST[ "curso’],"id_docente”=>%_POST[ 'id"],
"docente"=>$_POST[ "'nombre’],"solicitantes"=>$_P0OST[ 'solicitantes’]);
$tabla = "docente_asignacion™;

$respuesta = MetodosModelo::M_asignarTutoria($datos, $tabla);

if($respuesta == "true"){--
<fscript>’;

lelsef -

1
J

Figura 42 Cédigo del método Asignar Tutoria (clase controlador)
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Funcion: Asignar materia

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de registro
y posteriormente enviarla para su almacenamiento en la base de datos. Como primer paso
recibe la informacion, posteriormente envia como parametro los identificadores de los
docentes al método Validar de la clase Métodos Modelo para verificar su existencia en el
sistema. Si los datos no existen, muestra un mensaje de error y no permite el registro de
informacion. Si en la base de datos ya existe informacion relacionada con los id s, convoca a
la funcion Asignar Materia de la clase Metodos Modelo para llevar a cabo el registro de
informacion en la base de datos.

public static function C_otraMateria(){
if{isset($_POST["id"])){
$id=%_POST["id"];

$id_aux=$_POST["id_aux"];
$tabla_validar="docente";

$filas = MetodosModelo::M validar($id,$tabla validar);
acho $filas;
$filas2 = MetodosModelo::M validar($id_aux,$tabla validar);

acho $filas2;

if($filas <=0 || $filas2 <=0 ){
echo '<script»
Swal.fire({-

}else{

$datos=array("curso”=»$_POST[ 'curso’], "solicitantes"”=>$_POST[ 'solicitantes’],"id"=>$_POST[ id'], "docente”=>$_POST[ "docente’],
"id_aux"=>$_POST["id_aux'],"docente_aux"=>%_POST[ 'docente_aux']);

$tabla = "docente_asignacion”;

$respuesta = MetodosModelo::M_asignarMateria($datos, $tabla);
if($respuesta == "true”){ -

</script>’;

}else{

1

Figura 43 Cédigo del método Asignar Materia (clase controlador)

Funcion: Mostrar Tabla

Funciéon que invoca al método Mostrar Tabla de la clase Métodos Modelo para la
recuperacion de informacion, una vez obtenidos los datos los retorna a la interfaz grafica.

public static fumction C_mostrarTabla($tabla){

$respuesta = MetodosModelo::M _mostrarTabla($tabla);
return $respuesta;

t#end

Figura 44 Codigo del método Mostrar Tabla (clase controlador)



88

Clase Modelo

Funcion: Registrar Alumno

Funcion que recibe los metadatos del alumno y efectiia su almacenamiento en la base de
datos mediante la sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_registraralumno($datos, $tabla){
f/conexién a la bd
%$con = Conexion::conectar()->prepare("INSERT INTO $tabla(id,nombre,direccion,num_telefono,num_celular,correo_perseonal,correo_buap,
correo_doctorado) VALUES (:matricula, :nombre,:direccion, :num_telefono, :num_celular, :correo_personal, :correo_buap, :correo_doctorado)}™);
$con -> bindParam(":matricula”, $datos["id"], PDO::PARAM_STR);
%$con -> bindParam(":nombre”, $datos["nombre”], PDO::PARAM_STR);
%$con -> bindParam(":direccion”, $datos["direccion"], PDO::PARAM_STR);
%$con -> bindParam(":num_telefono”, $datos["num_telefono”], PDO::PARAM_STR);
$con -> bindParam{":num_celular”, $datos["num_celular"], PDO::PARAM_STR);
$con -> bindParam{":correo_personal”, $datos["correop”], PDO::PARAM_STR);
$con -> bindParam(":correo_buap”, $datos["correcb”], PDO::PARAM_STR);
%$con -> bindParam(":correoc_doctorade”, $datos["correod"], PDO::PARAM_STR);
if{$con -> exscute()){
return "true”;

}else{

return "false";
J#end

Figura 45 Cdédigo del método Registrar Alumno (clase modelo)

Funcion: Registrar Docente

Funcion que recibe los metadatos del docente a ingresa en el sistema y efectiia su
almacenamiento en la base de datos mediante la sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_registrarDocente(%$datos, $tabla){

$stmt = Conexion::conectar()->prepare( "INSERT INTO $tabla(id,nombre,num_telefono,num_celular,fecha_nacimiento,facultad adscripcion,
cubiculo,correoBuap, correoVIEP, tipo_tesista) VALUES(:id_docente, :nombre, :num_telefono, :num_celular, :fecha_nacimiento, :facultad_adscripcion,
:cubiculo, :correcBuap, : correoVIEPR, :tipo_tesista)");

$stmt -> bindParam(":id_docente”, $datos["id_docente™], PDO::PARAM_STR);

$stmt -> bindParam({":nombre", $datos["nombre"], PDO::PARAM_STR);

$stmt -» bindParam(":num_telefono", $datos["num telefono™], PDO::PARAM STR);

$stmt -> bindParam(":num_celular”, $datos["num_celular"], PDO::PARAM_STR);

$stmt -» bindParam(":fecha_nacimiento”, $datos["fecha_nacimiento"], PDO::PARAM_STR);
$stmt -» bindParam(":facultad adscripcion”, $datos["facultad"], PDO::PARAM STR);
$stmt -> bindParam(":cubicule”, $datos["cubiculo"], PDO::PARAM_STR);

$stmt -» bindParam(":correcBuap”, $datos["correoBuap™], PDO::PARAM_STR);

$stmt -» bindParam(":correoVIEP", $datos["corrsoVIEP™], PDO::PARAM STR);

$stmt -> bindParam(":tipo_tesista", $datos["tipo_tesista"], PDO::PARAM_STR);

if($stmt -» execute()){
return "true";
}else{

return "false";

Figura 46 Cddigo del método Registrar Docente (clase modelo)
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Funcion: Registrar Coloquio

Funcion que recibe los metadatos del coloquio a registrar y efectiia su almacenamiento en la
base de datos mediante la sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M _registrarColoquio($datos, $tabla){

//conexién a la bd
$con = Conexion::conectar()->prepare("INSERT INTO $tabla(titule,fecha,lugar,hora) VALUES (:titulo,:fecha,:lugar,:hora)”);

$con -> bindParam{":titulo”, $datos["titulo"], PDO::PARAM_STR);
$con -» bindParam(":fecha", $datos["fecha"], PDO::PARAM _STR);

$con -> bindParam(":lugar"”, $datos["lugar"], PDO::PARAM _STR);
%$con -» bindParam(":hora", $datos["hora"], PDO::PARAM_STR);

if($con -» exscute()){
return "true";

lelse{

return "false";

Figura 47 Cddigo del método Registrar Coloquio (clase modelo)

Funcion: Expediente Alumno

Funcion que recibe la ubicacion de los archivos PDF y efectiia su almacenamiento en la base
de datos mediante la sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_expedienteAlumno($matricula,$datos,$tabla){

$con = Conexion::conectar()-»prepare("INSERT INTO $tabla(matricula,IFE,
carta_compromiso,carta_recomendacionl,carta_recomendacion2,protocolo,
comprobante_TOEFL,EXANIII,titule_licenciatura,titule_maestria,cedula_licenciatura,

cedula masstria,curriculum_vitae,publicaciones,kardex_semestral,pago_inscripcion) VALUES(:matricula,:IFE,:carta_compromiso,
:carta_recomendacionl, :carta_recomendacion2, :protocolo,

:comprobante_TOEFL, :EXANIII, :titulo_licenciatura,

:titulo_maestria, :cedula_licenciatura, :cedula_maestria,:curriculum_vitae,:publicaciones, :kardex_semestral, :pago_inscripcion)™);

$con -> bindParam(":matricula”, $matricula, PDO::PARAM_STR);

$con -> bindParam(":IFE", $datos[@], PDO::PARAM_STR);

$con -> bindParam(":carta_compromiso”, $datos[1], PDO::PARAM_STR);
$con -> bindParam(":carta_recomendacionl", $datos[2], PDO::PARAM STR);

$con -> bindParam(":carta_recomendacion2", $datos[3], PDO::PARAM STR);
$con -> bindParam(":protocolo”, $datos[4], PDO::PARAM_STR);
$con -> bindParam(":comprobante_TOEFL", $datos[5], PDO::PARAM_STR);

Trmm v hiadARamamd " EVAMTTT"  @datacTaT  DRA- -NADAM CTDY -

Figura 48 Cddigo del método Expediente Alumno (clase modelo)
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Funcion: Eliminar

Funcion que elimina toda la informacion relacionada con un identificador mediante la
sentencia DELETE utilizando PDO. Recibe como pardmetros el nombre de la tabla y el
identificador.

public static function M_eliminar($datos, $tabla){

$stmt = Conexion::conectar()->prepare("DELETE from $tabla where id =:id");
gstmt -> bindParam(":id", %datos, PDO::PARAM_STR);
if($stmt -> execute()){
return "true”;
lelse{

return "false";

t#end

Figura 49 Cdédigo del método Eliminar (clase modelo)

Funcion: Modificar

Funcion que modifica una propiedad relacionada con un registro contenido en la base de
datos por medio de su identificador. Este método recibe como parametros el nombre de la
tabla, el identificador, la propiedad a modificar y el nuevo valor de la propiedad. La ejecucion
de la accion se realiza mediante la sentencia UPDATE utilizando PDO.

public static function M_modificar($datos, $tabla){
$var=$datos["rubro”];
$con = Conexion::conectar()-»prepare("UPDATE $tabla set $var=:modificacion where id=:id");

$con->bindvalue(':id", $datos["id"], PDO::PARAM_INT);
$con->bindvalue( ' :modificacion', $datos["modificacion™], PDO::PARAM_STR);

Figura 50 Codigo del método Modificar (clase modelo)



91

Funcion: Asignar Alumno

Funcién que recibe como parametros las matriculas de los alumnos aspirantes, el nombre del
curso y la cantidad de solicitantes, para efectuar su almacenamiento en la base de datos
mediante la sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_asignarAlumno($solicitantes,$datos,$curso,$tabla){
fbandera = true;

for($i=0;%i<%$solicitantes;$i++)

$con= Conexion::conectar()-»prepare("INSERT INTO $tabla(curso,matricula) VALUES (:curso,:matricula)");

$con -» bindParam(":curso", $curso, PDO::PARAM_STR);
$con -» bindParam(":matricula", $datos[$i], PDO::PARAM STR);

if($con -> execute()){--

Yelse{-

$con = null;

b

if($bandera == "true"){.-
Jtend

Figura 51 Cédigo del método Asignar Alumno (clase modelo)

Funcion: Asignar Tutoria

Funcion que recibe como pardmetro el nombre del curso, el nombre e id del docente que
impartira la materia. Efectiia el registro de informacion en la base de datos empleando la
sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_asignarTutoria($datos, Stabla){

/fconexidn a la bd
$con= Conexion::conectar()-»prepare("INSERT INTO $tabla(curso,id_docente,docente,num_solicitantes) VALUES (:curso,:id_docente,
:docente, :solicitantes)");

Lcon -» ":curso”, $datos["curso"], PDO::PARAM_STR);

Lcon ->» id_docente”, $datos["id_docente"], PDO::PARAM_STR);
fcon -» docente”, $datos["docente™], PDO::PARAM_STR);

Lcon ->» ":solicitantes”, $datos["solicitantes™], PDO::PARAM_STR);

Figura 52 Cédigo del método Asignar Tutoria (clase modelo)
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Funcion: Asignar Materia

Funcion que recibe como parametro el nombre del curso, el nombre e id de los docentes que
impartiran la materia. El registro de informacion en la base de datos se realiza mediante la
sentencia INSERT INTO utilizando PDO.

public static function M_asignarMateria($datos, $tabla){

$con= Conexion::conectar()->prepare("INSERT INTO $tabla(curso,id docente,docente,id aux,docente_aux,num_solicitantes) VALUES (:curso,
:id_docente, :docente, :id_aux, :docente_aux,:solicitantes)”);

$con -> bindParam(":curso”, $datos["curso”], PDO::PARAM_STR)

$con -> bindParam(":id_docente”, $datos["id"], PDO::PARAM_STR);

$con -> bindParam(":docente"”, $datos["docente"], PDO::PARAM STR);

$con -> bindParam(":id_aux", $datos["id_aux"], PDO::PARAM_STR);

$con -> bindParam(":docente_aux", $datos["docente_aux"], PDO::PARAM_STR);
$con -»> bindParam(":soclicitantes"”, $datos[“solicitantes™], PDO::PARAM_STR);

if($con -> execute()){ -
telsef -
b

H#end

Figura 53 Codigo del método Asignar Materia (clase modelo)

Funcion: Mostrar Tabla

Funcion que recupera informacién de la base de datos mediante la sentencia SELECT
utilizando PDO. Recibe como parametro el nombre de la tabla.

public static function M_mostrarTabla($tabla){

$con = Conexion::conectar()-»prepare{"SELECT * FROM $tabla");
$con -»> exscute();

$resultado = $con -» fetchall();
return $resultado;

$resultado = null;

$con = null;

#end

Figura 54 Cédigo del método Mostrar Tabla (clase modelo)
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Funcion: Validar

Funcion que utiliza un identificador para verificar la existencia de un registro en la base de
datos y retorna el nimero de filas relacionadas con el id. La acciéon se realiza mediante la
sentencia SELECT con PDO.

public static function M_validar($id,$tabla){

$con = Conexion::conectar()-»prepare("SELECT id FROM $tabla WHERE id=:1id");
$con -> bindParam(":id", $id, PDO::PARAM_STR);
$con->axecute();

$filas = $con->rowCount();#0btiene 2l numero de filas
return $filas;

}#end

Figura 55 Cédigo del método Validar (clase modelo)
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En la Tabla se describen los requerimientos no funcionales correspondientes al sistema web.

Tabla 24 Requerimientos No Funcionales

Requerimientos No Funcionales
Tipo de Requerimiento |Descripcion de aplicacion
Integridad en los datos |Disenar y crear una base de datos que le proporcione integridad
y exactitud a la informacion almacenada.

Seguridad Asegurar y controlar el acceso al sistema web.

Eficiencia Programar modulos  funcionales que  faciliten la
alta,baja,modificacion y salida de informacion logrando asi una
gestion eficaz.

Usabilidad Disefiar y programar un sistema web que permita gestionar
informacion sin tener que realizar procesos tediosos.

Usabilidad Disefiar y programar una interfaz intuitiva para el usuario.

Disponibilidad El usuario debe poder utilizar el sistema en cualquier momento.
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Disefio
Mapa de Navegacion Jerarquico

Diagrama que muestra la organizacion de los niveles y subniveles que permite al usuario final
recorrer el sistema web de forma eficiente y eficaz.

La jerarquia de la estructura esta dividida en 3 niveles, en el primer nivel se encuentra el
inicio de sesion, en el segundo nivel las secciones que conforman al sistema y en el ultimo
nivel las opciones que conforman cada seccion (Figura 25).

SISTEMA WEB PARA GESTION ACADEMICA DE UN POSGRADO

£ B

Registrar alumno

Eliminar alumno

Modificar informacion de alumno

Alumnos Crear expediente de alumno

Alumnos registrados

Registrar docente

Eliminar docente
Docentes ———————

Madificar informacién de docente

Docentes registrados

Iniciar
Sesion D
Agendar cologuio

——————— Coloquios Modificar cologuio

NIVEL 1

Coloquios registrados

A

s N

Asignar cursos a alumnos

Cursos Asignar cursos a docentes

Consultar asignacién

Lista de cursos

AN

NIVEL 2 NIVEL 3

Figura 56 Mapa de navegacion actualizado del sistema web
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De la figura a se presentan los prototipos actualizados de las interfaces de usuario gréficas.

A continuaciéon se mencionan los recursos utilizados para el disefio de las interfaces de

usuario.

Tabla 25 Recursos utilizados en el disefio del sistema web

Tipografia Gama de colores Iconos
Helvetica Neue | #000000 bi bi-mortarboard-fill
Helvetica #FFFFFF bi bi-person-video3
Arial #0d6efd bi bi-chat-dots-fill
sans-serif #0093E9 bi bi-journal-text

#80D0OC7 bi bi-info-circle-fill
Bienvenido
Usuario
IMAGEN Contrasena

| [0

Iniciar Sesidn

Loram iosumn dokor 5T amed, consecteiur
adipiscing &, s8d do Blsmod 1ETpor
inciddunt ui labore &t dolore magra aligua,

Figura 57 Estructura general actualizada del formulario de Inicio de Sesién



INICIO ALUMNOS DOCENTES COLOQUIOS CURSOS CERRAR SESION

SECCION ALUMNOS SECCIOM DOCENTES SECCION COLOQUIOS SECCION CURSOS

Figura 58 Estructura general actualizada de la pagina principal

INICIO ALUMNOS DOCENTES COLOQUIOS CURSOS CERRAR SESION

b4

-
ENCABEZADO

| Item 1 |

| Item 2 |

| Item 3 |

ACCION

Figura 59 Estructura general actualizada de formularios



INICIO ALUMNOS DOCENTES COLOQUIOS CURSOS CERRAR SESION

ab
ENCABEZADO
ITEM 1 ITEM 2 ITEM 3 ITEM a ITEM & ITEM & ITEM 7 ITEM &

Figura 60 Estructura general actualizada de tablas

INICIO ALUMNOS DOCENTES COLOQUIOS CURSOS CERRAR SESION

Asignar Curso a Docentes

Seleccione el ipo de curso

BT T

Figura 61 Estructura general actualizada de la pagina Asignar Cursos a Docentes
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INICIO ALUMNOS DOCENTES COLOQUIOS CURSOS CERRAR SESION

ik

Informacion de Asignacion

Buscar Curso

| Curso |

CURSD 000K DOCENTE WHMHHNK M DE ALUMMOS INSCRITOS GO0 DOCENTE ALKILIAR  3000000E

Alumnos Inscritos

MATRICULA NOMERE

Figura 62 Estructura general actualizada de la pagina Consultar Informacion de Asignacion.
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Programacion

Clase Controlador

Funcion: Buscar Curso

Funciéon que tiene como objetivo recibir la informaciéon ingresada en el formulario de
busqueda y posteriormente verificar si el curso ingresado ya cuenta con informacién asignada
de docentes. Como primer paso recibe la informacion, posteriormente envia como parametro
el nombre del curso al método Validar Curso de la clase Métodos Modelo para verificar la
informacion. Si en la base de datos ya existe informacion relacionada con la materia, convoca
a la funcién Buscar Curso de la clase Métodos Modelo para obtener la informacion de la base
de datos.

public static function C_buscarCurso(){
if(isset($_POST["curso"])}{
$curso=%_POST["curso”];
$tabla="docente_asignacion”;

#validar
$filas=MetodosModelo: :M_validarCurso($tabla, $curso);
#echo %filas;

if($filas==1){
frespuesta=MetodosModelo: :M_buscarCurso($tabla,$curso);
return $respuesta;

1
)

Figura 63 Cddigo del método Buscar Curso (clase controlador)

Funcion: Buscar Alumno

Funcion que tiene como objetivo recibir la informacion ingresada en el formulario de
busqueda y posteriormente verificar si el curso ingresado ya cuenta con informacion asignada
de alumnos. Como primer paso recibe la informacion, posteriormente envia como parametro
el nombre del curso al método Validar Curso de la clase Métodos Modelo para verificar la
informacion. Si en la base de datos ya existe informacién relacionada con la materia, convoca
a la funcion Buscar Alumno de la clase Métodos Modelo para obtener la informacion de la
base de datos.
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public static tunction C_buscarAlumno(){
if{isset($_POST["curso"])){
$curso=%_POST["curso”];
$tabla="alumno_asignacion”;

#validar
$filas=MetodosModelo: :M_wvalidarCurso($tabla,$curso);

if(sfilas»8){
$respuesta=MetodosModelo::M_buscardlumnc($curso);
return $respuesta;

[

1.
J
Hend

Figura 64 Cédigo del método Buscar Alumno (clase controlador)

Funcion: Seleccion Alumno

Funcién que tiene como objetivo buscar y almacenar la informacion relacionada con los
rubros seleccionados de un estudiante. Como primer paso verifica la existencia del alumno
mediante su matricula utilizando el método Validar de la clase Métodos Modelo. Si en la base
de datos ya existe informacion relacionada con el alumno, convoca a la funcioén Seleccion de
la clase Métodos Modelo para obtener los metadatos del estudiante. Por ultimo, llama al
método Almacenar Seleccion de la clase Métodos Modelo para guardar los datos obtenidos.
De acuerdo con el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito o error.

public static function C_seleccionAlumno(){
if{isset($_POST["id"])){
$id=$_POST["id"];
$tabla="alumno";

$cont=2;

#/alida la existencia del registro
$filas=MetodosModelo: :M_validar($id,$tabla);

if($filas<=0){ -
¥
elsef

$respuesta=MetodosModelo: :M seleccion($tabla,$id);#Selecciona toda la inf del alumno

foreach($respuesta as $row) {--

if($cont==1){

$datos = $matricula.” " .%$nombre." ".$direccion.” ".$telefono.” ".$celular.” ".%correop.” ".%correob." ".$corrsod;
echo " cadena ‘“n$datos";

$bandera=MetodosModelo: :M_almacenarSeleccion($datos);

Figura 65 Cédigo del método Seleccion Alumno (clase controlador)



102

Funcion: Seleccion Docente

Funciéon que tiene como objetivo buscar y almacenar la informacion relacionada con los
rubros seleccionados de un docente. Como primer paso verifica la existencia del docente en
la base de datos mediante su id utilizando el método Validar de la clase Métodos Modelo. Si
en la base de datos ya existe informacion relacionada con el docente, convoca a la funcion
Seleccion de la clase Métodos Modelo para obtener los metadatos del catedratico. Por altimo,
llama al método Almacenar Seleccion de la clase Métodos Modelo para guardar los datos
obtenidos. De acuerdo con el estado resultante del proceso muestra un mensaje de éxito o
error

public static function C_seleccionDocente(){
if(isset($_POST["id"]1)){
$id=$_POST["id"];
$tabla="docenta";

$cont=8;

#Valida la existencia del registro
$filas=MetodosModelo: :M_validar($id,$tabla);

if($Filas<=0){ -

e

lse{
$respuesta=MetodosModelo: :M_seleccion($tabla,$id);#Selecciona toda la inf del docente

forsach($respuesta as $row) {--

if($cont==1){

$datos = $codigo.” ".$nombre."” ".%telefono.” ".%celular.” ".3fecha." ".$facultad.” ".$cubicule." ".{
echo " cadena ‘n$datos";

$bandera=MetodosModelo: :M_almacenarSeleccion($datos);

Figura 66 Codigo del método Seleccion Docente (clase controlador)

Funcion: Mostrar Seleccion

Funciéon que invoca al método Mostrar Seleccion de la clase Métodos Modelo para la
recuperacion de informacion, una vez obtenidos los datos los retorna la interfaz gréfica.

public static function C_mostrarSeleccion(){

$resultado=MetodosModelo: :M_mostrarSeleccion();
return Sresultado;

Figura 67 Codigo del método Mostrar Seleccion (clase controlador)
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Funcion: Limpiar Seleccion

Funcion que invoca al método Limpiar Seleccion de la clase Métodos Modelo para la
eliminacion de informacion.

public static function C limpiarSeleccion(){
MetodosModelo: :M_limpiarSeleccion();
Hend

Figura 68 Cddigo del método Limpiar Seleccion (clase controlador)
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Clase Modelo

Funcion: Buscar Curso

Funcion que busca informacion de los docentes que impartirdn un curso, como parametro
recibe el nombre de la materia. La seleccion de informacion en la base de datos se realiza
mediante la sentencia SELECT utilizando PDO.

public static function M_buscarCurso($tabla,$curso){
$con = Conexion::conectar()->prepare("SELECT * FROM $tabla WHERE curso=:curso;"”);
$con -» bindParam{":curso”, $curso, PDO::PARAM_STR);
$con -» execute();

Figura 69 Cédigo del método Buscar Curso (clase modelo)

Funcion: Buscar Alumno

Funcion que busca informacion de los alumnos inscritos en un curso, como parametro recibe
el nombre de la materia. La seleccion de informacion en la base de datos se realiza mediante
las sentencias SELECT e INNER JOIN utilizando PDO.

public static function M_buscaralumno($curso){
$con = Conexion::conectar()->prepare("SELECT a.nombre,asig.matricula
FROM alumno AS a INNER JOIN alumno_asignacion AS asig
ON a.id=asig.matricula WHERE asig.curso=:curso;”);
$con -> bindParam(":cursc”, $curso, PDO::PARAM_STR);

$con -> execute();

$resultado = $con -» fetchall();
return $resultado;

$resultado = null;
$con = null;

Figura 70 Codigo del método Buscar Alumno (clase modelo)

Funcion: Almacenar Seleccion

Funcion que guarda informacion en un archivo de texto, si el archivo no existe lo crea con el
modo de apertura “a”, el cual permite afiadir informacion en el documento en vez de
sobrescribir en él.
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public static function M_almacenarSeleccion($datos){
$archivo = fopen('Documentos/archive.txt”,"a");

if( $archivo == false ){
fhandera=0;

lsef
furite($archivo, $datos. PHP_EOL);

// Fuerza a que se escriban los datos pendie
fflush($archive);

fclose($archivo);
fhandera=1;
return $bandera;

H#end

Figura 71 Codigo del método Almacenar Seleccion (clase modelo)

Funcion: Mostrar Seleccion

Funcion que recupera informacion de un archivo de texto, recupera linea por linea contenida
en el documento y retorna el texto obtenido.

public static function M_mostrarSeleccion(){
#Abre archivo
f$archive = fopen("Documentos/archivo.txt”, "r");
#Recorremos todo el contenido del archivo
fresultado="";

while(!feof($archivo)){

#lee linea
$linea = fgets($archivo,1824);

gresultado .= $linea."<br:";

/f Cerrando el archivo
fclose($archivo);
return $resultado;

Figura 72 Codigo del método Mostrar Seleccion (clase modelo)



Funcion: Limpiar Seleccion

public static function M_limpiarSeleccion(){

$datos=" "
$archivo = fopen('Documentos/archivo.txt',"w");

if( $archivo == false ) {
echo "Error al crear el archivo”™;

b e
=
ia
s

furite($archivo, $datos. PHP_EOL);
furite($archivo, PHP_EOL);
// Fuerza a que se escriban los dates pendientes en el buffer:
fflush($archivo);
}
/{ Cerrar el archivo:
fclose(%archivo);

Figura 73 Cdédigo del método Limpiar Seleccion (clase modelo)

Funcion: Validar Curso

public static function M_walidarCurso($tabla,$curso){

$con = Conexion::conectar()-»prepare("SELECT * FROM %tabla WHERE curso=:curso");

g
{

%con -> bindParam({":curso", $cursc, PDO::PARAM_STR);
fcon-rexecute();

$filas = Scon-»rowCount();#0btiene el numeroc de filas
return $filas;

Figura 74 Cdédigo del método Validar Curso (clase modelo)
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Funcion que guarda informacion en un archivo de texto, el acceso al archivo es de modo “w”,
el cual permite sobrescribir en él.

Funcion que verificar si un curso tiene informacion asignada de alumnos o docentes. Retorna

el namero de filas relacionadas con la materia. La accidn se realiza mediante la sentencia
SELECT con PDO.
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Interfaces de Usuario

La interfaz de usuario es el medio por el cual una persona controla una aplicacion de software
o dispositivo de hardware. Es decir, el programa incluye controles graficos que optimizan la
experiencia de usuario al emplear un mouse o teclado, lo que posibilita la interaccion con los
procesadores para realizar un trabajo; y su disefio juega un papel fundamental en la
experiencia y satisfaccion del usuario.

Pagina Inicio de Sesion

Pagina que permite al usuario iniciar sesion en la plataforma web. La presente ventana esta
compuesta por una imagen decorativa y por el formulario de login. la aplicacion web. El
formulario estd conformado por el icono que representa la seccion, el mensaje de bienvenida,
dos componentes que reciben la informacion necesaria para iniciar sesion y el boton que
gjecuta la accion.

El elemento que recibe el valor de la contrasefia tiene la facultad de mostrar u ocultar la
informacion recibida.

@

Bienvenido

& Usuario

Usuario

& Contrasefa

Contrasefia @
Iniciar Sesion

IMPORTANTE
5i no se encuentra registrado en el sistema, sclicite al administrador de |a
plataforma su registro. El usuario y contrasefiz obtenidas le permitiran el
ingreso al sistema.

Figura 75 Interfaz de Inicio de Sesion

Pagina Principal

Pagina de bienvenida que se le despliega al usuario después de autenticarse correctamente en
el sistema. Esta interfaz muestra la barra de navegacion y el area de informacion sobre las
diferentes secciones que conforman la aplicacion web. Asi como un mensaje de bienvenida al
sitio.
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INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ COoLoQUIOS ~ CURSQS ~ CERRAR SESION

< Ca )

Seccion Alumnos Seccion Docentes Seccién Coloquios Seccidén Cursos

Figura 76 Interfaz pagina principal

Area de Informacion

Area compuesta por 4 elementos, donde cada uno tiene como objetivo mostrar una breve
descripcion de las acciones que se pueden realizar en las diferentes secciones del sistema.

En la presente seccion el usuario En la presente seccion el usuario En la presente seccion el usuario En la presente seccion el usuario
podra asignar cursos a alumnos y

docentes, al igual que consultar la

podra registrar, modificar, eliminar y podra registrar, modificar, eliminar y podrd  registrar, modificar y
consultar  informacion de los consultar  informacion de los consultar  informacion de los
alumnos pertenecientes a la docentes pertenecientes a la coloquios que se realizaran dentro
comunidad de Posgrados de la comunidad de Posgrados de la del periodo escolar.

FCC.BUAP. FCCBUAP. Asi _como imprimir 'y exportar
Asi como impnimir y  exportar Asf  como imprimir y exportar informacién  seleccionada  de
informacién  seleccionada de informacién  seleccionada  de cualquier registro.

cualquier registro. cualquier registro.

informacién  registrada y la
informacién correspondiente a cada
asignatura.

Asi como imprimir y exportar
informacién seleccionada de
cualquier registro.

Figura 77 Area de informacién

Barra de Navegacion

Componente formado por 6 elementos, 2 items y 4 menus, los cuales le permitiran al usuario
moverse entre las diferentes secciones del sistema web.

INICIO ALUMMNOS ~ DOCENTES ~ COLOQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

Figura 78 Interfaz Barra de Navegacion
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Inicio: elemento que permite regresar a la pagina de bienvenida del sitio web.

Ment Alumnos: muestra las acciones que el usuario coordinador puede realizar en la seccién
de alumnos.

Registrar alumno

Eliminar alumno

Modificar informacion de alumno
Crear expediente de alumno
Alumnos registrados

Menu Docentes: despliega la lista de funciones que el usuario coordinador puede realizar en
la seccion de docentes.

Registrar docente

Eliminar docente

Modificar informacion de docente
Docentes registrados

Ment Coloquios: lista las diferentes opciones que el usuario coordinador puede realizar en la
seccion de coloquios.

Agendar coloquio
Modificar informacion de coloquio
Coloquios registrados

Ment Cursos: presenta el repertorio de acciones que el usuario coordinador puede realizar en
la seccion de cursos.

Asignar cursos a alumnos

Asignar cursos a docentes

Consultar informacion de asignacion
Lista de cursos

Cerrar sesion: elemento que permite finalizar la sesion iniciada por el usuario al momento de
autenticarse en el sitio web.

Pagina Registrar Alumno

Pagina que permite registrar informacion correspondiente de un alumno a la base de datos del
sistema. Los elementos que componen esta interfaz son el icono que representa a la seccion y
el formulario con los campos necesarios para ingresar la informacioén solicitada por la
institucion educativa. De igual forma muestra la barra de navegacion. El formulario esta
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compuesto de 8 elementos, los cuales contienen un icono distintivo segtn la informacion que
soliciten, asi como el botdn para ejecutar la accion.

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ™ coLoqQuIos - CURSOS ™~ CERRAR SESION

<

Registrar Alumno

[# Matricula & MNombre

il Direccion

A, Telefono B Celular

2% Correo Electronico Personal 2% Correo Electronico Institucional

2% Correo Electronico Doctorado

Figura 79 Interfaz Registrar Alumno

Pagina Eliminar Alumno

Pagina que permite eliminar informacioén relacionada con un alumno registrado en la
plataforma. Los elementos que conforman la presente pagina son el icono que representa a la
seccion y el formulario de eliminacion. El formulario estd compuesto por un campo que
solicita la matricula del alumno a borrar, asi como el botén para realizar la accion.
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INICIO ALUMMNOS - DOCENTES ~ CoLoQUIOS - CURSOS CERRAR SESION

=

Eliminar Alumno

[# Matricula

Eliminar

Figura 80 Interfaz Eliminar Alumno

Pagina Modificar Informacion de Alumno

Péagina que permite modificar la informaciéon de un alumno registrado en el sistema. Los
componentes que conforman la presente pagina son el icono que representa a la seccion y el
formulario de modificacioén. El formulario estd compuesto por tres inputs; el primer campo
solicita la matricula del alumno, el segunda muestra las opciones de los rubros validos a
modificar y el tercero se encarga de almacenar el nuevo valor del rubro seleccionado. Asi
mismo contiene el botdn para ejecutar la accion.

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ COLOQUIOS ~ CURSO5~ CERRAR SESION

!

Modificar Informaciéon de Alumno

[# Matricula

[ Rubro a Modificar

Matricula ~

[ Modificacion

Figura 81 Interfaz Modificar Informacion de Alumno
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Pagina Crear Expediente de Alumno

Pagina que permite almacenar quince archivos PDF relacionados con un estudiante registrado
en la plataforma web. El objetivo de esta interfaz es facilitar la creacion del expediente del
alumno. La pagina estd compuesta por la barra de navegacion y el formulario de registro. El
segundo elemento estd formado por un campo que solicita la matricula del escolar, quince
campos que reciben archivos PDF y el boton que ejecuta la accion.

INICHD ALLBANDS - COENTES - COLDGUINS -~ CURSOS~- CERRAR SESIOM

=

Crear Expediente de Alumno

#] b atriculs
D IFE/INE I\ Carta Comprimisa
Selecoionar archive | 5m archivos seleccionadas Seleccionar archive | 5 archivos seleccianadas

L] Carta de recomendacion M1 L) Carta de recomendacion M°2

Selecoionar archive | Sin archivos seleccionadas Seleccionar archive | 5 archivos seleccionadas
[ Protacolo de Tesis [ Comprobante TOEFL

Selecoionar archive | 5. archivos seleccianadas Selecoionar archive | 5N archivos seleccionadas
D B [ Titulo de Licenciatura

Selecoionar archive | 5, archivos seleccionadas Selecoonar archive | S archivos seleccionadas
[ Titulo de Maestrica [ Cedula de Licenciatura

Selecoiorar archive | S archivos s=leccionsdias Selecoiorar archive | Sn archivos seleccionadas
D Cedula de Maestrica Dov

Selecoionar archive | Sin archivos seleccianadas Seleccionar archive | S archivos seleccianadas
I Publicaciones ) Kardex Simple

Selecoionar archive | Sin archivos seleccionadas Seleccionar archive | 5 archivos seleccionadas

# Page de Inscripcian

Selecoionar anchive | Sm archivos seleccionadas

Figura 82 Interfaz Crear Expediente de Alumno

Pagina Alumnos Registrados

Péagina que permite visualizar la informacion almacenada de todos los alumnos registrados en
el sistema. Los elementos que conforman la presente pagina son el icono que representa a la
seccion, el area de botones que sirven para exportar e imprimir informacion y la tabla de
datos.



113

<

Alumnos Registrados

Imprimir / Exportar

Matricula Nombre Direccién Teléfono Celular Correo Personal Correa BUAP Correo Doctorado

201550602 Valentina Facultad Fisica 0000000000 1111111117 valentina@gmail.com  valentina@buap.com  valentina@dectorado.com
Martinez
Sanchez

201611213 Camila 29 Oriente 1605, 2222304050 2226803797 camila@gmail.com camila@buap.com camila@doctorado.com
Gonzalez PUEBLA , PUE .
Cruz

201373416 Ximena Calle 2 Poniente 2511, 2221215060 2227131210 ximena@gmail.com  ximena@buap.com  ximena@doctorade.com
Jiménez Amor, Puebla, Pue ,
Reyes C.p.

201831040 Victoria BLVD. Hermanos Serdén 2220503315 2228073613 victoria@gmail.com  victoria@buap.com  victoria@doctorado.com
Flores No. 279, Aquiles Sercldn
Gomez ,Pu

201713121 Renata Calle14 Sur 5126, 2219845614 2229310009 renata@gmail.com renata@buap.com renata@doctorado.com
Martinez Jardines De San Manuel

Figura 83 Interfaz Alumnos Registrados

Seleccion de Informacion de Alumnos

Péagina que permite seleccionar informacion de un alumno registrado en el sistema, con el
objetivo de imprimir o exportar los datos seleccionados. Los elementos que componen esta
interfaz son el icono que representa a la seccidon y el formulario compuesto por el campo que
solicita la matricula del estudiante y de 8 elementos, los cuales permiten escoger los rubros a
imprimir o exportar . De igual forma muestra la barra de navegacion y el boton para ejecutar
la accion.

|

Seleccion de Informacion de Alumnos

[# Matricula

Matricula Mombre Direccién Teléfono

Celular Correo Personal Correo Buap Correo Doctorado

Enviar

Figura 84 Interfaz Seleccién de Informacion de Alumnos
Informacion Seleccionada
Péagina que muestra la informacion seleccionada para ser exportada o impresa. Los elementos

que conforman la presente pagina son el area de botones que sirven para exportar, imprimir
informacion y finalizar la operacion.
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Informacion Seleccionada

201550602 Valentina Martinez Sanchez Facultad Fisica 0000000000 11111111117 valentina@gmail.com valentina@buap.com valentina@doctorado.com
201373416 Calle 2 Poniente 2511, Amor, Puebla, Pue , C.P. 2221215060 ximena@doctorado.com
201916226 Calle Ignacio Allende S/N, Centro, Teziutldn , P 2235500198 diego@gmail.com

Figura 85 Interfaz Informacién Seleccionada

@ localhost/finalfseleccion =2 ¥
YouTube B Nz e ERe-—
Imprimir 1 hoja de papel
201611213 Camila Gonzalez Cruz 29 Oriente 1605, PUEBLA, PUE 2222304050 2226803797 Destino % Microsoft Printto PDF  »
com com
201373416 Ximena Jiménez Reyes ximena@buap.com
201831040 2226073613 vi com victori i L
20161121 Paginas Todos - |)m
20137341
20183104 Disefia Vertical -
Color Color hd
M4ds opciones de configuracion ~

m Cancelar

Figura 86 Extension Imprimir

[rrynT—
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&« C (@ localhost/final/seleccion

M Gmail £ _ X siras_materias — Fig... Curso de Bases de...
http://localhost quiere i

¥ Descargar varios archivos

Permitir Bloquear Informacidn Seleccionada

201350602 Valentina Martinez Sanchez Facultad Fisica 1111111111 valentina@gmail.com
201611213 camila@gmail.com camila@buap.com camila@doctorado.com
201371009 Gael Moreng Juarez 2214220809

D sistema_gestor (4}.xlsx ~ D sistema_gestor (3).xlsx ~

Figura 87 Extensién Exportar

Pagina Registrar Docentes

Pagina que permite registrar informacioén correspondiente de un docente en la plataforma
web. Los elementos que integran la pagina son el icono que representa a la seccion y el
formulario de registro. De igual forma contiene la barra de navegacion. El formulario esta
integrado por 10 elementos, los cuales contienen un icono distintivo segun la informacion que
requieran, asi como el boton para efectuar la accion.

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ CoLoQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

Ca

Registrar Docente

“io & Nombre

A, Telefono B Celular
-t:!:d,.rmcr;,v‘a‘aahaCC [m] 8 Facultad de Adscripcian
B Cubiculo Wl Tipo Tesista

&% Correa Electronico Institucional 2% Correo Electronico VIEP

Figura 88 Interfaz Registrar Docente
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Pagina Eliminar Docente

Pagina que permite eliminar informacién perteneciente a un escolar registrado en la
plataforma. La interfaz estd compuesta por la barra de navegacion, el icono que representa a
la seccion y el formulario que recibird los datos de entrada. El ultimo elemento esta
compuesto por un campo que solicita el ID del docente a eliminar, asi como el boton para
realizar la accion.

INICIO ALUMNMNOS - DOCENTES = COLOQUIOS = CURSOS ~ CERRAR SESION

Ca

Eliminar Docente

[Ed] s}

Eliminar

Figura 89 Interfaz Eliminar Docente

Pagina Modificar Informacion de Docente

Péagina que permite modificar la informacién de un docente registrado en la aplicacion. Los
componentes que conforman la presente pagina son la barra de navegacion, el icono que
representa a la seccion y el formulario de modificacion. El formulario estd compuesto por tres
inputs; el primer campo recibe el ID del docente, el segundo presenta una lista las opciones
de las propiedades validas a modificar y el ultimo almacena el nuevo valor. Debajo del
formulario aparece el boton que permitira ejecutar la accion.



INICIO ALUMNOS - DOCENTES ~ COLOQUIOS ~ CURSOS5~ CERRAR SESION

E .l
()
Modificar Informacién de Docente

MNota: Formatos a seguir
Fecha de Nacimiento: AAAA-MM-DD

AID

[# Rubro a Modificar
I+] hd

[# Modificacién

Figura 90 Interfaz Modificar Informacién de Docentes

Pagina Docentes Registrados
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Péagina que muestra toda la informacion relacionada con los docentes registrados en el sitio
web. La interfaz estd formada por la barra de navegacion, el icono que representa a la
seccion, el area de botones que permiten exportar e imprimir datos y la tabla de informacion.

Imprimir / Explorar

IDM1G

IDR2L

Ca

Docentes Registrados

Nombre Teléfono Celular Fecha de Facultad de Cubiculo Correo BUAP Tipo
Nacimiento Adscripcion Tesista

Marfa José Garcla 2222222222 4444444444 2023-03-07 Fisica CC05-3 maria@buap.com Tesistal

Rodriguez

Regina Lépez 2211838891 2237198114 2023-03-30 Computacion CCO1-7  regina@buap.com regina@viep.com Tesista 2

Ramirez

Figura 91 Interfaz Docentes Registrados

Pagina Seleccion de Informacion de Docentes

Péagina que permite seleccionar informacién de un docente registrado en el sistema, con el
objetivo de imprimir o exportar los datos seleccionados. Los elementos que componen esta
interfaz son el icono que representa a la seccion y el formulario compuesto por el campo que
solicita el id del catedratico y de 10 elementos, los cuales permiten escoger los rubros a
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imprimir o exportar. De igual forma muestra la barra de navegacion y el boton para ejecutar
la accion. La informacion seleccionada se visualiza en la Interfaz de Informacion
Seleccionada.

Ca

Seleccion de Informacion de Docentes

# 1D
ID Nombre Teléfono Celular
Cubiculo Tipo Tesista Correo BUAP Correo VIEP
Fecha de Nacimiento Facultad de Adscripcion

Enviar

Figura 92 Interfaz Seleccién de Informacion de Docentes

Pagina Agendar Coloquios

Péagina que permite registrar la informacion correspondiente a los coloquios. Los elementos
que integran la pagina son la barra de navegacion, el icono que representa a la seccion y el
formulario de registro.

El formulario estd integrado por 4 elementos, el primer campo recibe el titulo o nombre del
coloquio, el segundo permite ingresar el lugar donde se efectuara la reunion, el tercero recibe
la fecha y el ultimo la hora en la que se llevara a cabo el coloquio. De igual forma contiene el
botdn que ejecutard la accion.
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INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ cooquios - CURSOS ~ CERRAR SESION

Agendar Coloquio

[# Titulo [# Lugar
Fecha Hora
dd/mm/aaaa B S ®

Figura 93 Interfaz Agendar Coloquio

Pagina Modificar Informacion de Coloquio

Pagina que permite modificar la informacion de un coloquio registrado en el sistema. Los
componentes que conforman la presente pagina son la barra de navegacion, el icono que
representa a la seccion y el formulario de modificacion. El formulario esta compuesto por tres
inputs; el primer campo solicita el ID del coloquio, el segundo input muestra las opciones de
las propiedades validas a modificar y el tercero se encarga de almacenar el nuevo valor del
rubro seleccionado. Asi mismo contiene el boton para ejecutar la accion.

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ CoLOqQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

Modificar Informacion de Coloquio

Nota: Formatos a seguir
Fecha: AAAA-MM-DD
Hora: HH:MM:SS (Formato 24 horas)

[# 1D

[# Rubro a Modificar

Titulo v

[# Madificacion

Figura 94 Interfaz Modlificar Informacion de Coloquio
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Pagina Coloquios Registrados

Interfaz que permite visualizar toda la informacion relacionada con los coloquios registrados
en el sistema web. La pdgina estd compuesta por la barra de navegacion, el icono que
representa a la seccion, el area de botones que permiten exportar e imprimir datos y la tabla
de informacion.

Coloquios Registrados

Cooin L o

ID TITULO FECHA LUGAR HORA

2 Coloquic4 2023-03-07 Facultad Fisica 14:30:00
3 Coloquic2 2023-02-14 Facultad Arquitectura 18:26:00
4 Coloquic3 2023-02-14 Facultad Administracion 21:30:00
5 Cologuio1 2023-02-09 Facultad Quimica 19:34:00
6 Cologuic5 2023-03-16 Facultad Contaduria 15:37:00

Figura 95 Interfaz Coloquios Registrados

Pagina Asignar Curso a Alumnos

Pagina que permite registrar las matriculas de los alumnos solicitantes a una materia
especifica. La presente interfaz contiene la barra de navegacion, el icono que representa a la
seccion y la lista de cursos académicos ofertada por la institucion. De igual forma incluye un
formulario interactivo que permite agregar y eliminar campos para la correcta insercion de
informacion.
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INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ COLOQUIOS - CURSOS ~ CERRAR SESION

!

Asignar Curso a Alumnos

[#i Curso

Disertacién Aplicada | v

Afadir Alumno
Matricula del alumno

Figura 96 Interfaz Asignar Curso a Alumno

Pagina Asignar Curso a Docentes

Pagina que permite seleccionar el tipo de curso académico que se le asignard a un docente
registrado en el sistema. La interfaz estd compuesta por la barra de navegacion, el icono
representativo de la seccion, y el area de botones. Los botones tienen como finalidad
presentar el formulario correspondiente al tipo de curso que el usuario haya elegido.

INICIO ALUMNOS - DOCENTES ~ COLOQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

|

Asignar Curso a Docente

Seleccione el tipo de curso a asignar

Tutoria de Investigacién

Figura 97 Interfaz Asignar Curso a Docente

Formulario Tutoria de Investigacion

La interfaz esta compuesta por la barra de navegacion, el icono representativo de la seccion, y
el formulario de registro. El formulario estd formado por 4 elementos que reciben la
informacion necesaria para asignar cualquier materia perteneciente a la rama de Tutoria de
Investigacion.



122

INICIO ALUMNOS - DOCENTES - COLOQUIOS ~ CURSOS - CERRAR SESION

Fd
Asignar Curso a Docente

[#i Curso

Tutoria de Investigacidn | ~

[#: N° de Solicitantes

[#1D Docente & Docente

Figura 98 Interfaz formulario de Asignacion de Tutoria

Formulario Otros Cursos

La interfaz muestra la barra de navegacion, el icono representativo de la seccion, y el
formulario de registro. El formulario estd compuesto por 6 elementos que reciben la
informacion necesaria, para asignar cualquier materia que no pertenezca a la rama de Tutoria
de Investigacion.

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES - COLOQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

(4
Asignar Curso a Docente

[# Curso

Disertacion Aplicada | ~

[# N® de Solicitantes
4 |D Docente = Docente

& ID Docente Auxiliar & Docente Auxiliar

Figura 99 Interfaz formulario para Asignar Materias
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Pagina Consultar Informacion de Asignacion

Pagina que permite visualizar toda la informacion referente a la asignacion de un curso
académico. Los elementos que integran a la interfaz son, la barra de navegacion, el icono
representativo de la seccion y el area de botones que permiten exportar € imprimir datos.
Asimismo, incluye un formulario que permite buscar informacion de la asignacion. Seguido
de este elemento muestra la tabla de datos.

Informacion de Asignacion

Q, Buscar Curso

Disertacion Aplicada | v
Curso Docente N* de alumnos solicitantes Docente auxiliar

Alumnos Inscritos

Matricula Nombre

Figura 100 Interfaz Informacion de Asignacion

Pagina Lista de Cursos

Péagina que muestra toda la informacion relacionada con los cursos académicos que ofrece el
area de posgrados de la universidad. La interfaz estd formada por la barra de navegacion, el
icono que representa a la seccion, el area de botones que permiten exportar € imprimir datos y
la tabla de informacion.



ID

DSAE 10100

DSAE 10200

DSAE 10300

DSAE 10400

DSAE 10500

DSAE 10600

DSAE 10700

DSAE 10800

DSAE 10900

*

=)

Lista de Cursos

NOMBRE

Seminario de Investigacion |
Tutorfa de Investigacion |
Seminario de investigacion |l
Tutorfa de Investigacion Il
Disertacion Aplicada |
Divulgacién del conocimiento |
Seminario de Investigacion IIl
Tutoria de investigacion Il

Seminario de Investigacion IV

Figura 101 Interfaz Lista de Cursos

REQUISITO

No

No

DSAE 10100

DSAE 10200

No

No

DSAE 10300

DSAE 10400

DSAE 10700

124
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Capitulo 5
Pruebas

Pruebas de Caja Negra
Iniciar Sesion
Condiciones

Si el usuario y contrasefia ingresados son validos, el sistema da acceso al usuario a la
plataforma.

Si el usuario y contrasefia no son validos, el sistema no permite el acceso a la plataforma.

Si el nombre de usuario es valido y la contrasefia es erronea, el sistema no permite el acceso a
la plataforma.

Si el nombre de usuario es erroneo y la contrasefia es valida, el sistema no permite el acceso a
la plataforma.

Entrada: Usuario y Contrasefia
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 26 Tabla de decision Iniciar Sesion

Condiciones Regla 1 Regla2 | Regla3 Regla 4

Usuario A/ A\ F F
Contrasena \Y% F \Y% F
Resultado PE PF PF PF

Evidencia



@

Bienvenido

& Usuario

coordinador

& Contrasefia

123456789 @

Iniciar Sesion

Figura 102 Iniciar Sesién r1 entrada

INICIO ALUMNOS ~ DOCENTES ~ COLOQUIOS ~ CURSOS ~ CERRAR SESION

< Ld )

Seccion Alumnos Seccion Docentes Seccion Coloquios

Seccion Cursos

Figura 103 Iniciar Sesién r1 salida

Q

Bienvenido

& Usuario

coordinader

& Contrasefia

usuario &

Iniciar Sesion

Figura 104 Iniciar Sesién r2,r3,r4 entrada
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Oops...

Error en Autenticacion de Usuario

Figura 105 Iniciar Sesion r2,r3,r4 salida

Registrar Alumno

Condiciones

127

Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web no permite el registro del alumno.
Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web permite el registro del alumno.

Entrada: Matricula, Nombre, Direccion, Teléfono,

Institucional y Email del doctorado.

Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

Celular,

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 27 Tabla de decisién Registrar Alumno

Email personal, Email

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula Vv F
Resultado PF PE

Evidencia



<

Registrar Alumno

[# Matricula & Nombre
201611213 Camila Gonzalez Cruz
 Direccion

29 QOriente 1605, PUEBLA , PUE .

A, Telefono B Celular
2222304050 2226803797

2% Correo Electronico Personal 2% Correo Electronico Institucional
camila@gmail.com camila@buap.com

&% Correo Electronico Doctorado
camila@doctorado.com

Registrar

Figura 106 Registrar Alumno r1 entrada

Oops...

Informacién ya existente en el sistema

Figura 107 Registrar alumno r1 salida
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L

Registrar Alumno

[#) Matricula A& Nombre
201710114 Sebastian Diaz Reyes
i Direccion

Av. Revolucion

A, Telefono B Celular
2217100800 2231761112

&% Correo Electronico Personal &% Correo Electronico Institucional
sebastian@gmail.com sebastian@buap.com

&% Correo Electronico Doctorado
sebastian@doctorado.com

Figura 108 Registrar alumno r2 entrada

Proceso Exitoso

Figura 109 Registrar alumno r2 salida

Modificar Informacion de Alumno

Condiciones

Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web realiza la operacion.

Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web no realiza la modificacion de

informacion.

Entrada: Matricula, Rubro a modificar y Modificacion
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso



Tabla 28 Tabla de decision Modificar Informacién de Alumno

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula A/ F
Resultado PF PF

Evidencia

=

Modificar Informacion de Alumno

[#i Matricula
201611213

[# Rubro a Modificar

Telefono Particular v

[# Modificacion
1111111111

Figura 110 Modificar inf. de alumno r1 entrada

Proceso Exitoso

Figura 111 Modificar inf. de alumno r1 salida
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=

Modificar Informacién de Alumno

[#) Matricula
123456789

[# Rubro a Modificar

Nombre v

[# Modificacion
Juan Gonzalez Martinez

Figura 112 Modificar inf. de alumno r2 entrada

Oops...

Registro no encontrado

Figura 113 Modlificar inf. de alumno r2 salida

Eliminar Alumno

Condiciones
Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web ejecuta la operacion.

Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web no realiza la eliminacion de
informacion.

Entrada: Matricula de alumno.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso



Evidencia

Tabla 29 Tabla de decision Eliminar Alumno

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula v F
Resultado PE PF

=

Eliminar Alumno

[# Matricula
201710114

Eliminar

Figura 114 Eliminar alumno r1 entrada

Proceso Exitoso

Figura 115 Eliminar alumno r1 salida
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=

Eliminar Alumno

[#) Matricula
201710114

Eliminar

Figura 116 Eliminar alumno r2 entrada

Oops...

Registro no encontrado

Figura 117 Eliminar alumno r2 salida

Crear Expediente de Alumno
Condiciones
Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web ejecuta la operacion.

Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web no registra la informacion.

Entrada: Matricula de alumno y archivos PDF.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso
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Tabla 30 Tabla de decision Crear Expediente de Alumno

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula \% F
Resultado PF PF
Evidencia
v[
Crear Expediente de Alumno
[# Matricula
201611213
Y IFE/INE L3 Carta Comprimiso
Seleccionar archivo  Imp1.pdf Seleccionar archivo | Imp9.pdf
Figura 118 Crear expediente de alumno r1 entrada
Proceso Exitoso
Figura 119 Crear expediente de alumno r1 salida
vll
Crear Expediente de Alumno
[# Matricula
123456789
LY IFE/INE L) Carta Comprimiso
Seleccionar archive  Imp1.pdf Seleccionar archive = Imp9.pdf

Figura 120 Crear expediente de alumno r2 entrada



Seleccionar Informacion de Alumno

Condiciones

Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web ejecuta la operacion.

Registro no encontrado

Figura 121 Crear expediente de alumno r2 salida

Oops...

135

Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web no almacena la informacién

seleccionada.

Entrada: Matricula de alumno.

Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Evidencia

Tabla 31 Tabla de decisién Seleccionar Informaciéon de Alumno

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula Vv F
Resultado PF PF
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!

Seleccion de Informaciéon de Alumnos

[ Matricula
201611213
Matricula | Nombre Direccién || Teléfono
| Celular Correo Personal | Correo Buap Correo Doctorado

Enviar

Figura 122 Seleccién inf. de alumnos r1 entrada

Proceso exitoso

Desea seguir seleccionado informacién?

@

Figura 123 Seleccion inf. de alumnos r1 salida

!

Seleccion de Informacion de Alumnos

[# Matricula
123456789
Matricula Nombre || Direccién Teléfono
Celular Correo Personal | | Correo Buap || Correo Doctorado

Enviar

Figura 124 Seleccién inf. de alumnos r2 entrada
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Oops...

Registro no encontrado

Figura 125 Seleccién inf. de alumnos r2 salida

Registrar Docentes

Condiciones

137

Si el ID del docente ya existe en el sistema, la plataforma web no permite el registro del

catedratico.

Si el ID del docente no existe en el sistema, la plataforma web permite el registro del

catedratico.

Entrada: Id, Nombre, Teléfono, Celular, Fecha de Nacimiento, Facultad de Adscripcion,
Cubiculo, Tipo Tesista, Email Institucional y Email VIEP.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 32 Tabla de decision Registrar Docentes

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID A% F
Resultado PF PE

Evidencia



La

Registrar Docente

[Ec}ln] & Nombre
IDDBC Miguel Angel Catillo Remero

\, Telefono B Celular
2223310408 2240413432

Fecha de Macimiento B Facultad de Adscripcién
24/01/1998 [m] Computacién

B Cubiculc W Tipo Tesista
CCoz-9 Tesistal

&% Correo Electronico Institucional &% Correo Electronico VIEP
miguelAngel@buap.com miguelAngel@viep.com

Figura 126 Registrar docente r1 entrada

Oops...

Informacion ya existente en el sistema

Figura 127 Registrar docente r1 salida
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E .
-
Registrar Docente
[Eqv] a Nombre
IDL6T Leonardo Torres Morales
A, Telefono B Celular
2229310006 2210773416
Fecha de Nacimiento B Facultad de Adscripcién
24/06/1997 a Computacién
B Cubiculo M Tipo Tesista
CC02-11 Tesistal
&% Correo Electronico Institucional &% Correo Electronico VIEP
leonardoc@buap.com leonardo@viep.com

Figura 128 Registra docente r2 entrada

Proceso Exitoso

Figura 129 Registrar docente r2 salida

Modificar Informacion de Docente

Condiciones

Si el ID del docente ya existe en el sistema, la plataforma web realiza la operacion.

Si el ID del docente no existe en el sistema, la plataforma web no realiza la modificacion de

informacion.

Entrada: ID, Rubro a modificar y Modificacion
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

Tabla de decision

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso



Tabla 33 Tabla de decision Modificar Informaciéon de Docente

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID A% F
Resultado PF PF

Evidencia

Cd
Modificar Informacion de Docente

Nota: Formatos a seguir
Fecha de Nacimiento: AAAA-MM-DD

#ID
IDD&C

[#] Rubro a Modificar

Cubiculo ~

[# Modificacion
CCo4-2

Modificar

Figura 130 Modificar inf. de docente r1 entrada

Proceso Exitoso

Figura 131 Modlificar inf. de docente r1 salida
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Cd
Modificar Informacién de Docente

Nota: Formatos a seguir
Fecha de Nacimiento: AAAA-MM-DD

#ID
IDDDD

[# Rubro a Modificar

Celular v

[# Medificacion
2211583036

Modificar

Figura 132 Modificar inf. de docente r2 entrada

Oops...

Registro no encontrado

Figura 133 Modificar inf. de docente r2 salida

Eliminar Docente

Condiciones
Si el ID del docente ya existe en el sistema, la plataforma web ejecuta la operacion.

Si el ID del docente no existe en el sistema, la plataforma web no realiza la eliminacion de
informacion.

Entrada: ID de docente.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.



F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 34 Tabla de decision Eliminar Docente

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID \% F
Resultado PF PF

Evidencia

L

Eliminar Docente

#1D
IDLeT

Eliminar

Figura 134 Eliminar docente r1 entrada

Proceso Exitoso

Figura 135 Eliminar docente r1 salida
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Eliminar Docente

Z 1D

IDL6T

Eliminar

Figura 136 Eliminar docente r2 entrada

©

Oops...

Registro no encontrado

Figura 137 Eliminar docente r2 salida

Seleccionar Informacion de Docente

Condiciones

Si el ID del docente ya existe en el sistema, la plataforma web ejecuta la operacion.

143

Si el ID del docente no existe en el sistema, la plataforma web no almacena la informacion

seleccionada.

Entrada: ID de docente.

Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 35 Tabla de decision Seleccionar Informaciéon de Docente

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID \'% F
Resultado PF PF

Evidencia
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Ca

Seleccion de Informaciéon de Docentes

#AID
IDM1G
D MNombre Teléfono Celular
Cubiculo Tipo Tesista Correo BUAP Correo VIEP
Fecha de Nacimiento Facultad de Adscripcion

Enviar

Figura 138 Seleccién de inf. de docente r1 entrada

Proceso exitoso

Desea seguir seleccionado informacién?

(e [

Figura 139 Seleccién de inf. de docente r1 salida

n

Seleccion de Informacion de Docentes

1D
|DDDD
D Nombre Teléfono Celular
Cubiculo Tipo Tesista Correo BUAP Correo VIEP
Fecha de Nacimiento Facultad de Adscripcion

Enviar

Figura 140 Seleccion de inf. de docentes r2 entrada



Figura 141 Seleccién de inf. de docente r2 salida

Modificar informacion de Coloquio

Condiciones

Oops...

Registro no encontrado

145

Si el ID correspondiente al coloquio ya existe en el sistema, la plataforma web realiza la

operacion.

Si el ID correspondiente al coloquio no existe en el sistema, la plataforma web no realiza la

modificacion de informacion.

Entrada: ID, Rubro a modificar y Modificacion

Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 36 Tabla de decisiéon Modificar Informacion de Coloquio

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID \Y F
Resultado PF PF

Evidencia
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Modificar Informacién de Coloquio
Nota: Fermatos a seguir

Fecha: AAAA-MM-DD
Hora: HH:MM:SS (Formato 24 horas)

[# Rubro a Modificar

Titulo v

[# Modificacion
Reunidn

Madificar

Figura 142 Modificar inf. de coloquio r1 entrada

A\

Proceso Exitoso

Figura 143 Modificar inf. de coloquio r1 salida
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Modificar Informacion de Coloquio
Nota: Formatos a seguir

Fecha: AAAA-MM-DD
Hora: HH:MM:SS (Formato 24 horas)

#D
10

[# Rubro a Modificar

Hora v

[#) Modificacin
18:00:00

Figura 144 Modificar inf. de coloquio r2 entrada

©

Oops...

Registro no encontrado

Figura 145 Modificar inf. de coloquio r2 salida

Asignar Curso a Alumno

Condiciones

Si la matricula no existe en el sistema, la plataforma web no permite la inscripcion del
alumno al curso seleccionado.

Si la matricula ya existe en el sistema, la plataforma web permite la inscripcion del alumno
al curso seleccionado.

Entrada: Nombre del curso y Matriculas de los alumnos aspirantes.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.



F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Evidencia

Tabla 37 Tabla de decision Asignar Curso a Alumno

Condiciones Regla 1 Regla 2
Matricula A% F
Resultado PF PE

!
Asignar Curso a Alumnos
[# Curso

Afiadir Alumno

Matricula del alumno
201611213

Eliminar

Matricula del alumno

201373416

Eliminar

Matricula del alumno
201831040

Eliminar

Figura 146 Asignar Curso a Alumnos r1 entrada

Figura 147 Asignar Curso a Alumnos r1 salida

Disertacién Aplicada |

Proceso Exitoso

148
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<

Asignar Curso a Alumnos

[#i Curso

Tutoria de Investigacion 1l v
Anadir Alumno

Matricula del alumne

11111111

Matricula del alumno

201401843

Eliminar

Figura 148 Asignar Curso a Alumnos r2 entrada

Opps...

1 matriculas no encontradas

Figura 149 Asignar Curso a Alumnos r2 salida

Asignar Curso a Docente

Condiciones

Si el ID del docente no existe en el sistema, la plataforma web no permite la asignacion del
docente al curso seleccionado.

Si el ID del docente ya existe en el sistema, la plataforma web permite la asignacion del
docente al curso seleccionado.

Entrada: Nombre del curso e ID del docente.
Salida: Mensaje que notifica el resultado de la operacion.
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F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso

Tabla 38 Tabla de decisién Asignar Curso a Docente

Condiciones Regla 1 Regla 2
ID \% F
Resultado PF PE

Evidencia
4
Asignar Curso a Docente

[# Curso

Tutoria de Investigacion V ~

[#1 N° de Solicitantes
5

[/ 1D Docente & Docente
IDM1G Maria José Garcia Rodriguez

Figura 150 Asignar Curso a Docente r1 entrada

Proceso Exitoso

Figura 151 Asignar Curso a Docente r1 salida
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7

Asignar Curso a Docente

[# Curso
Tutoria de Investigacion Il ~

[#N® de Solicitantes
20

[# 1D Docente 2 Docente
IDDDD Oscar Ramirez

Asignar

Figura 152 Asignar Curso a Docente r2 entrada

Oops...

IDDDD registro no encontrado

Figura 153 Asignar Curso a Docente r2 salida

Buscar Informacion de Asignacion
Condiciones

Si el nombre del curso seleccionado se encuentra relacionado con informacion de docentes o
alumnos, la plataforma web muestra informacion.

Si el nombre del curso seleccionado no se encuentra relacionado con informacion de docentes
o alumnos, la plataforma web no muestra informacion.

Entrada: Curso
Salida: Informacion asociada a los docentes y alumnos asignados al curso.

F=Falso V=Verdadero PF= Proceso fallido PE= Proceso exitoso
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Tabla 39 Tabla de decisiéon Buscar Informacién de Asignacion

Condiciones Regla 1 Regla 2
Curso \'% F
Resultado PE PF
Evidencia
C Buscar Curso

Tutoria de Investigacién V v
Curso Docente N° de alumnos solicitantes Docente auxiliar
Tutoria de Investigacion V Marfa José Garcia Rodriguez 5

Alumnos Inscritos

Matricula Nombre
201611213 Camila Gonzalez Cruz
201373416 Ximena Jiménez Reyes
201831040 Victoria Flores Gémez
201401843 Santiago Mendoza Flores
201916226 Diego Alvarez Ramos

Figura 154 Buscar Informacion de Asignacién r1 entrada y salida

Informacion de Asignacion

(QQ Buscar Curso

Seminario de Investigacion Il v
Curso Docente N° de alumnos solicitantes Docente auxiliar

Alumnos Inscritos

Matricula Nombre

Figura 155 Buscar Informacién de Asignacion r2 entrada y salida



Pruebas de Caja Blanca

Iniciar sesion

INICIO

Mastrar formulario de
inicio de sesion

Ingresar usuario y
contrasena

|

Verificar informacion

=

no s .
¢El usuario ya existe

en el sistema?

{

/Mensaje de error ;

no i i
ilLa contrasena es

correcta?

{

Mensaje de error =
/ 4 Permitir el acceso al
sisterma

—

Figura 156 Diagrama de flujo del proceso Iniciar sesion.
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Figura 157 Grafo de flujo del proceso Iniciar sesion

Tabla 40 Complejidad ciclomatica del proceso Iniciar sesion.

154

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=38

N=7 V(G)= A-N+2 V(G)= 8-7+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 41 Caminos basicos del proceso Iniciar sesion.

Camino Ruta
Cl 1,2,3,4,5,6,9
(@) 1,2,3,4,5,7,9
C3 1,2,3,4,8.9

Tabla 42 Casos de prueba del proceso Iniciar sesion.

INICIAR SESION
DATOS DE RESULTADO
D CANMING ENTRADA PRUEEA ESPERADO RESULTADO REAL
. . . - 3 El uzuario accede | El uzuario accede 2 ziztema web.
- i El usuario ya existe en el sistema? . .
| 1234569 ;L2 contrasefia es comecta’ S1 al ziztema weh.
. 1234570 ;El uzuzrio va existe en el sistema? 51 El ziztema muestra |El sistema no permite al usuario
- e ;L& contrasefia es commecta? No menszaje de error.  |acceder al sistema web.
El uzunario no tiene | El uzuario no tiene acceso al
3 234589 :El usuario va existe en el sistema? No acceso al sistema | sistema web.
weh.
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Registrar Informacion de Alumnos y Docentes.

INICIO

¢ El usuario inicio
sesion en el
sistema?

Ingresar a la seccion
correspondiente

y

Seleccionar la opcion
"Registrar"

l

Maostrar formulario
de registro

!

Ingresar
informacion

Verificar identificador

no

¢El identificador ya
esta registrado en el
sisterna?

Mostrar mensaje
de error

{

Registrar
informacian

Mostrar mensaje
de confirmacion

v

Fin PO

Figura 158 Diagrama de flujo del proceso Registrar.
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Figura 159 Grafo de flujo del proceso Registrar.

Tabla 43 Complejidad ciclomatica del proceso Registrar.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N= 5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 44 Caminos basicos del proceso Registrar.

Camino Ruta
Cl 1,2,3,4,5,6,7,8,9,11
C2 1,2,3,4,5,6,7,10,11
C3

1,11
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Tabla 45 Casos de prueba del proceso Registrar.

157

REGISTREAR INFORMACION
DATOS DE RESULTADO
ID CAMING ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
;El usuario inicic sesién en el sistema? Si El sistema muesita  |El sistema ejecuta el regiztro de
1 .2,3.4.5.6,7.8.9.11 |;El identificadar va esta registrado en el Mo menzaje de informacién v muestra mensaje
sistema’ confirmacidn. de confirmacion.
;El uzuario inicic zez16n en el sistema? Si El sistema muestra | El sistema no ejecuta 2] registro
2 1.2,3,4.5,6,7,10.11 |;El identificador va esta regiztrado en el 31 mensaje de error. de informacion v muesira
sistema’ mensaje de error.
El uzuario no tiene El uzuario no fiene acceso al
3 111 ;El usnario inicio zesion en el zistema? No acceso al zistema sigtema web.

web.

Modificar Informacion de Alumnos, Docentes y Coloquios.

INICIO

¢ El usuario inicio
sesion en el
sistema?

]

Ingresar a la seccién
correspondiente

l

Seleccionar opcién

no

Mostrar mensaje de
error

"Modificar informacion"

Mostrar formulario
de modificacién

Ingresar datos de
modificacion

Verificar identificador

¢El identificador ya
esta registradoen el
sistema?

Ejecutar
madificacion

!

Mostrar mensaje de
confirmacién

Figura 160 Diagrama de flujo del proceso Modificar.
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Figura 161 Grafo de flujo del proceso Modificar.

Tabla 46 Complejidad ciclomatica del proceso Modificar.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N=5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 47 Caminos basicos del proceso Modificar.

Camino Ruta
Cl 1,2,3.4.5,6,7,8.9,11
G 1,2,3,4,5,6,7,10,11
C3 111
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Tabla 48 Casos de prueba del proceso Modificar.

MODIFICAR INFORMACION

159

) DATOS DE RESULTADO
1D CAMING ENTRADA FEUEEA ESPERADO RESULTADO REAL
-E] usuario inicio sesisn en el Si El zistema muestra El sistema gjecuta la modificacion
o - 7 Si menszaje de confirmacion. | de informacion v muestra mensaje
1 | 123456789,11 |Sstema: de confirmacis
......... .:,El- identificador va enta & CONTImmaclon.
registrado en el sistema?
(El usuario inicio sezion en el Si El zistema muestra El sistema no ejecuta la
2 | 12345671011 |Hstemal ;El No menzaje de error. modificacion de informacion v
"""" identificador va esta registrado muesita mensaje de error.
gn gl sjatema”
3 111 (El usuario inicio sezion en el o El usuario no tiene El usuario no tiene acceso al
’ sistema? ) acceso al siztema web.  |sistema web.

Eliminar Alumnos o Docentes

sistema?

o

Mostrar mensaje
de error

INICIO

¢El usuario inicio
sesion enel

si

0

Ingresar a la seccion
correspondiente

!

Seleccionar opcion
"Eliminar"

!

Mostrar formulario
de eliminacién
Ingresar
identificador

Verificar identificador

¢Elidentificador ya
esta registrado enel
sistema?

Ejecutar
eliminacion

l

Mostrar mensaje
de confirmacion,

Fin —_—

Figura 162 Diagrama de flujo del proceso Eliminar.




AN

()
%

Figura 163 Grafo de flujo del proceso Eliminar.

Tabla 49 Complejidad ciclomatica del proceso Eliminar.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N=§ V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

160



Tabla 50 Caminos basicos del proceso Eliminar.

Camino Ruta
Cl 1,2,3,4,5,6,7,8,9,11
2 1,2,3.4,5,6,7,10,11
C3 1,11

Tabla 51 Casos de prueba del proceso Eliminar.

161

ELIMINAR INFORMACION
DATOS DE RESULTADO
D CAMING ENTRADA FRUEEA ESFERADOD RESULTADO REAL

;El usuario imicie sezicn en el sistema? 51 El sistema muestra El sistema ejecuta la eliminacion

1 12345678911 |;El identificador va esta repistrado en el =i menzaje de de informacion v muesira
sistema? confirmacion. menszaje de confirmarcion.
;El usuario inicie sesitn en el sistema? 51 El s1stema muestra El sistema ne ejecuta la

2 12345671011 [;El identificador va esta regiztrado en el Ne menzaje de error. eliminacion de informacion v
zistema” muestra mensaje de error.

3 111 ; El usuario inicie sesicn en el sistema? No El usuario no tiene El usu.anc_: o fiene acceso al
v acceso al zistema web. | ziztema web.
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Crear expediente de alumno.

INICIO

¢El usuario inicio
sesion en el

si

@

Ingresar a la seccion
de alumnos

}

Seleccionar la opcion
"Crear expediente"

sisterna?

Mostrar formulario
de registro

Ingresar
documentos PDF

Verificar matricula de
alumno

ng. ¢La matricula del si
[— alumno ya existe en
el sistemna? j
Ejecutar
registro

Mostrar mensaje
de confirmacion,

Figura 164 Diagrama de flujo del proceso de Crear expediente de alumno.
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Figura 165 Grafo de flujo del proceso Crear expediente de alumno.

Tabla 52 Complejidad ciclomatica del proceso Crear expediente de alumno.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N=5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 53 Caminos basicos del proceso Crear expediente de alumno.

Camino Ruta
Cl 1.2,3,4,5.6,7,8.9,11
2 1,2,3,4,5,6,7,10,11

C3 1,11




Tabla 54 Casos de prueba del proceso Crear expediente de alumno.

CREAR EXPEDIENTE DE ALUMNC

164

DATOS DE RESULTADO

ID CAMING ENTRADA PRUEBA ESFERADO RESULTADO REAL

:El uzuario inicio zesién en el siztema? 51 El siztema muestra El zistema ejecuta el registro de
1 2345678911 [;El identificador va esta regiztrado en el %1 menzaje de loz documentos PDF v muestra

confirmacion. menszaje de confimmacién.

¢El usuario inicic sesién en el sistema? 51 El siztema muestra El ziztema no ejecuta el registro

2 12345671011 |:Elidentificador va esta registrado en el No menszaje de error. de lez documentes PDF v muestra
menzaje de error.

- B . .. . . - El usuario no tiene El uznario no tiens acceso al
3 1.11 El usuzrio inicic sesién en el siztema? Mo . : ]

v acceso al sistema web, | sistema web.

Agendar coloquios

INICIO

¢El usuario inicio
sesionenel
sistema?

si

1

Ingresar a la seccion
de coloquios

I

Seleccionar la opcion
"Agendar coloquio"

Mostrar formulario
de registro
Ingresar
informacion

Registrar informacion

-

Fin

Figura 166 Diagrama de flujo del proceso de Agendar coloquios.




Figura 167 Grafo de flujo del proceso Agendar coloquios.

Tabla 55 Complejidad ciclomatica del proceso Agendar coloquios.

165

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=3 .

N=3 V(G)= A-N+2 V(G)=3-3+2 V(G)=2
NP=1 V(G)=NP+1 V(G)=1+1 V(G)=2

Tabla 56 Caminos basicos del proceso Agendar coloquios.

Camino Ruta
Cl 1,2,3,4,5,6,7
C3 1.7

Tabla 57 Casos de prueba del proceso Agendar coloquios.

AGENDAER. COLOQUIOS
DATOS DE RESULTADO
D CAMINO ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
El sistema permite El sistema permite agendar
1 1.23.4.5.6.7 (El usuario micio sesion en el sistema? S1 agendar coloquios al cologuios al usuario.
usuario
3 1.7 (El usuario inicio sesién en el sistema? No El usuario no tiene El usuario no tiene acceso al

acceso al sistema web.

sistema web.




Asignacion de cursos a alumnos y docentes

INICIO

iEl usuario inicio
sesién en el
sistema?

Ingresar a la seccion
de cursos

|

Seleccionar la opcion
"Asignar curso”

l

Mostrar formulario
de asignacion

Ingresar
informacion

Verificar identificador

!

ng ¢ El identificador ya si
( esta registrado en el
sistema?
)
Ejecutar
asignacién

l

Mostrar mensaje
de confirmacién

Figura 168 Diagrama de flujo del proceso Asignacién de cursos.
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Figura 169 Grafo de flujo del proceso Asignacion de cursos.

Tabla 58 Complejidad ciclomatica del proceso Asignacion de cursos

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N=5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 59 Caminos basicos del proceso Asignacion de cursos.

Camino Ruta
Cl1 1,2,3.4,5,6,7,8,9.11
e

C3
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Tabla 60 Casos de prueba del proceso Asignacion de cursos.

ASIGNACION DE CURSOS
DATOS DE RESULTADOD
D CANMINOD ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
El usuario inicic sesitn en el sistema? 51 El zistema muesira  |El sistema ejecuta la asignacion v
1 2,34.56,78911 |:El identificador va esta registrado en el 51 menzaje de muesita menzaje de confirmacion.
siztema’ confirmacion.
El usuario inicic sezitn en el sistema? Si El sistema muestra  |El zistema no gjecuta la asignacin
2 12345671011 |;Elidentificador va exta registrado en &l MNo menzaje de error. ¥ muesira menzaje de error
siztema’
El usuario no fiene | El usuano no tiene acceso al
3 1,11 :El usuario inicic zezion en el siztema? No acceso al sistema ziztemna web.
weh.

Consultar informaciéon de alumnos, docentes, coloquios y cursos.

INICIO

no

¢ El usuario inicio
sesion en el
sistema?

Ingresar a la seccion
correspondiente

!

Seleccionar la opcidn
"Informacion registrada"

!

Mostrar informacion
registrada

.

Fin

v

Figura 170 Diagrama de flujo del proceso de Consultar informacion.



Figura 171 Grafo de flujo del proceso Consultar informacion.

Tabla 61 Complejidad ciclomatica del proceso Consultar informacion.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=3

N=3 V(G)= A-N+2 V(G)= 3-3+2 V(G)=2
NP=1 V(G)=NP+1 V(G)=1+1 V(G)=2

Tabla 62 Caminos basicos del proceso Consultar informacion.

Camino Ruta
€1 1,2,34,5
C2 1.5
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Tabla 63 Casos de prueba del proceso consultar informacion.

170

CONSULTAR INFORMACION
DATOS DE RESULTADO
D CAMINO ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
El sistema muestra El sistema muestra tabla de
1 12345 :El usuario mnicio sesidn en el sistema? Si tabla de informacion.  |informacion.
2 L5 {El usuario inicio sesién en el sistema? No El usuario no tiene E_l usuario no tiene acceso al
acceso al sistema web. |sistema web.
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Imprimir informacion de alumnos y docentes.

INICIO

¢El usuario inicio
sesion en el
sistema?

R

Ingresar a la seccion
correspondiente

l

Seleccionar la opcion
"Informacioén registrada "

!

Mostrar botones y
tabla de
informacion

Seleccionar opcién
"Imprimir"

L

Mostrar formulario
de seleccion

Seleccionar informacion

I

Mostrar
visualizacion de
informacion

no

:El usuario acepto Iax_ SI
I visualizacion de la '\‘
informacién?
Mensaje
cancela Ejecutar
impresién

Figura 172 Diagrama de flujo del proceso de Imprimir y seleccionar informacion.
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2,3,4,5,6

ol 18,3
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Figura 173 Grafo de flujo del proceso de Imprimir y seleccionar informacion.
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Tabla 64 Complejidad ciclomatica del proceso Imprimir y seleccionar informacion

Datos Formula Sustitucion Resultados
A =6
N= 5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 65 Caminos basicos del proceso Imprimir y seleccionar informacion.

Camino Ruta
€l 1,2,3.4,5,6,7.8,9,10,12
c2 1,2,3.4,5,6,7.8,9,11,12

152,

C3
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Tabla 66 Casos de prueba del proceso Imprimir y seleccionar informacion.

IMPRIMIR INFORMACION DE ALUMNOS O DOCENTES

DATOSDE RESULTADO
D CAMING ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
;Elusuerio inmicie zes16n en el zistema’? 31 El sistema imprime Iz |El siztema imprime la informacién
1 1234567891012 (;Elusuario acepte la visualizacion de la 51 informacién zeleccicnada.
informacién? seleccionada.
;El usuario inicie sezién en el sistema? Si El ziztema muestra E] sistema ne imprime la
2 1234367821117 | ;El usuario acepte la vizalizacién de la No menzaje de cancelacion | mformacicn seleccionada.
informacién?
- . i . . . 5 - El uzuarioc no tiene El usuario no tisne acceso al
3 1,12 El uzuario inicio sezién en el ziztema’ No . ; -
v acceso al siztema web,  |ziztema web.

Exportar informaciéon de alumnos y docentes
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INICIO

¢ El usuario inicio
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Ingresar a la seccion
correspondiente

l

Seleccionar la opcidon
"Informacion registrada "

!

Mostrar botones y
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Seleccionar opcion
"Exportar”
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Seleccionar informacion

!

Mostrar
visualizacion de
informacion
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" El usuario acepto la
descarga de la
informacién?
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cancelacion Ejecutar

exportacion

» Fin

Figura 174 Diagrama de flujo del proceso de Exportar y seleccionar informacion.



Figura 175 Grafo de flujo del proceso de Exportar y seleccionar informacion.

Tabla 67 Complejidad ciclomatica del proceso Exportar y seleccionar informacion.

-
O,

2,3,4,5,6
,7,8,9

N
©
7

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6

N=5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 68 Caminos basicos del proceso Exportar y seleccionar informacion.

Camino

Ruta
Cl1 1.2.3,4,5,6,7,8.9,10,12
2 1.2.3.4,5,6,7.8,9,11,12
€5

1,12
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Tabla 69 Casos de prueba del proceso Exportar y seleccionar informacion.

EXPORTAR INFORMACION DE ALUMNOS O DOCENTES

DATOS DE RESULTADO
D CAMINO ENTRADA PRUEEBA ESPERADO RESULTADO REAL
(El usuario inicio sesicn en el sistema? Si El siztema exporta la El sistema exporta la informacion
1 1234567891012 |;Elusuario acepto la descarga de la 81 informacién seleccionada. |seleccionada
informaci¢n?
;El uzuario inicio sesicn en el sistema? 51 El sistema muesira El sistema ne exporta la
2 12,343,6788.11,12 [;Elusuario acepto la descargz de la No mensaje de cancelacidn. | informacién seleccionada.
informacion?
- N . o - . 5 - El uzuario no tiene acceso | El usuario no tiene aceeso al
3 1.12 El usuzrio inicie zesion en el sistema’ No ) ; -
v al sistema web. zistema web.

Imprimir informacion de coloquios, cursos y asignaciones.
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. El usuario inicio
sesion en el
sistema?

Ingresar a la seccion
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l
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“Informacion registrada "

Mostrar botones y
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informacion?
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- » Fin —

Figura 176 Diagrama de flujo del proceso Imprimir informacion.
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Figura 177 Grafo de flujo del proceso Imprimir informacion.

Tabla 70 Complejidad ciclomatica del proceso Imprimir informacién.

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6 ) )

N= 5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 71 Caminos basicos del proceso Imprimir informacion.

Camino Ruta
Cl 1,2,3.4,5.6,7.8,10
C2 1,2,3.4,5,6,7.9,10

C3

1,10

178



Tabla 72 Casos de prueba del proceso Imprimir informacion.

IMPRIMIR INFORMACION DE COLOQUIOS O CURSOS

179

DATOS DE RESULTADO
1D CAMINO ENTRADA PRUEBA ESPERADO RESULTADO REAL
El wsuario inicio sesicn en el sistema? 31 El ziztema imprime teds|El siztema imprime toda la
1 1,23.45,6,7.8.10 {El usuario acepte la visualizacion de la 51 la informacion de la informaricn de la seccion
informacion? BECCION comrezpondiente.
El usuaric inicic sesién en el sistema? 31 El z13tema muestra El m13tema ne ejecuta la exportacion
2 12345675.10 :El usuzrio acepto la visnalizacion de la Mo menzaje de cancelacidn |de la informacion.
informacion?
" B L .. . . - El usuario no tiene El uzuario no fiene acceso al
3 1.l El usuzrio inicio sesicn en el sistema’ Mo . . ]
v acceso al zistema web. | siztema web.
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Exportar informacion de coloquios, cursos y asignaciones.

INICIO

1

Ingresar a la seccién
correspondiente

l

Seleccionar la opcién
"Informacion registrada "

Mostrar botones y
tabla de informacio

Seleccionar opcion
"Exportar"

. El usuario inicio
sesion en el

sistema?

A
Mostrar
visualizacion de
informacion

Mensaje de
cancelacion

% El usuario acepto la
descargade la
informacion?

Ejecutar
exportacion

- ¥ Fin 4—/

Figura 178 Diagrama de flujo del proceso Exportar informacion.



Figura 179 Grafo de flujo del proceso Exportar informacion.

Tabla 73 Complejidad ciclomatica del proceso Exportar informacion

Datos Formula Sustitucion Resultados
A=6 .
N=5 V(G)= A-N+2 V(G)= 6-5+2 V(G)=3
NP=2 V(G)=NP+1 V(G)=2+1 V(G)=3

Tabla 74 Caminos basicos del proceso Exportar informacion.

Camino Ruta
Cl 1,2,3.4,5,6,7.8,10
C2 1,2,34,5.6,7.9.10
C3 1,10

Tabla 75 Casos de prueba del proceso Exportar informacion.

EXPORTAFR. INFORMACION DE COLOQUIOS O CURSOS

RESULTADO
ESPERADO

El sistema exporta toda la
informacion de 1a seccion
comrespondiente.

181

RESULTADO REAL
El sistema exporta toda la
informacicn de 1a seccion
comespondiente.

[}

El zistema muestra
menzaje de cancelacion.

El zizterma no ejecuta la exportacion

de la informacién.

[FF)

DATOS DE
CAMING ENTRADA PRUEBA
{El usuzrio inieio sezion en el siztema? S1
1234567810 ;El uzuzrio acepto la vizualizacién de la %1
informacion?
;El usuzrio inicio sexién en el siztema? 51
1234567910 :El usuzrio acepto la visualizacién de la No
informacion”
1,10 {El usuzrio inieio sezion en el siztema? Neo

El usuario no tiene acceso
al zistema web,

El usnario no tisne acceso al
slztema web.
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Conclusion

Como se mencion6 anteriormente, la gestion de programas educativos es de importancia para
quien funge el rol de coordinador, asi como para los docentes y alumnos que forman parte de
cada programa educativo.

En este trabajo de tesis se disefia y desarrolla un sistema web que permite mejorar la manera
de gestionar la informacion de los alumnos de posgrado de la facultad de Ciencias de la
Computacion perteneciente a la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla.

La plataforma esta conformada por las secciones de Alumnos, Docentes, Coloquios y Cursos.
Las operaciones que permite realizar son insercion, eliminacion, modificacion y consulta de
informacion, asi como la asignacion de cursos a estudiantes y catedraticos. Asimismo permite
imprimir y exportar datos de coloquios, asignaciones y cursos registrados en el sistema,
también posibilita seleccionar informacion de alumnos y docentes para su posterior
exportacion o impresion.

El sistema descrito anteriormente simplifica las diferentes operaciones que componen el
proceso de gestion escolar, reduciendo tiempos de ejecucion y la cantidad de esfuerzo que el
usuario final dedica normalmente a la mencionada accion.

De igual forma le permite al usuario coordinador tener accesibilidad a la informacion desde
cualquier lugar y a cualquier hora, favorece la disminucién de errores humanos, asi como su
productividad laboral.

Para trabajos futuros se recomienda desarrollar el método referente a la recuperacion de
contrasefia, asi como reforzar la seguridad del sistema web y realizar el alojamiento de la
plataforma en un web hosting.

Se sugiere detallar la seccion de informacién , ya que requiere una mejor descripcion del
funcionamiento general del sistema, y de la forma de uso del mismo. También se puntualiza
en perfeccionar los formularios respectivos a la captura de informacion de alumnos y
docentes, e implementar la funcionalidad que permita seleccionar en qué formato se quiere
exportar la informacion contenida en el sistema. Por ultimo se incita a realizar pruebas de
usabilidad para mejorar la experiencia de usuario.

En conclusion, el presente proyecto es una herramienta que optimiza tiempo y esfuerzo con el
proposito de facilitar el trabajo que realiza el coordinador de posgrados de la FCC. La
aplicacion implementada permite mantener la integridad de los datos, es escalable y cuenta
con una interfaz amigable con el usuario, haciéndola apta para manejar grandes cantidades de
datos de forma simple y eficiente.
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Anexo 1. Glosario

Gestion
“Accion y efecto de gestionar” (Asale (s. f.)).

Gestionar
“Llevar adelante una iniciativa o un proyecto” (Asale (s. f.)).

Interfaz
“Conexion, fisica o logica, entre una computadora y el usuario, un dispositivo periférico o un
enlace de comunicaciones” (Asale (s. f.)).

Lenguaje de programacion
“Conjunto de instrucciones codificadas que una computadora interpreta y ejecuta
directamente” (Asale (s. f.)).

Metodologia
“Conjunto de métodos que se siguen en una investigacion cientifica o en una exposicion
doctrinal” (Asale (s. f.)).

Metodologia agil

“Enfoque de trabajo, propio de la gestion de proyectos. Este permite adaptar el trabajo o
desarrollo que se pretende hacer, con base en las actividades por hacer, en proceso o
terminadas” (Aguirre, 2022).

Modelo
“Arquetipo o punto de referencia para imitarlo o reproducirlo” (Asale (s. f.)).

Relacion
“Correspondencia que existe entre dos conjuntos” (J & Gardey, 2021).

Sitio web
“Conjunto de paginas web agrupadas bajo un mismo dominio de internet” (Asale (s. f.)).

Sistema operativo
“Programa o conjunto de programas que realizan funciones bésicas y permiten el desarrollo
de otros programas”(Asale (s. f.)).

Técnica
“Conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve una ciencia o un arte”’(Asale (s. f.)).



CSS
HTML
MVC
MySQL
PDO
PHP
SQL
UML
VSC

XAMPP

Anexo 2. Abreviaturas
Hojas de Estilo en Cascada
Lenguaje de Marcado de Hipertexto
Modelo Vista Controlador
Mi Lenguaje de Consulta Estructurado
Objetos de Datos de PHP
Pre-procesador de Hipertexto
Lenguaje de Consulta Estructurado
Lenguaje Unificado de Modelado
Visual Studio Code

Multiplataforma, Apache, MySQL, PHP, Perl
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