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TITULO DEL PROYECTO DE TESINA.

Modelo de productividad de empleados con actividad laboral en la computadora
mediante el apoyo de un agente.

INTRODUCCION.

En un area administrativa de Volkswagen de México, el trabajo mediante el uso de
una computadora ocupa el 90% del tiempo laboral de los empleados. Sin
embargo, el tiempo laboral real es menor a las 9 horas diarias establecidas para
esta actividad.

Esto se debe a que diariamente se requiere tiempo para diversas actividades que
incluyen la comida, el uso de sanitarios, el consumo de snacks, charlas, tomar un
café, fumar un cigarro, llamadas telefénicas, actividades personales y ocio. Lo
anterior nos lleva a la necesidad de que los empleados tengan agendas
manejadas por un asistente virtual, denominado agente, que lleve un registro de
las actividades del empleado, sus tiempos, temas pendientes y terminados, el
tiempo que ha permanecido sin realizar actividades mediante la computadora, etc.
con el fin de conocer y planificar mejor el tiempo empleado en dichas actividades
diarias.

Se contara con una aplicacion que apoyara la gestion de la agenda laboral y
personal, facilitara tener un mejor control de los pendientes del trabajador y llevara
un registro de las actividades realizadas con sus tiempos correspondientes. Esta
aplicacion sera la encargada de enviar recordatorios programables al trabajador
mediante el agente supervisor del tiempo dedicado a cada una de las actividades
de las agendas. Todo esto permitira hacer més eficiente el trabajo, pues al
analizar posteriormente las estadisticas proporcionadas por el agente, sera posible
realizar una planeacion real de todas las actividades diarias y facilitard al
empleado llevar un control de sus temas pendientes sin olvidar terminarlos.



DESARROLLO

Antecedentes

Actualmente existen diversas herramientas de software que permiten llevar un
control de las actividades, citas, tareas, proyectos, de las cuales se describen
brevemente dos de las méas importantes: Microsoft® Outlook® 2010 y Microsoft®
Project® 2010.

Microsoft® Outlook® es una herramienta de software creada para administrar de
una manera amigable el correo electronico, calendario, contactos, notas y otros
tantos datos del usuario con multiples herramientas y opciones que lo hacen el
software de eleccion empresarial por excelencia.

Al ser parte de una suite, el software es robusto, funcional, y sin embargo
ineficiente para el problema que se presenta. El usuario necesita cronometrar sus
tiempos, Outlook® no puede hacerlo.

Se requiere también independencia de la red y portabilidad. Outlook® no las tiene.
Es un programa muy general para multiples usuarios y lo que se requiere es una
aplicacion ad hoc, pues los propdsitos son muy especificos®.

“Microsoft® Project® Professional 2010 ofrece una forma potente y visualmente
mejorada de administrar una amplia gama de proyectos y de programas
eficazmente. Mediante una experiencia novedosa e intuitiva, esta solucién
proporciona las herramientas de planificacién, administracion y colaboracion
empresarial, de personas y de equipos necesarias para cumplir con los plazos de
entrega cruciales o elegir los recursos adecuados para un equipo, entre otros
objetivos.

Gracias a la nueva y mejorada vista de calendario, tendra una vision mas clara de
las tareas, las fechas clave y las fases de un proyecto o programa. Con las paletas
de colores y los efectos de texto ampliados lograra una visibilidad eficaz del

calendario para ver y compartir las fechas clave y los plazos de entrega”.?

Este software proporciona herramientas que ayudan a controlar perfectamente un
proyecto, pero en nuestro caso, solo necesitamos registrar los tiempos empleados
en cada actividad (laboral y personal incluyendo el ocio) de una manera simple,
sencilla y que permita tomar decisiones para una mejor planeacion de los mismos.
Necesitamos ademas tener una definicion del perfil de usuario de acuerdo a sus
preferencias en las actividades realizadas diariamente para poder sugerir de
manera automatica en qué emplear el tiempo entre actividades.

Hay ademas muchas agendas y programas en Internet que podrian servir para
cubrir parte de nuestros objetivos, sin embargo, las caracteristicas que requerimos



del software se encuentran distribuidas entre distintos programas en la red
mundial de informacion, y las necesitamos en una sola aplicacion.

Hay incluso programas que registran nuestras actividades en la PC, pero no es
suficiente, pues no podemos tomar decisiones mediante aquéllos, ya que sélo
registran, no proporcionan estadisticas o ayuda alguna para decidir en qué
emplearemos el tiempo de manera adecuada.

Es por eso que la creacion de una aplicacion ad hoc, permitira al usuario satisfacer
las necesidades de administracion, control y seguimiento de sus actividades
laborales y personales diarias de una manera amigable, sencilla, Gtil y sobre todo
sin excesos ni faltantes.

El resultado esperado es una aplicacion que lleve un registro de actividades,
tiempos y preferencias que permitan al usuario tomar decisiones al momento de
planear sus actividades pendientes mediante el conocimiento de su manejo de
tiempo, apoyado por el agente que supervisa actividades y el uso de estadisticas
reales. Esta aplicacion puede proporcionar también la informacién que un jefe
podria utilizar para mejorar la productividad de sus empleados e incluso con fines
de evaluacion.

Fundamentos tedricos

Se realizar4 una investigacion de campo con el fin de obtener la informacién
necesaria para planear la manera mas adecuada del manejo de los datos por la
aplicacion, el disefio de la interfaz, el almacenamiento de datos, las capacidades y
limitantes de hardware, el software en la empresa, la cantidad de usuarios y sus
capacidades y/o limitaciones, etc.

Esta investigacion deberd ayudar también a definir qué datos y actividades son
relevantes de registro y los resultados que deben mostrarse y almacenarse.

Se realizé una investigacion documental sencilla que permitié llevar a cabo de una
manera mas efectiva el modelo de desarrollo de software elegido, que es el de
Modelo de Espiral®*®.

Este modelo es un modelo evolutivo (modelos cuyas principales ventajas son que
se entregan versiones del sistema al usuario, se recibe su retroalimentacién y con
base en ésta, se reajustan el disefio y los objetivos por ciclos) y cuyas principales
caracteristicas son:

-Se desarrolla en ciclos

-En cada ciclo se define el objetivo, se analizan los riesgos, se desarrollan y
verifican las soluciones obtenidas, y se revisan los resultados para la planificacion
del siguiente ciclo.

-Se enfoca en el manejo de riesgos, orientacion al cliente y desarrollo iterativo.



Las ventajas del modelo son:

-Resoluciéon temprana de riesgos

-Definicion de su arquitectura en fases iniciales

-Basado en un proceso continuo de verificacion de calidad

-Ideal para productos con un nivel alto de inestabilidad de los requerimientos.

Se ha elegido este modelo principalmente por la facilidad que se tiene de entregar
a los usuarios las versiones de la aplicacion para ser evaluadas y recibir
retroalimentacion para el reajuste. Ademas de que por la naturaleza del problema
y de la empresa, es necesario evaluar constantemente la facilidad de uso de la
aplicacion, el uso de los datos correctos y completos, y la evaluacion de los
resultados obtenidos.

Agentes

Podemos definir al agente® inteligente como una entidad software que, basandose
en su propio conocimiento, realiza un conjunto de operaciones destinadas a
satisfacer las necesidades de un usuario o de otro programa, bien por iniciativa
propia o porque alguno de éstos se lo requiere.

Todos los agentes inteligentes son programas, pero no todos los programas que
realizan busquedas son agentes inteligentes. Los agentes en si mismos pueden
ser considerados como entidades individuales (partes de programa que tienen
control sobre sus propias vidas y movimientos). Continuamente estan realizando
procesos que les indican qué hacer y como. Se comunican con otros agentes para
resolver de forma adecuada su trabajo.

De acuerdo con el punto de vista de la inteligencia artificial un agente posee las
siguientes propiedades: autonomia, sociabilidad, capacidad de reaccién, iniciativa,
benevolencia y racionalidad (Wooldridge y Jennings, 1995).

No es necesario que un agente dedicado a la recuperacion de informacién posea
todas las propiedades que se han citado, pero si las que a continuacion se
describen:

Autonomia: actuar sin ningun tipo de intervencion humana directa, y tener control
sobre sus propios actos.

Sociabilidad: comunicarse por medio de un lenguaje comun con otros agentes, e
incluso con los humanos.

Capacidad de reaccion: percibir su entorno, y reaccionar para adaptarse a él.

Iniciativa: emprender las acciones para resolver un problema.



Los agentes de informacion estan diseflados especificamente para procesar
consultas, y poseen al menos uno de los siguientes elementos: capacidad de
proceso, conocimiento del entorno donde se mueven e informacion de un dominio.

Existen diferentes tipos de agentes: cooperativos, moviles, interfaces inteligentes
de usuario, agentes de busqueda inteligentes, agentes de consulta, de bases de
datos, de consulta de bases de datos, de usuario.

Para el desarrollo de esta aplicacidn, se utilizara una aproximacion a un agente
orientado a usuario. Los agentes orientados a usuario estan asociados a una
persona en concreto. A diferencia de los agentes de consulta, que se generan
cada vez que tienen que realizar una consulta para un individuo, los agentes de
usuario siempre estan activos, buscando informacion y suministrdndosela a su
creador.

Los agentes de usuario son mas efectivos cuando se trata de recuperar
informacion que es relativamente constante, pero cuyas fuentes son dindmicas.
Los agentes de usuario pueden ser utilizados para recuperar informacion de bases
de datos, de revistas electronicas, o incluso de los mensajes e-mail. Su objetivo es
disminuir el trabajo necesario en la recuperacion de la informacion. En definitiva,
hacer la vida de «su propietario» mas facil.

El agente que se incluird en la aplicacion contard con las caracteristicas
mencionadas previamente: autonomia, sociabilidad, capacidad de reaccion e
iniciativa. Sin embargo, no tendrd capacidad de aprendizaje pues basara su
comportamiento Unicamente en promedios de uso, tiempos y medias.

Una vez realizadas las investigaciones, de campo y documental, se siguieron los
pasos del Modelo de Espiral para el desarrollo de la aplicacion.

Durante el disefio sera necesario definir interfaces que sean lo mas intuitivas y
actuales posible para facilitar al usuario el empleo de esta aplicacion.

Debera también definirse cual serd la manera mas adecuada de manejar las
bases de datos por las limitantes en cuanto al software, que se tiene en el
departamento de aplicacion.

Se realizaran, de acuerdo al modelo elegido, prototipos que deberan ser
evaluados por los usuarios al término de cada fase, pues es necesario reevaluar
constantemente y en situaciones reales la utilidad de algunos campos y sobre
todo, la facilidad de uso de la aplicacion.

Durante estas evaluaciones, se haran anotaciones con los comentarios de los
usuarios, y si es posible se definira la factibilidad de los cambios solicitados, asi
como las opciones que podria haber para llevar a cabo su peticion.

En cada prototipo se agregaran, modificaran y eliminaran las funciones de acuerdo
a los requerimientos de los usuarios teniendo como limite el tercer prototipo, pues
por el tiempo no sera posible continuar con las modificaciones.



Cada prototipo seréa funcional hasta donde se haya avanzado en el momento de la
evaluacion.

Objetivo General

Los empleados que desarrollan sus actividades laborales de manera
preponderante mediante el uso de la computadora, requieren de un asistente que
les apoye en el control del desempefio de sus actividades. Por lo anterior se
propone como Objetivo:

Desarrollar una aplicacion que permita asistir a los empleados que realizan sus
actividades laborales mediante una computadora, administrando sus agendas
laboral y personal, supervisando el desarrollo adecuado de las agendas mediante
un agente; asi como midiendo los tiempos empleados en las diferentes actividades
del empleado.

Objetivos Especificos

» Desarrollar una aplicacion que permita registrar las actividades que realiza el
trabajador asi como el tiempo empleado en cada aplicacion y/o actividad.

* Registrar las agendas personal y laboral.

 Desarrollar un agente que supervise las actividades que se han realizado y que
en un tiempo determinado le proporcione estadisticas de las actividades
realizadas con el objetivo de facilitar la planeacion de actividades pendientes.

* Que el agente envie un mensaje al trabajador cuando éste no realice actividades
en la computadora en un tiempo programable.

* Desplegar estadisticas para la toma de decisiones.

* Asi mismo la aplicacion tendra diferentes secciones como Citas, Contactos y
Notas, que faciliten al trabajador la organizacion de sus actividades, teniendo en
un solo lugar la informacion basica que requiera.
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ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Analisis Textual

Los empleados de un drea administrativa requieren de una herramienta de software que 1es permita conocer el tiempo utilizado en las diversas actividades diarias gue incluyen sus asuntos laborales, personales y de

ocio. Esto se realizard mediante &l uso de dos agendas y algunas herramientas
En las agendas podran registrary cronometrar sus actividades personales y laborales
Contara también con una seccidn de contactos para almacenar 10s datos de sus contactos personales y de trabajo. Otra seccidn permitird al empleado programar citas con sus recordatorios y otra mas |e permitird

registrar notas personales.

El sisterna contara con una rutina gue monitoreara constanternente |os programas en ejecucion llewando un registro con tiempos para poder sugerir al -uué hacer cuando haya un periodo de inactividad. Esta
informacidn serd mostrada también en los reportes. El sistema perritira | [SWHEHG modificar 12 configuracién de algunas secciones
Finalmente los reportes mostraran al -Eslauisllcas ygraficos gque proporcionaran una manera mas sencilla de planear sus actividades.

av
No. | Clase Candidata Texto Extraido Tipo Descripcion Highlight
1_|sistema sistema B cenerat 2
2 _usuario usuario Generat 3 I
3 |registro registro & zenerat 1
4 _|seccion seccidn & cenerat 2
5 |agendas agendas B cenerat 2

Figura 1. Esta imagen muestra el analisis textual del problema a resolver, permitiendo
identificar las posibles clases involucradas, asi como los actores.
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Diagrama General de Casos de Uso

Figura 2. Este es el Diagrama General de Casos de Uso obtenido del analisis textual.
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Escenarios AGENDAS

Nombre del caso de uso: Agregar tema |ID unica:

Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario, Archivo Pendientes/Terminados

Descripcion: |Permitir al usuario agregar un tema o actividad a la lista de temas pendientes o terminados, con los
datos del tema como Titulo, Clasificacion, Fecha, Cédigo Unico y Tiempo utilizado (en horas) que puede agregarse

automatica o manualmente.

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Agregar Tema (+) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: 0 Externo 0 Temporal

Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos
El usuario da clic en boton Agregar de la Agenda) actual, Cédigo Unico, Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Termil
tana emergente y presionar Aceptar. La fecha y ( Titulo, Clasificacion, Notas, Horas Trabajadas

la Etiqueta 'En edicion', de lo contrario se pide g Activar Temporizador, Tiempo en horas para carga manual
suario guarda la informacién al dar clic en 'Guarg Archivo Pendiente o Terminado

Pre-condiciones: El usuario se encuentra en las Agendas y no esta activo el Temporizador

Post-condiciones: El usuario agregé el tema y el temporizador puede estar activo

Suposiciones: El usuario va a trabajar en un tema nuevo o capturar uno que olvidé capturar previamente

Requerimientos cumplidos: El tema es agregado al archivo correspondiente y visualizado en la Agenda

Cuestiones pendientes:

Prioridad:

Riesgo

Figura 3. Este escenario corresponde al caso de uso “Agregar Tema”. Podemos identificar
facilmente los elementos de la interfaz y la manera en la que se comportaran al agregar

un tema a la Agenda Laboral o Personal.
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Nombre del caso de uso: Eliminar tema [ID dinica:

Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario, Archivo Pendientes/Terminados

Descripcion: |Permitir al usuario eliminar un tema o actividad de la lista de temas pendientes o terminados

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Eliminar Tema (-) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: X Externo MTemporal
Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos
El usuario selecciona un tema de la Agenda Tema de la lista de Pendientes o Terminados
El usuario da clic en botén 'Eliminar' de la Agendd Cédigo Unico, Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados
io debe confirmar la eliminacion del tema con 'A| Pregunta de confirmacién de eliminacion
na es eliminado de la lista correspondiente. El Ar Lista de pendientes o terminados
suario guarda la informacién al dar clic en 'Guarg Archivo Pendiente o Terminado

Pre-condiciones: El usuario se encuentra en las Agendas , no esta activo el Temporizador y hay un tema seleccionado

Post-condiciones: El usuario eliminé el tema de la lista y del archivo correspondientes.

Suposiciones: El usuario va a eliminar un tema que ya no necesita tener almacenado

Requerimientos cumplidos: El tema es eliminado del archivo correspondiente y ya no es visualizado en la Agenda

Cuestiones pendientes:

Prioridad:

Riesgo

Figura 4. Este escenario corresponde al caso de uso “Eliminar Tema”. Corresponde a la
seccion de la Agenda Laboral o Personal.
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Nombre del caso de uso: Editar tema [ID dinica:

Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario, Archivo Pendientes/Terminados

Descripcion: |Permitir al usuario editar un tema o actividad de la lista de temas pendientes o terminados

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Editar Tema (/) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: B Externo FeTemporal
Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos
El usuario selecciona un tema de la Agenda Tema de la lista de pendientes o terminados
El usuario da clic en botén 'Editar' de la Agenda | Cédigo Unico, Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados
hisuario modifica los datos en la ventana emerger Fecha, Titulo, Clasificacion, Notas, Horas Trabajadas, Status
n 'Aceptar' y los datos en la lista correspondient Lista de pendientes o terminados
suario guarda la informacién al dar clic en 'Guarg Archivo Pendiente o Terminado

Pre-condiciones: El usuario se encuentra en las Agendas , no esta activo el Temporizador y hay un tema seleccionado
Post-condiciones: El usuario actualizé el tema de la lista y del archivo correspondientes.

Suposiciones: El usuario va a editar informacion de un tema que ya no es correcta.

Requerimientos cumplidos: El tema es actualizado en el archivo correspondiente y visualizado en la Agenda
Cuestiones pendientes:

Prioridad:

Riesgo

Figura 5. Este escenario corresponde al caso de uso “Editar Tema”. Corresponde a la
seccion de la Agenda Laboral o Personal.
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Nombre del caso de uso: Activar tema ID Unica:
Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario
Descripcion: | Permitir al usuario activar un tema o actividad en la lista de temas pendientes o terminados

para continuar acumulando tiempo.

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Continuar Tema (Play) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: B Externo FeTemporal

Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos

tema que desea continuar de la lista de temas peg Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados
kuario da clic en boton Continuar Tema de la Age Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados

Pre-condiciones: El usuario se encuentra en las Agendas y no estd activo el Temporizador y hay por lo menos un tema en la ag
Post-condiciones: El temporizador esta activo

Suposiciones: El usuario cronometrara una actividad pendiente o activara nuevamente una terminada

Requerimientos cumplidos: La actividad es cronometrada o activada nuevamente segtn sea el caso.

Cuestiones pendientes:

Prioridad:

Riesgo

Figura 6. Este escenario corresponde al caso de uso “Activar Tema”. Corresponde a la
seccion de la Agenda Laboral o Personal. Permite iniciar el temporizador para medir el

tiempo empleado en una actividad nueva o pendiente.
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Nombre del caso de uso: Pausar tema [ID dinica:
Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario
Descripcion: | Permitir al usuario pausar temporalmente un tema o actividad en la lista de temas pendientes

para realizar otra actividad diferente. El tiempo medido es agregado automaticamente al campo Tiempo del tema.

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Pausar Tema (Pause) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: @ Externo @Temporal
Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos
usuario da clic en botén Pausar Tema de la Agen{ Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados, Temporizador

Pre-condiciones: El Temporizador esta activo y un tema esta seleccionado.
Post-condiciones: El temporizador se desactiva y el tiempo medido es agregado al campo Tiempo del tema. El Estado del tema

Suposiciones: El usuario realizara otra actividad.

Requerimientos cumplidos: El tiempo medido es agregado al tema.

Cuestiones pendientes: Activar el temporizador de inactividad.

Prioridad:

Riesgo

Figura 7. Este escenario corresponde al caso de uso “Pausar Tema”. Corresponde a la
secciéon de la Agenda Laboral o Personal y hace referencia a la opcién que tiene el usuario
de pausar temporalmente el temporizador para realizar alguna otra actividad, mientras se

suma el tiempo acumulado con el empleado hasta antes de la pausa.
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Nombre del caso de uso: Detener tema [ID dinica:

Area: Agenda Laboral o Personal

Actor(es): Usuario, Archivo de Terminados

Descripcion: | Permitir al usuario terminar un temay agregarlo a la lista de temas terminados, agregando
automaticamente el tiempo medido si el temporizador esta activo. El usuario puede posteriormente guardar

la informacion en el archivo de Temas Terminados.

Evento desencadenador: El usuario hace clic en el botén Detener Tema (Stop) de la Agenda Laboral o Personal

Tipo de desencadenador: X Externo MTemporal
Pasos realizados (Ruta principal) Informacion para los pasos
Ima de la lista de pendientes en caso de que el Te Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados

isuario da clic en boton Detener Tema de la Agen] Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados, Temporizador
lista de temas terminados. Si el temporizador e§ Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados, Temporizador
macenar esta informacion debera hacer clicen g Agenda Laboral o Personal, Temas Pendientes o Terminados

Pre-condiciones: El Temporizador puede estar activo o inactivo y un tema es seleccionado.
Post-condiciones: El temporizador se desactiva y el tiempo medido es agregado al campo Tiempo del tema. El tema es movido|

Suposiciones: El usuario terminé con esta actividad.

Requerimientos cumplidos: El tiempo medido es agregado al tema y el tema tiene el Estado Terminado
Cuestiones pendientes:

Prioridad:

Riesgo

Figura 8. Este escenario corresponde al caso de uso “Detener Tema”. Corresponde a la
secciéon de la Agenda Laboral o Personal. Hace referencia al momento en el que una
actividad es terminada y se requiere que sea movida al listado de Temas Terminados con
la adicidn del tiempo acumulado en el campo correspondiente.
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Diagramas de Secuencia

D Interfaz Agendas ... :Temal... : Temporizadar DArchivao...
sd Agregar Tema
. Interfaz Agendas : Tema : Temporizador : Archivo
Muevao Tema Lista de
T Temas

1: Agregar Tema ()

2: Cargar Datos

I

I

I

|

I

I

] I
1.1: regresar Codigo Unico I
I

I

|

I

2.1: Activar Temporizador( ) I

3: Guardar Tema

T———1

I

I

I

f
3.1 reglJFsar Mensaje de archivo guard%do

C———————————— T~ T ——
T [ [

Figura 9. Diagrama de secuencia para Agregar Tema

Hntedfaz de Age... :Tema L... Archiva L.
sd Eliminar Tema]
Interfaz de : Tema JArchivo
Agendas Lista de
Elimings Tema Temas

1: Selggcicna Tema Pendiente ! Tempinado

2: Eliminar()}

.1: Confirmar eliminacion()

3: Guardar Temas()

{: 3.1: Regmresar Mensaje -:tr Archivo Guardado

Figura 10. Diagrama de secuencia para Eliminar Tema
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dnterfaz de A...

sd Editar Tema

‘Interfaz de

Agendas
Editar Tema

:Tema Lista

‘Tema
Lista

I
|
|
|
1 Scle-l:ci-:}na Tema Pendiente / ijlrr* inado

2 Modfficar Informacion()

3: Guarday Temas()
i
L]

Archiva

JArchivo

Temas

Figura 11. Diagrama de secuencia para Editar Tema

dnterfaz de A. ..

sd Activar Tema

Interfaz de

Agendas
MActivar Tema

3.1: Regresar Mensaje Ide Archivo Guardado

:Temas Li...

Lista

1: Self:}:ciona Tema Pendiente / Terminado

I
2: Activar Tgmporizador()

:Temporizador

Figura 12. Diagrama de secuencia para Activar Tema




dnterfaz d... : Temparizadaor :Temas Li...

sd Pausar Tema J

Interfaz : Temporizador ‘Temas
de Lista
Agendas
Pausar
Tema

I
|
I
I |
|
|
| 1: Pausar Temporizador(} |

1.1: regresar Tiempo utilizad

2 Agregar Tiempedutilizado al Tema

f
3: Cambiar Esr+dc:- a Pendiente
|

|
T | |
|

Figura 13. Diagrama de secuencia para Pausar Tema

Jnterfaz de Age... :Temas Li... :Temporizador
sd Detener Tema
Interfaz de ‘Temas ‘Temporizador
Agendas Lista
Detener Tema

I
I |
| |
| |

1 Scle%:ciona Tema Pendiente |

EI
2: Detener T | mpanzadon )

I
3: Hnyiar Tema a Lista de Terminados Lo dommmm e

4 |Cambia a Estado Temminad

Si estd activo 5

Figura 14. Diagrama de secuencia para Detener Tema



Diagrama de Clases
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Implementacion

Interfaces

i

J
may 08

m ily
 Vas)

ersario® | 0B- ejemplo

La interfaz del sistema es una interfaz simple, visualmente atractiva y facil de usar. Cuenta con
siete secciones que proporcionan 8 herramientas para una mejor administracion del tiempo. Las
secciones del sistema son: Reloj/Calendario, Agenda, Contactos, Citas, Notas, Reportes y
Configuracion.

Las diferentes secciones o interfaces pueden ser accedidas mediante una barra de iconos
colocada en el extremo derecho de la ventana.

Al seleccionar uno de los iconos, los demas se “oscurecen”.

Esta barra esta disponible en todo momento, excepto cuando el botén de Ocultar/Mostrar
marquesina se ha presionado para mostrar Unicamente el reloj, que es la interfaz minima que se
puede tener.

A continuacién se describiran brevemente cada una de las secciones / interfaces, y posteriormente
se describira su funcionamiento.
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Interfaz Reloj/Calendario

J
may 08

m |'|
4] o

Esta es la interfaz principal y proporciona al usuario la informacion que se obtiene de un reloj de
escritorio: la hora actual (con segundero), el dia de la semana, la fecha y el nUmero de semana.
También posee un calendario que sirve no solo para visualizar los dias del mes o la fase lunar, sino
para administrar los eventos del afio a manera de agenda, mientras una marquesina despliega
constantemente informacion sobre la interfaz actual.

La marquesina es un elemento visual practico y utilizado en todas las vistas del programa. Se
emplea principalmente para desplegar informacién sobre dicha vista, en el caso del
Reloj/Calendario muestra los eventos del mes, para las demas vistas muestra datos del elemento
seleccionado en las listas correspondientes. En Configuracion muestra informacién del autor al

hacer clic en “Acerca de”.
@ario® | No hay mas eventos para este mes.

La interfaz tiene dos botones, uno de “apagado” y el otro que en un primer paso despliega la
marquesina y los accesos directos, y en el segundo un calendario propiamente dicho.

Esta interfaz es reubicable, al arrastrarla desde cualquier nimero indicador de la hora. Para
hacerlo més evidente el cursor cambia al colocarlo sobre éstos.

Al hacer doble clic sobre el dia, el calendario muestra el mes actual (en caso de que se visualizara
otro).

Para la seccién del calendario, existen diversas funciones.

En la parte superior del mismo se muestra el mes y afio actualmente en consulta y puede ser
cambiado al hacer clic en cualquiera de las “flechas” izquierda o derecha para retroceder o avanzar
mes a mes respectivamente.

Los dias se muestran en 6 colores distintos:

Dia del mes anterior/siguiente
Dia ya pasado del mes
Dia actual del mes
gl Dia del mes aun por venir
Dia con evento
“ Dia actual del mes con evento
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Cuando el mes corresponde al de la semana santa del afilo mostrado, en la marquesina se
desplegaran el dia que corresponde al jueves y viernes santos asi como en el calendario
apareceran dichos dias como dias con evento.

| 17- Jueves Santo | 1B- Viernes Santo

Adicionalmente se muestra una imagen de la fase lunar actual y un porcentaje que corresponde a
la edad mensual de la misma, donde un 100% corresponde a la luna nueva y 50% a la luna llena.

Muy creciente 33.04%

Al hacer doble clic en cualquier dia del mes, se muestra automaticamente la ventana de “Agregar
Evento” donde se captura el nombre del evento y al presionar aceptar se muestra la ventana de
configuracién de eventos.

Agregar, Evento - Saturnus

mes: |ETSTNNNNNE ~| oia:|16  ~

Evento:

[ Repetir anualmente.

Cancelar Agregar

La ventana de Agregar Evento tiene los siguientes campos:

Mes: Permite seleccionar el mes para el evento. Por default se muestra el mes actual o en el caso
de doble clic en el calendario, el mes visualizado correspondiente.

Dia: Permite seleccionar el dia del evento. Por default se muestra el dia actual o en el caso de
doble clic en el calendario, el dia en que se hizo doble clic.

Evento: Es el campo donde se captura el nombre del evento.

Repetir Anualmente: Si la casilla esta seleccionada, entonces el evento sera agregado como uno
que debe repetirse cada afio en la misma fecha. Estos eventos se almacenan en un archivo
adicional y se identifican con un

Cancelar: Cancela esta accion y cierra la ventana de “Agregar Evento”

Agregar: Muestra la ventana “Configuracion de Eventos” que se describe a continuacién.
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Ventana de Configuracién de Eventos.

Configuracian Eventos - Saturnus

+ - 7 H

Lista de Eventos

MAR-19- hola

MAY-08- gjemplo

[AY-17- Aniversario®

‘MAY-23- Tormenta de meteoros

CAEventos2014 txt

Esta ventana puede accederse al hacer clic en el boton “Agregar” de la ventana “Agregar Evento” o
del botén “Config. Eventos” de la interfaz de Configuracion (véase mas adelante)

Esta ventana muestra un listado de los eventos que tiene almacenados para el afio en curso,
incluyendo aquellos que se repiten anualmente y que estan identificados con un .

La interfaz cuenta con cuatro botones:

Agregar: Muestra la ventana “Agregar Evento” que permite agregar un evento al listado de
eventos. El evento se coloca automaticamente en el dia y mes que le corresponde en el listado en
un orden ascendente.

Eliminar: Para eliminar un evento, debe seleccionarse primero en la lista y posteriormente
presionar este boton. Después de una confirmacién, el evento sera eliminado de la lista
Unicamente y permanentemente al presionar el botén Guardar.

. Editar: Al seleccionar un evento del listado y después este botdn, se mostrar4 una ventana
idéntica a la de Agregar Evento, con la diferencia de que ahora esta editando un evento existente
en lugar de agregar uno nuevo. Puede cambiar el mes, dia, texto y si se trata 0 no de un evento

repetitivo anualmente.
Guardar: Este botén almacena en el archivo de eventos todo lo que se encuentre
actualmente en el listado de eventos.

Cerrar: Este boton cierra esta ventana. Si ha efectuado cambios en el listado y no los ha
guardado, el programa le preguntara si desea guardarlos antes de cerrarse.

En la parte inferior de la ventana se muestra el nombre del archivo de eventos que se encuentra
cargado actualmente y donde se almacenaran los cambios que efectie en el listado.

CA\Eventos2014 txt
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Una vez que ha seleccionado la fecha (si es necesario) y escrito el nombre del evento en la
ventana emergente, debera dar clic en Guardar para que los cambios se reflejen y la informacion
se almacene en el archivo correspondiente.

Al hacerlo, el dia cambia su configuracion a “Dia con evento” como se describié previamente,
mostrandose esta informacién en la marquesina y almacenandola en el archivo de Eventos.

Si un evento fue creado con la opcién de “Repetir Anualmente” y el mes mostrado corresponde al
de algun evento anual, éste es mostrado en la marquesina y marcado como “Dia con evento” en el
calendario. La marca para identificar un evento anual es un “*” al final del nombre del evento.

| 17- Amiversario®

Interfaz Agendas

£ >

Para llevar una mejor administracion del tiempo, es necesario llevar una buena administracion de
las tareas que se realizan diariamente. Las agendas facilitan dicha administraci6n mediante un
control muy exacto del tiempo empleado en cada tarea o actividad.

Las agendas, son listas de tareas que pueden clasificarse en 4 diferentes grupos: Agenda Laboral
Pendientes, Agenda Laboral Terminados, Agenda Personal Pendientes y Agenda Personal
Terminados. Como su nombre lo indica, podemos guardar tareas o temas laborales y personales y
a su vez clasificarlos como pendientes cuando son creados por primera vez o trabajados pero sin
terminarlos. Cuando una tarea se termina, es movida del listado de pendientes a su
correspondiente de terminados. Y a su vez, puede ser devuelta a pendientes cuando se tiene que
re-trabajar.

La interfaz cuenta con dos secciones principales, en la seccién inferior se muestra uno de los 4
listados de tareas mencionados, dos botones para seleccionar Pendientes o Terminados en la orilla
inferior. Y del costado derecho se encuentran 6 “botones” que son comunes en el resto de
interfaces excepto por los reportes y la configuracion. Estos botones son:

-Personal
-Laboral

-Agregar
-Eliminar

-Editar

P
AF
E -Guardar
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Los primeros permiten seleccionar si se muestran las agendas (y contactos, citas, notas)
personales o laborales.

El botén agregar muestra una ventana que permite cargar un nuevo tema con todos los datos que
se muestran en la lista de tareas.

El boton eliminar permite quitar del listado el tema que esta seleccionado actualmente. Se solicitara
una confirmacion del usuario antes de eliminar cualquier informacion.

El boton editar muestra la ventana con los datos del tema para modificarlos y guardar los cambios.
El boton guardar permite almacenar en un archivo el listado de tareas tal cual se muestra en la
interfaz.

Cuando se selecciona algun tema o tarea del listado, los datos principales del mismo son
mostrados en la marquesina.

En la parte superior de esta interfaz los cuadros que normalmente muestran la hora actual, se
transforman en las horas, minutos y segundos de un cronémetro que puede ser utilizado tal cual o
para medir el tiempo que se emplea en uno o mas temas que se seleccionen del listado de tareas.
Esta opcion existe con la finalidad de medir el tiempo empleado por el usuario en diversas tareas
que realiza y registra con el fin de optimizar y administrar de una mejor manera su tiempo.

Ademas de los digitos, se muestran dos botones similares al de los reproductores de audio y video

actuales: Play y Stop.

Como se intuye facilmente al seleccionar un tema del listado y presionar Play, el cronémetro inicia
y el botdbn cambia a Pausa. Mientras esté activo este boton el tiempo se estara midiendo
continuamente hasta que sea presionado nuevamente (como Pausa) o se presione el botdn Stop.

Ambos botones agregaran el tiempo, en minutos, que ha sido medido en el campo “Tiempo” de la

tarea seleccionada.
Tiempo

La diferencia entre estos botones es que el botdn Pausa, seguird dejando el tema en la lista de
Pendientes, con el tiempo adicionado.

El boton Stop detendra completamente el tema, considerando que ha sido terminado, quitdndolo
del listado de pendientes y colocandolo en el listado de Terminados. Obviamente con el tiempo
adicionado.

Cuando se visualiza el listado de temas Terminados (presionando el boton correspondiente), al
presionar el botén Play el tema se mueve a la lista de Pendientes, previa confirmacién del usuario.
Y si se presiona el boton Stop, no se hace nada, pues el tema ya se encuentra como Terminado.
Esto es informado al usuario.

Si el crondmetro se encuentra corriendo, es posible cambiar de interfaz sin que esto le afecte.
Cuando un tema se detiene o termina con el botén Stop, el crondémetro es reiniciado a cero. Si se
presiona el boton Pausa, el tiempo medido sigue apareciendo en el cronémetro, pero es reiniciado
a ceros cuando se presiona nuevamente Play.

Es posible seleccionar mas de un tema de los listados y activar el crondmetro. Cuando se presiona
Pausa, el tiempo medido es dividido entre el nimero de temas seleccionados. Esto por la
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imposibilidad real de ejecutar varias tareas exactamente al mismo tiempo y con el fin de una
distribucion mas “justa y real” del tiempo empleado en las tareas.

o) |8,

l EJempIu Proye cto-AWS-2

0 | Tema | ciasit. | activi..
_mmm

Ejemplo 2 Froy... Aclar.. a.o

E-mmml +

F‘ausar Tema | Crondmetr

Si hay mas de un tema seleccionado al presionar “Stop”, los temas seleccionados seran enviados
al listado de temas terminados y éste sera mostrado.

Temas terminados

\‘?{) Los kemas selectionados actualmente seran marcados como kerminados

v serdn enviados al archivo de Temas Terminados, éDesea continuar?

Yes Mo Cancel |

Interfaz Contactos

Para poder tener a la mano la informacion de contacto de sus conocidos tanto del trabajo como de
su vida diaria, el programa tiene una interfaz de contactos.

Mambre Cel e-Iail

VeronicaSerr... 333333333 wvero@gm...
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Esta interfaz cuenta también con dos secciones. En la inferior podemos visualizar un listado de los
contactos ya sea Personales o Laborales que se encuentran actualmente almacenados en el
archivo de contactos correspondiente.

En esta seccién tenemos los mismos seis botones de la Agenda, realizando las mismas acciones
pero ahora con los datos de contactos.

En la parte superior se encuentran los datos del contacto: Nombre, Direccion, Teléfono, Celular y
Correo electronico.

Para agregar un tema, se escriben los datos en los campos y se presiona el boton Agregar. Para
eliminar un contacto, se selecciona de la lista y se presiona el boton Eliminar.

Para editarlo, es necesario seleccionar el contacto y presionar Editar, al hacerlo, los datos se
colocan en la parte superior, el usuario los modifica y posteriormente debe presionar el botén
Guardar para que los cambios sean almacenados.

Cuando un contacto se selecciona, sus datos son mostrados en la marquesina.

A
En la parte superior se encuentra el boton
Este sirve para buscar un contacto en especifico mediante cualquier campo.
Para usarlo, debe darse clic y posteriormente escribir los datos de busqueda en uno o varios de los
campos de la parte superior. Al ir escribiendo automaticamente se iran filtrando los datos que
coincidan en el listado inferior. Para desactivar la funcion solo debe darse clic en el botén
nuevamente.

Mambre e-I
Emmanuel Cab.. 22211212121 abc

El boton Guardar almacena la informacién del contacto en su archivo correspondiente, Laboral o
Personal.

Interfaz Citas

Una administracion de su tiempo efectiva no estaria completa sin una interfaz de citas, donde
podra anotar las reuniones a las que debe asistir o tramites que deba hacer. La fortaleza de esta
interfaz no es tanto la cita en si sino los recordatorios que le permite agregar.

Esta interfaz le permite la creacion de citas muy sencillas, las cuales contienen como informacion el
Tema, el Invitado, el Lugar, la Fecha y la Hora.
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Tema
Inwitadae

Lugar

RevisiénTesina [ DrParra |

Cita en DAE

Estos datos se cargan en la parte superior de la interfaz y se agregan con el boton u

En la parte inferior de la interfaz se muestra un listado con las citas almacenadas y nuevamente
como en las interfaces anteriores, estan disponibles los botones Agregar, Eliminar, Editar y
Guardar, asi como los de Personal y Laboral.

Las citas se clasifican nuevamente en laborales y personales, almacenandose en su archivo
correspondiente al dar clic en Guardar.

Para eliminar una cita, debe seleccionarse primero y posteriormente presionar el boton = Antes
de eliminarse la cita, se le solicitara una confirmacion.

Para editarla, debe seleccionarse y al presionar los datos son colocados en los campos
correspondientes de la parte suEerior y estan activos para editarse. Una vez modificada la
informacién debe darse clic en para que los cambios surtan efecto. Si no desea guardar los

cambios, simplemente presione nuevamente el boton k.
Cuando una cita est& por vencer, se muestra un recordatorio de la cita, en el tiempo que se haya
configurado en la interfaz de Configuracion (v. Interfaz de Configuracion).

Recordatorio de cita - Saturnus [‘$_<|

Las siguientes citas han vencido o estan por vencer en los praximos 15 minutos:

Vencimiento Tema Invitado Hora Fecha

Citaen 0 hrs.1min__| RevisionTesi._| Dr.Parra | 1035 |23/05/2014

4 *

Descartar Fosponer: |5 rifbos - Cerrar
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La ventana que se muestra permite programar el tiempo en el que se mostrara nuevamente el
recordatorio, 5, 10, 15, 30, 60, 120 y 240 minutos son las opciones a elegir. Asi como también
puede elegirse la opcién “descartar” que considerara la cita como tomada y no se mostrara
nuevamente el recordatorio.

BT

10 minutoz
15 minutoz
30 minutoz
1 hora

2 haras

4 harasz

Descartar Fosponer: |5 minutos -

En el listado de citas, aquellas que hayan sido descartadas seran marcadas con un “*” en el Tema.
Si no se elige ni la opcién Posponer ni Descartar, y se da clic en Cerrar, entonces el recordatorio
estara apareciendo cada minuto hasta que se elija alguna de las dos opciones mencionadas.

Es posible también buscar citas por cualquiera de los campos de las mismas.

A+
Se debe dar clic en el botdn y entonces comenzar a escribir en cualquier campo y entonces se
irAn mostrando en la lista las citas que coincidan con los datos ingresados.
Para regresar al modo normal, se debe dar clic en el botéon nuevamente.

Interfaz Notas

Finalmente, para respaldar la informacién que desea recordar pero puede olvidar, la interfaz de
notas le proporciona una herramienta muy rapida y sencilla en la cual podr& hacer anotaciones de
cualquier tipo, paginas web, frases, cosas por investigar, libros por leer, etc.

e f ) .
AP gl 2205 /2014 10:56 p.m.

El

27112013 1137 p.m.-revisar comeccio

Esta es quiz4 la interfaz méas sencilla. Cuenta con los botones béasicos de Agregar, Eliminar, Editar
y Guardar, y también con los de Personal y Laboral.

Los campos que pueden capturarse para las notas son Fecha/Hora y la nota en si. Estos campos
se encuentran en la parte superior de la interfaz y el listado de notas almacenadas en la parte
inferior de la misma.

32



Para agregar una nota simplemente debe escribirse en el campo correspondiente “Nueva Nota” y

presionar el botén u el campo de fecha y hora contienen la informacion actual, aunque si se
desea puede modificarse directamente en el campo esta informacion.

Igualmente las notas son guardadas en archivos separados para las notas laborales y las notas
personales.

Para eliminar una nota, se debe seleccionar del listado y presionar el botén = Al hacerlo se le
solicitara una confirmacion.

Para editar una nota, seleccionela del listado y de clic en esto colocara el texto de la nota en
su campo correspondiente en la parte superior y podra modificar el texto a su antojo para

posteriormente almacenar los cambios con el botén . Si no desea guardar los cambios,

simplemente presione el botén nuevamente y la nota permanecera intacta.

Puede también buscar en sus notas cualquier texto que desee. Presione el botén para activar
la funcion y al igual que en las demas interfaces previas, escriba directamente el texto a buscar en
el campo de texto de la nota. Al hacerlo, todas las notas que contengan ese texto seran filtradas y
mostradas automaticamente en el listado.

A+
Para desactivar la funcién presione nuevamente el botén .
El listado mostrara las notas en el orden en el que fueron creadas.

Interfaz de Reportes

Si necesita saber en qué y como ha estado ocupando el tiempo que ha estado frente a su
computadora, la interfaz de reportes le proporciona la informacién resumida para analizarla y en su
caso reconsiderar los tiempos que emplea en cada actividad.

Estadistica de Uso

Estadistica de Actividades

Seleccione un reporte.

Esta interfaz cuenta con dos botones que abren dos diferentes ventanas con informacion
especifica sobre el Uso y las Actividades registradas por el programa.
Estos botones son “Estadistica de Uso” y “Estadistica de Actividades”
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Estadistica de Uso

Estadistica de uso de la PC - Saturnus @

Haoy
Hora deinicio: |22_.-'|:|5_.-'zu14 09:24:14 p.m. Tiempo de uso: [25h42 m Actualizar

Programa mas usado: |[-.-]i|:r|:|s|:|ft Word ||:|193.|:||:| i
mins

Frograma menos LISEIII|DZ|:-.d|ninistradnrdeTareas de Windows |IZIIZIIZIIZI.EIEI e

Ventanas Abiertas | Tiempo (m... A

Saturnus - Periodo de Inactividad 0001

Descargas

Recordatorio de cita - Saturnus

Motas 0000

SymMatifywnd 0000

AvisolScript sinrespuesta 0ooo 3

T L i S e N e T T T T N T e ey 0 - [ g ) BAl e e tatal

Programa Tiempo Promedio® Instancias A

Microsoft Word 0193.00 1

Microsoft Visual Basic 0193.00 1

Iicrosoft Paint 0102.00 2

Maozilla Firefox 0058.60 G

Otros 0019.64 11

Explarador de Windows 000100 1

Adobe Acrobat 0000.00 2 b

28 ventanas abiertas durante &l dia. 9 Ventanas Activas. L0 Programas abiertos.

*Tiempo Fromedio=Tiempa Total / Numero de instancias. Yer Grafico ‘ Cerrar ‘

La estadistica de uso se encarga de recolectar informacion sobre los programas y las ventanas que
abre durante el dia, la hora de inicio de sesion, el tiempo total de uso, los programas mas y menos
utilizados. Esta informacion también se puede mostrar de manera grafica para facilitar la lectura e
interpretacion de la misma.

La interfaz se divide en dos secciones principales, la primera, la superior, le muestra la fecha y
hora del inicio de uso de la PC y el tiempo total de uso.

También aqui se muestra el programa mas usado y el menos usado en cuanto a tiempo. Y para
tener la informacién a ultimo estado, hay un boton de Actualizar que refrescara la informacion
mostrada.

En la seccion inferior de la interfaz, se muestran dos listados, el primero contiene el titulo de todas
las ventanas que se han abierto durante el dia, asi como el tiempo en minutos que estuvieron
disponibles o cargadas en memoria (N0 necesariamente activas). Esto es util para conocer las
ventanas en las que normalmente trabaja y quiza administrar de una manera distinta su tiempo y
recursos. Este listado esta ordenado de mayor a menor respecto al tiempo de permanencia de las
ventanas.

Inmediatamente debajo de este listado, se muestra otro con informacion de los programas que ha
utilizado durante el dia. La diferencia con el listado anterior es que en este, las ventanas son
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agrupadas respecto al programa al que pertenecen, para tener un calculo mas certero sobre el uso
de su PC. Este calculo se hace dividiendo el tiempo total de las ventanas abiertas por programa
entre el nimero de ventanas, lo cual nos da un tiempo de uso del programa en si.

De esta manera, podemos saber cual es el programa mas usado durante el dia, y cuando se
encuentra en su trabajo, estos resultados pueden sorprender al usuario.

En la parte inferior de estos listados, se le informa del total de programas y ventanas abiertos
durante el dia, asi como el de ventanas activas.

Wer Grafico

En la parte inferior, al lado del boton cerrar, existe un botén que lo llevara
directamente a la ventana que muestra un grafico de barras de la informacién de esta interfaz.

. Grafico de Uso de la PC - Saturnus g @

Porcentaje del Tiempo Total que los programas han estado abiertos.

Diros - (1.27 %)

Explorador de Windows - (0.06 %)
Adobe Acrobat - (D %)

Aplicacién de Sistema - (09
Winzip - [0 5)

Administrador de Tareas de Windows - [0 %}

Opciones

¢ Nostrar porcentaje
Los 10 programas mas usados -

" Mostrar minutos
Cerrar

La ventana del grafico solamente tiene un area de opciones que le permite seleccionar si se
muestran minutos o porcentaje y qué se gréfica: los 10 programas mas usados, los 10 programas
menos usados, las 10 ventanas mas usadas o las 10 ventanas menos usadas.

Opciones

Los 10 programas mas usados -

Los 10 programas mas usados
Los 10 programas menos usados
Las 10 ventanas mas usadas
Las 10 ventanas menos usadas

El bot6n cerrar cierra Unicamente esta ventana.

35



Estadistica de Actividades

Estadistica de actividades - Saturnus

Fecha | (L} Pend. | L) Trah. | L) Term. | (L} Tiempo Trah. | (13 Pend.| (P} Trab. | (PJTerm.| (P} Tiempo Trah. | Tiempolnacti\.’o|
12-05-2014 1 1 1] 093 1] 0 0 1] 197
05-27-2014 1

0 0 0 0 0 0 0 0
Lo L0l o | 0 | o0 | 0 | 0

Promedics
Actividades Laborales Actividades Personales Tatales
Pendisntes- ,71 T Iio Actividades Pendientes: ,71 Tiempo trabajado:m
Telermike ,703 TieleedeE lio Actividades Trabajadas:’ius Dias evaluados: ,73
Termines B o Terminadas: liﬂ Actividades Terminadas: 0 Tiempo inactivo: 65.67
Tiempo: m Tiempo: Iio

Grafico de Actividades | Cerrar |

La estadistica de actividades le mostrara informacion referente a las tareas o actividades de su
agenda, tanto laboral como personal. De esta manera podra conocer como se han desarrollado sus
actividades los Ultimos dias o meses, saber cuantas tareas termind, cuantas tuvo nuevas, y algo
muy importante, cuanto tiempo ha permanecido inactivo durante esos dias.

El tiempo de inactividad se calcula sumando los minutos en los que ninguna tarea esta
cronometrandose, o en pocas palabras, mientras el botén Play y no el de Pausa esté visible.

Esto es util para evaluar cuanto tiempo puede ser potencialmente empleado en alguna actividad
que ha dejado de hacer “por no tener el tiempo”.

En esta interfaz se mostrara a manera de resumen un listado por dias mostrando el total de
actividades Pendientes, Trabajadas y Terminadas de las agendas Laboral y Personal, asi como el
tiempo trabajado e inactivo.

En la parte inferior se muestran los promedios de estas actividades, los cuales se calculan
dividiendo la suma de las cantidades diarias respectivas entre el nimero de dias evaluados (los
mostrados en la lista). Desde aqui también podra acceder a la ventana del gréafico de actividades
que muestra en un grafico de barras la informacion de esta interfaz.
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- Gradfico de Actividades - Saturnus

Actividades en Total (Porcentaje)

Laborales - Personales - Pendientes - Trabajadas - Terminadas
{100) {0) {100) (30} - (0}

Opciones

(* PKostrar porcentaje
Total de Actividades - Cerrar
J " Maostrar Cantidades

Total de Actividades
Actividades Laborales

R R L I

Las opciones de la ventana de Graficos son: Mostrar Porcentaje o Cantidades, y puede elegir entre
graficar el Total de actividades, Actividades Laborales, Actividades Personales y Tiempos.
La grafica es muy facil de interpretar.

Interfaz de Configuracion

Tiempo de
inactividad: (PELUSM min.
Guardar posicign

Maostrar calendario al iniciar H {i} T

a configuracion deseada yde click en guardar.

Finalmente, la interfaz de configuracion le permitira realizar algunos sencillos ajustes para el
programa en general y sus interfaces.
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Las opciones que puede configurar son:

Contrasefia: Esta es empleada para cifrar la informacion almacenada en los archivos, de manera
que no puedan ser visualizados por personas no autorizadas. La contrasefia puede ser la que el
usuario decida, siempre y cuando tenga maximo 8 caracteres, los cuales no se muestran en la
pantalla, en su lugar aparece un *.

Aviso de cita: En este campo se escribe el tiempo (en minutos) en el que el usuario desea se le
muestre el recordatorio de cita. Una vez que este tiempo llega antes de la cita, la ventana de
recordatorio se mostrara cada minuto, a menos que especifique otro mediante los botones de
Posponer de dicha ventana.

Tiempo de inactividad: Aqui se escribe el tiempo (en minutos) en que el agente del programa
esperard antes de informarle que no ha realizado alguna actividad sugiriéndole algunas opciones
(ver el tema del agente).

Guardar posicién: si esta casilla esta marcada, entonces el programa recordara dénde se ubicaba
la ventana principal en la pantalla la Ultima vez que se cerrd para aparecer ahi la proxima vez que
lo ejecute.

Mostrar calendario al iniciar: si esta casilla esta marcada, entonces al iniciar el programa, le
mostrara la interfaz principal con el calendario desplegado.

Esta interfaz tiene 3 botones:

Guardar: Este botdn guardara cualquier cambio que haya hecho en la configuracion. Es importante
hacer clic aqui siempre que se realice algin cambio. Los cambios en la configuracién son
inmediatos, no es necesario reiniciar el programa para que se realicen.

Acerca de: Este botdén despliega informacién del programa, la version y el nombre del autor
directamente en la marquesina.

Config. Eventos: Este boton mostrara la ventana para la configuracién de eventos, esta ventana fue
descrita anteriormente en la interfaz Reloj / Calendario.

Bases de Datos

Las Bases de Datos se emplean principalmente para administrar grandes cantidades de
informacion y dado que la informacién que se almacena del y para el programa en este caso no es
para nada extensa o compleja, se ha decidido el empleo de varios archivos de texto en su lugar.
Aunque el motivo principal es que el programa esta orientado para su uso en una empresa donde
el empleo e instalacion de software no estandar estd muy restringido y eso incluye la instalacion y
uso de manejadores de bases de datos.

Los archivos estan divididos de acuerdo a la seccion y tipo de agenda que representan quedando
como sigue:

Agendal.txt — Para los temas de la agenda laboral

AgendaLT.txt — Para los temas terminados de la agenda laboral

AgendaP.txt — Para los temas de la agenda personal

AgendaPT.txt — Para los temas terminados de la agenda personal

ContactosL.txt — Para los contactos laborales

ContactosP.txt — Para los contactos personales

CitasL.txt — Para las citas laborales

CitasP.txt — Para las citas personales

NotasL.txt — Para las notas laborales

NotasP.txt — Para las notas personales

Eventos####.txt — Para los eventos por afio

EventosRep.txt — Para los eventos periddicos anuales

Para proteger la informacién almacenada en estos archivos se utiliza un sencillo algoritmo de
encriptacion utilizando el método de ### con la contrasefia del usuario como llave.

38



El objetivo es que Unicamente el usuario pueda ver y crear sus archivos y aunque sean copiados a
otra computadora no sean visibles para alguien ajeno.
Los datos se almacenan y leen de manera secuencial.

Objetos en las interfaces

Para crear una interfaz general, compartida y minimalista, fue necesario crear en una sola ventana
todos los elementos necesarios para cada interfaz y agruparlos mediante Frames.

Mediante codigo se reajustan tamafios y posiciones de estos elementos para que sean mostrados
correctamente. Esto es sencillo al tenerlos por Frames, sin embargo, cada vez que se cambia de
interfaz, es necesario reajustar varias propiedades de los objetos tales como visibilidad, posicion e
incluso datos en los mismos, para que al moverse a través del sistema, los cambios sean
transparentes y sin conflictos.

Fue necesario también crear completamente el Calendario para mostrarlo de una manera Unica
pues los objetos de Calendario del mismo Visual Basic no eran armoniosos con el disefio de la
interfaz, asi como tampoco la funcionalidad. Esto implic6 elaborar funciones que crearan el
calendario de acuerdo al afio 0 mes a mostrar y que manejaran los eventos a mostrar; también el
numero de objetos se increment6 considerablemente aunque su manejo fue relativamente sencillo
gracias a la posibilidad de crear matrices de objetos y manejarlos Gnicamente mediante indices.

El reloj implico el uso de trucos visuales para darle un efecto realista mediante etiquetas, colores y
timers para el efecto inicial, donde los nimeros se mueven rapidamente desde cero hasta el
correspondiente al tiempo actual en horas, minutos y segundos, donde se detiene y continla
incrementandose el segundo a un ritmo normal.

Para mostrar informacién de una manera dinamica y Util para cada interfaz, el empleo de la
marquesina resulté practico. Se trata de una etiqueta que tiene su propio timer para desplazarse de
derecha a izquierda y cuya longitud se reajusta cada vez que su contenido cambia. Este tamafio
esta en funcién del tipo de letra y tamafio de la misma.

Para moverse entre las interfaces, el uso de una barra de iconos también resulté practico pues no
fue necesario colocar menus que normalmente ocupan mucho espacio y no lucen atractivos. En su
lugar esta barra contiene una serie de 7 iconos que se encuentran oscurecidos, exceptuando al de
la interfaz actual, que se muestra en colores brillantes para resaltarlo. Con el tiempo el usuario se
familiariza con estos iconos, pero al inicio resulta Gtil el ToolTipText que muestra el nombre de la
interfaz que representa el icono al dejar el Mouse sobre él unos segundos.

Los iconos se colocaron en un objeto Image, que muestra la serie de iconos y que al ser
seleccionado se cambia la imagen de acuerdo a la seccién de la imagen donde se hizo clic. Las
imagenes estan almacenadas en un objeto ImageList.

El formato de dia, mes y semana resalta en tamafio y color el dia actual para una rapida
visualizacion. El numero de semana se agreg6 pues en el area de aplicacion es un dato muy
importante en cuanto a plazos. El efecto de sombras y resaltes se hizo huevamente con etiquetas y
colores grises.

Puesto que la interfaz no tiene una barra de titulo y no puede minimizarse, era necesario darle al
usuario la opcién de poder moverla y cerrarla a su antojo.

Para poder moverla se recurrio a las funciones propias de Windows® que permiten recolocar la
ventana de acuerdo al arrastre del Mouse, que en este caso se hace mediante los nimeros de
horas o0 minutos, Unicamente desde la interfaz de Reloj/Calendario y lo cual es indicado al cambiar
el cursor al pasarlo sobre estos nimeros.

Para “apagar” o cerrar el programa, se colocé la imagen de un botén de encendido/apagado (que
mientras esta en “encendido” es de color azul)

Una parte importante a considerar respecto a las interfaces, es que cuando el usuario realiza un
cambio en la configuracidn, este es tomado y mostrado inmediatamente después de guardar la
informacién de configuracién, no es necesario reiniciar el programa. Esto es importante por varios
motivos, pero principalmente porque la mayoria de las veces se encontrardn varios timers en
ejecuciéon midiendo tiempos y actividades y la interrupcidon de los mismos podria ocasionar un
resultado erréneo en las mediciones y estadisticas que se explicaran posteriormente.
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Ademas de que al iniciar el programa, se registra la hora de inicio del mismo, dando al usuario un
namero exacto de uso de la computadora, lo que se veria interrumpido al realizar algun ajuste en la
configuracién, si tuviera que reiniciarse.

La fase lunar es un elemento casi obligado de cualquier calendario, y aunque el cédigo principal se
obtuvo de ecuaciones encontradas en Internet, se realizaron algunos ajustes para la visualizacion
gréfica del porcentaje. Esto fue posible mediante una serie de 8 imagenes de las fases lunares
almacenadas en un ImagelList, y a peticién de algunos usuarios, se incluyo la semana santa (pues
ayuda a planear las vacaciones que siempre hay por esas fechas).

Este calculo tiene su base en las fases lunares, y dado que ya se tenia ese dato, fue mas sencillo
introducirlo en el calendario. Para marcarlas Unicamente se hace un cambio en el color de la
etiqueta del dia del jueves y viernes santos y se agrega al texto mostrado en la etiqueta de la
marquesina.

La interfaz de las agendas representd un reto al momento de su disefio, pues era necesario
registrar el tiempo empleado en cada actividad con exactitud y de una manera sencilla y amigable
para el usuario.

Estamos acostumbrados a los aparatos reproductores de video y sonido, por lo que los botones de
Play, Pause y Stop son universalmente conocidos por todos los que en principio utilizaran el
programa. Esto permitié crear una interfaz muy simple. Solo es necesario seleccionar el tema y dar
clic en Play para iniciar el cronébmetro, Pause para detenerlo y Stop para terminarlo.

Los botones son nuevamente etiquetas que mediante fuentes como Webdings y Wingdings
muestran los iconos estandares del triangulo (Play), la doble barra (Pause) y el cuadro (Stop).

El cambio de color al mostrar el botdn de pausa se sincronizé con el timer del segundero.

En las Agendas, asi como en Contactos, Citas y Notas, los datos almacenados se muestran en un
objeto ListView, con la opcién de Reporte. Decidi emplear este objeto por la facilidad de mostrar los
datos como una hoja de calculo con filas y columnas, encabezado y seleccion multiple.

Cada interfaz tiene su ListView correspondiente, de manera que cuando se cambia de interfaz, se
agregan, modifican o almacenan los datos, ya sean temas, contactos, citas, o notas.

Este ListView es cargado con la informacién que le corresponde de los archivos de texto al iniciar
el programa.

Al seleccionar algun tema del ListView, los datos principales del mismo se concatenan y se
muestran en la marquesina.

Para los contactos, citas y notas, se utilizan cajas de texto para cargar y editar la informacién de los
archivos. Utilizando nuevamente los iconos de las fuentes Webdings y Wingdings, se representan
los campos de Nombre, Direccion, Teléfono, Celular y Correo Electrdnico, pues ademéas de
contribuir al aspecto minimalista de la interfaz no se desperdicia espacio utilizando textos.

Las cajas de texto pueden editarse para agregar un contacto, cita y nota nuevos, para editarlos y
para buscar informacion.

Esta opcidn de busqueda, que se encuentra en las mencionadas interfaces, permite al usuario
encontrar rapidamente un texto en especifico en cualquiera de los campos. La busqueda se hace
de manera dindmica al colocar un “boton” (Etiqueta nuevamente) de Encendido/Apagado de
busqueda, de tal manera que al escribir en cualquiera de los campos, si el boton esta en encendido
se realiza la bisqueda con ayuda de un ListView adicional para mostrar los resultados en la misma
ventana, y si esta apagado, se entiende que se estan capturando datos nuevos.

Para la seccién de Estadisticas, los botones mostrados abren cada uno una ventana independiente
donde se muestra la informacién en ListViews, cuadros de texto y etiquetas.

En dichas ventanas hay un botén extra que abre otra ventana con un grafico de barras simple, pero
gue facilita la visualizacion de la informacién mostrada.

Dado que se requeria que el programa se ejecutara en cualquier PC sin necesidad de instalaciones
ni librerias adicionales, no empleé graficos predisefiados, sino que opté por la programaciéon de
unos sencillos graficos mediante el uso de formas basicas (rectangulos con efectos de relleno) que
Unicamente varian sus dimensiones de acuerdo al porcentaje o cantidad que representan.

Esto restringié también el nimero de series a graficar, asi como las opciones disponibles, que se
redujeron Unicamente a mostrar los 10 programas y ventanas mas y menos utilizados, asi como
también mostrar la informacion en porcentaje o en tiempo.

Finalmente la interfaz de configuracion consta de cajas de texto, etiquetas y CheckBoxes. Hay un
botdn (etiqueta) con el icono de Informacién que muestra informacién del autor y del programa en
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la marquesina, aprovechando que se tiene esta etiqueta desplegable. Un boton de Configuracion
de Eventos abre la ventana donde se agregan los eventos al Calendario de manera manual (la
manera automatica es haciendo clic directamente en el nimero de dia del calendario).

Esta ventana muestra en un listado (ListBox), todos los eventos del afio seleccionado, y permite
agregar, eliminar y editar los eventos haciendo clic en el botdn (etiqueta) correspondiente.

También se muestra a manera de StatusBar inferior en otra etiqueta, el archivo que esta siendo
mostrado en ese momento.

Como puede observarse, el uso de etiquetas fue constante en la creacion de las interfaces,
principalmente motivado por la busqueda de “botones” minimalistas, que el uso de botones reales
no permitia. La flexibilidad de colocar etiquetas transparentes con un icono simulando un boton, es
una buena opcién si lo que se busca es encajar en los colores y disefios de la interfaz sin verse
demasiado “anticuado”, pues a pesar de que los botones tienen una opcién de estilo grafico, el
hecho de que sean enormes rectangulos que ocupan espacio de mas, los hace poco menos que
efectivos en una interfaz con muy poco espacio.

Funciones principales

El sistema contiene diversas funciones que permiten interactuar con las interfaces de una manera
intuitiva y simple.

A continuacion se describen las principales funciones que son el ndcleo del sistema y sus
interfaces.

*Mainform*

Dado que practicamente todas las interfaces comparten botones, fue necesario tener una variable
global que almacenara la interfaz activa para poder diferenciar el comportamiento de los botones
compartidos, que son:

Agregar
Eliminar
Editar

Guardar

Por lo tanto, la accion clic en cada uno de estos botones identifica primeramente la interfaz y
mediante un Select Case, realizamos la actividad correspondiente.
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La funciébn Agregar, se encarga de crear un nuevo elemento activando campos o mostrando
ventanas adicionales segun la interfaz.

Para las Agendas, se mostrara una ventana con los campos necesarios y la opcién de activar el
crondometro. Para los contactos, citas y notas, al hacer clic en el boton de Agregar, los datos
actuales de las cajas de texto se agregan en la lista inferior (ListView) y se llama automaticamente
a la funcién de Guardar, para que ésta almacene la informacién ingresada en el archivo de texto
correspondiente.

Como se menciond anteriormente, el almacenamiento de la informacién se hace de manera
secuencial, segun se encuentre la informacion en el ListView.

Private Sub Biddig Click()

Dim re=s, LVGenerico As ListView, Texto Ls 3tring
BEiddlig.ForeColor = gHFFOOZ

3elect Case Interfac=

Case Z2: ' Agendas
If BPersonal.ForeColor = £HEOEOQOEO Then
FMuewvoTemwa.EPersonal .Value = True
El=e
FMuewvoTewa.OEPersonal . Value = False
End If

If OEPendientes.Value = True Then
FMuewvoTemwa.CE3tatus.ListIndex = O

El=e
FMuewvoTemwa.CE3tatus.ListIndex = 1
End If
FNuevoTema. Show
Case 3: 'Contactos
If Trimi(TConMorwbre.Text)] = "" Then MsgBox "Debe escribir el nombre del contacto.™,
If EPersonal.ForeColor = £HEOEQED Then 'Fersonal esta activo
Texto = "Personal®™
Zet LWGenerico = LV ContactosP
El=e
Texto = "Laboral™
3et LWGenerico = LVContactos
End If
res = MsgBox (":;Desea agregar los datos capturados a la lista de Contactos " & Texi

If res = vh¥e=s Then
With LWGenerico.ListItews.Add |, , TConMNombre.Text)
AubItemsil) = TConCel.Text

Para el caso de Eliminar, es necesario que el usuario haya seleccionado previamente un tema del
ListView para eliminarlo.

Una vez seleccionado el tema, contacto, cita o nota, se da clic en el botén de eliminar y como es de
esperarse un mensaje aparece solicitando la confirmacién de eliminacién del elemento. En caso de
elegir “No”, el elemento permanece y no se hace nada.

Si se elige “Si”, entonces el elemento es eliminado del ListView correspondiente y la funcion de
Guardar es llamada automaticamente para almacenar el cambio en el archivo de texto. Esto
permite mantener los archivos actualizados constantemente.

Observacion: En el caso de las agendas, la opcion de seleccién mdltiple (que se explica mas
adelante) permite elegir mas de un tema para trabajarlo, sin embargo al elegirlos, el boton de
eliminar se desactiva pues solo es posible eliminar un tema a la vez.
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Private Sub EBDlellyg Clicki)
Dim res, LVGenerico As ListWiew, Texto Ls 3tring, i As Long

Z3elect Case Interfaz
Case Z: ' Agendas
If EBEPersonal.Forelolor LHEOEOEDQ Then
If OBPendientes.VWalue = True Then S3et LVGenerico = LVWTemasP Else Zet LVGe
El=se
If OBPendientes.VWalue = True Then S3et LVGenerico = LVTemasL Else Zet LVGe
End If
Texto = "el Tema"
Case 3: 'Contactos
If BPersonal.ForeColor = £HEOEOEQ Then
Jet LVGenerico = LVContactosP

El=se
et LVisenerico = LVContactos
End If
Texto = "el Contacto™
Case 4: 'Citas

If EBEFersonal.ForeColor = £HEOEOEOD Then
et LVisenerico = LVCitasP

El=se
et LVsenerico = LVCitas
End If
Texto = "la Cita™
Case 5: 'Notas

If EBEFersonal.ForeColor = £HEOEOEOD Then

La funcién Editar, permite modificar la informacién desplegada en el ListView y que corresponde a
los archivos de texto. Nuevamente para el caso de las Agendas, el proceso es ligeramente distinto
al resto.

Para las Agendas, se procede de manera similar a la creacion de un tema nuevo, mostrando la
ventana de nuevo tema, pero ahora con los datos del tema seleccionado en los campos
correspondientes y activos completamente para edicion. Una diferencia con la creacion de temas,
es que el campo de “Tiempo”, ahora tiene un valor que puede ser modificado. Es imperativo que el
usuario haya elegido previamente el tema a editar como es de suponerse.

Una vez que los cambios han sido realizados en la ventana de edicion, hay dos botones que
definen lo que se hara a continuacién: Aceptar o Cancelar. El botén Aceptar llevara los cambios
realizados a los campos del ListView del tema elegido y llamara, como en los casos anteriores, a la
funcion de Guardar que actualizard la informacion almacenada en el archivo de texto
correspondiente. El botén Cancelar, anulara la accién y dejara los datos como se encontraban al
hacer clic en ellos, dejando el tema en el que se hizo clic como seleccionado, y por lo tanto,
mostrado en la marquesina desplegable.
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Private 3ub BEditlg Click()
I'im LVGenerico Ls ListView
Edicion = True

If Biddhig.ForeColor = £H404040 Then
Biddhg.ForeColor = SHEOEOQOED
EDellig.ForeColor = SHEOQOECEOQ
BAddAg.Enabled = True
EDellig.Enabled = True

El=e

BAiddig.ForeColor = £H404040
EDelhig.ForeColor = £H404040
BLAddAig.Enabled = False
Elellig.Enabled = False

End If
Zelect Case Interfaz
kase 2: 'agendas
If EPersonal.ForeColor = &HEOEOEO Then
FMuevoTema. 2EPersonal.Value = True
If CEBPendientes.Walue = True Then 3et LVWGenerico = LVTemasP Else Zet LVGenerico = LV
El=e
FMuewvoTeta . 0BEPersonal.Value = False

If CBPendientes.WValue = True Then 3S3et LVGenerico = LVTemasL Else Set LVGenerico = LV
End If

FHuevoTema. ?EFersonal.Enabled = True

FMuevoTea. 0ETrabajo.Enabled = True

FMuevoTema.Caption = "Editar Temsa " £ LVGenerico.Selectedltetmn. Text
FHuevoTema. TFecha.Enalbled = True

FMuevoTemma. ChELletTempo . Wisikble = False

FMuevoTema. BERegistrar.Caption = Miceptar™

Lo} B . M. MMl Mo _la . T TTA oo ST o o AT e ML T o d A

Para el resto de las interfaces, el hacer clic en el botén de Editar después de haber seleccionado el
elemento en el ListView, llevard los datos a las cajas de texto de la parte superior segin el campo
que le pertenezca, y los datos estaran libres para ser editados.

Cuando se hace clic en el botén de Edicién, éste cambia de color de un gris a un verde brillante,
que le ayuda al usuario a saber que el tema de las cajas de texto esta actualmente en edicién.

Para guardar los cambios realizados y actualizar el ListView, el usuario debe llamar a la funcién
Guardar haciendo clic en el icono del disco. Esto llevara los datos modificados al ListView, de ahi al
archivo de texto y regresard el color del icono al gris habitual limpiando al mismo tiempo las cajas
de texto de la parte superior.
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FMuewvoTema. IndiceTema = LVGenerico.SelectedItem
FMuewvoTema.3how
Case 3: 'contactos

If BPersonal.ForeColor = &HEOEOEO Then

Jet LVGenerico = LWContactosP

Else

Set LVGenerico = LVContactos

End If

If Biddig.ForeColor = &£H404040 Then

TConMombre.Text = LVGenerico.3electedItem. Text
TConCel.Text = LVGenerico.3electedItem.ListSubItems (1)
TConMail.Text = LVGenerico.3electedltem.ListSubItems (2]
TConDir.Text = LVGenerico.3electedltem.ListSubltems(3)
TConTel.Text = LVGenerico.3electedltem.ListSubIltems (4)
LVGenerico.Enabled = False
Else

TConMombre. Text = "

TConCel.Text = "M

TConMail.Text = ™

TConbir.Text = "H

TConTel.Text = "H

LVGenerico.Enabled = True
End If

Case 4: 'citas
If BPersonal.ForeColor = &HEOEOEO Then
Jet LVGenerico = LWCitasP

Elze

Zet LVGenerico = LWVCitas

End If

T+ RPiAA N~ FArra™alays = cHAMNAMOAN Thar

La funcion Guardar tiene que considerar diversos aspectos antes de almacenar la informacion en
los archivos y el mas importante de ellos es elegir el archivo correcto.

Los botones que se encuentren activos en el momento de llamar la funcién seréan los que den la
pauta para ello.

Primeramente, la funcion determina con la Variable “Interfaz’ el numero de interfaz activa, pues
como se recordara, todas comparten los mismos botones.

Utilizando un Select Case, se procede con las instrucciones adecuadas para cada una de aquellas.
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Pubhlic Sub BGuardarlg Click()
Dim Archiwvo, LVGenerico, Texto
Bhddhg.ForeColor = &£HEOEOEO
EDelhg.ForecColor SHEOEOQED
Bhddhig.Enabled = True
EDelbig.Enabled True

Jelect Case Interfa=z !
Case 2:

If BEPersonal.Foreiolor SHEOEOEO Then
If OBFendientes.Value True Then
Lrchivo = Buta & "hgendaP.oxt™

Jet LVGenerico = LWTemasP
Texto = "Personal Pendientes™
Else
Lrchivo = Buta & "hgendaPT.txc™
Jet LVGenerico = LVTemasPT
Texto = "Personal Terminados™
End If
El=e
If OBFendientes.Value = True Then
Lrchivo = Buta & "hgendal.txt™
Jet LVGenerico = LWTemasL
Texto = "Laboral Pendientes™
El=e
Lrchivo = Buta & "hgendalT.txt™
Jet LVGenerico = LVTemasLT
Texto = "Laboral Terminadaos™
End If

Posteriormente, para los contactos, citas y notas, solo se tiene dos opciones, o se trata del archivo
Personal o el Laboral de cada una de ellas y para saberlo se revisa el estado del botén Personal.

El “boton” es una etiqueta que cambia de color al estar activa a un gris mas brillante, cuando esta
desactivada, el gris es uno oscuro. De esta manera, al revisar el color de la etiqueta podemos
definir finalmente si la informacion se almacenara en el archivo de informacién Personal o Laboral.

Para enviar la informacioén a los archivos de texto, se abre el archivo (con una variable que al iniciar
el programa se ha cargado con la ruta del programa) para operaciones de salida y mediante la
instruccion Write, se mandan los datos separados por comas. Esta es una manera practica de
manejar los datos de entrada y salida a los archivos pues cuando se leen, es posible asighar cada
dato leido por lineas a una variable distinta cada uno.

Una vez enviados todos los elementos del ListView mediante un ciclo, el archivo se cierra y se
informa al usuario que los datos fueron guardados exitosamente.
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Case 5:

If EFersonal.ForeColor = &SHEOEOED Then
Arehivo = RButa & "MNotasP.toxtc™
et LVGenerico = LVNotasP
Texto = "Personales"

Elzse
Lrchivo = RButa £ "HotasL.txt™
et LVGenerico = LVNotas
Texto = "Lakborales"™

End TIf

If Edicion = True Then
LVGenerico.3electedItem. Text = TWfecha.Text
LVGenerico.SelectedItem. 3ubltems (1) = THoema. Text
Edicion = Fal=se

THfecha.Text = "7

THNtema.Text = ""

End If

QOpen Archivo For Output Lz g1

For i = 1 To LVGenerico.ListItems.Count
Mrite #1, LVGenerico.ListItems(i).Text, LVGenerico.ListItems(i) .S3ubItemsi(1l)
Mext i
Cloze #1

M=gBox "Archiwvo de Notas ™ & Texto & " guardado.”, vhInformation + vhOoEOnly

End Zelect
EDellig.Enabhled = False
EDellig.ForeColor = £H404040
EEditig.Enabled = False
BEEditAg.ForeColor = &H404040
LVGenerico.Enabhled = True
EGuardarlig.ForeColor = &£HEQECEOD

End Sub

Ahora, para las agendas, las opciones no son dos, sino cuatro, pues como se mencioné
previamente, ademas de tener agenda personal y laboral, también se cuentan con temas
Pendientes y Terminados.

Realmente el proceso es el mismo mencionado arriba, con la diferencia de que para determinar si
se trata de los Pendientes o los Terminados, se cuenta con dos botones de Opcién configurados
visualmente como botones y no como circulos, situados en la parte inferior de la interfaz de
Agendas.

Estos botones tienen dos estados, Verdadero o Falso, y al determinar el estado de uno,
autométicamente tenemos el del otro, y sabemos cuél esta elegido pues solo puede ser uno de
ellos. De esta manera conocemos exactamente qué archivo elegir para almacenar la informacion
correctamente.

El resto del proceso es idéntico al descrito previamente para las otras interfaces.

Para seleccionar los temas Personales o Laborales, hay dos etiquetas con una sola letra (“P” para
Personales y “L” para Laborales) que funcionan como botén, y cada una tiene una funcién para
permite conocer cual esta activo. Dado que es una etiqueta funcionando como botén, lo mas
sencillo fue cambiar el color de la fuente de la etiqueta para indicar que esta activa o inactiva.

Y puesto que estas etiquetas son compartidas en las interfaces, al hacer clic en ellas, no solo debe
cambiarse el color de su fuente, sino que es necesario verificar la interfaz activa y hacer visibles los
controles correspondientes a la misma.

Por ejemplo, si la interfaz activa es la de contactos, pero se muestran los contactos laborales y
cambiamos a los personales, es necesario ocultar el ListView de los contactos laborales y hacer
visible el ListView de los personales, y colocar en la marquesina el texto del elemento
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seleccionado. Esto se complica un poco al encontrarnos en la interfaz de las agendas, pero se
procede de la misma manera, aumentando la verificacién de la opcion activa para Pendientes y
Terminados.

Priwvate Sub EPersonal Click()
EFersonal.ForecColor = &HEOQOEQEO
ETrabajo.ForeColor = £H404040
Zelect Case Interfaz

Case 2:

If OEPendientes.Value = True Then
LyTemasL.Visible = False
LiyTemasP.Visible = True
LyTemasLlT.Vi=sikbhle = False
LVTemwsasPT.Vi=sibhle = False
If LVTemasP.Enahled = True Then LVTemasP.3etFocus
If LVTemasP.ListItems.Count <> O Then

Linsy.Caption = LVTemasP.3electedltem. Text & "= & LVTemasP.SelectedIltem. Sub.
& "=-" & LVTemasP.Selectedltem.Subltems (3) & "-" & LVTemasP.SelectedItem
Else
Lmsg.Caption = "Moo hay temas pendientes cargados en la Agenda Personal'™
End If
Else

LyTemasL.Visible = False

LyTemasP.Visible = False

LVyTewsasLlT.Vi=sibhle = False

LyTewmasPT.Visible = True

If LVTewmasPT.Enabled = True Then LVTewasPT.SetFoocus
If LVTewmasPT.ListItems.Count <> 0O Then

Linsy.Caption = LVTemasPT.SelectedItem. Text & "= & LVTewmasPT.Selectedltem.S
& - & LVTemasPT.ZelectedItem. Subltems(3) & "-M" £ LWTemasPT.SelectedlIc:
Else
Lmsg.Caption = "Moo hay temas terminados cargados en la Agenda Personal'™
End If
End If

El control del cronémetro tiene basicamente 3 funciones ligadas, la del boton Play, el botén Stop y
el Cronémetro en si, que es la que ejecuta el objeto Timer.

El botén Play identifica en primera instancia si se trata de la agenda Personal o Laboral, y luego si
la vista activa es la de Pendientes o Terminados. Esto es importante, pues si la interfaz activa es la
de Pendientes, al presionar Play el cronémetro inicia y el tema seleccionado es preparado para
recibir el tiempo transcurrido hasta que el botén Stop o Pausa son presionados. Mientras tanto su
status cambia de “Pendiente” a “En Edicion”.

Pero en el caso de que la interfaz activa sea la de Terminados, el tema seleccionado seré retirado
del listado de Terminados y se agregara a la lista de pendientes. Estos datos, digamos el ListView
“origen” y el ListView “destino”, son almacenados en unas variables genéricas para que una
funcion almacene los datos del ListView genérico en el archivo correcto. Al hacer el traspaso de un
listado a otro, los datos se guardan en los archivos de texto llamando a la funcion de Guardar.
También es necesario cambiar los estados de los botones de Terminados y Pendientes.

Después de identificar plenamente la interfaz y los ListViews, la imagen del botén debe cambiar y
en lugar de mostrar el conocido tridngulo de Play, debe mostrar ahora la doble barra del simbolo de
Pausa, para indicar que el tiempo esta siendo medido actualmente para el tema seleccionado y
que es posible pausarlo en cualquier momento presionando el mismo botén.

Para hacer mas visible el estado de pausa del elemento, el botén cambia de gris claro a un color
verde lima y viceversa mediante el uso del timer del segundero.

Es necesario también verificar si se encuentra un tema seleccionado, pues el tiempo que mida el
timer sera afiadido al tiempo almacenado para ese tema. Sin embargo, es posible usar el timer
como un simple cronémetro. Si no es encuentra ninglin tema seleccionado entonces se le pregunta

48



al usuario si desea activar el timer de todas maneras y si el usuario lo confirma se inicia el conteo,
en caso contrario se finaliza este procedimiento.

Public ZJub EPlayhig Click()

Dim res, suma, TewSel, Prowlel
Dim LVGenerico As ListView

Dim LVGenericolest As ListView
Dim TerwPend As Boolean

If EPersonal.ForeColor = &HEOEOEOD Then
If OBPendientes.Value = True Or OpTerlctiwva = False Then
et LVGenerico = LVTemasP
Elze
res = MsgBox ("El Tema o Temas seleccionados seran colocadoz en la lista de Temas Penc
If res <> wh¥es Then Exit 3ub
et LVGenerico = LWTemasPT
et LVGenericolest = LVTemasP
TermPend = True
End If
El=se
If OBPendientes.Value = True Or OpTerlictiva = False Then
et LVGenerico = LWTemasL
Elsze
res = MasgBox ("El Tema o Temas seleccionados serdn colocados en la lista de Temas Penc
If res <» whT¥es Then Exit Sub
et LWVGenerico = LVTemasLT
et LWVGenericoDest = LVTemasL
TermFend = True
End If
End If

hf TermPend = Trues Then

Al iniciar el conteo, todos los nimeros (etiquetas) empleados para mostrar normalmente la hora,
son reiniciados a “0” vy el timer llamado “Cronometro” se activa. Este timer esta configurado para
contar segundos y veremos su funcionamiento mas adelante.

Para evitar un cambio en el tema seleccionado mientras el crondmetro se encuentra activo, se
deshabilitan todos los ListViews de las Agendas.

Si el botén ahora de Pausa es presionado se procede de la siguiente manera:

Se regresa el simbolo del triangulo del Play al botén asi como el ToolTipText que estaba como
“Pausar Tema/Crondmetro” se regresa a “Continuar Tema/Cronémetro”.

Todas los ListViews de las Agendas se habilitan de nuevo. El timer “Cronometro” se deshabilita y el
tema o temas que estén seleccionados cambian su status de “En Edicion” a “Pendiente”
nuevamente.
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If Lw=sg.Caption = "No hay tewma seleccionado.™ And LTSecs.Caption = "00" Then

res = MsgBox ("No hay tema seleccionado. ¢(Desea activar el cronometro de cualgquier man
If resz = vhlo Then Exit 3Jub
End If
EFlayhig.Caption = ;"
EFPlayvig3h.Caption = ™;"
BPlayhlg.ToolTipText = "Pausar Tema / Crondmetro™

Cronometro.Enabled = True

If Cron Reiniciar = False Then
Cron Seg = 0

Cron Min = 0

Cron_ Hor u]

End If

Cron_hctivo = True

If CuentaRegresiva = False Then

LTSecs.Caption = OO
LMN1.Caption = 'O
LMNZ . Caption = ar
LHMN1.Caption = "0
LHNZ .Caption = ar
LMG1l.Caption = ™0
LMGZ . Caption = "0
LHG1.Caption = ™0
LHGZ . Caption = ™0
Else

LT3ecs.Caption = "59"
LMN1.Caption = Left (CRMinutos, 1)
LMMN2.Caption = Right (CRMinutos, 1)
LHN1.Caption = Left (CRHoras, 1)
LHMNZ2.Caption = Right (CREHoras, 1)
LUG1l.Caption = Left |CRMinutos, 1)
LMG2.Caption = Right (CRMinutos, 1)
LHG1l.Caption = Left (CRHoras, 1)
LHGZ.Caption = Right (CRHoras=s, 1)
End If

Timerigente.Enabled = False
CarntMin = N

Para hacer el calculo del tiempo que se afiadira al tema o temas seleccionados, primero se
determina cuantos temas se encuentran seleccionados y se almacena el dato en la variable
TemSel.

Posteriormente se convierte a segundos el tiempo que marca el cronédmetro actualmente y el
resultado se divide entre el nUmero de temas seleccionados o TemSel.

A continuacion este resultado se suma al valor que cada tema seleccionado del ListView tiene en
su campo “Tiempo”.

suma = 0

Suma Val(LHN1l.Caption & LHMNZ.Caption) * 60
suma = suma + Val (LMW1.Caption & LMMNZ.Caption)
suma = suma + Val (LT3ecs.Caption / 60)

Prom3el = suma / Tem3el

For i = 1 To LVGenerico.ListItems.Count
If LVGenerico.ListItems (i) .3elected = True Then
LVGernerico.ListItems (i) .3ubltems (4) = Round|(LVGenerico.ListItems (i) .3ublItems(4) + Pre
LVGenerico.ListItens (i) .Subltems (9) = Val (LVGenerico.ListItems (1) .3ubltens (9] + 1
End If

Mext i

If OETerminados.Enabled = False Then CETerminados.Enshled = True

T lanayrdi e SatrTamns
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Este calculo se realiza de esta manera, pues es lo mas equilibrado que puede hacerse un estimado
del tiempo empleado al realizar varias tareas simultaneamente.

En el caso de que sea solamente un tema el que esté seleccionado, el tiempo del cronémetro
pasara integro al valor actual.

Existe un timer llamado “TimerAgente” que sera explicado posteriormente, baste con decir aqui que
se trata de un timer que mide el tiempo de inactividad del usuario y que al pausar un tema este
timer es activado.

El botén Stop tiene la funcién de terminar los temas. Esto quiere decir que funcionara Gnicamente
con aquellos temas de la Agenda Personal o Laboral que se encuentren como Pendientes.

Esto es revisado al inicio del procedimiento que lo controla. En caso de que se detecte que el botdn
Terminados sea el activo, se le informa al usuario mediante un mensaje que el tema ya se
encuentra terminado y que si desea activarlo de nuevo debera presionar el boton Play.

La opcion de seleccién multiple de los ListViews estd habilitada, por lo tanto uno o varios temas
pueden ser terminados al mismo tiempo, y para confirmar que es lo que el usuario desea, se le
pide que confirme la accion para continuar.

Dado que el cronémetro puede encontrarse activo al momento de dar clic en este boton, se realiza
el mismo célculo descrito previamente cuando se presiona el boton Pausa, para colocar en los
temas seleccionados el tiempo medido en el cronémetro.

A continuacidn se mueven uno a uno los temas seleccionados del ListView de Pendientes activo al
ListView de Terminados de la Agenda correspondiente. Esto se hace eliminando y agregando los
temas de un ListView al otro.

Se desactiva el timer “Cronémetro”, se reinician los niumeros del timer a cero y se llama a la funcién
Guardar dos veces, para almacenar los archivos de las Agendas Pendientes y Terminados.
Finalmente se habilitan nuevamente todos los ListView de las Agendas.

Private Sub EBE3toplg Click()
Dim LWGenerico As ListVWiew, res
Dim LWGenericolest As ListView

If EFersonal.ForeColor = £HEOEOEO Then

If OBPendientes.Value = True Or OpTerlictiva = False Then
Jet LVGenerico = LVTemasP
et LVGenericoDest = LWTewmasPT

Else
MagBox "El1 tema wa esta terminado. " & vhCrLf & "Puede enviarlo nusvamente = los Tem:
Exitc Sub

End If

Else

If OEPendientes.Value = True QOr OpTerlActiva = False Then
et LVGenerico = LVTemasL
Set LVGenericolest = LWTewmasLT

Elze
MN=agBox "El tema wva esta terminado. " £ vbCrLf & "Puede enviarlo nusvamente s los Tems
Exitc 3ub
End If
End If
res = MagBox ("Los temas seleccionados actualmente seran marcados como terminados "™ & vbe

If res = vhbNo Or res = whCancel Then Exit Zub

Cron Reiniciar = True
BPlaylig.Caption = ™4"
EFlayigih.Caption = "4"
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Timer Cron6metro.

Este Timer, se encarga de contabilizar el tiempo cuando el Cronémetro esta activo. Esta
configurado para contar segundos y cada segundo simplemente incrementa los valores de las
etiquetas de horas, minutos y segundos de la interfaz de manera coherente. Simplemente al llegar
a 60, el segundero se reinicia a cero y se incrementa en uno el minutero. En caso de que el
minutero llegue a 60, también se reinicia a cero y se incrementa en uno el indicador de las horas.
Como medida de seguridad, si el indicador de las horas llega a 99, es reiniciado a cero.

Private 3ub Cronometro Timer ()
|If EPlayig.ForeColor = L£HEOEOEO Then BPFlayig.ForeColor = whGreen Else EPlaylg.ForeColor
Cron Zeg = Cron 3eq + 1
If Cron 3ey = 60 Then
Cron Zeg = 0
Cron Min = Cron Min + 1

End TIf

If Cron Min = 60 Then
Cron Min = 0

Cron Hor = Cron Hor + 1
End If

If Cron Aetivo = False Then Exit Zub H
S3gTx = Trim(3tr (Cron_3Jeq))

If Cron Seg < 10 Then 35gTx = "0O" & S5gTx

LTRecs.Caption = SgTx

If Cron Min < 10 Then
LMG1l.Caption = "O™

LMM1.Caption = "or

LMGZ.Caption = Cron_Hin
LMNZ.Caption = Cron Min

Elzse

LHGl.Caption = Left(Cron Min, 1)
LMN1.Caption = Left(Cron Min, 1)
LMNZ.Caption = Right (Cron Min, 1)
LHG2.Caption = Right (Cron Min, 1)
End If

If Cron Hor < 10 Then
LHGl.Caption = "0

LHM1.Caption = ®"Om

LHNZ.Caption = Cron Hor
LHGZ.Caption = Cron_ Hor

Else

LHG1.Caption = Left(Cron Hor, 1)
LHN1.Caption = Left(Cron Hor, 1)

Load.

Una de las funciones o procedimientos mas comunes e importantes en todo programa, es la
inicializacion de la interfaz, con sus ventanas y variables listas para funcionar.

Esta no es la excepcidn, y la funciéon Load (carga) es que la pone el sistema a punto para trabajar.
Se describe a continuacién paso a paso.

Los datos de la configuracion del programa, Contrasefia, Calendario activo, Posicion (x.y,),
Aviso de cita y Tiempo de inactividad, son almacenados en el registro de Windows®. Entonces,
como paso inicial de la funcion de carga, se leen estos datos del registro para almacenarlos en los
campos de texto de la interfaz de configuracién, excepto por las coordenadas de la posicion inicial
de la interfaz que después de leer esta informacién y verificar que la opcién guardar Posicién esté
activa, entonces son usadas para las propiedades Left y Top de la ventana principal (MainForm).
En caso de que la opcion no esté activa, entonces la posicion inicial de la ventana sera (0,0).
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Private 3ub Form Load()

Dim DiaBase, Diasint, pos, i, LWGenerico Ais ListView

Dim XMain, YMain, Arch

On Error GoTo Errorbirchivo

TPsswd.Text = Getletting("iRokot®, "Config®, "Psswd", "iRobhot™)
ChEMostCal . Value = Val (Get3etting ("iRobhot®™, "Config®™, "Calon®™, ™17
TEStandBy.Text = Getietting ("iRobhot®™, "Config"™, "StandBEv™, *10")
ChEGuardarPos.Value = Getletting ("iRokot®™, "Config®™, "3awvePos®™, ™"1™")
TBlvisoCita.Text = Get3etting ("iRobhot®™, "Config"™, "DateRecall®™, "157)
HMain = Val (Getletting("iRokhot®™, "Config"'™, "XPos™, "O"))

THain = Val (Getletting("iRokhot™, "Config'™, "¥Pos™, "O™))

If ChBEGuardarPos.Value = 1 Then

MainForm.Left = TMain
MainForm.Top = EMain
Else

MainForm.Left = 0O
MainForm.Top = 0

End If

ContMin = 0
Set nLUtilventanas = New cWindows

MainForm.Height = 3675
MainForm.Width = 3915
FrClitas.Left = 50
FrCitas.Top = 45
Friotas.Left = 50
Friotas.Top = 240
FrContactos.Left = 0
FrContactos.Top = 50
FrGraficos.Left = 0O
FrGraficos.Top = 0

Ya que la construccion de la interfaz se realizdé por medio de Frames ubicados en toda la ventana
para facilitar su edicién, es necesario que éstos sean colocados en su posicidn real al iniciar el
programa. Asi que después de definir el tamafio de la interfaz, 3675 x 3915 pixeles, los Frames son
ubicados uno a uno en su lugar correcto mediante sus propiedades Left y Top que seran relativos a
la esquina superior izquierda de la ventana principal.
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FechafHara

Uno de los datos que son mostrados en las estadisticas, es la hora en la que se inicié el programa,
asi que este dato es leido en este momento y almacenado en una variable global llamada
“Horalnicio”. Las variables para los nUmeros de los segundos, minutos y horas son inicializadas en
cero y las etiquetas de Mes, dia, dia de la semana (mediante la funcién “Datepart”) cargadas con la
informacion correspondiente a la fecha actual.

A continuacion se llaman tres funciones que serdn descritas posteriormente en las funciones
secundarias, CalculaSemanaSanta, CreaCal y MuestraFaseLunar.

La primera devolvera el domingo de Resurrecciéon de acuerdo a la fe catdlica y al afio en curso.
Esto es para poder marcar en el calendario los dias Jueves y Viernes santos que normalmente son
dias de asueto en nuestro calendario laboral.

La segunda funcion, crea el calendario de acuerdo dia, mes y afio solicitado. Esto es, carga la
numeracion correcta en las etiquetas de dias en el calendario, y marca con los colores adecuados
los dias, de acuerdo a si ya pasaron, si estan por pasar, si tienen evento y si es el dia actual.

La tercera, como su nombre lo indica, mostrar4 una imagen de la fase lunar de la fecha recibida
como parametro.

La siguiente etapa, es preparar cada una de las interfaces del sistema, principalmente respecto a la
informacidn almacenada en los archivos que sera mostrada en los ListViews.

Para hacerlo se avanza por secciones, primero las agendas, luego contactos, citas, notas y
finalmente las estadisticas.

Se abren los archivos, se limpian los ListViews y se llenan con los datos de los archivos mediante
ciclos, leyendo en variables (VO, V1, ..., V9) las columnas de los mismos.
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Hargquezsinha = Lmsg.Caption

If ChEMostCal.Value = 0 Then Call LDisplay Click
FPLPhase.Top = 3100

PLPhase.Left = 3300

MuestraFaselunar DavyiDate)l, Monthi(Date)l, Year (Date)

I **wwwwww***w*wwwwwwﬁprepara L‘ITEI’naEL
For i = 1 To 4
Jelect Case 1
Case 1:
Nombre = Buta & "AgendaL.txt™
Jet LVGenerico = LWTemasL
Case 2:
Nombre = Buta & "AgendaP.txt™
Jet LVGenerico = LWTemasF
Case 3:
Nombre = Buta & "AgendalT.txt"™
Jet LVWGenerico = LWTewasLT
Case 4:
Nombre = Buta & "AgendaPT.txt"™
Jet LVGenerico = LWTewmasPT
End 3elect
LVWGenerico.ListItems.Clear
LVWGenerico.HideSelection = False
cad = Dir (Nombre)

If cad <> """ Then
COpen Nowbre For Input Az #1 |
Fila = 0

Do While Wot EOF (1)
Input #1, o, v1, w2, i, w4, ¥v5, wva, v7, w3, w9

With LVGenerico.ListlItems.Add(l, , Val(wvOi) 'ID
mubltems (1) = w1l ' Tema
mubltems (2) T v 'Clasificacion
mubltems (3) = w3 "Actividad
mubltems (4) = Val (w4d) 'Tiempo
SAuhTrhem= 1R = wh 'Ferha

Para el caso de las estadisticas, el archivo que se abre contiene el resumen de los tiempos y
cantidad de temas trabajados los dltimos dias y al iniciar el programa, es agregada una linea que
corresponde al dia actual donde se almacenaran los datos al finalizar el programa. Al crear la linea,
todos los campos son inicializados en cero.

Finalmente es necesario hacer un llamado a una funcioén, creada con las funciones propias de
Windows® que permite “escanear” las ventanas que se encuentran abiertas y poder clasificarlas y
guardarlas en un objeto ListView llamado LVVentanas para las operaciones del Agente. Esto es
explicado posteriormente en la seccion de Clase.
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Do While Mot EQF (1)
Input #1, w0, w1, v, V3, v4, w5, wva, v7, vd, v9

With FEsthet.LVResumen.ListItewms.Add(l, , Format (w0, "ro—dd-vyyy™l) 'Fec
BubItems(l) = vl 'L pendientes
Bubltemsi(2) = e 'L trabajados
BubItems(3) = w3 'L terminados
BubItems(4) = vd 'L Tiempo trabajado
BubItem=(5) = w5 'P Pendientes
BubItem=s(6) = wvb 'P trabajados
Subltems (7)) = w? P terminados
Subltems(5) = w8 'F Tiempo trabajado
Subltems(9) = w9 'Tiempo inactivo

End With

Loop
Close #1
End If

TltReg = FEstict.LVEResumen.ListItems.Count + 1
With FEsthcot.LVEResumen.ListItems.Add(, , Formwat (Date, "mo—-dd-vyyy™))

SublItems(1l) = LVTemasL.ListItems.Count
.SubItems(Z) = "o
.SubItewms(3) = "ot
.SubItems(4) = "ot
SublItems(5) = LVTemasP.Listltems.Count
.SubJItems (6] = "o
.SubItems (7)) = "ot
.SubItems(8) = T"or
.SubItems(9) = "ot
End With
FEsthict.LVResumen.Refresh
Cargalnicial = True
Call m UtilVentanas.EnumTopWindows (LVWVentanas)
Cargalnicial = False
Exit 3ub
ErroriArchivo:
MsgEox "Hubo un error al ubicar log archivos. " & wvhCrLf & "Es posible que la ruta '™ &
End

Asi, una vez colocados los valores iniciales en todos los campos de las interfaces, el programa
esta listo para trabajar.

Unload

Como nota adicional, existe un evento contrario al de carga, que es el de descarga, el cual se
ejecuta previamente a terminar por completo el programa y cuando éste es cerrado
sorpresivamente, es decir, sin utilizar la funcién (o botdn en este caso) propia para este fin.

Es posible colocar funciones que se realicen antes de cerrar y esto es Util para almacenar la
informacidén de Ultimo momento y en este procedimiento se hace la llamada a la funcion GuardaEst,
que almacena las estadisticas recopiladas en el dia y que es la Unica informacion que debe
almacenarse de forma “automatica” pues no hay un botén especifico para hacerlo.

Esta funcién es descrita posteriormente. Asi también, en el caso de que la opcion de guardar la
ubicacion de la ventana principal esté activada en la configuracion, estos datos se almacenan en el
registro de Windows®.

ImOnOff

Existe un botén en la interfaz que “apaga” el programa, y al hacer clic en él se realiza exactamente
lo descrito en el parrafo anterior, almacenando la informacion de ubicacion y los datos de la
estadistica. Adicional a esto, la funcion contiene la instruccion “End” que termina completamente el
programa.

56



Private Zub ImOnoOff Click()
If ChBEGuardarPos.Value = 1 Then
SJaveletting "iRokhot™, "Config®™, "XFos"™, MainForm.Top
Sawveletting "iRokot™, "Config®”, "YFos", MainForm.Left
End If
GuardaEst
End
End Suhb

Para agregar eventos, existe una opcion especifica en la configuracion. Sin embargo, para facilitar
al usuario esta tarea y pensando en lo intuitivo del programa, la légica nos llevaria a pensar que al
hacer doble clic en algun dia del calendario, deberia pasar algo. Asi que se implementé la opcion
de que la hacer doble clic, se detectan el dia y el mes y se abre la ventana de carga de eventos ya
con los datos de la fecha seleccionados, de manera que solo hara falta describir el evento y marcar
la opcion de “Repetir anualmente” en caso necesario para agregar el evento muy facilmente.

Private Sub LCall DblClick(Index Ls Integer)

If LCalD(Index) .ForeColor <> £H202020 Then

Select Case Left (UCase (LCalM.Caption), 3)
Caze "ENET™: FConfig.wmes = 1

Caze "FEB'™: FConfig.mes = 2
Caze "MART: FConfig.mes = 3
Caze "ABRT: FConfig.wmes = 4
Caze "MAYT: FConfig.mes = &
Caze "JUNT: FConfig.wmes = 6
Caze "JULT™: FConfig.wmes = 7
Caze "AGODT: FConfig.wmes = 8
Caze "LEPT: FConfig.mes = 9
Caze "OCTT: FConfig.wes = 10
Caze "NOVT: FConfig.wmes = 11
Caze "DICY: FConfig.mes = 12

End Select
FConfig.dia = LCalD(Index) .Caption
FConfig.DesdeCal = Trues
FConfig.Lidd Click

End If

End Subk

Cuando se “navega” en el calendario avanzando o retrocediendo, se hizo evidente la necesidad de
agregar una manera rapida de regresar a la fecha actual para no tener que ir de mes en mes hasta
la fecha actual. Lo méas obvio fue asignarle esta funcion a la etiqueta de dia. Asi que al hacer doble
clic en ella, se llaman las funciones que calcula la semana santa y que crea el calendario de
acuerdo a la fecha actual, mostrando asi el calendario del mes actual.

Private 3ub LDia DblClick()

DomBES = Calculalemanafantal(¥ear (Date) )

Creacal Dayi(Date), Month(Date), ¥Year(Date), DomRES
End 3Suhb

Para guardar los datos en el registro de Windows®, se hizo una funcién que es llamada al dar clic
en el icono de disco (Guardar) en la interfaz de configuracion. La funcion almacenara en el registro
los siguientes datos:
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Psswd — La contrasefia utilizada para encriptar los datos de los archivos.

CalOn — (1/0) para almacenar la opcién para tener visible el calendario al momento de iniciar el
programa.

StandBy — Tiempo de inactividad que el Agente del programa esperara antes de mostrar un aviso
de Inactividad con sugerencias de temas a trabajar.

SavePos —(1/0) para determinar si la posicion actual de la ventana principal en el escritorio de
Windows® sera almacenada o no para mostrarla ahi cuando se abra nuevamente el programa.
DateRecall — Tiempo en que el programa mostrara por default el aviso de una Cita.

Priwvate 3Sub LGuardarCfy Click()

If WVal (TE3tandEy.Text) = 0 Then M=sgBox "El walor del tiempo de espera debe sSer mayor a
SavelSetting "iRokhot™, "Config'™, "Pasuwd'", TPssuwd.Text

Saveletting "iRokhot™, "Config"™, "Calon", ChEMostCal.Value

Sawveletting "iRobot™, "Config", "3ItandBvy"™, TE3tandBy.Text

Saveletting "iRokhot™, "Config"™, "3IawvePos", ChEGuardarFPos.Value

Javeletting "iRobhot™, "Config", "DateRecall"™, TEAvisoCita.Text

MagBox "La configuracion se guardd correctsmente. ™, vhInformation + vhbOoKEOnly, "Configu
LouardarCfg.ForeColor = £HEOECQOEOD
End Sub

Todos estos datos pueden ser modificados en la interfaz de configuracion, desde donde también se
guardan.

Form_MouseDown

Para poder mover la ventana por el monitor, tratandose de una ventana sin barra de titulo, es
necesario utilizar las funciones de Windows®. Cuando se presiona el botén del ratdén sin soltarlo,
sobre las etiquetas que muestran la hora, se dispara una funcién llamada ReleaseCapture8 y otra
llamada SendMessage con los datos de la ventana.

Friwvate ZJub Form MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, X A5 3Jingle, T As Sing
'Para mover una ventana sSin barra de titulo

FeleaseCapture
SendMessage hund, WM NCLEUTTOWNDOWW, HTCAPTICON, EyWal 0%
End Sub

ReleaseCapture

Libera la captura del Mouse de una ventana en el hilo actual y restaura el procesamiento normal de
entrada del Mouse. Una ventana que ha capturado el Mouse, recibe todas las entradas sin importar
la posicion del cursor, excepto cuando algun botdon del Mouse es presionado mientras el cursor se
encuentra sefialando otra ventana de otro hilo.

Esta funcion es llamada para poder controlar las entradas del Mouse sin que interfieran los datos
de alguna otra ventana, es decir, prepara al operativo para la siguiente funcion:

Sendmessage

Envia un mensaje especifico a una ventana o ventanas. Esta funcion llama el procedimiento de la
ventana a la ventana especifica y no regresa hasta que el procedimiento de la ventana ha
procesado el mensaje.

Como parametros tiene:

El manejador de la ventana: hwnd, que indica la ventana que recibira el procedimiento.

wMsg, el mensaje a ser enviado (en este caso el mensaje es WM_NCLBUTTONDOWN?®, que es
colocado cuando el usuario presiona el botén izquierdo del Mouse mientras el cursor se encuentra
dentro de un area no cliente de una ventana. El mensaje es enviado a la ventana que contiene el
cursor.
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wParam que envia HTCaption=2 y que corresponde al titulo de la ventana. Esto es resultado del
procesamiento de WM_NCHITTEST™ que es enviado a una ventana con el fin de determinar qué
parte de la ventana corresponde a una coordenada particular de la pantalla.

Es decir, al hacer clic en un area no utilizada de la ventana para mover la misma, el movimiento es
redirigido a la barra de titulo de la ventana.

Las interfaces de Contactos, Citas y Notas, tienen una funcion de bisqueda que permite localizar
rapidamente dichos elementos mediante filtros combinados en tiempo real. Es decir, comienza a
buscar coincidencias al momento que se comienza a escribir en cualquiera de los campos.

Para que este método funcione, era necesario diferenciar el estado en el que los campos muestran
informacion, sirven para capturar o editar datos y finalmente para cuestiones de busqueda.

Para esta ultima en particular, se colocé un botén de Encendido / Apagado de la funcién de
busqueda mediante un icono. Al hacer clic en él, la funcién se activa, al hacer clic en él
nuevamente la funcién se apaga.

También se necesitaria mostrar dinamicamente los resultados, para lo cual, la opcién mas simple,
fue colocar un ListView adicional de busqueda, donde las coincidencias al momento de buscar, se
irfan colocando o eliminando de acuerdo a los criterios. Para esto, al seleccionar el usuario el modo
de blsqueda, primero se coloca el ListView de Busqueda en las mismas coordenadas del ListView
de la interfaz y con los mismos titulos de las columnas. Los datos, en caso de haber, se borran de
la busqueda, el icono (etiqueta) se cambia de color para indicar que se encuentra activo y el
ToolTipText también se cambia para informar al usuario el estado del mismo.

Priwvate 3ub LModo Clieck()
If LModo.ForeColor = &HEOQEQOED Then
LModo.ForeColor = £HFFOOZ

LModo.ToolTipText = "Modo Buscar activo™
LMuevallota.Caption = "Buscar Nota: ™

Else

LModo.ForeColor = &HEOEOEQD
LModo.ToolTipText = "Activar Modo Buscar™
LMuevallota.Caption = "Nueva MNota: ™

End If

If LModoC.ForeColor SHEOEOEQ Then
LModol.ForeColor = &£HFFOOZ&

LModoC. ToolTipText = "HModo Buscar activo™
LYEBusgqueda. Width = LVNotas.Width
LV¥Busqueda. Height = LVNotas.Height
LYEBusgueda. Top = LWVNotas.Top + 1700
LY¥Busqueda. Left = LVNotas.Left
LYBusqueda. ColumnHeaders. Clear

For i = 1 To LWVHNotas.ColumnHeaders.Count
col = LVNotas.ColunnHeaders (i) . Text
LVEBusgqueda.ColumnHeaders. Add i, , LVHNotas.ColumnHeaders (i) .Text

Next i

LY¥Busqueda.Visible = True

El=se

LModoC.ForeColor = &HEOEOEO

LModolC . ToolTipText = M"ictivar Modo Buscar®™

LY¥Busqueda.Visible = False

End If
End Zub

Esto se hace con los objetos correspondientes de las otras interfaces.
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NextM, PrevM

Para avanzar o retroceder en los calendarios, simplemente se llama la funcion que los crea,
colocando un +1 o -1 en el mes mostrado segln corresponda. Es légico deducir que debe haber un
control para cuando el mes llega al 12 o al 1, en cuyos casos los meses son reiniciados a1 o0 a 12,
y el aflo aumentado o disminuido en uno respectivamente.

Private 3ub LNextM Click()

If MesCalhct + 1 = 13 Then MesCalhcot = 0@ AfcoCalbet = AHcCalict + 1
CreaCal 1, MesCallct + 1, AhoCallct, CalculafemanaSanta(lfioCallcot)
End Sub

Private 3ub LNextM MouseDown(Button As Integer, Shifc As Integer, X As Single, T As Jingle)
LNextM.ForeColor = &HFFOO&
End Sub

Private 3ub LNextM MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, X As Zingle, T As Jingle)
LNextM.ForeColor = &HCOCOCO
End Sub

Private Jub LPrevM Click()

If MesCalict — 1 = 0 Then MesCalict = 13: AfcCalict = AfcCalict - 1
CreaCal 1, MesCallect — 1, AfioCallict, CalculaSemanaSanta(iioCallict)
End Sub

Private Sub LPrevM MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, I As Single, T As Single)
LPrevM.ForeColor = &HFFOO&
End Sub

Private Sub LPrevM MouselUp (Button As Integer, 3hift As Integer, X As Single, T As 3Jingle)
LPrevM.ForeColor = &HCOCOCO
End Sub

ListView click

Cuando el usuario hace clic en algun elemento del ListView de cualquier interfaz, los datos del
mismo deben ser mostrados en la marquesina, pues es uno de los usos de ésta.
Para hacerlo, cuando se detecta el clic en el elemento, se concatenan los campos mas importantes
del elemento y se asigna al texto de la marquesina: Lmsg.Caption. Asi mismo, es necesario activar
los botones de Edicion y Eliminacion, que normalmente se encuentran desactivados.
Para el caso de la interfaz de agendas, debido a que pueden ser seleccionados dos o mas
elementos, se requiere un tratamiento especial.
Cuando el usuario hace clic en el ListView de la Agenda, ya sea Laboral o Personal, se busca en la
lista completa y cada vez que se encuentra un elemento seleccionado, entonces comienza a
concatenarse en el campo Caption de la marquesina. Al mismo tiempo se contabiliza el nUmero de
elementos seleccionados pues si es mayor de uno, entonces los botones de Editar y Eliminar se
mantienen desactivados (no es posible editar o eliminar mas de un elemento al mismo tiempo), en
caso contrario deben activarse.

Private Suk LVCitas_Clicki)

If LVCitas.ListlItems.Count = 0O Then Exit Sub

If LVCitas.Selectedltem. Index <> -1 Then Lwsy.Caption = LVCitas.3electedItem.Text &
r—r ¢ LVCitas.SelectedItem.3ublItems(1l) & "= & LVCitas.SelectedItem.Subltems (2)

& - £ LVCitas.SelectedItem.SublItems (3) & -7 & LWVCitas.SelectedIltem.SubItems (4) & | ™

EDelby.Enabhled = True

EDelby.ForeColor = £HEOEOEOD

BEdithg.Enabhled = True

BEdithgy.ForeColor = £HEOEOEO
End Sub
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Pendientes / Terminados

Existen dos botones en la parte inferior de las Agendas que son del tipo OptionButton con el estilo
Grafico activado, de manera que solo uno de los dos puede estar presionado a la vez. Estos
botones intercambian la informacién que se muestra en la interfaz de Pendientes a Terminados y
viceversa. El cambio en el cédigo consiste en mostrar el ListView adecuado, ocultar los otros, y
concatenar los datos de los temas seleccionados para mostrarlos en la marquesina. En el caso de
que el Cronbmetro esté activo, estas opciones no estan disponibles, es necesario pausarlo
previamente para evitar inconsistencias en el calculo del tiempo en el tema correcto.

Adicional a esto, si al cambiar la vista, la nueva no contiene temas aun, la marquesina tendra un
texto informandolo.

Private 3ub OBPendientes Click(
If OEPendientes.Value = True Then
OBTerminados.ForeColor = &£HOE
OBPendientes.ForeColor = &HFFFFFF
End If
If BPFersonal.ForecColor = &LHEOEOEO Then
LV TemasP.Visikble = True
LV TemasL.Wisible = False
LV TemasPT.Visible = False
LVTemasLT.Visible = False
If Cronometro.Enabled = True Then Exit Sub
If LVTewasP.Listltems.Count = 0 Then Lwsg.Caption = "No hay tewmas pendientes cargados en la
'MagBox LVTemssP.Selectedltem. Index
If LVTemasP.ZelectedItem. Index <> -1 Then Lwsg.Caption = LVTemasP.3electedItem.Text &
"-" & LWTemasP.3electedItem.3ubItems (1) & "-" & LVTemasP.SelectedIltem.Subltems (2] _
& =" g LVTemwasP.Selectedltem.dubIltenms(3) & "= & LVTemasP.SelectedItem.Subltems (4] £ ™| ™
LV¥TemasP.ListItems (LVTemasP.SelectedItem. Index) .Selected = True
If LVTemasP.Enakhled = True Then LVTemasP.3etcFocus
Else
LV TemasL.Visible = True
LVTemasP.Visikble = False
LVTemasLT.Visible = False
LV TemasPT.Visible = False
If Cronometro.Enabled = True Then Exit Sub
If LVTewasL.ListItems. Count = 0 Then Lwsg.Caption = "No hay tewmas pendientes cargados en la
'MsgBox LVWTemasL.3electedltem. Index
If LVTemwssL.3electedItem. Index <> -1 Then Lwsg.Caption = LVTemasL.Selectedltem. Text &
"-" & LWTemasL.JelectedItem.3ubltems (1) & "-" & LVWTemasL.Selectedltem.Iubltems(2) _
& =" & LVWTemasLl.Selectedltem.dubltems(3) & "= & LVTemasL.3electedItem.SublItems (4] & ™| ™
LVTemasL.ListItems (LW TemasL.3electedIltem. Index) .S3elected = True
If LVTewasL.Enakhled = True Then LVTemasL.3etFococus
End If

End Sub

Barra de Iconos

Dado que la interfaz ha sido creada de manera visual mas que practica, la mayoria de los botones
en la misma o son etiquetas con tipografias simbélicas o son contenedores de imagenes.

Para el caso de la barra del menu o barra de iconos se cred una imagen alargada con los siete
iconos que representan cada una de las interfaces del programa, incluyendo la configuracion.

Para atacar el problema de activar y desactivar los “botones” de esta barra, la imagen fue editada
para resaltar cada uno de los iconos mientras se oscurecia el resto y guardando entonces 7
imagenes distintas que colocadas en un ImageList pueden ser llamadas faciimente mediante un
indice.

Este indice se determina de acuerdo a las coordenadas del clic sobre el objeto Picture que
contiene los iconos, que dio el usuario para visualizar la interfaz.

Dado que los iconos estan colocados de manera vertical en la imagen, entonces solo nos interesa
la coordenada Y del clic, y mediante un Select Case, podemos saber exactamente el icono
“presionado” y ejecutar las acciones correspondientes.
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En todas ellas lo que se hace primeramente es asignar a una variable global llamada Interfaz, el
namero de la interfaz relacionada al icono (es Util en casos que después se explicaran).

Se coloca la imagen de iconos adecuada (con el icono seleccionado en color brillante y el resto
oscurecido) tomada del ImageList. El ToolTipText es cargado con el titulo de la interfaz, la
marquesina se carga con informacion también y es redimensionada segun el contenido. Y
principalmente se muestran y ocultan Frames, etiquetas y botones segun la interfaz.

Por ejemplo, para mostrar el calendario, todos los Frames se ocultan (pues las etiquetas de dias en
el calendario son las Unicas que se encuentran en el lugar correcto de la interfaz desde el disefio) y
se muestra el botdn de apagado. En cambio, para los contactos, se muestran el Frame de
contactos y el Frame de botones (Agregar, eliminar, editar y guardar) y el resto de Frames se
mantienen ocultos. El botén de apagado también se oculta. Ademas de que un fondo oscuro se
coloca sobre las etiquetas de los dias del calendario para ocultarlos, lo mismo sucede con el resto
de interfaces.

Adicionalmente a estos cambios generales, es necesario realizar algunos ajustes por interfaz.

Public Jub PIconos MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, ¥ Az 3ingle, T Az 3ingle)
SGelect Case ¥
Case 0 To 180: 'Mmwero Interfaz para Reloj / Calendario

Interfaz = 1

PIconos.Picture = Imagelcons.ListImages(l) .Picture

FIconoz.ToolTipText = "Reloj/Calendario™

Lwsg.Caption = Marquesina

Lwsg.Width = Len(Lwsg.Caption) * 90

If LDisplay.Caption = 5" Then
MainForm.Height = 3675

End If

e e e e R F T o o= ]
Inmonoff. Visihle = True

Timerl.Enasbled = True

L e e e Tl B o
'FBotonesig.Visikhle = False

IFondoC.Visihle = False

EPlaylig.Visible = False

EPlayligih.Visihle = False

EStoplg.Visible = False

EStoplgih.Visihle = False
OBPendientes.Visihle = False
OBETerminados.Visikhle = False
Frigenda.Visikhle = Fal=se

FrEotones.Visihle = False

FrCitas.Visikhle = False

FrCitasz .Visikhle = False

Friotas.Visikhle = False

Friotasz .Visikhle = False

Frionfig.Visikhle = Fal=se

FriGoraficos.Visihle = False
FrContactos.Visihle = False
FrContactosz . Visihle = False

Cron Activo = False

Case 181 To 370: 'Mamwero Interfaz para Lgendas

En las Agendas, los nimeros que sirven para mostrar la hora en el calendario se utilizan para
desplegar el cronémetro, por lo tanto cuando se cambia de cualquier interfaz a la de las Agendas, a
las etiquetas de los ndmeros se les asigna el valor de unas variables globales (Cron_Seg,
Cron_Min, Cron_Hor) que contienen los ultimos valores que tuvo el cronémetro, pues éste podria
estar ejecutandose al momento de cambiar de interfaz y al regresar, estos valores deben ser
mostrados para continuar el conteo. Se le hacen también unos ajustes para un correcto despliegue,
ya que se tienen que agregan ceros a la izquierda cuando el nimero de horas, minutos o segundos
son menores a 10.
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SgTx = Cron Seqg
If Cron 3eg <« 10 Then 3gTx = "0O" & 3gTx
LTSecs.Caption = 3gTx
If Cron Min < 10 Then
LMZl.Caption = O
LMN1.Caption = mOr
LMGz.Caption = Cron Min
LMNZ.Caption = Cron Min
Else
LUGl.Caption = Left (Cron Min, 1)
LMN1.Caption = Left (Cron Min, 1)
LMWz . Caption = Right (Cron Min, 1)
LMGE.Caption = Right (Cron Min, 1)
End If

If Cron Hor < 10 Then
LH>1l.Caption = ©O¢

LHN1.Caption = O

LHNZ .Caption = Cron_ Hor
LHGZ.Caption = Cron Hor

El=se

LHG1.Caption = Left (Cron Hor, 1)
LHN1.Caption = Left (Cron Hor, 1)
LHNz . Caption = Right (Cron Hor, 1)
LHGZ .Caption = Right (Cron Hor, 1)
End If

También los ListViews deben ser actualizados con la informacién actual segin esté activo el boton
Laboral o Personal y Terminados o Pendientes, esta actualizacion incluye la visibilidad y foco del
ListView correspondiente y la concatenacion de temas seleccionados para mostrarlos en la
marquesina. En caso de que no haya ningan tema en el ListView, el mensaje desplegado sera que
no hay tema en la agenda seleccionada.

De manera similar se trabajan los ListViews de las interfaces de Contactos, Citas y Notas. La
diferencia es que en las Citas y Notas se utiliza la funcién Date y Time para mostrar Fecha y Hora
en los campos de las interfaces destinados para esto, pues en dichas interfaces esa informacion se
muestra automaticamente.
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If BPFersonal.ForeColor = LHEOEOEO And OBPendientes.Value = True Then
LV TemasP.Visible = True
LVTemasL.Visikble = False
LV TemasPT.Visible = False
LVTemasLT.Visible = False
If LVTewasP.ListItems.Count = 0 Then Lwsg.Caption = "No hay tewmas pendientes cargados en la
If LWTemasP.3electedltem. Index <> -1 Then Lmsg.Caption = LVTemasP.Jelectedltem.Text &
"-" & LWTemasP.SelectedItem. Subltems (1) & "-" & LVTemasP.Selectedltem.Subltems(2) _
& "-" g LVTemasP.Zelectedltem.Subltems(3) & "-" & LVTemasP.SelectedItem.Subltems (4] £ | "
LVTemasP.ListItems (LW TewmasP . SelectedItem. Index) . 2elected = True
If LVTemasP.Enakhled = True Then LVTemasP.3etFocus
ElseIf BPersonal.ForeColor = SHEOEOEQ And OEBPendientes.Values = False Then
LVTemasP.Visikble = False
LV TemasL.Visikble = False
LVTemasPT.Visible = True
LV TemasLT.Visible = False
If LVTemasPT.ListItems.Count = 0 Then Lwsg.Caption = "No hay temas terminados cargados en ls
If LVTewmssPT.3electedltem. Index <> -1 Then Lwmsg.Caption = LWVTemssPT.3ZelectedItem.Text & _
"-" & LWTemasPT.SelectedItem.3ubltems (1) & "-" & LVTemasPT.3electedltem.3ubItems (2] _
& "= £ LVTemwmssPT.Selectedltem. 3ubItens(3) & "-" £ LVTewasPT.SelectedItem.Subltemsid) & ™|
LV TemasPT.ListItems (LW TemasPT. SelectedItem. Index) .Selected = True
If LVTemasPT.Enakled = True Then LVTemasPT.3etFococus
ElselIf EPersonal.ForeColor = &£H404040 And OBPendientes.Value = True Then
LVTemasL.Vizsikble = True
LVTemasPF.Yisible = False
LV TemasLT.Visible = False
LVTemasPT.Visible = False
If LVTemasL.ListItems.Count = 0O Then Lwsy.Caption = "MNo hay temas pendientes cargados en la
If LVTemasL.S3electedItem. Index <> -1 Then Lwsg.Caption = LWTemasL.3electedItem.Text £
"-" & LWTemasL.JelectedItem.3ubltems (1) & "-" & LVTemasL.Selectedltem.3ubltems(2) _
& "=-" & LVTemasL.3electedItem.3ubltems(3) & "-" & LVTemasL.3electedItem.Subltems(4) & | "
LVTemasL.ListItems (LW TemasL. 3electedItem. Index) .S3elected = True
If LVTemasL.Enabled = True Then LVTemasL.3etFocus

FloaT+f Rhoromnal Foarvra©al;aryr = cHAOAMNAD dnwAd ORDoxddowntras Talna = Faloa Thaw

Para el caso de los Reportes, dado que la interfaz es muy sencilla y Gnicamente contiene dos
botones grandes que dan acceso a las ventanas de estadisticas, solo es necesario colocar el fondo
negro que cubre cualquier interfaz previa, se muestra el Frame con los botones y se oculta el resto,
y algo no menos importante, el tamafio de la ventana se reduce al tamafio minimo (el que tiene la
ventana principal cuando se ocultan el Calendario y la Barra de Iconos).
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Caze 991 To 1185:

Cuando se selecciona la interfaz de Configuracion,

'Iinero Interfaz para Reportes

Interfaz = 6
PIconos.Picture = Iwmagelcons.ListImages(6) .Picture
PIconos.ToolTipText = "Reportes™

IFondoC.Height = 1895

IFondolZ.Width = 3650

IFondoC.Left = 0O

IFondoC . Top = 0

MainForm.Height = 1650

Lm=ag.Caption = "Selecoione un reporte.”
L O e O O T B T o
Frioraficos.Visibhle = True
IFondoC . Vi=sikhle = True

L O e O O e O e O o
IOnOff . Visible = False
FrEotones.Visible = False
FrCitas.Visible = False
FrCitasZ.Visikhle = False
Frigenda.Visikhle = False
FrContactos.Visible = False
FrContactos2 . Visikhle = False
FrConfig.Visikhle = False
Friotas.Visible = False
FriotasZ . Visikhle = False
OBPendientes.Visikhle = False
OBTerminados.Visikble False

el método es el mismo, solo que en este caso

se muestra el Frame que contiene los controles de Configuracién, que aunque son mas que los
botones de los Reportes, también se encuentran agrupados en un solo Frame.

Case 1186 To 1350:

'Mawero Interfaz para configuracion

Interfaz = 7

ImConoff.VWisible = False

PIconos.Picture = Imagelcons.ListImages(7) .Picture
Flconos.ToolTipText = "Configuracidn'

IFondoC.Height = 1695
IFondoC,.Width = 3650
IFondoC.Left = 0
IFondoC.Top = O
MainForm.Height = 1650

Lmag.Caption = "Modifigque la configuracion deseada v de click en guardar.”

T T AT N T N T T TR TRNRTTNRTNT TN T Nuestra

Frlonfig.Visikhle = True
IFondoC.VWisible = True

A R e e e e I TR R o=

FrEotones.Visihle = False
Friraficos.Visible = False
FrCitas.Visihle = False

Frlitas:.Visible = False
Frigenda.Visihle = False
Friontactos.Visihle = False
FriontactosZ.Visible = False
'LViZontactos.Visikble = False
FrNotas.Visible = False
FriotaszZ.Visihle = False
OBFendientes.Visible = False
OBETerminados.Visible = False

'LVNotas.Visible = False
'LViZitas.Visible False
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Algo interesante sobre la barra de iconos que cabe resaltar, es que como se mencioné
previamente, se trata de una imagen que contiene todos los iconos de las interfaces, entonces
cuando el usuario pasa el cursor sobre ella, el ToolTipText es Unico para todos los iconos, es decir,
es necesario cambiar el texto del mismo, segun la ubicacién del cursor.

Utilizando el mismo principio que el de cambio de interfaces, estos textos se cambian de acuerdo a
la coordenada "Y" del Evento MouseMove, con ayuda de un Select Case.

Private Sub PIconos MouseMove (Button ALs Integer, Shift As Integer, X As Single, T iz Jingle)
SJelect Case Y

Case 0 To 180: FIconos.ToolTipText = "Reloj/Calendario™
Case 151 To 370: PIconos.ToolTipText = "Agendas™

Case 370 To 570: PIconos.ToolTipText = "Contactos'™

Case 571 To 795: PIconos.ToolTipText = "Citas™

Case V96 To 990: PIconos.ToolTipText = "Notas™

Case 991 To 1185: PIconos.ToolTipText = "Reportes™

Case 1186 To 1350: PIconos.ToolTipText = "Configuracion™

End Zelect

End Sub

Continuando con las funciones de la ventana principal, algo que ayudé a un disefio minimalista fue
que ésta tuviera la opcion de ocultar el calendario, ya que de lo contrario, ocuparia mucho espacio
en la pantalla, opacando el efecto.

Ocultar el calendario es realmente sencillo, solo es necesario modificar la propiedad Height de la
ventana principal, a un tamafio que ya no permita visualizarlo. Y para ayudar al usuario, un boton
(etiqueta) con un triangulo simulando una flecha que apunta hacia arriba se agreg6 en la interfaz
principal.

Cuando el usuario hace clic en él, su forma cambia a un triAngulo apuntando hacia abajo para dar
una idea mas intuitiva de que algo se desplegara cuando se dé clic en él.

Ahora bien, una vez que se oculta el Calendario, la marquesina ain queda visible, al igual que la
barra de iconos. El disefio se ve minimalista ya, pero alin falta un paso para serlo. Dejar el reloj
visible Unicamente es mas estético, entonces el clic en la “flecha” que oculta esta informacion
funcionara en dos pasos. En el primero se ocultard Gnicamente el Calendario y en el segundo se
ocultaran tanto la marquesina como la barra de iconos. Y al tercer clic, cuando la flecha ya apunta
hacia abajo nuevamente, toda la interfaz se desplegard completa para mostrar Calendario,
marquesina y barra de iconos.

Este ciclo se maneja a través de condicionales, revisando el texto de la etiqueta y el tamafio de la
ventana. También fue necesario cambiar el ToolTipText en cada ocasion para facilitar el
entendimiento de su funcionamiento.
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Fublic 3ub LDisplay Clicki)
If LDisplay.Caption = "6 Then 'Con margquesina
If MainForm.Height 1430 Then
MainForm.Height = 1650
MainForm.Width = 3915
Lhizplay.ToolTipText = "HMostrar Calendario™
El=se
Lhizsplay.Caption = "5" 'Todo
Lhisplay3.Caption = "5"
MainForm.Height = 3675
Lhizplay.ToolTipText = "ocultar Todo™
End If
El=e
Llizplay.Caption = "g' 'MNada
Llizplay3.Caption = "a™
MainForm.Height = 1430
MainForm.Width = 3600
LDizplay.ToolTipText = "Mostrar Menn [/ Marguesina™
End If

End 3ub

En las interfaces que incluyen la funcién de buUsqueda, el evento que dispara la funcién es el
Change de cada caja de texto que es sensible de busqueda. La funcion Buscar es descrita
posteriormente.

Timer1l

Este timer es el encargado de llevar el conteo de la hora mostrada en el Reloj. Como las etiquetas
que se utilizan para el mismo estadn separadas en unidades y decenas, es necesario realizar una
verificacion de la hora, minutos y segundos para afiadir un “0” cuando dichas mediciones den
resultados menores a 10. Se realiza lo mismo para el caso del dia del mes.

Este timer inicialmente tiene un intervalo de 30, y se utiliza para hacer el efecto de conteo rapido
inicial. Todos los valores son colocados en cero, se calcula la hora actual con minutos y segundos,
incluyendo el dia del mes.

A continuacion se incrementan todos los elementos en uno cada vez (en cada intervalo del timer)
hasta que cada uno llega al valor actual a mostrar donde se detiene.

Una vez “ajustados” todos los elementos, la propiedad “intervalo” del timer es colocada en 1000,
gue corresponde a un segundo estandar.

Este efecto es sencillo pero visualmente atractivo.
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Private Jub Timerl Timer ()
Dim Horal, Minl, Secl, Dial

Horal = Hour (HNow)
Hinl = Hinute (Now)
Zecl = Zecond (MNow)
Dial = Day(Date)

If Hinl = 0 ©r Minl = 30 Then Call GuardaEst

If cont < 529 Then
If cont <= Val(lLeft (Horal, 1)) Then
If Horal > 29 Then
MainFormwm.LHZ1l.Caption = cont

MHainFormw.LHN1.Caption = cont
Else
MainFormw.LHG1l.Caption = "0
MainFormw.LHN1.Caption = "0
End If
End If

If cont <= Val(Right (Horal, 1)1 Then
MainFormw.LHGE .Caption = cont
MainFormw.LHN: .Caption = cont

End If

If cont <= WVal(Left (Minl, 1)) Then
If Minl > 9 Then

MHainFormwm.LHGl.Caption = cont
MHainFormwm.LMN1.Caption = cont

Else
MainFormw.LMG1l.Caption = "0
MainFormw.LMN1.Caption = "0
End If
End If

If cont <= Val(Right (Minl, 1)) Then
MainForm.LHMGE .Caption = cont
MainFormwm.LMN:Z .Caption = cont

End If

If cont <= Val(3ecl) Then

Timer2

Este timer se emplea para desplazar el texto en la marquesina. Tiene un valor en la propiedad de
intervalo de 30, y lo que hace es ir disminuyendo la propiedad Left de la etiqueta de la marquesina
en 15 unidades cada vez. Cuando la suma del ancho total de la etiqueta méas la posicion Left son
menores o iguales a cero, entonces la propiedad Left es enviada nuevamente al final de la ventana.
Esta suma en la comparacion debe hacerse pues la marquesina cambia constantemente su
tamafio dependiendo de los eventos y las interfaces seleccionadas.

Private Sub TimerZ Timer ()
If Lwmsg.Left + Lmwsg.Width > 0 Then
Lmzg.Left = Lmsg.Left - 15
Else
Lm=zg.Left = 3950
End If
End 3Sub
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TimerAgente

Un tercer timer, llamado TimerAgente, es el encargado de medir en segundo plano, el tiempo de
inactividad del usuario de acuerdo al valor establecido en el campo correspondiente de la interfaz
de configuracién.

Esto se detecta al verificar el estado del boton Play. Si el boton tiene el triangulo de Play, quiere
decir que en ese momento no se estad midiendo ningdn tema y el Timer se activa para comenzar la
medicion. Esto se hace desde el codigo del botén Play.

Cuando el boton cambia a Pausa, entonces este timer es desactivado y por tanto reiniciado a cero
en el conteo que compara los minutos sin actividad con el valor de la configuracion.

Pero si el timer continla su conteo y llega al valor de la configuracién, entonces se muestra una
ventana indicando al usuario cuantos minutos han transcurrido sin realizar alguna actividad y se
hacen sugerencias de los temas que no han sido trabajados Ultimamente.

Cuando la ventana de aviso se muestra, se coloca el nimero de minutos que han transcurrido sin
actividad. Sin embargo, al inicio no importaba si acababa de suceder o tenia dos horas de haber
aparecido, el mensaje seguia mostrando lo mismo si no se cerraba la ventana y se mostraba de
nuevo. Entonces la informacién mostrada sobre la inactividad era obviamente errénea.

Esto representd un problema interesante de resolver pues habia que detectar primeramente si
dicha ventana estaba activa en la pantalla o no, para poder mostrar informacién sobre el tiempo de
inactividad.

Afortunadamente, para el Agente existe una rutina que permite analizar las ventanas que se
encuentran actualmente abiertas y permite revisar sus titulos, con lo cual es posible saber si la
ventana del mensaje esta abierta y puede modificarse el texto en cualquier momento para
actualizar el tiempo de inactividad.

En este timer también se verifica el status de los recordatorios de citas. Lo primero que se hace es
verificar la fecha de cada cita en el listado y si coincide con la actual entonces el siguiente paso es
revisar al hora de la cita.

Priwvate Zub TimerlAgente Timer ()
Dim X, i, cad, res, TiewpoWencido, Texto, j
Dim LWVGen As ListWView
ContMin = ContMin + 1
With FEsthct.LWVResuwmen.ListItems (1)
SubItems %) = Val (FEsthcet,LVResumen.ListItems (1) .Subltems(9)) + 1
End With
FRecordatorioCita.LVRecordatorios.ListcItems. Clear
For j =1 To 2
If j 1 Then Set LVGen = LWCitas Else Set LVGen = LVCitasP

For i = 1 To LVWGen.ListlItems.Count

TiewmpoVencido = DateDiff ("n", Now, LVGen.ListItems(i).Subltems(3) &£ " " & LWVGen.ListItems |

If Date = LVGen.ListItews (i) .2ubltewms(3) And In3tri(l, LVGen.ListItems(i).Textc, "*") =0 T
If Val(LVGen.ListItems (i) .3ukbItem=s(5)) > 0O Then

LVeen.ListItews (1) .Subltems (5) = Val (LVGen.ListItems (i) .5ubltemsi5)) - 1

GoTo =ziguiente

End If

If TiempoWVencido < 0 Then

Texto = "Hace " &£ -1 +* TiempoWencideo % 60 £ ™ hrs. "™ & -1 # Round|TiempoWVencideo Mod 60,
El=e

Texto = "Cita en " & TiewpoWencido % 60 £ ™ hr=s. " & Round(TiempoWencideo Mod 60, 2Z) & 7
End If

LVeen.ListItewms (1) .Selected = True
With FRecordatoriofita.lLVRecordatorios.ListItems.Add|, , Texto)

BubItems (1) = LVGen.ListItems (i) .Text
BubItems(2) = LVGen.ListItems (i) .Subltems (1)
BubItems (3) = LVGen.ListItems (i) .Subltems (4)
BubItems (4) = LVGen.ListItems (i) .Subltems(3)
BubItems(5) = LVGen.ListItems (i) .Subltems(2)
BubItems(6) = LVGen.Nawe & "-" &£ 1

End With
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El tiempo para mostrar los recordatorios también se configura en la interfaz de Configuracién y en
este timer lo que se hace es comparar (DateDiff) la hora actual con la hora de cada una de las citas
en el listado de Citas menos el tiempo configurado. Si la diferencia es menor de cero, entonces la
cita esta vencida y si es mayor o igual a cero, entonces esta a tiempo o justo a tiempo.

No importa cudl sea el caso, si la cita estd programada para ese dia, entonces sera agregada en
un listado de la ventana que mostrard las citas vencidas y por vencer, donde se permite aplazar y
omitir citas.

FRecordatorioCita.LInfo.Caption = "Las siguientes citas han vencido o eStan por Venoer en
FRecordatorioCita.CBEPosp.ListIndex = 0O
If FRecordatorioCita.LVRecordatorios.ListItems.Count <> 0 Then FRecordatorioCita.LVEecord

Call w_UtilVentanas.EnumTopWindows (LVWVentanas)
X = Modulel.IsForwloaded (Mensajelnactividad)

If ¥ <> 0 Then
If ContMin = 1 Then

Mensajelnactividad.LMje.Caption = "Ha transcurrido " & ContMin & "™ minuto =in que se a
El=seIf ContMin »>= 60 Then
Mensajelnactividad.LMje.Caption = "Han transcurrido " & ContMin % 60 &£ ™ hora(s) " & O
El=se
Hensajelnactividad.LMje.Caption = "Han transcurrido " & ContlMin &€ " minutos sin que se
End If
End If
If ContMin Mod Val (TEStandBvy.Text) = 0 Then
If BPlaylig.Caption = "4" Then

Mensajelnactividad. Height = 1650
If ContMin = 1 Then

Hensajelnactividad.LMje.Caption = "Ha transcurrido " & ContMin & ™ minuto sin que se a
ElseIf ContMin »= 60 Then

Mensajelnactividad.LMje.Caption = "Han transcurrido "™ & ContMin % 60 & ™ hora(s) " &
Else

Mensajelnactividad.LMje.Caption = "Han transcurrido " & ContMin & " minutos sin gue se

mo.a Te

Esta ventana, consta de una ListView, tres botones y un ComboBox. El ListView contiene la lista de
citas del dia actual o incluso de dias anteriores pero que no han sido terminadas u omitidas.

El boton Omitir lo que hace es marcar la cita seleccionada de tal manera que cuando el timer
verifica las citas para ese dia no la muestre en el recordatorio.

Esto se hace colocando un “*” en el titulo de la cita. Asi, cuando se ejecuta la revisiéon en cada
intervalo del timer, si la cita tiene esa marca se ignora y si es lo contrario se agrega al listado a
mostrar.

Otro botdn es el de “cerrar’, qué unicamente oculta esta ventana, hasta que el timer procesa
nuevamente las citas (al minuto) y aparecen nuevamente las que vencen ese dia.

El Gltimo boton esta ligado con el ComboBox, este botén se utiliza para posponer las citas un
tiempo determinado, segun se seleccione en el ComboBox (5,10,15,30 minutos, 1,2,4 horas).

Para que el aplazamiento funcione, es necesario agregar un campo en el ListView de la cita que
permanece oculto al usuario pero que es vital para su funcionamiento. Lo que se hace al otorgar un
aplazamiento, es colocar en ese campo el nimero en minutos (transformado de horas si es
necesario) del tiempo seleccionado por el usuario para posponer la cita. Este nimero sera
disminuido en uno cada minuto que pase y el timer analice las citas. Si al revisar este campo en
una cita, tiene un valor de cero, entonces el tiempo ha vencido y es hora de mostrarla en el
recordatorio. En caso contrario, Gnicamente se hara la resta de uno y continuara su conteo.

Asi con cada cita en el listado.
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Frivate 3ub BFosponer Click()
Diwm i, nuwnlInd, cad, MNinPos=
For i = LVBecordatorios.ListItems.Count To 1 2tep -1
If LVERecordatorio=s.ListItem=s (1) .3%3elected = True Then
cad = LVBecordatorios.ListItems (i) .5ubltems (6]
nunlInd = Val (Right (cad, Leni(cad) - In3tril, cad, "-71))
Select Case CBPosp.ListIndex

Casze 0: MinPo=s = 5

Case 1: MinPos = 10
Case Z: MinPos = 15
Case 3: MinPos = 30
Case 4: MinPos = &0
Case 5: MinPos = 120

Case 6: MinPos = 240
End Zelect
If InStr(l, LVRecordatorios.ListItem=(1i).5ubltemsi6), "LVCitasP"™) <> 0 Then
HainForm.LVCitasP.ListItems (numlInd) . 3ubltems (5] = MinFos
El=e
HainForm.LVCitas.ListItems (numlInd) .3ubItems (5] = HNinPos
End If
LVEecordatorios.ListItems.Remove (1)
End If
Next i
If LVRecordatorios.ListItems.Count = 0 Then Unload Me
End Sub

Hasta aqui con la descripcion de las funciones principales de la ventana principal que es la mas
compleja.

A continuacién se describiran ventanas adicionales que apoyan y facilitan el uso del programa.
Cuando después de un tiempo sin actividad el Timer del Agente dispara el mensaje que informa al
usuario los minutos que han transcurrido sin activar tareas, lo hace a través de una ventana
llamada Mensajelnactividad. Esta ventana tiene la apariencia de un simple mensaje informativo,
con dos botones que ayudan a responder la pregunta que se muestra en una etiqueta. “Han
transcurrido ‘X’ minutos sin que se active ningun tema. ;Desea que le recomiende alguna
actividad?” Si el usuario responde que No, entonces la ventana se cierra y se mostrara
posteriormente cuando el tiempo del recordatorio llegue nuevamente a cero.

Si el usuario responde que si, entonces el tamafo de la ventana cambia y se despliegan dos
ListViews que contienen informacion sobre las actividades que han tenido poco o nulo movimiento
los Ultimos dias.

Para determinar de una manera mas sencilla el movimiento en los temas de la Agenda, existe un
campo al final de cada tema que contiene el nimero de veces que el tema es activado. Entonces
cuando un tema se selecciona, se activa el cronémetro y se detiene, ademas de aumentar el
numero de minutos trabajados del mismo, este Gltimo campo es incrementado en uno.

De esta manera, podemos saber con certeza y rapidez los temas que estando pendientes, han sido
los menos trabajados. Entonces se hace un filtro y todos los temas que tengan un nimero de
activaciones de uno, son agregados a la lista de “Temas que no han sido revisados uUltimamente”.
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For i = 1 To MainForm.LVTemasL.ListItems.Count
If MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .2ubltems (9) < 2 Then
With LVTemas3inR.ListItems.Add|, , MainForm.LVTemasL.ListItems (1) .3ubltems(5))

AubItemsi1l) = MainForm. LWTemasL.ListItem=s(i) . 3ubItens (1)
Bubltemsi2) = MainForm.LVTemasLl.ListItems (i) .3 ubItems (4]
AubItemsi3) = "Laboral™

End With

End If

If DateDiff("d"™, MainForm.LVTemasL.ListItem=(1i).3ubltem=s(5), Now) > 15 Then
With LVTemasl5d.ListItems.Add (|, , MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .5ubItems (5]

Subltems(1] = MainForm.LVTemasL.ListItems(i).53ubltem=(1]
AubItemsiz2) = MainForm. LWTemasL.ListItem=s(i) . 3ubItens (4]
.SubItem=s(3) = "Laboral®
End With
End If
Next i
For 1 = 1 To MainForm.LVTemasP.ListItems.Count

If MainForm.LVTemssP.ListItems (1) .2ubltems (9) < 2 Then
With LWTemasSinF.ListItems.Add|, , MainFormw.LVTemasP.ListItems(i).3ubIltem=(5))

SubItem=i1l) = MainForm.LWVTemsasP.ListItem=s(i) . 3ubItens (1)
Bubltems(2) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .5ubltems(4)
SubItemsi3) = "Personal™

End With

End If

If Dateliff("d™, MainForm.LVTemasP.ListItems(1i).3ubltemns(5), HNow) > 15 Then
With LVTemasl5d.ListItems.Add (|, , MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .5ukbItems (5))

.GublItems(1l) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .5ubItems(1l)
BublItemsiz2) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .3ubItems (4]
.GubItems(3) = "Personal®™
End With
End If
Next 1
LzinR.Caption = " Temas dque ho han sido revisados dltimamente: (" & LVTemas3inR.ListItems.Cc
Li5d.Caption = "™ Temas con was de 15 dias cowo pendientez: (" & LVTemaslSd.Listltems.Count &
If LVTemasl5d.ListItems. Count = 0 Then MagEox "No S encontraron temas pendientes con mas de
If LVTemas3inR.ListItems.Count = 0 Then MsgEBox "INo se encontraron temas pendientes con meno:s

Al Terminar el tema, este campo es reiniciado a cero, para el caso de que pudiera ser activado
nuevamente, pueda realizarse el seguimiento posteriormente.

El otro listado mostrado contiene los temas que continGan pendientes y tienen mas de 15 dias
desde su creacion.

Estos dos criterios se obtuvieron de una encuesta rapida entre los usuarios del programa, pues los
plazos mas comunes en el area son de 15 dias y aquellos temas que no se activan mas de una vez
probablemente se estén olvidando pero no pueden ni deben perderse de vista.

Como extra, se hace un célculo rdpido entre los minutos que se ha permanecido sin activar un
tema desde que se inicié el programa y los minutos que en teoria debieran trabajarse diariamente
para tener un estimado del porcentaje de la jornada laboral que no se ha activado algun tema.

Este porcentaje es simplemente informativo y depende totalmente del usuario la confiabilidad del
mismo. Es decir, si el usuario trabaja pero no activa ningin tema para llevar el control de su
tiempo, al final del dia el sistema podria decirle que permanecié inactivo el 100% de su tiempo, lo
cual no es verdadero.

La informacion que se da en esta ventana es una de las herramientas de apoyo para la mejor

administracion personal del tiempo del usuario. Las otras son la ventana de Estadistica de Uso y la
ventana de Estadistica de Actividades.
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Estadistica de Uso.

Esta ventana muestra al usuario informacién acerca del uso de la PC, que es basicamente el
resultado del monitoreo del Agente durante el uso del programa desde que se inicia.

Esta informacion contiene la fecha y hora de inicio del programa, el tiempo total de uso, el
programa mas usado con su tiempo en minutos y el programa menos usado también con su tiempo
en minutos, un listado de las ventanas que se abren durante el dia y otro con los programas
abiertos en el mismo tiempo y finalmente un total de Ventanas abiertas, activas y programas
abiertos en el dia.

Toda esta informacién puede ayudar al usuario a conocer qué programa es el que mas utiliza y las
ventanas a las que dedica mas tiempo, para que él mismo determine si es necesario modificar sus
prioridades y dedicar mas tiempo a otras actividades o continuar asi. Muchas veces podemos
sorprendernos al revisar estos datos pues al trabajar por inercia damos por hecho que distribuimos
bien nuestro tiempo en las actividades diarias, pero la verdad es que dedicamos mas tiempo a
actividades que no ayudan a nuestro desarrollo y/o desempefio profesional y que sin embargo son
necesarias para una buena salud mental. La clave esta en detectarlo y asignarle un tiempo mas
adecuado y equilibrado con respecto al resto de actividades.

Estos datos, ademas de ser mostrados en los listados, pueden visualizarse en unas sencillas
graficas de barras que facilitan su comprension y uso. A continuacién la descripcién de las
funciones principales de estas dos ventanas de Estadistica de uso.

Como se mencioné en la funcién Load de la ventana principal, existe una variable global llamada
Horalnicio, que cuando el programa se carga almacena la hora. Esta informacion es util en esta
ventana de Estadistica de Uso y es lo primero que se carga en su campo de texto Tlnicio al cargar
la ventana. Mediante la funcidon DateDiff se hace una resta de minutos entre la Hora de Inicio
almacenada y la hora actual para determinar el nimero de minutos que el programa ha estado en
uso y el resultado se coloca en su campo de texto Tuso después de ser convertido a horas y
minutos mediante la misma funcién DateDiff.
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Private Sub Form Load(]
Dimw i, mwax, Tiempo, a
TiempoUszo = Dateliff ("n", MNainForm.Horalnicio, MNow)
TInicio.Text = MainForw.HoraInicio
If Dateliffi"n"™, MainForw.Horalnicio, MNow) > 539 Then
TUso.Text = Dateliff("n", MainForm.Horalnicio, Now) % 60 & ™ h ™ & DateDiff("n", Ma
El=se
TUzo.Text = "0 h " & Dateliff("n", MainForm.Horalnicio, Mow) & ™ m"
End If

With ListWViewl.ColuwnhHeaders.Add(, , "Wentanas Abiertcas®™, &000)

.Tag = "Programas"™
End With
With ListViewl.ColumnHeaders,Add(, , "Tiewpo i(min) ™, 1200)
.Tag = "Tiewpo™
End With
With ListViewl.ColwmHeaders.Add |, , "Clase™", 0]
.Tag = "Clase"™
End With
ListWiewl.HideColumnHeaders = False
ListWiewl.GridLines = True
For i1 = 1 To MainForm.LVVentanas.ListItemws.Count
Tiewmpo = MainForm.LVVentanas.ListItems(i) .3ubItems (1)
With ListViewl.ListItems.4Add(l, , MainForw.LVWentanhas.ListItems (i)
If Len(Tiempo) = 1 Then
BubItems (1) = 000" & MainForm.LVWWentanas.ListItems(i).SubItems(1)
Elself Len(Tiewpo) = 2 Then
BubItems (1) = "O00"™ & MainForm.LVWentanas.LiscItems (i) .3ubItems (1)
Elself Len(Tiewpo) = 3 Then
AublItems (1) = "O0"™ & MainForm.LVVentanas.ListItems(i)] .SubItems(1)
End If
Aubltems (2] = MainForm. LVVentanas.ListItems(i).3ubIltems(2)

TanAl TTH +1n

Posteriormente mediante un ciclo se toman los datos del ListView LVVentanas de la ventana
principal y se ordenan de manera descendente respecto al tiempo empleado por cada ventana.
Como se recordara de la funcién Load en la ventana principal, al finalizar se hace un llamado a una
funcion EnumTopWindows con este objeto. La funcién se describe en la seccion Clase, pero para
adelantar un poco, lo que se guarda en el objeto con esta funcién son los titulos de las ventanas
que se abren, asi como los tiempos y tipos o clases de las mismas.

Después de ordenar se hace un llamado al procedimiento “SeparaClases”.

Este procedimiento tiene dos objetivos, el primero es clasificar las ventanas abiertas de acuerdo al
programay el segundo es llenar el listado de programas abiertos con dicha informacion.

Clasificar las ventanas es un proceso relativamente sencillo gracias a que previamente fue
guardada la clase o tipo de ventana en el ListView Ventanas, cada vez que era agregada una
ventana, mediante la funcién EnumTopWindows. Con este dato Unicamente es necesario utilizar un
Select Case y clasificar todas las posibles ventanas en solo 24 programas, que son los mas
representativos y mas utilizados en el area de aplicacion del programa:

SAP, Explorador de Windows®, Internet Explorer®, Mozilla Firefox, Microsoft Outlook®, Microsoft
Exce®I, Microsoft Word®, Microsoft PowerPoint®, Adobe Acrobat®, Microsoft Wordpad®, Java®,
Bloc de Notas®, Microsoft Photo Editor®, Microsoft Paint®, WinZip®, Calculadora, Aplicacién de
Sistema, Simbolo de Sistema (MS-DOS®), Quicktime®, ZG_View, Administrador de Tareas de
Windows®, Microsoft Visual Basic®, Saturnus y Otros.

Las clases de dichos programas, entre otras, son: SAP_FRONTEND_SESSION, ExploreWClass,
IEFrame, MozillaWindowsClass, rctrl_renwnd32, MS-SDla, XLMAIN, OpusApp, PP11FrameClass,
AcrobatSDIWindow, WordPadClass, SunAwtFrame, Notepad, MSPhotoEditor32MainClass,
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MSPaintApp, WinZipWClass, SciCalc, SysFader, ConsoleWindowClass, QuickTimePlayerMain,
ZG-View 4.21 Instance Class, #32770, wndclass_desked_gsk, ThunderRT6FormDC.

Private 2ub SeparaClases|)
Diw i, j, oad, Existe, TipoV
LVHistorial.ListItews.Clear

For i = 1 To ListWiewl.ListItems.Count
cad = ListViewl.Listltews(i) .SublItems(2)

Felect Case cad

Case "3JAP FRONTEND 3JE3SITON": TipoVW = "3IAPM

Case "wndclass desked gsk": TipoV = "Nicrosoft Visual Basie™

Caze "ThunderRToForwDC™: TipoW = "iRokot™

Case "ExploreWClass": TipoV = "Explorador de Windows'™

Cazse "IEFrame'™: TipoW = "Internet Explorer™

Case "Notepad™: TipoV = "Eloc de Notas™

Caze "EIZTTO": TipoV = "Adwinistrador de Tareas de Windows"

Cage "rotrl renwnd3Zif: TipoV = "Microsoft Outlook"

Case "SunlwtFrawe'™: TipoVW = "Jawa, AVCN"

Case "M3-3DIa™, "ELMAIN': TipoV = "Microsoft Excel™

Case "MozillaWindowCllass™: TipoW = "Mozilla Firefox'™

Casge "Opusipp™, "bosa sdmwm Microsoft Office Word 11.0": TipoW = "Microsoft Word"
Case "ScicCale™: TipoW = "Calculadora'™

Case "icrobat3DIWindow™, "Ghost'™: TipoW = "Adobe Acrobat'™

Case "M3FPhotoEditor3izZMainClass™: TipoV = "Microsoft Photo Editor™
Case "M3Paintlipp"™: TipoW = "Microsoft Paint™

Case "WinZipWClass™: TipoW = "Winzip™

Cazse "SysFader", "DVZControlHost": TipoW = "Aplicacion de Sistema™
Case "WordFPadClass"™: TipoW = "Microsoft Wordpad™

Cazse "ConsoleWindowClass"™: TipoW = "3iwbolo de Sistema (M3-DOI3) "
Case "PPllFraweClass™: TipoW = "Microsoft Powerpoint'™

Case "QuickTimeFlayverMain®™: TipoVW = "Ouicktime'™

Case "ZG-View 4.2Z1 Instance Class"™: TipoW = "ZG-View™

Case Else: TipoV = "Otros"™

End Select

Tardm+m — O

En otros obviamente se clasificaran todas aquellas ventanas cuya clase no se encuentra en alguna
de las anteriores. El nombre del programa es guardado en una variable llamada TipoV, y sera
utilizada més adelante.

Antes de colocar el programa al que pertenece la ventana en el listado, se verifica si ya existe en el
mismo, en caso positivo, se incrementa en uno el nimero de instancias del programa, en caso
negativo se agrega al listado y se coloca un 1 como nimero de instancias.

Con esto, solo resta calcular el tiempo de uso de cada programa, lo cual se determina con un
promedio, dividiendo el total de la suma del tiempo empleado en cada ventana del programa y
dividiéndolo entre el nUmero de instancias del mismo. Esto proporciona un ndmero si bien no
exacto, muy cercano a la realidad, pues de lo contrario las cantidades se dispararian y no serian
correctas.

Al resultado se le hacen ajustes de formato para mostrarlo solo con dos decimales y los datos se
ordenan en el ListView.

Al estar ordenados por tiempo, entonces como paso final resta mostrar los programas y ventanas
mas y menos usados, lo cual se obtiene facilmente tomando el primer y el Gltimo elemento de cada
ListView, y colocando la informacion (nombre y tiempo) en los campos de texto correspondientes.
El nimero de programas y ventanas abiertas se obtiene del nimero de elementos de cada
ListView.

75



For j = 1 To LWVHistorial.ListItews.Count

If TipoV = LVHistorial.ListcItem=(j) Then Existe = j: Exit For
Iext j

If Existe = 0O Then

With LVHistorial.ListItemws.hdd(, , TipoW)

LSBubItems (1) = Val(ListWiewl.ListItems (i) .3ubItems (1))
SBubItems(2) = 1
End With
El=se
Wicth LVHistorial.ListItem={]j)
SublItems(l) = Vall(.8ubltems (1)) + Val(LiztViewl.ListItems (1) .3ubltems (1))
AublItems(2) = Val(.Subltems(2)) + 1
End With
End If
Hext 1
For i = 1 To LVHistorial.ListItews.Count
With LVHistorial.ListItems (i)
LSubItems (1) = Trim(Str (Round(Val (LVHistorial.LiscItems(i).3ubItems (1)) / Val (LVHist
If InStr(l, .SublItewms(1), ™.™) = 0 Then .5ubltems(l) = .SubItems (1) + ™.00"
If Len(Right({.53ubItems (1), Len(.S3ubItems (1)) - InStr(l, .SubItems(1), ".™11) = 1 The
If Len(Left(.S3ubItemwm=(1), InStr(l, .SubItemwm=(1), "."™) - 1)) = 0 Then
SubItems (1) = "O00007™ £ LVWHistorial.ListItems(i).2ubItems (1)
El=zelf Len(Left(.3ubltem=(1), In3tr(l, .SublItems(1l), ™.") - 111 = 1 Then
LSubItems (1) = 000" &£ LVHistorial.ListItems (i) .3ubItems (1)
El=zelf Len(Left(.3ubltem=(1), In3tr(l, .SublItems(1l), ™.™) - 111 = 2 Then
LSBubItems (1) = "O00" £ LWVHistorial.ListItems(i).3ubItems (1)

Existe un botdén en la ventana que permite actualizar la informacién mostrada, pues conforme
pasan los minutos estos datos se tienen que reajustar para ser mas precisos.
El cédigo del botén ejecuta las mismas instrucciones que cuando la ventana es cargada.

Otro botén en la ventana llamado “Ver Grafico” abre un formulario que muestra una grafica de
barras simple con los datos explicados en los pérrafos anteriores. Una grafica de barras por lo
general consta de un eje “X” y un eje “Y”, y unos rectangulos cuyas dimensiones coinciden con los
valores a graficar en una escala previamente definida.

Dado que por cuestiones ya explicadas al inicio, se debia evitar en lo posible el uso de controles
adicionales que requirieran instalacién especial, se optd por la opcion de realizar manualmente el
proceso de graficado. Visual Basic® ya contiene en sus herramientas de creacion de formularios el
objeto Shape, en cuyas propiedades se encuentra Style, que ya incluye entre las opciones de
figuras predisefiadas un rectangulo, cuyo tamafio se modifica cambiando las propiedades Height y
Width.

Para el area de graficado, se colocé un Frame con color de fondo negro sobre el cual se crearon
diez rectangulos de diferentes colores (en gradiente siendo el rojo el mas importante) en los bordes
y sin relleno. Es decir solo se muestran los contornos coloreados de los mismos y otras tantas diez
etiquetas que contendran el valor maximo de la barra que le corresponde.

Los datos que se pueden graficar son Unicamente los siguientes:
e Los 10 programas mas usados
e Los 10 programas menos usados
e Las 10 ventanas méas usadas
e Las 10 ventanas menos usadas

Y las opciones a mostrar son porcentajes y minutos.
Por cuestiones de espacio y mejor visualizacion, las barras se colocaron horizontalmente, dejando
el eje “X”, el del porcentaje o los minutos, en el extremo superior y el eje “Y”, el de las 10 series, en

el extremo izquierdo. Los ejes solo son objetos linea y tienen dimensiones y ubicacion fijas.
Al igual que las etiquetas que marcan el 0, el 50 y el 100 %.
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Para seleccionar las opciones de graficado, las 4 opciones mencionadas arriba se despliegan en
un ComboBox, y la opcién de Porcentaje/Minutos en un OptionButton, para restringir al usuario la
seleccion a uno solo. Ambos objetos se encuentran encerrados en un Frame.

El cbédigo del graficado es relativamente sencillo, pues solo debe hacerse la conversion de la
medida de la serie a la propiedad Width de la barra que le corresponde, tomando el maximo como
100 en el caso del porcentaje y el maximo de minutos de la caja de texto “TiempoUso” de la
ventana Estadistica de uso.

Para facilitar el graficado se cred una funcién llamada “Grafica” y que recibe como parametros 3
datos: Programa, Porcentaje y MasMenos.

Programa determina si se graficaran los datos de los programas o de las ventanas abiertos.
Porcentaje determina si se graficaran los porcentajes o los minutos y

MasMenos determina si se toman los 10 valores de mayor a menor (10 mas) o de menor a mayor
(10 menos).

Public Sukb Grafica(Programa Lz Integer, Porcentalje Az Integer, HasMenos)
Dim i, Listas As ListView, TopMN, C, Inicio, Fin, Paso
If Programa = 1 Then
3et Listas = FEstUso.LVHistorial
Else
Set Listas = FEstUso.ListViewl
End If

If Listast.ListItems.Count < 10 Then Topl = ListaG.ListItems.Count Else Topl = 10
For 1 = 0 Ta 9

Bar=s(i).Width = 0

Etciquetas (i) .Caption = "™
MNext i

If MasMenos = 1 Then
Inicio = 1
Fin = TopN
Paso = 1
Elze
Inicio = Listas.Listltems.Count
Fin = 1
Paso = -1
End If
j = Inicic
For i = 1 To TopN
If FEstUso.TiewpolUso > 0 Then
C = (Wal(ListaG.ListItems(]).3ubItems(1l)) * Factor) / FEstUso.Tiempolso
Else
C =0
End If
If Porcentalje = 1 Then
Barz(i - 1) .Width = (C * 11295] / 100
Etiquetas(i - 1) .Caption = ListaG.ListItews(j).Text £ " - (" & Round(Z, 2] &£ " :

Al revisar el pardmetro Programa, se elige el ListView de la ventana Estadistica de Uso correcto.
Después, dado que podriamos tener menos de 10 ventanas o programas abiertos, se revisa el
namero de elementos del ListView, si fueran menos de 10, entonces en la variable de TopN se
coloca este nimero, de lo contrario se coloca 10.

Se limpian las etiquetas y las barras se inician en cero.

A continuacion se lee el parametro MasMenos y con esto las variables Inicio, Fin y Paso que se
utilizan en el ciclo que leeréd los datos del ListView quedan establecidas, si es de mayor a menor
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(valor 1) tomamos como inicio el 1, fin serd la variable TopN calculada previamente y el paso sera
1, es decir, el ciclo incrementara en uno cada vez.

Si la grafica es de menor a mayor (valor 0) entonces el inicio sera el total de elementos del ListView
(en este caso no es TopN pues si hay mas de 10 elementos en el ListView, graficariamos los
mismos datos que si fuera de mayor a menor), el fin seria 1 y el paso -1, es decir, el ciclo
disminuir4 en uno cada vez.

A continuacion, en el ciclo se calculan los valores a graficar, multiplicando el valor que tiene en el
ListView por un factor (variable global) entre el tiempo de uso total. El resultado se multiplica por el
tamafio total del Width de la barra y dividiendo entre 100 para el caso de poner porcentajes y se
deja asi para el caso de los minutos.

Este resultado a la propiedad Width del rectangulo (barra) correspondiente.

Y esto se hace con cada una de las 10 barras.

Esta funcion “Grafica”, es llamada cada vez que el usuario selecciona un tipo de Grafico del
ComboBox, enviando seguln sea el caso los parametros adecuados.
Por ejemplo, cuando el usuario selecciona la opcion:

Los 10 programas mas usados y la opcién de Porcentaje esté seleccionada, los pardmetros que se
envian a la funcién son:

Programa: 1, Porcentaje: 1 y MasMenos: 1. Ademas la variable global factor se establece en 100.
Si fueran las 10 ventanas menos usadas y en Minutos, los parAmetros serian:

Programa: 2, Porcentaje: 2 y MasMenos: 0. Ademas la variable global factor se establece en
11295.

Private Sub CEOpProgVent Click(]
Select Case CEOpProgVent.ListIndex
Cazse O, 1:
If OBEPorcentaje.Valus = True Then
TituloGratf = "Porcentalde del Tiempo Total dque los programas hah estado abiertos. ™
Factor = 100
If CEOpProgVent.ListIndex = 0 Then Grafica 1, 1, 1 Else Grafica 1, 1, O
Else
Titulocratf = "Tiewpo total en minutos que los programas hah estado abiertcos.™
Factor = 11295
If CEOpProgVent.ListIndex = 0 Then Grafica 1, 2, 1 Else Grafica 1, 2, 0
End If

cCase 2, 3:

If OBEPorcentaje.Valus = True Then

Titulocraf = "Porcentalde del Tiempo Total dque las ventahnas han estado asbiertas. '
Factor = 100

If CEOpProgVent.ListIndex = 2 Then Grafica 2, 1, 1 Else Grafica 2, 1, 0O
Else

TituloGraf = "Tiewpo total en minutos que las ventahas han estado ahiertas. ™
Factor = 11295

If CEOpProgVent.ListIndex = 2 Then Grafica 2, 2, 1 Else Grafica 2, 2, 0

Tandd T+

Al seleccionar una gréfica diferente, también la etiqueta del titulo del grafico se modifica.

Cuando el usuario abre esta ventana del Grafico por primera vez, lo que se muestra por default es
la gréfica de los 10 programas mas usados, para lo cual se establece el Factor en 100 y se llama a
la funcion “Grafica” con los parametros 1,1,1. Ademas se selecciona el primer elemento del
ComboBox (indice 0) que corresponde a esta grafica.
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Estadistica de Actividades

La estadistica o Reportes de Actividades utiliza las agendas para mostrar al usuario un resumen de
las actividades que ha realizado durante el uso del programa. Este resumen se crea a partir de un
registro diario de las actividades y calculando los promedios segln los dias evaluados.

La interfaz consta de un ListView que muestra dicho registro diario y que almacena por dia un
registro o linea y tres Frames que engloban y resumen esta informacion: Promedios de Actividades
Laborales, Actividades Personales y Totales.

En el caso de los primeros, cada Frame a su vez contiene los promedios de las Actividades
Pendientes, Trabajadas, Terminadas y el Tiempo promedio empleado en dichas actividades.

Para los Totales, se muestran el total de Actividades Pendientes, Trabajadas, Terminadas, el
Tiempo Trabajado, el nimero de Dias Evaluados y el Tiempo Inactivo.

Este ultimo es importante en el sentido de que informa al usuario el promedio de tiempo que ha
permanecido sin realizar o de manera mas correcta, sin registrar, alguna actividad.

Dado que se trata de promedios, la informacidn serd méas certera conforme mas se utilice y méas
dias sean evaluados.

Los datos se muestran en Textboxes y adicional al ListView y los Frames, existen dos botones en
la esquina inferior derecha, uno para mostrar la grafica de la informaciéon que aqui se muestra y
otro para cerrar esta ventana.

El cédigo de esta ventana es muy simple y no requiere mucha explicacion.

Tenemos Unicamente tres funciones:

Cerrar, que en realidad lo que hace es ocultar esta ventana en lugar de cerrarla. Esto lo hace para
poder colocar informacién nueva en el ListView mientras se ejecuta el programa, ya que si se
descarga de la memoria, entonces cuando las funciones de la Agenda intenten agregar informacion
en esta ventana seria necesario abrirla cada vez y ocultarla. De esta manera, agilizamos la
visualizacion de la informacion sin comprometer la velocidad o el uso de memoria del programa.

La funcién que se ejecuta al dar clic en el botén de Grafico de Actividades lo Unico que hace es
mostrar el formulario o ventana correspondiente, en este caso llamado FGraficoActividades.

Y finalmente la funcién Activate del formulario mismo, que se disparard cada vez que el usuario de
clic en el botén Estadistica de Actividades de la interfaz Reportes, ya descrita previamente.

Esta funcién es la que realiza el calculo de todos los promedios mostrados.

Lo primero que es necesario revisar y almacenar, es el numero total de registros del ListView, o en
otras palabras el nimero de dias que se estan evaluando.

A continuacion, mediante un sencillo ciclo For...Next se suman en nueve variables los valores que
se muestran en el ListView por dia, es decir se calculan los totales de cada clasificacion:
Actividades Laborales Pendientes, Trabajadas, Terminadas y Tiempo Laboral Trabajado,
Actividades Personales Pendientes, Trabajadas, Terminadas y Tiempo Personal Trabajado, y por
Gltimo Tiempo Inactivo por dia.

Ahora solo es necesario colocar esta informacién en las Textboxes correspondientes para los
promedios, no sin antes realizar la division entre el total que se calculé previamente y que a su vez
serd colocado en la Textbox de dias evaluados.

Para los totales de Actividades Pendientes, Trabajadas, Terminadas y el Tiempo Trabajado del
tercer Frame, se suman los promedios totales correspondientes de las Agendas Laboral y
Personal.

El promedio de Tiempo Inactivo se calcula igualmente dividiendo el total entre el nUmero de dias
evaluados y mostrando el resultado con un redondeo de dos decimales.
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Private Sub BCerrar Click(
Me.Hide
End Sub

Priwvate 3ub BGraficolct Click|
FGraficolctividades. Show
End Sub

Priwvate 3ub Form Activate (]

Dim i, hctTrab, ALotTer, TiewmTrab, Tiemlnac, Total

Dim ActLabPen, ActlabTrabh, ActlahTer, TiemlsbTrsb, ActPerPen, ActPerTrab, ActPerTer, TiemPerTrab

Total = LVEResumen.LlistItems.Count

For i = 1 To Total
AetLabPen = Val (LVResumen,ListItems (1) .5ubItems (1)) + LotLabPen
loetlabTrabh = Wal (LVResumen.ListItems (i) .SubItems(2)) + ActlLabTrab
AetLabTer = Val (LVWEResumen.ListItems (i) .5ubltens (3)) + LotLabTer
TiemLsbhTrabh = Val (LVResumen.ListItems (i) .S3ubItem=(4)) + TiemlLabTrabh
AetPerPen = Val (LWBResumen.ListItewms (i) .5ubItems(5)) + LotPerPen
LoetPerTrab = Wal (LVResumen.ListItems (i) .SubItems(6))] + ActcPerTrab
AetPerTer = Val (LWBResumen.ListItems (i) .5ubltens (7)) + LotPerTer
TiemPerTrabh = Val (LVResumen.ListItems (i) .S3ubItem=(5)) + TiemPerTrabh
TiemInac = Val (LVResumen.ListItews (i) .SubItewms(9)) + TiemInac

Mext i

ThiLPe.Text = Round|((ictLabPen / Total), 1)

ThALTr.Text = Round((AictLabTrab / Total), 1)

ThALTe.Text = Round((ictLabTer / Total), 1)

ThALTi.Text = Round((TiemLabTrsh / Total), 21

ThiPPe.Text = Round((AictPerPen / Total), 1)
ThAPTr.Text = Round((AictPerTrak / Total), 1)
ThiPTe.Text = Round((AictPerTer / Total), 1)
ThAPTi.Text = Round((TiemPerTrah / Total)l, 21

TEictPend. Text = [(Val(ThiLPe.Text) + Val (TbAPFPe.Text)
TEActTrab.Text = (WaliThALTr.Text) + Val (ThAPTr.Text))
TEhctTer. Text = [(Val(ThiLTe.Text) + Val (ThAPTe.Text)])

El Gréfico de las Actividades es un tanto distinto al de la Gréfica de Uso, ya que en este caso, los
datos a graficar son menos dindmicos y complicados.

Para empezar, la grafica se encuentra desplegada con barras verticales y no horizontales, pues
como maximo tendremos cinco columnas mostrando informacion.

El eje de las “X”, contendra las Actividades a graficar y el eje de la “Y” el porcentaje o el numero de
las mismas.

El disefio es similar a la Gréfica de uso, con un fondo negro y mostrando unos rectangulos cuya
altura se modifica para representar las barras. Aqui los rectangulos tienen activa las propiedades
FillColor y FillStyle que los rellena con algun color y disefio especifico. Elegi un rayado en diagonal
alternado en cada columna para mostrar un poco de color en la gréfica sin parecer tampoco un
simple rectangulo de color.

Al igual que la grafica de uso, un ComboBox le permitira al usuario elegir la informacion que
graficara, aunque en este caso las opciones son Total de Actividades, Actividades Laborales,
Actividades Personales y Tiempos. Asi mismo se cuenta con dos OptionButton que permiten elegir
Mostrar Porcentajes o Mostrar Cantidades. Y finalmente el infalible botén “Cerrar”.

El resto de elementos de la Gréfica son las etiquetas que mostraran los titulos de las barras, los
ejes y el titulo de la gréfica.

Primeramente, al cargar el formulario, se selecciona el indice 0 del ComboBox que hara que se
muestre en la gréfica el Total de Actividades, llamando automaticamente a la funcién Click del
ComboBox. Esta funcion elegira, mediante un Select Case el indice del combo seleccionado,
pudiendo ser cuatro opciones, mencionadas previamente:

Total de Actividades.

Para esta grafica las columnas o barras empleadas seran cinco, y sus titulos seran Laborales,
Personales, Pendientes, Trabajadas y Terminadas.
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Después se evalla con un condicional si se trata de porcentaje o cantidades y se manda a llamar a
la funcion GraficaAct para cada columna con los parametros correspondientes que se explicaran
més adelante al describir la funcion.

Actividades Laborales

De la misma manera, para esta opcidn se establecen los titulos de las barras y que en esta opcién
seran solo tres las graficadas: Pendientes, Trabajadas y Terminadas. Se determina si se trata de
porcentaje o cantidad y se llama a la funcion GraficaAct para cada una de ellas.

Actividades Personales
Funciona de manera idéntica a la anterior, con excepcion de que los parametros que se envian a la
funcion GraficaAct seran los correspondientes al de las Actividades Personales.

Tiempos

Para el caso de los tiempos, las barras a graficar seran nuevamente tres, con los textos
Personales, Laborales e Inactivo.

Para cada columna se llama a la funcion GraficaAct y el parametro “Total” que se envia, sera en
este caso el valor 540, que corresponde al nimero de minutos que tiene una jornada laboral
promedio de 9 horas.

Private Sub CEOpletividades Clicki)
Dim TiempoTot
Select Case CEBOpletividades.ListIndex

Cazge 0O: 'Aotividades Totales
Etiguetas (0] .Caption = "Laborales'
Etiquetas(l).Caption = "FPersonales™
Etiguetas (2] .Caption = "Pendientes'"
Etiquetas(3).Caption = "Trabajadas™
Etiguetas (4] .Caption = "Terminadas'"

If CEPorcentaje.Value = True Then

TituloGraf = "Actividades en Total (Porcentaje) '

Graficalcet Val (FEstict.ThbiLPe.Text)] + Val (FEstict.ThALTe.Text), 100, O, 1, WVal(FEst
Graficalct Val (FEstiot.ThiPPe.Text) + Val(FEstict.ThAPTe.Text), 100, 1, 1, Val(FEst
Graficalet Val (FEstiet.TEActPend.Text), 100, Z, 1, Val(FEstlict.TEictPend.Text] + Va.
Graficalct Val (FEstict.TBActTrab.Text), 100, 3, 1, Val(FEstict.TEictPend.Text) + Va.
Graficalet Val (FEsthiet.TEActTerm.Text), 100, 4, 1, Val(FEstlict.TEictPend.Text] + Va.
Elze

TituloGraf = "Actividades en Total (Cantidad)'™

Graficalct Val (FEstiot.ThiLPe.Text) + Val(FEstict.ThALTe.Text), 6015, 0O, 2, Val(FEs
Graficalet Val (FEstict.ThbAPPe.Text) + Val (FEstict.ThAPTe.Text), 6015, 1, 2, WVal(FEs
Graficalct Val (FEstict.TBActPend.Text), 6015, 2, 2, Val(FEstAct.TEActPend.Text) + W
Graficalet Val (FEsthiet.TEActTrab.Text), 6015, 3, 2, Val(FEsthict.TEActPend.Text) + W
Graficalct Val (FEstict.TBActTermw.Text), 6015, 4, 2, Val(FEstAct.TEActPend.Text) + W

End If

Case 1: 'Aoetividades Laborales
Etiquetas(0) .Caption = "Pendientes™
Etiguetas (1] .Caption = "Trabajadas'"
Etiquetas(2).Caption = "Terminhadas™

Etiguetas (3) .Caption =
Etiquetas(4) .Caption = "

If OEBFPorcentaje.Valus = True Then
TituloGraf = "Actividades Laborales (Porcentaje) ™

La funcion GraficaAct se cred para graficar mas facilmente cada columna o barra de la Gréfica y
funciona de la siguiente manera.
Tiene cinco parametros:

Valorind: Que contiene esencialmente el valor a graficar de la columna.

Factor: Que corresponde al valor maximo de altura que puede tener la barra. 100 para porcentajes
y 6015 para cantidades.
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NumBarra: el nimero de barra o columna a graficar, y que corresponde al indice de la matriz de los
cinco rectangulos que se usan para graficar.

Porcentaje: Que se usa como bandera para saber si se grafica porcentaje (1) o cantidades (2)
Total: Que contiene el valor maximo de la columna, segun lo calculado.

Debido a la manera en la que funcionan los objetos Shape en la interfaz, al momento de cambiar la
altura del rectangulo, el eje “X” que se toma se encuentra en la parte superior del formulario y por
tanto, la base de aquél se encuentra en la parte superior. En otras palabras, si se manejara
Unicamente la altura del rectangulo sin correccién, entonces la grafica estaria de cabeza.

Para esto fue necesario hacer una resta al final del célculo en la funcion.

Esto también obligd a ‘resetear’ las barras al inicio de la funcién, colocando el valor inicial de su
propiedad Top en 480 que corresponde a la linea del limite superior de la gréafica.

Fublic Sub Graficabct (ValorInd, Factor, NunBarra, Porcentaje, Total)
Dim i, C

Bars (NumEarra) . Top = 430

If Forcentaje = 1 Then

L100.Caption = "100%"

L50O.Caption = "50%5"™

LO.Caption = MO%™

L10O0.Tag = Total
Elself Porcentaje = Z Then

Lio0.Caption = Total

L50.Caption = Roundi(Total / 2, 2)

LO.Caption = "0O"

L100.Tay = Total
End If
If Total = 0 Then
C =20
Else
C = (ValorInd * Factor) / Val(L100.T=ag)
End If
If Porcentaje = 1 Then

Bars (MumBarra) .Height = (C * £015) / 100

Ecigquetas (NumBarra) .Caption = Etiguetas (NumBarra) .Caption & " - (" & Bound(C, 2] & '
Elze

Bars (NumBarra) .Height = C

If Porcentaje <> 3 Then Etiguetas (NumBarra) .Caption = Etiquetas (NumBarra) .Caption £
End If
t Ears (NumEarra) . Top = Bars (NumBarra) .Top + (6015 - Bars (NumBarra) .Height)
nd Zubk

Después, las etiquetas que muestran los valores del eje “Y” son rellenadas con los valores de
porcentajes o cantidades segln corresponda el parametro Porcentaje.

Si por algun motivo el valor del pardmetro Total es cero, entonces debe realizarse directamente la
asignacion de cero a la variable C (que se utiliza para calcular la altura de la barra) pues de lo
contrario la férmula realizaria una division por cero, causando, como es bien conocido un error
fatal.

Ahora, para calcular la altura de la barra, solamente se utiliza una regla de tres con los parametros
que conocemos, multiplicando el Valorind por el Factor y dividiendo entre el Total. Y para el caso
de porcentajes en lugar de valores, se necesita realizar una operacion adicional que consiste en
multiplicar por 6015 el valor de c y dividirlo entre 100.

Finalmente para realizar la correccion mencionada al inicio, se realiza una resta de 6015 menos el
valor de la altura de la barra y esto se suma a la propiedad Top de la misma, lo cual en realidad
esta desplazando el rectangulo a la parte inferior de la ventana a una distancia que permita colocar
la parte “superior” del rectangulo (la altura) en el eje “X”.
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Cuando se utilizan solo tres columnas para graficar, las otras dos deben graficarse en cero, lo cual
es enviado en el parametro Valorind.

Finalmente, el botdn cerrar, descarga el formulario de la memoria con la funcion Unload.

Ventana Agregar Evento

Para agregar un evento en el calendario, se explicd previamente que el usuario puede dar doble
clic en cualquier dia del calendario mostrado y esto le abrird una ventana que después de
seleccionar mes, dia, evento y repeticion, lo agregara al listado de eventos de la ventana
Configuracién de Eventos antes de guardarlo.

La ventana muestra en un Frame las opciones a elegir de mes y dia mediante dos Comboboxes,
un Textbox permite agregar los datos del evento y un Checkbox le da al usuario la opcién de elegir
si el evento se repetira anualmente o no.

En la parte inferior se encuentran dos botones, Agregar y Cancelar.

El botén Agregar abrira la ventana de Configuracién ya con los datos cargados del evento, y el
botdén Cancelar cerrara esta ventana sin agregar un solo dato en el archivo de eventos.

Al presionar Agregar, se verifica que el campo de texto del Evento no esté vacio y que el dia esté
también seleccionado, de lo contrario sale de la funcion y no agrega nada.

Es importante que la informacibn de los eventos se encuentre correctamente ordenada
cronolégicamente, para lo cual se utilizo un pequefio truco. Si creamos una cadena que contenga
primeramente el nimero del mes y posteriormente concatenamos el dia y convertimos el resultado
en un ndmero, tendremos una manera rapida de ordenar fechas por simple comparacion.

Por ejemplo, si queremos agregar un evento que se llevara a cabo el 16 de junio, el nUmero que
nos resulta de realizar la cadena como se mencioné seria 616. Cualquier nimero generado por
una fecha anterior dara como resultado un nimero menor, por ejemplo 16 de enero es 116. Al igual
que cualquier fecha posterior generara un niumero mayor 17 de diciembre seria 1217.

Entonces, una vez determinado que el mes y el dia estan seleccionados en la ventana, se
almacena en una variable (MEv) el valor que estos producen. Después se buscara en el listado uno
a uno los eventos creando en otra variable (ML) el nUmero que crean las fechas y al encontrar el
primer valor que sea mayor que la fecha del evento que queremos agregar, se detiene la blsqueda
y almacenamos el indice donde se encontré en la variable indice, que fue inicializado antes del
ciclo en -1.

Si al terminar el ciclo indice sigue siendo -1, entonces no se encontré fecha mayor y el evento debe
colocarse al final de la lista, por lo tanto el lugar que le corresponde sera el nUmero de elementos
de la lista. De lo contrario, el evento serda agregado en el lugar que le corresponda segun la
variable indice.

Para formar la cadena del evento a agregar, concatenamos las primeras tres letras del mes en
mayusculas, un guion, el dia, otro guion y el texto del evento.
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Frivate Zub Bigregsar Click()
Dim ML, MEwv, Indice
CadEwv = TBEEvento.Text
If CadEwv = "" Then Exit 3ub
If CEDia.ListIndex = -1 Then Exit 3Jub
MEv = Val (3tr (CEMes.ListIndex + 1) £ CEDia.List (CEDia.ListIndex))

Indice = -1

If FConfig.LEventos.ListCount <> 0 Then

For i = 0 To FConfig.LEventos.ListCount - 1
Zelect Casgse Left (FlConfig.LEventos.Listi(i), 3)
Case "EMEM": ML = 1
Case "FEE": HL =
Case "MARM": HL =
Case M"ABRM": HL =
Case "MAY": HL =
Case "JUN": HL =
Case "JUL": HL =
Case "AGOM": ML =
Case "IEPM": ML = 9
Case "OCT": ML = 10
Case "NOVT: ML = 11
Case "DICT": ML = 12
End 3Select
ML = ML & Mid(FConfig.LEwventos.Listi(i), 5, 2)

0 =1 o n b D D

If Val(MEv) < WVal (ML) Then
Indice = i

Exit For

End If
Next i
End If
If Indice = -1 Then Indice = FConfig.LEventos.ListCount
If CERepinual.Value = 1 Then CadEv = CadEwv & "+ ' ze repite anualmente
FConfig.LEventos. AddItewn UCase (Left (CEMes.List (CEMes.ListclIndex), 3)) & "= & LTrim(CEDia.List
FConfig.LEventos.ListIndex = Indice

Se mencioné también que en la ventana existe un Checkbox que permite elegir si el evento se
repetira anualmente. Esto fue pensado principalmente en los cumpleafios, ya que son eventos que
normalmente el usuario quiere tener en su calendario para no olvidarlo, pero que al repetirse
anualmente seria tedioso estar capturando afio con afio todos los cumpleafios que queremos
recordar. Asi que una manera sencilla para el usuario de hacer esto fue colocarle el Checkbox que
lo que hace en esta parte del codigo es colocar un asterisco al final del nombre del evento. Cuando
se explique el procedimiento para guardar la lista de eventos en un archivo se explicara el uso de
este asterisco adicional.

Una vez agregado el evento en el Listbox de la ventana FConfig, en el lugar correspondiente, se le
asigna el indice a la propiedad Listindex del mismo, haciendo que cuando la ventana se muestre
este evento esté seleccionado.

Se limpian las variables publicas mes y dia, y en la variable publica “Cambio” de FConfig se le
asigna el valor True. Esta variable le indica a la ventana que se ha realizado un cambio en el
listado de manera que cuando se quiera cerrar la ventana, haya un cambio y no se haya guardado
el archivo, se le pregunte al usuario si desea guardar los cambios o no.

También se tuvo que pensar en la validaciébn de los dias que aparecen en el listado
correspondiente en esta ventana, de manera que, cuando el usuario elige un mes, entonces de
acuerdo al mes elegido se asigna a la variable Fin el valor maximo de dias del mes.

Posteriormente mediante un ciclo, estos dias son agregados al ComboBox de dias después de
haberlo limpiado.

Asi mismo, al momento de agregar los dias, fue importante colocar un cero antes del digito del dia
para los dias menores a 10. Esto se hace con la finalidad de que la cadena generada para el
ordenamiento tenga la informacién correcta, porque de lo contrario la comparacion podria ser
errénea, por ejemplo. Si la fecha que queremos agregar es el 4 de julio y no colocamos el cero
antes del cuatro, entonces el valor generado seria 74, y si lo comparamos con un 15 de mayo que
tendria un valor de 515, nos diria que el 15 de mayo es mayor, cuando en realidad debe ser menor.
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Esto se corrige facilmente al agregar el cero previo dandonos un valor correcto de 704, que es
visiblemente mayor que 515. Otra opcién pudiera haber sido transformar las fechas en niameros
julianos, pero esta opcién es mas practica para los fines empleados.

Private Jub CEMes Click()

Dim Fin

CEDia.Clear

Gelect Case CEMes.ListIndex
Case 0, 2, 4, 6, 7, 9, 11: Fin = 31
Case 3, 5, 8, 10: Fin = 30
Case 1: Fin = 28

End Zelect

For 1 = 1 To Fin
If i < 10 Then
CEDia. b ddItem "O" £ i
El=e
CEDia.AddItem 1
End If
Hext i
CEDia.Enabhled = True

End Sub

Cuando toda esta informacion ha sido validada y manipulada correctamente, ya puede ser
mostrada la ventana FConfig.

Esta ventana, le muestra al usuario los eventos para administrarlos, es decir, agregar, eliminar,
editar y guardar eventos.

Esta misma ventana se muestra en la interfaz de configuracion, pero en esta ocasion es llamada
por la ventana de AgregarEvento pues fue llamada desde el calendario.

La interfaz consta de un ListView que muestra el listado de eventos para ese afo, 4 etiquetas a
manera de botén (Agregar, Eliminar, Editar, Guardar), y un botén de Cerrar.

En la parte inferior esta una etiqueta que mostrara al usuario la ruta del archivo de eventos usado
actualmente. Esto solo es de caracter informativo.

El funcionamiento de esta ventana es como sigue:

Cuando la ventana es llamada desde AgregarEvento por el calendario, los datos se encuentran ya
en el listado y lo Unico que resta es guardar para actualizar el archivo de eventos. Sin embargo, si
esta ventana es llamada desde la configuracién, es necesario manejarlo de manera distinta, pues
ahora esta ventana serd la que llame a AgregarEvento cuando el usuario haga clic en el botén
Agregar.

Cuando se carga esta ventana, lo primero que hace es buscar si el archivo al que hace referencia
la variable global “NombreEventos” del MainForm existe mediante la funcion Dir.

Si el archivo existe, entonces los datos son cargados uno a uno en el Listbox LEventos de la
ventana.
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If FConfig.LEventos.ListCount <> 0 Then
For 1 = 0 To FConfig.LEventos.ListCount - 1
Jelect Case Left (FConfig.LEventos.Listii), 3)
Case "EMNE™: ML = 1

Case "FEE™: ML = Z
Case "MARM™: ML = 3
Case "AEBRT: ML = 4
Case "HMAYM: ML = 5
Case "JUN™: ML = 6
Case "JUL™: ML = 7
Case "AGOM™: ML = &
Case "IEPT: ML = 9
Case "OCTM: ML = 10
Case "NOVT: ML = 11

Case "DICM: ML = 1&Z
End Select
ML = ML & Mid(FConfig.LEwventos.List (i), 5, 2]

If Val (MEv)] < Wal(ML) Then
Indice = 1
Exit For
End If
Next i
End If
If Indice = -1 Then Indice = FConfig.LEwventoz.ListCount
FConfig.LEventos.AddItem w0, Indice
Loop
Close #1

Para hacer mas facil el manejo de los eventos que se repiten anualmente, un archivo adicional es
creado con su ruta almacenada en la variable global “NombreEventosRep”. Esto sera explicado
cuando se describa el boton Guardar de esta interfaz.

Entonces, con la misma funcion Dir, se determina si el archivo de eventos repetidos existe o no.

Si existe, se abre el archivo y uno a uno se leen los eventos repetitivos, y para colocarlos en el
listado ya cargado con los eventos del afio, se utiliza el mismo procedimiento descrito previamente
con las cadenas de mes y dia y haciendo las comparaciones. De esta manera el listado final que
se muestra al usuario, contendra los eventos del afio mas los eventos repetitivos anualmente
correctamente ordenados y Unicamente identificables por el asterisco al final del nombre del
evento.

Botdn Agregar.

El boton (etiqueta) Agregar basicamente muestra la ventana AgregarEvento, pero para hacerlo,
primeramente es necesario establecer los valores de Mes y Dia para que el usuario solo tenga que
escribir el nombre del evento. Sin embargo, para hacerlo es necesario saber si el llamado de
Agregar se hizo desde la propia ventana configuracion de Eventos o fue llamado desde el doble
clic de un dia en la interfaz de calendario. La diferencia entre estas dos opciones radica en que si
se hizo el llamado mediante doble clic en el dia, entonces este dia y mes son los que deben ser
colocados en los Comboboxes correspondientes de la ventana de AgregarEvento. Por el contrario,
si se hizo desde esta misma ventana, el dia y el mes que deben ser mostrados son los actuales.

Esto es simple cuando se coloca una variable llamada DesdeCal, que al hacer doble clic en un dia
del calendario mostrado, es establecida en verdadero. Y por lo tanto, en el codigo del botén
Agregar que estamos analizando, mediante un condicional verificamos el valor de la variable
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DesdeCal y si es verdadero colocamos en el dia y mes los valores de las variables “dia” y “mes”
que fueron llenados al hacer doble clic.

En caso contrario, obtenemos los valores mediante la funcion Month(Date) para obtener el mes
actual y Day(Date) para el dia.

Para que el Combobox muestre el valor correcto, debemos restar la unidad pues los indices en los
combos comienzan en cero.

Finalmente cambiamos el color de la etiqueta/boton Agregar a un verde intenso, para indicar al
usuario que es el botén que se encuentra activo en ese momento y mostramos la ventana
AgregarEvento con el método Show.

Fublic Sub Lidd Clicki)
If DesdeCal = True Then
Cambio = True

LgregarEvento.CEMes.ListIndex = mes - 1
LgregarEvento.CEDia.ListIndex = dia - 1
Elzelf FConfig.LEventos.LiztIndex = -1 Then
LgregarEvento.CEMez.ListIndex = Month(Date)] - 1
LgregarEvento.CBDia.ListIndex = DaviDate)] - 1
End If

Lidd.ForeColor = &HFFOOL
bgregarEvento. Show

Fnrl Suh

Botén Eliminar

Eliminar un evento es sencillo, el usuario debe elegir el evento que quiere eliminar de la lista, y
entonces al presionar el boton, se le pide que confirme la eliminacién y si su respuesta es positiva,
simplemente se utiliza el método Removeltem del ListBox con el nimero de indice del evento
seleccionado y establecemos la variable “Cambio” a verdadero, para recordar al usuario que debe
guardar el archivo antes de cerrar la ventana.

Al igual que con el boton Agregar, se maodifica el color de la etiqueta para indicar que el botén se
encuentra actualmente activo.

Priwate 3ub LDelete_Click(

Dim res
LDelete.ForeColor = &HFFOO&
res = MsgBox(":Esta seguro gque desea eliminar este evento?", vbOECancel + wbQuestion, "Eliminar"

If res = vhOE Then
LEventos.Removeltem LEventos.ListIndex
Carbioc = True

End If

LDelete.ForeColor = &HCOCOCO

End Sub

Boton Editar.

La edicién de un evento se realiza de la siguiente manera.

En primer lugar el usuario debe elegir el evento en el listado, y después de cambiar el color de la
etiqueta como en los casos anteriores, verificamos el indice del evento seleccionado.

En caso de que el indice sea -1, es decir que no se encuentre ningln evento seleccionado,
entonces se le notifica al usuario mediante un mensaje y sale de la funcion.

Si no es asi, entonces tomamos el elemento de la lista, y lo dividimos en 3 secciones (que estan
separadas por un guién), la primera contiene el mes, la segunda el dia y la tercera el evento. A
partir de aqui tenemos los elementos necesarios para mostrar la ventana Agregar Evento que
ahora dira Editar Evento.

Con los datos del dia y del mes activamos el indice de los Comboboxes correspondientes del
formulario AgregarEvento, y en el Textbox colocamos el valor de cadena del evento.
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Si esta cadena tiene un asterisco al final, entonces la Checkbox de Repetir Anualmente tiene que
activarse.

Listo, ahora solo resta que el usuario haga los cambios correspondientes en esta informacion y
cuando de click en Agregar entonces el evento original serd removido del listado, hemos guardado
previamente en una variable el indice en el ListBox del elemento seleccionado y el evento
modificado se agrega en el lugar correcto como si se tratase de un evento nuevo.

Frivate Zub LEdit_Click(]

Dim CadEwv

LEdit.ForeColor = &HFFOO&

If LEwentos.ListIndex = -1 Then LEventos.ListIndex = LEwventos.ListcCount - 1

CadEv = InputBox ("Edite =l ewvento cowo guiera gque aparezca: ", "Editar Evento"™, LEventos.List (LEw
If CadEwv <> "' Then LEventos.List (LEwentos.ListIndex) = CadEw

Cambio = True
LEdit.ForeColor = &HCOCOCO
End Suhb

Botén Guardar

La informacion que se encuentra en el ListBox, Lista de Eventos, son los que seran almacenados
en un archivo de texto, mejor dicho, en dos archivos de texto.

En un archivo se guardaran todos los eventos que no sean repetitivos y en el otro Unicamente los
que se repitan anualmente, o en otras palabras, los que tengan un asterisco al final de la cadena
del evento.

Bésicamente el proceso es el siguiente, se abren los dos archivos de texto para escritura con la
instruccion Open...For Output como #1 y #2. Después se leen uno a uno los elementos del ListBox
y si al final se encuentra un asterisco, se almacena el elemento en #2, si no en #1, en ambos casos
se utiliza la instruccién Write.

Al finalizar el ciclo, el boton de guardar se regresa a su color original (que se habia cambiado a
verde al dar click en él) y se manda llamar la funcién CreaCal teniendo como pardmetros los
valores de las variables globales MesCalAct, AfioCalAct y dia 1. Esto mostrara nuevamente el
calendario que se encontraba antes de agregar el evento, pero con la diferencia de que ahora
contendrd el evento que se acaba de crear en caso de que coincida con el mes del evento.
Originalmente tenia que cerrarse y abrirse la aplicacién cada vez para mostrar los cambios, pero
como una mejora al programa, al afiadir la funcién CreaCal, esto ya no es mas necesario.

Public Sub Li3ave Click()
L3ave.ForeColor = &HFFOO&
COpen NombreEventos For COutput As #1
COpen NombreEventosEep For Cutput Az H2
For i = 0 To LEwentos.ListCount - 1
If Right (LEventoz.Listii), 1) = "*" Then
Write #Z, LEwentoszs.List (i)
Else
Write #1, LEwentoszs.List (i)
End If
Mext 1
Cloze #1
Cloze #Z
M=zgBox "Archivo guardado. ™, wvhlInformation + vhOoEOnly
Camkbio = False
L3ave.ForeColor = &HCOCOCO
MainForm.Lzg = "7
MainForm.DomRES = CalculaSemanalanta(ifioCallot)
CreaCal 1, MesCallict, AfoCallct, MainForm.DomBRES

End 3ub
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Finalmente el boton Cerrar simplemente descarga el formulario con la instruccion Unload, no sin
antes verificar el estado de la variable “Cambio”. En el caso de que su valor sea verdadero, quiere
decir que se han introducido cambios en el listado y no ha sido guardado aun, por lo que se le
pregunta al usuario mediante un MsgBox con respuesta si desea guardar los cambios. En caso
afirmativo llamamos a la funcién Guardar (como si se diera click en el boton guardar).

Hay una dltima ventana que aun no ha sido descrita, y se trata de aquella que informa al usuario
que no ha realizado ninguna tarea en un tiempo determinado y que se encuentra registrado en la
ventana Configuracion.

El cémo y cuando se activa esta ventana ya fue explicado previamente cuando se hablé del
TimerAgente, y ahora se explicara como funciona internamente este formulario.

Cuando se muestra el formulario al vencer el tiempo de inactividad, éste contiene Unicamente una
etiqueta y dos botones. La etiqueta le informa al usuario el tiempo que ha estado inactivo, y los dos
botones son el de “Si” y el de “No Gracias”. El de “No Gracias” no requiere mayor explicacion, pero
el de “Si”, se utiliza para responder afirmativamente la pregunta que se le hace al usuario de si
desea que el programa le haga alguna sugerencia para emplear su tiempo.

Saturnus - Periodo de Inactividad

Han transcurride 8 hora(s) 1 minuta(s) sin que se S i
e
ningan tema.

iDesea que le recomiende alguna actividad?

Mo gracias

Lo primero que se hace es redimensionar el formulario, pues al inicio tiene la apariencia de un
mensaje informativo cualquiera, pero al dar click en Aceptar, la ventana “crece” para mostrar los
dos ListViews y las etiquetas que se describieron anteriormente.

Asi mismo es necesario “subir’ el formulario en la pantalla del usuario pues ahora es mas alto y
podria no mostrarse completo al redimensionarlo. Esto se hace muy facilmente al modificar la
propiedad Top del mismo. En este caso Unicamente le restamos 2000 unidades al valor que tenia.

89



Saturnus - Periodo de Inactividad

x]

Recomendaciones

Temas que no han sido revisados dltimamente:

Fecha | Tema | Tiempo | Agenc
2771172013 gjemplo ] Labor
% >

Temas con mas de 15 dias como pendientes: (1)

Fecha Tema Tiempo Agenc
2771172013 gjemplo 0 Labor
L4 >

Hoy ha permanacido sin actividad el 94.07 2 de su tiempo

Caerrar

Ahora lo Unico que resta es revisar los listados de temas laborales y temas personales de los
ListViews correspondientes de la ventana principal, que como se recordara, ya contienen una
columna que almacena el numero de veces que un tema ha sido revisado. Si este nimero es
menor a dos, es decir, si ha sido revisado una sola vez, entonces este elemento es agregado al
ListView de “Temas que no han sido revisados ultimamente”.

Y si al realizar la resta de la fecha actual con la fecha del elemento en turno nos da un valor mayor
a 15 (dias) entonces este elemento es agregado al ListView de “Temas con mas de 15 dias como
pendientes”.

Obviamente si algin tema cumple con ambas condiciones, éste serd agregado en ambos
ListViews.

En las etiquetas de los titulos de los ListViews se agrega el nimero de elementos encontrados por
ListView y en la etiqueta inferior se mostrara el tiempo de inactividad en porcentaje mediante un
célculo rapido de regla de tres con el valor del tiempo de inactividad del dia (almacenado en la
columna 9 del primer elemento del ListView LVResumen de la ventana FEstAct y el valor 540 que
corresponde a las 9 horas laborales diarias que tenemos como promedio en el area de aplicacién
del programa.

Y un truco final, para ocultar la etiqueta y los botones iniciales que informan al usuario del tiempo
que lleva sin actividad al redimensionar el formulario, simplemente se modifica el valor Top del
Frame que contiene los ListViews, etiquetas y botones que muestran el resumen de temas
sugeridos.
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Frivate J3ub CKButton Click()
Dim i
LV¥Temas3inkE.ListItems. Clear
LVTemaslSd.ListItems. Clear
Me.Top = Me.Top - Z0O00O

For i = 1 To MainForm.LW¥TemwasL.ListItems.Count
If MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .5ubltems(9) < 2 Then
With LWTemasIiinR.ListItems.Addl, , MainForm.LVTemasL.ListItems(i).SubItems(S))

Subltemws (1) = MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .Subltems(1)
Subltews (2) = MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .Subltems (4]
Subltewms (30 = "Laboral®
End With
End If

If DateDiff ("d", MainForm.LVTemasL.ListItews (i) .Subltems(5), Now) > 15 Then
With LVTemwasl5d.ListItews.Add(, , MainForm.LVTemasL.ListItems (i) .3ubltems(5))

Subltewm= (1) = MainForm.LVTemwasL.ListItems (i) .3ubltems(l)
Subltewz(2) = MainForm.LVTemasL.ListItems (i) . 3ubltems (4]
Subltew=(3) = "Laboral™
End With
End If
Next 1
For 1 = 1 To MainForm.LW¥TemasP.ListItems.Count

If MainForm.LVTemasP.ListItems(i) .3ubItems (9] < 2 Then
Wich LWTemasIinR.ListItems.Add, , MainForm.LVTemasP.ListItems(i) .3ubItemsi(5))

BubItems (1) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .3ubItems (1)
SubItems (2) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) . 3ubItems (4]
LSBubItems (3) = "Personal™
End With
End If

If Dateliff ("d", MainForm.LVTemwasP.ListItems(i).5ubltems (5], MNow) > 15 Then
With LWTemaslod.ListItews.Add |, , MainForm.LVTemasP.Listltems (i) .20ubltems(5))

Subltems (1) = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .Subltems (1)
Subltems (2] = MainForm.LVTemasP.ListItems (i) .Subltems (4]
Subltems (3] = "Personal™
End With
End If
Modulos

A continuacién se describiran los Médulos que proporcionan las funciones mencionadas en las
descripciones anteriores para una mejor comprension de su funcionamiento.

Tenemos dos modulos, el primero es el Mddulo de Clase, en este se encuentran las funciones que
van ligadas directamente a las funciones proporcionadas por Windows® para la manipulacién de
las ventanas y que basicamente se utilizan por el agente para determinar las ventanas abiertas,
sus titulos y sus clases.

El segundo Md&dulo contiene funciones generales para la creacion de las interfaces del programa,
como son crear los calendarios, calcular la semana santa y la fase lunar, mostrar los eventos en el
calendario, la funcion de bldsqueda y el guardado de estadisticas.

Primeramente describiremos el Mddulo de Clase.

Aqui tengo que hacer un paréntesis para informar al lector, que casi todas las funciones de este
modulo fueron extraidas del sitio del famoso programador de Visual Basic® Guillermo Som, “El
Guille”. Su cédigo puede ser utilizado y/o modificado libremente siempre y cuando se haga
mencion de su autoria original.
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En este médulo se utilizan 8 funciones de la APl de Windows® y se explican brevemente a
continuacion, de acuerdo a las definiciones encontradas en la pagina de ayuda MSDN® de
Microsoft©.

IsWindowVisible — Determina el estado de visibilidad de la ventana especificada. Recibe como
Unico parametro el hwnd (manejador) de la ventana a ser probada. Devuelve un valor diferente de
cero si la ventana no esta visible y cero en caso contrario.

GetWindowTextLength’ — Devuelve la longitud, en caracteres, del texto de la barra de titulo de la
ventana (si la ventana tiene barra de titulo). Si la ventana especificada es un control, entonces la
funcién devuelve la longitud del texto dentro del control. Sin embargo, la funcién no puede devolver
la longitud del texto de un control de edicién en otra aplicacién. Recibe como Unico parametro el
hwnd (manejador) de la ventana a ser probada. Si la funcion tiene éxito el valor devuelto es la
longitud en caracteres del texto, si la ventana no tiene texto el valor devuelto es cero.
GetWindowText — Copia el texto de la barra de titulo de la ventana especificada (si tiene) en un
bafer. Si la ventana especificada es un control, el texto del control es copiado. Sin embargo, la
funcion no puede devolver el texto de un control en otra aplicacion. Los parametros son el
manejador de la ventana que contiene el texto (HWND), el bufer que recibira el texto. Si la cadena
es més larga que el bufer la cadena es truncada y terminada con un caracter Null (LPTSTR), el
maximo numero de caracteres a copiar en el bufer, incluyendo el caracter Null, si el texto excede
este limite es truncado (nMaxCount). Si la funcién tiene éxito el valor devuelto es el nimero de
caracteres de la cadena copiada, sin incluir el caracter Null de terminacion. Si la ventana no tiene
barra de titulo o texto, si la barra de titulo est4 vacia o si la ventana o su manejador es invalido, el
valor devuelto es cero.

GetDesktopWindow — Obtiene un manejador para la ventana activa o superior. La ventana activa
es aquella que cubre la pantalla completa. La ventana activa es el area superior sobre la cual las
otras ventanas son dibujadas. La funcién no tiene parametros. El valor devuelto es un manejador a
la ventana superior.

GetWindow — Obtiene un manejador para una ventana que tiene una relacién especifica (Z-Order o
propietario) con la ventana especifica. Como parametros tiene un manejador a la ventana (el
manejador obtenido es relativo a esta ventana, basado en el valor del parametro uCmd) (HWND),
la relacion entre la ventana especifica y la ventana cuyo manejador obtendra la funcién (uCmd).
Este ultimo parametro puede tener 7 diferentes valores de acuerdo a la relacién. En nuestro caso,
el valor buscado fue el 5, GW_CHILD, que identifica la ventana “hija” en la cima del Z-Order, si la
ventana especificada es una ventana padre. De otra manera, el valor devuelto es cero. La funcién
examina solamente las ventanas hijas de la ventana especificada. No examina ventanas
“descendientes”.

Si la funcién tiene éxito, el valor devuelto es un manejador de ventana. Si no existe ninguna
ventana con la relacion especificada con la ventana especificada, el valor devuelto es Null.

FindWindow — Obtiene un manejador a la ventana superior del Z-Order cuyo nombre de clase y de
ventana coinciden con las cadenas especificadas. Esta funciébn no busca ventanas hijas. Esta
funcion no realiza busquedas con diferenciacion de mayusculas. Los parametros son el nombre de
la clase (IpClassName) y el nombre de la ventana (el titulo de la ventana) (IpwWindowName). Si el
nombre de la clase se deja en null, encuentra cualquier ventana cuyo titulo coincida con el
parametro Nombre de la ventana. Si el nombre de la ventana se deja en Null entonces todos los
nombres de las ventanas seran considerados.

Si la funcién tiene éxito, el valor devuelto es un manejador a la ventana que tiene el nombre de
clase y el nombre de ventana especificados. Si la funcion falla, el valor devuelto sera Null.

SendMessage — Manda el mensaje especificado a una ventana o ventanas. La funcién llama al
procedimiento de la ventana para la ventana especificada y no regresa hasta que el procedimiento
de la ventana ha procesado el mensaje. Los parametros son el manejador de la ventana cuyo
procedimiento recibira el mensaje (si este parametro es HWND_BROADCAST el mensaje es
enviado a todas las ventanas superiores en el sistema, incluyendo ventanas deshabilitadas o
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invisibles, traslapadas y emergentes, pero el mensaje no es enviado a ventanas hijas)(Hwnd), el
mensaje a ser enviado (Msg), informacion adicional especifica del mensaje (wParam), informacion
adicional especifica del mensaje (IParam). El valor devuelto por la funcion especifica el resultado
del procesamiento del mensaje: depende del mensaje enviado.

GetClassName — Obtiene el nombre de la clase, a la cual pertenece la ventana especificada. Los
parametros son el manejador de ventana e indirectamente, la clase a la cual pertenece la ventana
(hwnd), la cadena del nombre de la clase (IpClassName), el tamafio del buffer de IpClassName en
caracteres; el buffer tiene que ser suficientemente largo para incluir el caracter de terminacion Null,
de otra manera la cadena de nombre de clase es truncada a nMaxCount-1 caracteres
(nMaxCount).

El valor devuelto por la funcién, si tiene éxito, es el nimero de caracteres copiados al buffer, sin
incluir el caracter de terminacion Null. Si la funcién falla el valor devuelto es cero.

'Clase para wanipular ventanas de Windows [01/Ene/23)

'Esta clase enumwera las wventas viszibles, cierra la indicads, ete.

'@Guillermo 'guille' Som, 1999

Option Explicit
'T=ser3iz2 Likh Apis

Frivate Declare Function IsWindowVisible Lik "user3z2™
[(ByWal hwnd As Long) Ls Long

Frivate Declare Function GetWindowTextLength Lib "user3z™ Alias "GetWindowTextLengthli™
[(ByWal hwnd As Long) Ls Long

Private Declare Function GetWindowText Likh "user3z™ Aliss "GetWindowTextld"
({ByWal hwnd As Long, ByWal lp3tring As 3tring, EvWal cch As Long) bLs Long

Private Declare Function GetDesktopWindow Lib "user3Z®™ () As Long

' Getlindow(] Constants

Friwvate Const GW_HWNDFIRST = 0O&
Frivate Const GW_HWNDNEXET = Z&
Friwvate Const GUW_CHILD = 5&

Frivate Declare Function GetWindow Lib "user3z™
[(ByWal hwnd As Long, ByWal wFlag As Long) As Long

Priwvate Declare Function FindWindow Lilkh "user3i™ Aliss "FindWindowd™
(ByWal lpClassName ALs 3tring, BEyWal lpWindowMName As 3tring) As Long
Private Declare Function SendMessage Lik "user32™ Alias "SendMessageld™

(ByWal hwnd As Long, ByWal wlMsg As Long, EyVWal wParam As Long, lParam s Any) As Long

Una vez hechas estas definiciones, se explicar4 brevemente el uso de estas funciones dentro del
Mddulo de clase cWindows.

Primeramente en este médulo se declaran todas estas funciones con algunas de las constantes
gue se utilizaran también, mediante las instrucciones Private Declare Function y Private Const.
Ahora se crean funciones para usar las funciones de la API que se acaban de declarar.
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WindowTitle.

Esta funcion devuelve el titulo de una ventana segun el hwnd indicado que se recibe como
parametro. Se declaran 3 variables, para almacenar la longitud del titulo de la ventana convertido
en cadena, la longitud del titulo y una variable que almacenara el texto del titulo de la ventana.
Mediante la funcion GetWindowTextLength se obtiene la longitud del titulo de la ventana a la que
corresponde el hwWnd y se almacena en lenTitulo. Si su valor es mayor de cero, entonces se
incrementa en uno (por el caracter Null) y se convierte a cadena mediante la funcion String,
almacenando el resultado en sTitulo. Con estos datos podemos llamar ahora a la funcién
GetWindowText con el hWnd que se recibié como parametro, la variable sTitulo como bufer con el
tamafio de la cadena mas uno, y con lenTitulo que ya contiene la longitud del titulo que sera lo que
leamos.

Finalmente la funcion nos devolvera en WindowTitle el Titulo completo de la ventana cuyo hwnd
fue enviado como parametro.

Priwvate Function WindowTitle (ByWal hwnd As Long) As String
'Devuelve 2l titulo de una ventansa, feguan el hilnd indicado
1
Dim =Titulo Az 3tring
Dim lenTitulo As Long
Dim ret A= Long

'Leer la longitud del titulo de la ventana
lenTitulo = GetWindowTextLength (hwnd)
If lenTitulo > 0O Then
lenTitulo = lenTitulo + 1
gTitulo = 3tringd (lenTitula, 0)
'Leer el titulo de la vwentana
ret = GetWindowText (hwnd, =Titulo, lenTitulo)
WindowTitle = Lefti (3Titulo, ret)
End If
End Function

ClassName

Esta funcion devuelve la clase de la ventana cuyo titulo coincide con el enviado como parametro.
Se declaran tres variables hwnd para almacenar el manejador de la ventana a evaluar,
sClassName que contendrd la cadena del nombre de clase de la ventana, y nMaxCount como
méaximo de caracteres de la cadena.

Para obtener el manejador de la ventana se utiliza la funciéon FindWindow, mandando el titulo de la
ventana cuya clase se desea obtener (que se envia como parametro en esta funcién) y que como
se menciond algunas lineas arriba, cuando la funcién FindWindow se llama sin colocar la clase,
busca la que coincida con el titulo enviado y devuelve el manejador hWnd de dicha ventana.

A continuacidn se establece la variable nMaxCount en 256 como longitud maxima de la clase de la
ventana, y se reserva este espacio en el bufer donde se guardara la clase, mediante la funcién
Space y como parametro nMaxCount.

Ahora se hace una llamada a la funcion GetClassName con el hwnd, el bufer donde se guardara la
clase (sClassName) y el maximo tamafio del bufer (nMaxCount) que también se tiene como
variable que recibe el resultado de esta funcion.

Finalmente se le asigna a ClassName la cantidad de caracteres que se enviaron al bufer
comenzando por la izquierda, mediante la funcion Left.
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Public Function ClassNawe (ByWal Title Az String) Az String
'Deviuelve el ClassName de una ventana, indicando el titulo de la mizma
Dim hwnd As Long
Dim sClassNawe As String
Dim nMaxCount A= Long

hwund = FindWindow(sClassName, Title)

nMaxCount = 256
aClazsName = Spacefd (nMaxCount)
nMaxCount = GetClassMName (hwnd, sClassMame, nMaxCount)
ClassMName Left$§ (aClassName, nMaxlount)
End Function

Busca

La funcion EnumTopWindows que se explicard a continuacion, necesita de una funcion que le
facilite buscar una ventana, en el listado de ventanas que estan abiertas, para decidir si es una
ventana que ya se encontraba abierta o acaba de abrirse. Con esto se garantiza que la informacion
respecto a las ventanas abiertas actualmente y abiertas durante el dia de los datos de estadisticas
sean reales. Dado que el monitoreo y busqueda por nuevas ventanas se hace de manera
constante (cada minuto) si esta funcibn no existiera, la lista de ventanas abiertas seria
interminable, pues cada minuto se agregarian todas las ventanas abiertas al listado sin importar
que estuvieran repetidas o no.

La funcidon simplemente compara la cadena que recibe como pardmetro con cada uno de los
elementos del listado que también recibe como parametro, mediante un ciclo For que recorre el
listado completo. Una vez que lo encuentra sale del ciclo y se le asigna al valor devuelto por la
funcion el indice en el listado donde encontré la coincidencia. En caso de terminar el ciclo y no
encontrar nada, se le asigna a este valor el nimero -1, indicando que el elemento no se encontro.

Public Function Buscal(cad Ls 3tring, Lista As ListView, Opeion As Integer) As Integer
Dim 1

'For i = 0 To Lista.ListCount - 1
For i = 1 To Lista.ListItems.Count
'If Lista.List (i) = Cad Then
If Opcion = 1 Then
If Lista.lListItems (i) = cad Then
Busca = 1
Exit Function
End If
El=se
If Lista.lListItems (i) .5ubltems(3) = cad Then
Busca = i
Exit Function
End If
End If
MNext i
Busca = -1
End Function

EnumTopWindows

Esta funcion, en las propias palabras del Guille, “Enumera las ventanas que tienen titulo y son
visibles”.

La funcion basicamente lo que hace es revisar en todas las ventanas que se encuentran abiertas
actualmente en el sistema y mediante la funcion buscar descrita previamente determina si la
agrega o no en el listado de ventanas activas.

Primeramente se declaran las cinco variables que utilizaremos:
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sTitulo — La cadena que contendra el titulo de la ventana

hwnd — para el manejador de la ventana

col — una coleccién de objetos para las ventanas que se encuentren

Esta — una variable para guardar el valor devuelto por busca
contadorActivas - un entero para llevar el conteo de las ventanas activas

Lo primero que se hace es llamar a la funcién GetWindow, para determinar el manejador que se
enviara como primer parametro, se envia en su lugar la funcién GetDesktopWindow, que como se
recordara devuelve el manejador de la ventana que se encuentra en la parte superior de la pila de
ventanas mostradas en pantalla. Y como segundo parametro se manda la constante GW_CHILD,
para determinar si la ventana superior es una ventana padre. En caso de serlo la ventana es
considerada en el conteo.

A continuacion mediante un ciclo Do While iremos revisando ventana por ventana y continuara
mientras el manejador devuelto por la funcion GetWindow sea diferente de cero. La diferencia es
que ahora el segundo parametro que se enviara sera la constante GW_HWNDNEXT que buscara
la siguiente ventana activa en el sistema devolviendo su hwnd.

Recordemos que este valor es Unico y es posible diferenciar a cada ventana con él. En otras
palabras, no hay dos ventanas que tengan el mismo hwnd.

En el ciclo lo que se realiza es lo siguiente.

Primero determinamos si la ventana a la que hace referencia el manejador hwnd obtenido es
visible o no, mediante la funcién IsWindowVisible descrita previamente. Si es asi, obtenemos el
Titulo de la ventana mediante la funcién WindowTitle y el manejador, y lo almacenamos en la
variable sTitulo. Si la longitud del titulo es diferente de cero, entonces es hora de buscar el
manejador en el ListView donde se estdn almacenando las ventanas actuales y que se envia como
parametro en la funcién principal EnumTopWindows.

Llamamos a la funcién Busca con estos parametros y almacenamos el valor devuelto en la variable
Esta.

Si la variable Esta es -1, entonces no se encontrdé el hwnd y tenemos que agregarlo al ListView.
Antes de agregarlo nos aseguramos que no se trate de la ventana del programa en si, pues nos
interesan solamente los otros programas que el usuario estd empleando. Para hacerlo,
simplemente se necesita revisar el valor de sTitulo y si es diferente a “Saturnus” y “Program
Manager” (por el editor de Visual Basic® para las pruebas) entonces agregamos los siguientes
datos en el ListView:

El titulo de la ventana, la clase de la ventana (que obtenemos llamando a la funcién ClassName y
como pardmetro el titulo de la ventana) y el manejador hWnd. También establecemos en cero el
valor del contador de ventanas repetidas.

Entonces cuando la funciéon Busca nos devuelve un valor de 1, lo que hacemos es incrementar
este valor de la columna en uno.

Existe también una variable, ContadorActivas que lleva el conteo de las ventanas que se
encuentran actualmente abiertas y que ser4 mostrado en la ventana del resumen.
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Fublic Function EnumTopWindows (Optional unlListView As ListView) Ls Variant
Dim sTitulo As String
Dim hwnd As Long
Dim col As Collection
Dim Esta As Integer
Dim Contadorictivas As Integer
et ool = New Collection
'Primera wventana
hwnd = GetWindow(GetDesktopWindaw(], GW _CHILD]

'Recorrer el resto de las ventanas
Do While hwnd <> Q&
'%1 la wentana es wvisible
If IsWindowVisible (hwnd) Then
'Leer el caption de la wventana
sTitulo = WindowTitle [(hwnd)
If Len(sTitulo) Then
'Afiadimos el titulo
col.Add sTitulo
'v el hWnd por si fuese util
col.Add hwnd
'%i se especifica el ListEox
If Not unlListWiew Is Mothing Then
Esta = Busca(Trim(3tr ihwnd) ), unListWView, 3]
If Esta = -1 Then
If sTitulo <> "2Saturnus" And sTitulo <> "iRobhot™ And sTitulo <> "Progrsun Mana
With unlistView.ListItems.4dd(, , sTitulo)

SubItems(l) = 0
SublItems (2] = ClassMame (sTitulo)
SubItems(3) = hwnd

End With

End If

Else

With unlbistView.ListItews (Esta)
Subltems(l) = JSubltemsi(l) + 1

End With

Ahora describiremos el moédulo 1 que es el que contiene procedimientos y funciones adicionales
gue facilitan el procesamiento en las interfaces del programa.

El primer procedimiento que se describira es de los mas importantes en este médulo y es quien
hace uso de otros que se encuentran en el mismo modulo y que se describirdn més adelante.

CreacCal

Este procedimiento se encarga de “construir’ la vista mensual del calendario, con los dias en el
orden correcto, algunos dias previos y posteriores de los meses previos y posteriores
respectivamente, los colores seguln se trate de dias ya pasados o por venir, y aquellos que tienen
algun evento relacionado. Entre otras cosas mas.

Los parametros que recibe este procedimiento son DiaCal (que contiene el dia actual a mostrar),
MesCal (el mes que se desplegard), AfioCal (el afio del mes a desplegar) y DomR (que
corresponde al domingo de resurreccion de la semana santa del afio a mostrar).

Existen dos variables globales llamadas MesCalAct y AfioCalAct que contienen el mes actual del
calendario o mes mostrado en la interfaz, y el afio del mismo respectivamente. Esta informacion es
util para cuando es necesario mostrar (normalmente regresar) al calendario actual activo, pero
también es util para otras cuestiones que veremos posteriormente.

Entonces como primer paso en el procedimiento, lo que se hace es almacenar los valores de mes 'y
afio que entran como parametros en dichas variables.
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A continuacion, de acuerdo al mes con un Select Case, se coloca el valor de la etiqueta del mes
desplegado (LCalM) concatenada con el afio en la variable AfioCal y se guarda en la variable
totaldm el nimero de dias del mes correspondiente. Para el caso de febrero, es necesario calcular
si AfioCal es un afio bisiesto o no, lo cual se hace mediante una division exacta entre 400, si el afio
es multiplo de 400, entonces se trata de un afio bisiesto y totaldm tendra 29, de lo contrario sera
28.

El domingo de resurreccion se calcula mediante una funcion llamada CalculaSemanaSanta que
devuelve una cadena con el dia y mes separados por una “/". Esta funcién se explicara mas
adelante.

Recuerde que como parametro del procedimiento que estamos analizando se recibe el domingo de
resurreccion (DomR), que se obtiene de la funcién mencionada previamente. Eso quiere decir que
el formato de este parametro es dd/mm. Mediante funciones de cadenas obtenemos los valores
que estan antes y después de la “/” y los almacenamos en las variables DiaSS y MesSS.

Con estos datos, ya es posible llamar a la funcién CargaEventos, que lleva como parametros, el
dia, mes y afio a cargar, asi como el dia y el mes de la semana santa que ya tenemos en las
variables DiaSS y MesSS.

En este procedimiento tenemos una variable llamada DiaBase, que contendra el dia de la semana
que corresponde al primer dia del mes y afio a desplegar. Al dia domingo le corresponde el 1, al
lunes el 2 y asi sucesivamente. Esta variable es muy importante pues a partir de ella es posible
construir correctamente el calendario mensual como veremos posteriormente.

Es hora de colocar los dias en las etiquetas asi como los colores correspondientes.

Mediante un ciclo For...Next que va desde el dia uno hasta el dltimo dia del mes (totaldm), iremos
colocando cada uno de los dias en etiquetas.

Estas etiquetas forman parte de una matriz llamada LCalD y para colocar el dia correcto se utiliza
la formula (i + DiaBase — 2). Donde i corresponde al dia a mostrar y DiaBase el dia de la semana
del primer dia del mes. Por ejemplo, si el primer dia del mes fue jueves entonces el valor de
DiaBase serd 5, y hoy es 17 (el valor de i) entonces, el indice en la matriz de etiquetas LCalD que
le corresponde seria 17+5-2=20.

Los primeros en colocarse seran los dias del mes previos al dia de hoy. Al entrar al ciclo se hace
una comparacion y si la i es menor al dia de hoy y el mes y afio son los actuales entonces el color
de la etiqueta sera un gris oscuro y el fondo es negro. Si no es asi, entonces quiere decir que son
los dias posteriores a hoy, y por lo tanto iran en un color gris claro. El fondo también se coloca en
negro. Este detalle es importante pues si en el mes desplegado previamente el dia actual
corresponde a otro elemento de la matriz de etiquetas (que es lo mas comun) entonces el fondo
estara colocado en color azul y es necesario restablecerlo al color negro de fondo.
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Public Sub CreaCal (DiaCal A= Integer, MesCal, AfoCal A= Integer, DomR A= String)
Dim DisBase, totaldm, totalda, Diasint, Dial33 As Integer, Mes33 As Integer

MesCalict = MesCal
AfioCalict = AfoCal
SJelect Case MesCal

Case 1: MainForm.LCalM.Caption = "Enero "™ & AfoCal: totaldm = 31: totalda = 0: Diasint = 3
Case Z: MainForm.LCalM.Caption = "Febrero " & AfioCal: If AfioCal Mod 400 = 0 Then totaldm =
Case 3: MainForm.LCalM.Caption = "Mar=zo " & iLfoCal: totaldm = 31: totalda = §9: If AfioCal
Case 4: MainForm.LCalM.Caption = ™ibril " & ifioCal: totaldwm = 30: totalda = 20: Diasint =
Case 5: MainForm.LCalM.Caption = "Mayo " & AfioCal: totaldm = 31: totalds = 120: Diasint =
Case 6: MainForm.LCalM.Caption = "Junio " & itfoCsal: totaldm = 30: totalds = 151: Diaskint =
Case 7: MainForm.LCalM.Caption = "Julio " & ifioCal: totaldm = 31: totalds = 181: Diasint =
Case 8: MainForm.LCalM.Caption = "Agosto ™ & AHoCal: totaldm = 31: totalda = 212: DiasiAnt
Case 9: MainForm.LCalM.Caption = "Septiewmbre " & ALfioCal: totaldw = 30: totalda = 243: Dias
Case 10: MainForw.LCalM.Caption = "Octubre " & AfioCal: totaldm = 31: totalds = 273: Diasldn
Case 11: MainForw.LCalM.Caption = "Noviewbre " & AfioCal: totaldw = 30: totalda = 304: Dias
Case 1Z2: MainForwm.LCalM.Caption = "Diciewbre ™ & L#AoCal: totaldm = 31: totalda = 334: Dias

End Select

DiaSs = Val(Left {DomR, InStr(l, DomE, " /™))

Mes33 = Val (Right (DomR, Len(DowR) - In3tr(l, DowmRE, " "1}

CargaEventozs DiaCal, UCase (Left (MainForm.LCalM.Caption, 3)), ARoCal, Dia33, MNes33
DiaBase = Weekday("01/" & MesCal £ "/" &£ AfioCal)

For 1 = 1 To totaldm

pos = InStri(l, MainForm.DiasEventoz, "3" &£ i &£ "§™)
If pos <> 0 Then

End If
MainForm.LZall (i + DiaBase - Z).Caption = i

If i <« Day(Date) Aind MezCal = Month(Date) Aind AhoCal = Year (Date) Then
MainForm.LCalD (i + DiaBase - Z2).ForeColor = g£HE0E060 'diss pasados del mes
MainForm.LCalDii + DiaBase - Z) .BackColor = &HO
El=se
MainForm.LCalD(i + DiaBase - 2).ForeColor = &HI909090 'diss siguientes del mes
MainForm.LCalDii + DiaBase - Z) .BackColor = &HO
If i <« 10 Then
If InStr(l, MainForm.DiasEventos, "$0™ & i & "§") <> 0 Then MainForw.LCalDi(i + DiaBase - 2) .Fo

En la funcidn de CargaEventos que se describirhd posteriormente, se crea una cadena que
almacena los dias del mes que tienen eventos, separados por un caracter “$”. Esta cadena es una
variable global del MainForm llamada DiasEventos.

Entonces, mediante la funciéon Instr y concatenando al valor de i el caracter “$” antes y después de
i podemos saber si el dia que estamos por colocar en el calendario tiene un evento o no, y por
tanto, en caso afirmativo, cambiamos el color de la fuente (Forecolor) a un color azul.

Un detalle en particular antes de buscar el valor de i en la cadena de eventos, es si aquél es menor
de diez, entonces es necesario colocar un cero antes pues asi es como se almacena en la cadena
y de lo contrario no podria ser localizado. Esto se sabe mediante un condicional sencillo.

Ahora, para el dia actual se tiene una consideracién especial, que es colocar el fondo en color gris
si el dia no tiene evento. Es decir, si el valor de i es igual al dia actual y el mes y afio también,
entonces el estilo de la etiqueta se modifica de transparente a sélido para que pueda mostrarse en
color, el Forecolor se maodifica a un gris muy claro, y el fondo en un gris ligeramente claro.

Como es posible que el dia actual tenga también un evento, entonces debe buscarse en la cadena
de eventos (aplica el mismo detalle mencionado anteriormente de colocarle un cero si es menor de
diez) y en caso de estar, entonces el color del fondo no seré gris, sino azul.

Este proceso se repite con todos los dias del mes.

Para finalizar este procedimiento Unicamente falta considerar los Ultimos dias del mes anterior y los
primeros del mes siguiente.

Para ello haremos dos ciclos, el primero sera para los ultimos del mes anterior. Para calcular los
limites del ciclo se toma como inicio el dltimo elemento marcado més uno, es decir totaldm +
DiaBase — 2 +1, o lo que es lo mismo totaldm + DiaBase — 1. El final del ciclo sera el Gltimo
elemento de la matriz que es el 41.

Dentro del ciclo solamente se cambiara el Forecolor de las etiquetas a un gris oscuro y para el
valor de la etiqueta se utiliza la férmula i - (totaldm + DiaBase - 2).
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Para el otro ciclo, los limites seran el primer elemento de la matriz, es decir, cero. Y como final sera
DiaBase — 2. La légica nos diria que deberia ser DiaBase — 1, sin embargo, dado que el primer
indice de la matriz es cero, entonces debe restarse siempre uno, al valor requerido.

If i <« 10 Then
If InStr(l, MainForm.DiasEventos, "50" & i & "§") <> 0 Then MainForm.LCalD(i + DiaBase - 2).Fo
Else
If InStr{l, MainForm.DiasEventos, "§"™ & 1 & "™i"™) <> 0O Then MainForm.LCalD{i + DiaBase - Z) .For
End If
End If
'dia actual
If i = Dav(Date] And MesCal = MonthiDate] And AfioCal = Year (Date) Then
MainForm.LCalDi(i + Diabase - 2).ForeColor = £HDLDDDD
MainForm.LCalDii + DiaBase - 2).BackStvyle = 1
MainForm.LCalDl (i + DiaBase - 2} .BackColor = £H404040
If i « 10 Then
If InStr(l, MainForm.DissEwventos, 50" & i & "§") <> 0 Then MainForm.LCalD (i + DiaBase - Z).Ea
Else
If InStr(l, MainForm.DissEwventos, "§7 & 1 & "§7] <> 0O Then MainForm.LCslDi(i + DiaBase - Z).Bac
End If
End If
Next i

'dia=s restantes del mes anterior

For i = (totaldm + DisBase - 1) To 41
MainForm.LCalD (i) .ForeColor = £H202020
MainForm.LCalD(i) .Caption = i - [(totaldin + DiaBase - 21
Mext 1
'primeroz diaz del mes ziguiente
For i = 0 Ta DiaBase - 2
MainForm.LCalD (i) .ForeColor = &HZ0zZ0z20
MainForm.LCalD (i) .Caption = (Diasint - DiaBase + 2) + i
Mext 1
End Suk

CargaEventos

El segundo procedimiento se denomina CargaEventos y como su nombre lo indica, se encarga
principalmente de leer los eventos del archivo de texto correspondiente y mostrarlos en el
calendario.

Los parametros de esta funcién son Dia, Mes, Afilo y como opcionales el dia de semana santa
(DSS) y mes de semana santa (MSS), estas dos Ultimas se utilizan para facilitar el despliegue de la
informacion de los dias jueves y viernes santos en la marquesina y en el calendario si el mes
mostrado corresponde al de la semana santa en ese afio.

Para esto tenemos dos variables adicionales en el procedimiento.

MssLet, cuyo valor corresponde a las primeras tres letras de los meses Marzo y Abril seguin
corresponda ese afio al mes de la semana santa y que es asignado al momento de revisar si el
parametro de entrada MSS es 3 0 4 respectivamente.

Una vez asignado el valor a la variable, lo comparamos con el valor mes, que se recibe también en
el procedimiento como parametro.

Si coinciden, entonces hacemos uso de la otra variable que tenemos que es AgregarSS, cuyo valor
booleano sera True si se da esta coincidencia, False si no, y cuyo uso veremos mas adelante.

Ahora definimos las rutas de los archivos Eventos y EventosRep que ya fueron descritos
previamente, y para ellos se utilizan dos variables locales NombreEventos y NombreEventosRep.
Para formar el nombre del archivo simplemente concatenamos la variable global Ruta, con
“EventosRep.txt” para los eventos repetitivos y con “Eventos” mas el parametro de entrada “Afo” y
“.txt” para abrir el archivo de eventos del afio a desplegar.

El primer archivo a revisar es el de eventos periddicos o repetitivos. En una variable llamada Cad,
verificamos mediante la funcion Dir si el archivo de eventos periédicos existe, si la variable recibe
una cadena vacia, el archivo no existe. Si existe, entonces abrimos el archivo mediante la funcién

Open...For Input.
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Reiniciamos la variable Cad a “” porque sera utilizada posteriormente, y vamos leyendo linea a
linea el archivo almacenando la linea leida en la variable vO.

Los primeros 3 caracteres de la cadena corresponden a las tres primeras letras del mes, entonces
comparamos estos 3 caracteres con el parametro de entrada mes y si coincide (hay evento
guardado para ese mes) entonces recortamos esos 3 caracteres mas un guién de la variable vO y
continuamos leyendo informacion de esta variable. Leemos los siguientes dos caracteres que
coinciden ahora con el dia del evento y dado que vamos a colocarlo en el calendario mostrado
solamente nos interesan los eventos que son posteriores al dia de hoy; mediante una comparacién
determinamos si esto es asi y entonces a la variable Cad, agregaremos el valor de vO que sera el
dia y el texto del evento separados por un guion. Esta variable Cad sera asignada posteriormente a
la marquesina. O sea que todo lo que se vaya concatenando a ella sera desplegado en la
marquesina al final del procedimiento.

Es necesario agregar también el dia del evento en la cadena global DiasEventos pues como se
recordara, esta variable es utilizada por el procedimiento que dibuja o “construye” el calendario
para marcar con un color distinto los dias que tienen evento.

Para hacerlo simplemente tomamos los caracteres que se encuentran antes del guién en la
variable vO y los concatenamos a la cadena DiasEventos, colocando un signo “$” antes del
numero. Podriamos simplemente tomar los dos primeros caracteres de la variable, sin embargo,
hay dias que solo son de un digito y eso nos devolveria informacién errénea (incluiria el guién).

Public Sub CargaEventos(dia is Integer, wes A3 String, Anic As Integer, Optional DS3 As Integer,
Dirm MNowbre, MasEventos, Agregar3S As Boolean, Mssletc
If M33 = 3 Then MssLet = "MAR"M
If M33 = 4 Then MssLet = "AERM
If mes = MssLet Then
hgregar3s = True

End If
NonmbreEventos = MainForm.Ruta & "Eventos™ & Anio & ".toxch™
NonbreEventosRep = MainFormw.Ruta & "EwventosRep.toxc®

I EEEEEEEEEE R R R AR AR AR AR AR A H Eyentos pericdicos

cad = Dir (NombreEwventosRep)
MainForm.DiasEventos = "*

If cad <> "" Then

COpen MNorbreEwentosRep For Input As #1
Fila = 0

cad = LA

Do While Mot EOF (1)
Input #1, <0
If Left (w0, 3] = mes Then
w0 = Right (w0, Len(wd) - 4)
If Wal(Left (w0, 2)) >= dia Then
cad = cad £ " | " & w0
pros = In3tr (i, 0O, M-
MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§" & Lefr(v0, pos - 1)
MNasEventos = False
Else
MasEwventos = True
End If
End If
Loop
Close #1
MainForm.Lwsg.Caption = cad
If cad <> "" Then MasEwventos = True
MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§M
End If

También existe una variable llamada MasEventos que se utiliza para colocar una nota en la
marquesina al usuario e indicarle que ese mes tiene mas eventos pero son previos a la fecha
actual. Es decir, tomard el valor True, al cumplir la condicion de estar en el mes, pero ser menor al
dia de hoy y False al encontrarse en un dia mayor o igual a hoy.

Después de cerrar el ciclo de lectura del archivo, éste se cierra mediante la instruccion Close.
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En la marquesina se coloca el valor de la variable Cad y como medida adicional, en caso de que
Cad se encuentre vacia, entonces la variable MasEventos se establece en True.
Finalmente la variable global DiasEventos se cierra colocando un signo “$” al final.

Ahora toca el turno al archivo de eventos normales o no repetitivos. El procedimiento es similar al
anterior, salvo algunas excepciones.

Lo primero nuevamente es revisar si el archivo de texto existe, empleando la funcién Dir. En el
caso de que dicha funcion devuelva un valor vacio, entonces el archivo no existe y colocaremos en
la marquesina el texto “No existe el archivo de eventos* y el afo que corresponda.

Sin embargo, antes de salir del condicional, necesitamos agregar el jueves y viernes santos en el
caso de que correspondan al mes que estamos desplegando. Esto lo comprobamos al revisar la
variable AgregarSS que tendra True en caso afirmativo. El parAmetro de entrada DSS contiene el
dia del jueves santo, entonces bastara con agregar a la cadena CAD el DSS mas la descripcion “-
Jueves Santo” y el DSS+1 con la descripcion “-Viernes Santo”.

También es necesario que en la variable global DiasEventos coloquemos DSS y DSS + 1. Para
ambos casos solamente se agregard DSS + 1 si DSS es diferente de 31, pues indicaria que se
encuentra al fin del mes de Marzo y sumarle uno seria erréneo.

Asi, actualizamos el valor de la marquesina y finalmente cerramos la variable DiasEventos con un
signo “$”.

En el caso de que el archivo de eventos del afio si exista, entonces leeremos linea a linea el
archivo, almacenandolas en la variable v0. Verificamos de esa variable que los tres primeros
caracteres correspondan al mes desplegado, confirmamos si el evento es en un dia anterior o
posterior al dia de hoy, si es posterior lo agregamos a la cadena Cad y a la variable DiasEventos
separado con signo “$” modificamos la variable MasEventos segln sea el caso y cerramos el
archivo, todo de la misma manera como se explicé previamente para los eventos periddicos o
repetitivos.

Al igual que como cuando el archivo de eventos no existe, también debemos verificar el valor de la

variable AgregarSS. Si es True, agregamos el jueves y viernes santos como se describi6é lineas
arriba.
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MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§™ & D33
If D33 <> 31 Then MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§"™ & D35 + 1
MainForm.Lmsg.Caption = MainForm.Lmsg.Caption & cad

MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§™
End If
Else
Open NombreEventos For Input Az #1
Fila = 0O
cad = LI

Do While Not EOF (1)
Input #1, «0O
If Left (w0, 3] = mes Then
w0 = Eight (v0O, Leni(w0O)] - 4]
If Val(Left (vO, 2)) >= dia Then
cad = cad &€ " | " &£ w0
pos = In3tri(l, O, "'
MainForm.DiasEventos = MainForm.DissEventozs & "§"™ & Left(v0, pos - 1)
HasEventos = False
Else
MasEventos = True
End If
End If
Loop
Close #1
If hgregar33 = True Then
cad = cad £ " | " £ D3IT &£ "- Jueves Santo®
If D32 «» 31 Then cad = cad £ " | " £ D23 + 1 & "- Viernes Zanto™
MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEwventos & "§" & D33
If D33 <> 31 Then MainForm.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§"™ & D33 + 1
End If
If cad = """ Then cad = " | No hay eventos para este mes. "
If MazEwventoz = True Then cad = " | No hay w&s eventoz pars este mes. ™
MainForm.Limsy.Caption = MainForw.Lmsg.Caption & cad
MainFor.DiasEventos = MainForm.DiasEventos & "§"
End If

MuestraFaseLunar

Este procedimiento realiza el calculo de la fase lunar que corresponde a la fecha recibida en los
parametros como dia, mes y afio.
El cédigo del procedimiento fue extraido de la pagina:

http://www.experts-exchange.com/Programming/Lanquages/Scripting/PHP/Q 26472761.htm|11

donde se encuentra un script en PHP. Simplemente se hizo la traducciéon de PHP a Visual Basic®
y se adecu6 para que de un objeto ImageList llamado LunarPics, se obtenga la imagen de la fase
lunar a mostrar. El cédigo utiliza valores y constantes ya definidas que no se explicaran aqui, pues
desconozco el origen de las mismas. Baste con saber que el calculo de las fases es correcto en las
pruebas que se han realizado con fechas aleatorias desde 1900 y hasta 2150.

El resultado de los célculos es un valor de 0 a 7, cada uno identificando una fase lunar distinta: 0-
Luna nueva, 1-Poco creciente, 2-Cuarto creciente, 3-Muy creciente, 4-Luna llena, 5-Poco
menguante, 6-Cuarto menguante, 7-Muy menguante.

Ademas, para dar una informacién mas precisa, en el ToolTipText de la imagen de la fase lunar
que se muestra en un objeto Picture llamado PLPhase, se muestra un nimero que indica el
porcentaje de la edad lunar respecto a su fase mensual, donde 100 corresponde a la luna nueva y
50 a la luna llena.
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1: =Tphp
Z: function moon phase(fvear, fmonth, Fday)
ERIE |
d: o= fe = §3d = $b = 0;
L if i(fmonth = 3)
6 {
7 Fyear—-—;
=] tmonth += 1E;
3: }
10: ++imonth;
11: Foo0= BEE.EE * fyear;
1z: $e = 30.6 * fmonth;
13: #d = fc + fe + fday - 6234039.0%; f73d is total days elapsed
14: #9d f= ES_E30588E; Srdivide by the moon cycle
1k: #h = {int) #3d; Srinti{jd) -= b, take integer part of jd
16: #d —-= $b; ffsubtract integer part to leawe fractional part of original
17: #h o= roundi{fjd * 82); fSscale fraction from 0-2 and round
1%: if ($b == 8 )
15: {
Z0: tbh = 0;//0 and 8 are the same so turn 2 into 0
El: 1
ZE: switch ($#h)
jsecH {
Zd: case 0:
zh: return 'New Moon':
26z break;
27 case 1:
8- return 'Waxing Crescent Moon';
Z29: break;
20: case E:
231: return 'fuarter Moon';
3E: break;
33: case 3:
a4 return 'Maxing Gibbous Moon' ;
35: break;
36z case 4:
37 return 'Full Moon'
CalculaSemanaSanta

Esta funcion también fue extraida de internet, codigo abierto, en este caso de un Algoritmo del
calendario eclesiastico de Butcher, o simplemente algoritmo de Butcher y que se encuentra en la
siguiente pagina:

http://www.smart.net/~mmontes/naturel1876.htmi

Nuevamente, se hicieron ajustes para adaptar el resultado con lo que necesitamos para el
calendario, pues la funcién nos entrega el domingo de pascua, y nosotros necesitamos conocer
tanto el jueves como el viernes santo. Este Ultimo lo calculamos sumando uno al jueves, si es
diferente de 31 como se menciond previamente.

Entonces, simplemente realizamos algunas condicionales para asegurar que el dia sea correcto
segun el mes. Por ejemplo si el resultado de los calculos nos arroja un 1 de abril, entonces el
jueves santo deberd ser el 29 de marzo, y es lo que devolvera la funcién, 29/3.
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Nature (1876) Algorithm for Calculating the Date of Easter in the
Gregorian Calendar

Originally published 1996 December by MJ, Monies,
This page was last updated 2001 July 31 by Marcos J. Monies.

The actual orign of this algorithm appears to be by an anonymous correspondent from New York to Mafure in 1876 (Thanks Denisl). Samuel Butcher, Bishop
Ileath, showed that this algonthim followed from Delambre's analytical solutions, and produces the date of Easter for all years. You can see the algonthm, as we
version for Orthodox Easter at another Easter Date site.

This algorithm appears in Practical Astronomy Wiih Your Caleuinion 2nd Edition by Peter Duffett-Srmith, and he obtained this algorithmn from Sutcker's
Eeclesiastical Calendar, published in 1876. This algorithm has also been published in the 1922 book General Astronomy by Spencer Jones; in The Journal
the British Astronomical Association (Wol B8, page 91, December 1977), and i Astronomical Algaritiums (1991) by Jean Meeus

This algorithm helds for any year in the Gregorian Calendar, which {(of course) means vears ncluding and after 1583

In the text below, / represents an integer division neglecting the remainder, while %o is division keeping only the remainder. So 30/7=4 | and 20%7=2 .

a=yeary 19

h=year/100

c=years 100

d=h/4

e=h%4

£=({b+8) /25

g=({b-£+1]1/3

h={19%a+b-d-g+15) %30

i=c/ 4

k=cid

1=(3E+2%e+2*%i-h-k)1 %7

w={a+ll*h+22+%1) /451

Easter Month =(h+1-7*m+114)/31 [3=March, 4=April]
p=(h+1-7*m+114) 531

Easter Date=p+1 (date in Easter Month)

Busca

Este procedimiento es muy importante en las interfaces de Contactos, Citas y Notas, pues facilita la
busqueda de los datos al teclear en los campos de texto. Dado que se trata de la misma funcién en
tres interfaces, se adaptd para ser un procedimiento reusable colocado en el médulo. Simplemente
fue necesario colocar los objetos ListView como parametros de entrada y obviamente las cadenas
a buscar. Sin embargo hubo un detalle que complicaba la busqueda, pues debe saberse si se trata
de una busqueda en la propiedad Texto del ListView (columna principal) o en los Subitems (1..n);
por lo tanto, fue necesario incluir en los parametros de entrada una variable booleana llamada
itText y otras dos enteras TotalSI y Sl. El parametro itText nos dice si se trata del texto principal del
ListView, mientras que TotalSI nos indica el total de Subitems del ListView y Sl el Subitem en el
gue realizaremos la busqueda.

Recuerde que en la descripcion de las interfaces se mencion6 que existe en la interfaz principal un
ListView que se utiliza exclusivamente para mostrar los resultados de las busquedas en las demas
interfaces, este objeto se llama LVBusqueda.

El primer paso que debemos realizar es limpiar el contenido de LVBusqueda pues podria contener
informacidn de la dltima bisqueda realizada.

Posteriormente se hace un ciclo para recorrer todo el ListView que entra como parametro, Lista. Y
en el caso de que el parametro itText sea verdadero, entonces buscaremos la cadena Cad,
convertida a mayusculas, en la propiedad Text de cada elemento de Lista, mediante la funcion
InStr que sera la que realiza la busqueda. Si lo encuentra, entonces agregamos en LVBusqueda
este item y todos los Subitems que contenga.

Adicionalmente guardamos el indice (i) del elemento encontrado en la propiedad Tag del elemento
del ListView. Con el fin de que cuando se seleccione en el LVBusqueda de la interfaz podamos
localizarlo en el Listview original sin problemas.
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Para el caso de que ItText sea falso, es decir que la basqueda se realiza en alguno de los
Subitems, entonces el proceso es el mismo excepto para la funcion InStr buscara no en la
propiedad Text del ListView, sino en el Subitem indicado con el parametro SI.

Todo el resto es exactamente igual.

Fuhlie Sub Busca(cad As String, Lista As ListWiew, ItText As Boolean, Optional Total3I As Integer
Dim i, j
MainForm. LVBusqueda.ListItems.Clear
For i = 1 To Lista.listItems.Count
If ItText = True Then
If Instr(l, UCase(Lista.ListItems(i).Text), UCaseicad)) <> 0 Then
With MainForm.LVEBusgqueda.ListItems.Add|, , Lista.ListItems(i).Text)
For j = 1 To Total3l
Subltems (]) = Lista.lListItewms(i).3ubltems(])
Next J
End With
MainForm.LVBusqueda.ListItems. Item(MainForm. LWVBusgqueda.ListItems. Count) . Tag =
End If
Else
If InStr(l, Ulase(Lista.ListItems(i).Subltems(3I)), TCase(cad)) <> 0 Then
With MainForm.LVEBusgqueda.ListItems.Add(, , Lista.ListItems (i) .Text)
For j = 1 To TotalsI
BubItems(]) = Lista.LiscItewms(i).3ublItems(])
Hext J
End With
MainForm.LVBusqueda.ListItemwms. Item (MainForm. LVBusqueda.ListItems. Count) . Tag
End If
End If
Next i
End Sub

I
-

]
.

IsFormLoaded

Esta funcidn, como se recordard, es utilizada para buscar el formulario que avisa al usuario el
tiempo que ha estado sin inactividad y le sugiere actividades a realizar.

Para determinar si el formulario esta cargado, simplemente deben recorrerse todos los formularios
mediante el objeto Forms y su propiedad Count en un ciclo.

Como parametro de la funcion recibimos Unicamente el nombre del formulario y como resultado

devolvemos un True o False.
Si el nombre del formulario coincide con alguno de los formularios que se recorren durante el ciclo,
entonces devolvemos el True y salimos de la funcion.

Function IsFormLoaded(FormToCheck As Form) As Integer
Dim ¥ Az Integer

For ¥ = 0 To Forms.Count - 1

If Forms(¥) Iz FormToCheck Then
IsFormLoaded = True
Exit Function
End If

HNext

IsFormLoaded = False

End Function

GuardaEst

Finalmente tenemos este procedimiento que se encarga de almacenar en un archivo los datos del
formulario FEstAct y especificamente del Listview LVResumen.

Todos los Subitems son guardados en el archivo cada media hora y también cuando el usuario
cierra el programa.

Estos datos son recuperados cuando se abre el formulario FEstAct como se detallo previamente.
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Public Sub GuardaEsti)
Dim Arch

Arch = MainForm.Ruta & "Estliero.toxte™
Open Arch For Cutput iz #1 |
For i = 1 To FEstict.LWResumen.ListItems.Count
Write #1, Format (FEstlict.LVBesuwen.LisctItems(i).Text, "mmo-dd-yyyy™), FEstlct.LVResumen.Listl
FEstict . LVWEesumen.ListItewms (i) . SubItems (3), FEstlictc. LWEesumenh.ListItems (i) .5ubItems(4), FEstlh
FEstlict.LVReswmwen.ListItems (i) .3ubIcems (6), FEstict.LVResumen.ListItems (i) .SubItems(7), FEstcl
FEstict . LVWEesumen.LiscItews (i) . SubItewms (9)
MNext i
Close #1

End Sub

Estas son todas las funciones y procedimientos almacenados en el Mddulo 1 que nos ayudaran a
ejecutar todas las acciones y tareas del programa de manera éptima y organizada.

Pruebas y Correcciones

Durante el proceso de creacion del programa se fueron desarrollando diferentes versiones como se
comentaba en los primeros capitulos, pues dada la naturaleza del programa y del area de
aplicacion (oficina) era necesario que los usuarios experimentaran con las interfaces para
determinar si éstas eran suficientes y necesarias para sus fines y habilidades.

En las primeras versiones del programa la interfaz contenia mucha informacion en una sola
ventana y puesto que la idea del mismo es tener un reloj en segundo plano que no interfiera con el
resto de las ventanas y actividades del usuario, poco a poco se fueron reduciendo los contenidos
de las ventanas hasta llegar a un disefio minimalista que muestra y solicita solo la informacién que
es absolutamente necesaria.

En el caso de las agendas, se tuvieron que realizar algunas reuniones con los coordinadores de los
grupos para poder determinar la informacién que se requeria registrar y de manera que todos los
grupos involucrados pudieran hacerlo. Ya que cada grupo maneja distinta informacion, fue
necesario también hacer un consenso para agrupar los campos y botones compartidos.

Finalmente se definieron cinco clasificaciones: Serie, Cambio de Modelo, Proyecto, KU y DLV.

Y nueve actividades: TUL, Datentibergabe, Aclaraciones, AWS, Reporte JIT, Plan de Plazos,
Juntas, Reportes y Otros.

Por razones de confidencialidad, no se describirdn los significados de estas clasificaciones y
actividades, sin embargo, si puede confirmarse que dichas opciones fueron suficientes para
abarcar todas las actividades medibles que se desarrollan en el departamento.

Para la Agenda personal, la clasificacion final quedé acordada de la siguiente manera: Familia,
Amigos, Hobbies, Profesional, Otros. De la misma manera que la agenda laboral, se realizaron
reuniones y consensos para llegar a la conclusion descrita. Habia muchas mas clasificaciones que
podian incluirse, y algunas fueron derivadas al area de actividades que quedd como sigue: Internet,
Llamada, Pagos, Tramites, Alimentos, Lectura, Compras, Estudio, Salud, Otros.

Estas clasificaciones y actividades son meramente informativas, y aunque podrian considerarse
para un estudio mas detallado en las interfaces de Reportes, esto se hard posterior a este
documento por razones de tiempo. Los usuarios estuvieron de acuerdo con esta decisién pues por
el momento solo les interesa medir tiempos de actividades laborales y personales en general.

Para cronometrar el tiempo, en las primeras versiones no se habian incluido los botones de Play,
Pausa y Stop. Unicamente habia un botén gigante de Iniciar que se transformaba en Detener y
aunque cumplia los propdsitos no era estéticamente agradable al disefio minimalista del programa.

La marquesina no aparecia en las primeras versiones, pero un colega menciondé que en los
noticieros y pantallas gigantes de la ciudad le parecia una excelente opcion el poder ver el
resumen de la informacidon desplazarse constantemente para no perder detalle y leerlo
rapidamente. Esto generé la idea de mostrar la informacion relevante a manera de marquesina en
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un espacio especial disefiado para ello. Ademas de ser un area muy dinamica y practica para
proporcionar al usuario informaciéon adicional sobre los archivos, instrucciones y problemas
encontrados.

En los contactos, inicialmente se habia colocado textos describiendo los campos, pero esto restaba
espacio a la informacién ademas de que para algunos era ilegible por el tamafio tan pequefio de la
fuente. Es por eso que posteriormente se sustituyeron los textos por simbolos que permiten
identificar los campos sin problema y reduciendo el espacio utilizado al minimo (1 caracter).

De la misma manera, los botones de Personal, Laboral, Agregar, Editar, Eliminar y Guardar fueron
agregados en una sola area comun y ocupando el espacio de un solo caracter.

Los campos seleccionados para los contactos fueron los basicos de cualquier agenda de
contactos, incluso el teléfono de casa estuvo a punto de no considerarse, sin embargo, dado que
los campos son compartidos entre los datos de contactos personales y laborales, este campo era
indispensable para el teléfono de oficina del contacto. Ademas, como se menciond en alguna junta
de definiciéon de campos, no todo el personal, por increible que parezca, tiene un namero celular.

Para las citas, los usuarios comentaron que se sentian comodos empleando Outlook por el tamafio
de la interfaz y la gran facilidad que tienen de invitar a colegas a las reuniones. Sin embargo,
muchos coincidieron que necesitaban una manera sencilla de agendar citas personales (o
recordatorios, vistas de otra manera) de temas personales, pues no les gustaba que sus
actividades personales aparecieran en el calendario laboral de Outlook®, ya que algunos
diariamente imprimen esta informacion para traerla consigo. Entonces, la opcion de las citas les
parecid una excelente idea. La peticion en este apartado fue que los recordatorios fueran similares
a los de Outlook®. Asi que, como se describié anteriormente en el apartado correspondiente,
también se logré este objetivo, y es por eso que la interfaz de las citas es muy simple y no requirio
tantos detalles.

La interfaz de las Notas fue la mas simple, pues todos estuvieron de acuerdo desde el primer
disefio y no requiri6 cambios durante el desarrollo de las versiones. Excepto al agregar la opcion
de busqueda, que no se encontraba desde el inicio.

Esta opcion surgid como peticion de algunos usuarios, pues no tenian suficiente tiempo para
buscar en los listados de contactos o notas la informacion y requerian una manera rapida, sencilla
y eficiente para hacerlo.

Para los Reportes, de Uso y de Actividades, también fue necesario realizar algunas juntas y
consensos pues algunos necesitaban mas informacion y otros practicamente la minima.

Al analizar ambos casos, finalmente se decidié englobar la informacion en Gnicamente dos tipos de
reportes, como quedé reflejado en las Ultimas versiones. El de uso es importante pues requerian
conocer en qué programas invertian mas su tiempo, para poder balancear mejor sus cargas de
trabajo diario.

Aunque el de actividades fue el mas solicitado por parte de los coordinadores y gerente, pues se
necesitaba una manera rapida de determinar el nUmero de tareas que tenian los empleados y de
estas cuantas estaban pendientes y cuantas terminadas en un periodo corto.

Las gréficas, aunque sencillas, cumplen las solicitudes de los usuarios que simplemente querian
ver de manera grafica la informacién mostrada en nimeros y que a simple vista no les dice mucho.
Estas gréficas proporcionan rapidamente un resumen de cédmo estan administrando el tiempo los
empleados, que era el objetivo primario del programa.

Y finalmente para la configuracién, se pidi6 que fuera lo mas sencillo posible para no tener que
cambiar tantas opciones y que el usuario tuviera que adaptarse al programa y no el programa al
usuario, aunque como programadores sabemos que esto solo es cierto una vez que se ha
entregado y no hay mas tiempo de realizar actualizaciones. Sin embargo, por la naturaleza del
programa y los usuarios fue necesario realizar versiones que finalmente tuvieron que adaptarse al
usuario durante el desarrollo en la medida de lo posible.

El proceso que se siguid para las pruebas de las versiones fue desarrollar primeramente una
version, elegir un grupo de prueba o grupo piloto de 3 usuarios e instalarles la version sin darles
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muchos detalles del uso, para verificar lo intuitivo de la interfaz y sobre todo determinar qué tan
cémodo se sentian con la misma. También se buscaba que el grupo encontrara errores que no
habia contemplado previamente.

Después de las primeras dos pruebas los resultados mostraban que se necesitaban cambios en
todas las interfaces y se detectaron varios errores de validacién que no habian sido contemplados
en la programacién, basicamente del tipo: si el botén A esta seleccionado y se cambia la opcion a
D, entonces B deberia estar activo y A solamente si D tiene informacion.

Algunos ejemplos de las primeras interfaces:

L
mavy 5

| 4.~
ik a

E zcriba el Evento: Acepkar |

Cancelar

ey

No hay eventos p

>
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l| Tema Clas. Tiempo {min)
[Jrtema4  TuLinfo 25
[Jrtemaz  TuLinfo 2
Crtemaz  TuLinfo 58

Mo hay contacto seleccionado.

I ambre Cel &-mail
“Weronica Ser... 2221091, werooser...
Emmanuel Ca.. 2221638,  emmanue...

Uso
Feporte de Estadisticade
Actividades Actividades

afico.

Contrasefia:
Tiempo de |-|2|:| min.

inactividad:
Maostrar calendaria al iniciar =]
5

Modifique la configuracion deseada y
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Durante el diplomado, hubo también observaciones realizadas por los profesores que fueron
tomadas en cuenta, por ejemplo, la capacidad de mover la interfaz principal por la pantalla no era
facil de ver y tenia un problema, solo podia hacerse al hacer clic en un area vacia y arrastrarla.
Esto se cambié a una flecha de cuatro puntas que aparece al momento de colocar el cursor sobre
los nimeros que indican la hora, con lo cual ahora es muy sencillo saber que la ventana puede
moverse en la pantalla y desde donde debe hacerse.

Otra mejora fue la del boton de Apagado. Anteriormente bastaba con dar doble clic en cualquier
area de la interfaz que estuviera vacia (de manera similar al problema mencionado arriba) pero no
habia manera de saberlo y peor aun, si por accidente se hacia doble clic en un area vacia, el
programa simplemente desaparecia de la pantalla sin un aviso siquiera.

Para atacar este problema se colocé un pequefio botén de apagado que como puede verse en las
imagenes se encontraba en otras versiones en la esquina superior izquierda del primer digito de la
hora, pero que por estética fue cambiado a la parte superior del botén que muestra / oculta el
calendario y la marquesina.

Una observacion mas que sirvié para mejorar el funcionamiento del programa, fue mostrar los
cambios en tiempo real.

La manera en la que se dibujaba el calendario (una sola vez al iniciar) obligaba al usuario que al
hacer un cambio en la configuracion o al agregar un evento (que no podia hacerse en un principio
dando doble clic en el dia propio del evento) tuviera que reiniciar el programa para visualizar los
cambios.

Esto fue duramente criticado por los profesores pues obligaba al usuario a realizar una accién
desagradable cada vez que agregara un evento y que ademas de tener que detener cronémetros y
guardar cambios, quitaba tiempo y concentracion en lo que estaba haciendo. Asi que tuvo que
redisefiarse toda la construccion del calendario por medio de un procedimiento que pudiera ser
llamado en cualquier momento y que actualizara la informacién en tiempo real tanto de los eventos
como de cualquier cambio en la configuracion. Lo cual, posteriormente, facilité otras tareas que
involucraban al calendario, como poder desplazarse entre meses, mostrar la semana santa, etc.

Un usuario, preocupado por la planeacién anticipada de sus vacaciones estaba muy interesado en
que pudiera colocarse la informacion de la semana santa en el calendario, pues al tratarse de una
fecha que no es fija y que no sabia cémo calcular, le frustraba el tener que esperar a que se
publicara el calendario oficial de dias laborables del afio para hacer su planeacion.

En juntas posteriores varios usuarios mas apoyaron la peticién y sugirieron que de ser posible
agregarlo estarian muy agradecidos.

Esto involucré varios dias de investigacion al respecto, pues el célculo de esta informacién no era
simple. La semana santa esta determinada por el calendario lunar. El domingo de pascua o de
resurreccion corresponde al domingo inmediatamente posterior a la primera luna llena tras el
equinoccio de primavera y se debe calcular empleando la luna llena astronémica. Esto reduce el
periodo en un rango del 22 de marzo al 25 de abril.

Esto quiere decir que para calcular la semana santa, tendriamos que calcular primeramente las
fases lunares.

En las versiones que ya incluian este dato, primeramente se habia colocado el cdédigo que
calculaba las fases lunares (que como se menciond previamente se obtuvo de un cédigo PHP libre
en Internet) y de aqui se intentaba calcular la semana santa. Pero hubo algunas fechas que no
coincidian del todo, por lo que investigando mas, aparecié el algoritmo de Butcher, que daba un
resultado preciso en un rango superior de fechas. Y fue el algoritmo que finalmente quedo en el
cédigo del programa.

Al tener ahora el calculo de las fases lunares, fue sencillo agregar un cuadro de imagen en la
esquina inferior derecha del calendario donde se pudiera mostrar la imagen de la fase lunar actual
como en muchos calendarios se hace.

La adicion de esta informacion agradd a los usuarios y sobre todo que pudiera mostrarse como
evento los jueves y viernes santos de cada afio para conocer, con la anticipacion que ellos
desearan, esta informacion.
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Conclusiones

Después de todas las etapas involucradas en el proceso de la creacion de este programa, se
obtuvo una version que cubria la mayor parte de los requisitos y peticiones importantes de los
usuarios. Y digo “la mayor parte” porque a pesar de que el crear versiones y hacer pruebas es una
herramienta bastante Gtil para un software a la medida, también es un arma de doble filo, pues
realmente el usuario siempre va a querer mas y mas. Fue muy facil observar que cuando se les
presentaba una version y solicitaban algo que no se tenia o hacia bien, para la siguiente version se
entusiasmaban al ver que ya lo hacia y ahora querian algo nuevo. Esta situacion se repitié una y
otra vez y aunque en ocasiones las peticiones eran un poco descabelladas, debo reconocer que
algunas de estas ideas no se me hubieran ocurrido puesto que no las necesitaba.

La experiencia adquirida fue muy enriquecedora en varios aspectos, desde entender las peticiones
de los usuarios y transformarlas en cédigo funcional, hasta la sutileza de poder decir no a algunas
de ellas y poner limites en cuanto al alcance del proyecto.

Por cuestiones de tiempo, el programa quedd en la version que se ha descrito en este documento,
pero tiene aln mucho potencial, pues varias herramientas, reportes, mejoras en general, pueden
ser implementadas posteriormente para construir un programa robusto que brinde a los empleados
del area y de otras areas y empleos diversos la ayuda que pueda mejorar sustancialmente la
administracion de su tiempo.

A continuacién transcribo algunos de los comentarios recibidos sobre el programa por los usuarios.

“Me encant¢ la interfaz, es moderna, al estilo de las aplicaciones de los celulares y me ayuda con
mis actividades”

“Me ayuddé a descubrir cosas sobre mi que desconocia. Como darme cuenta que paso mucho
tiempo en el trabajo, y descuido mucho mi desarrollo profesional. Quiza lo sospechaba, pero nunca
lo habia medido.”

“Ya descubri por qué no me alcanza el tiempo en mi trabajo. Es dificil reconocer que pasa uno
mucho tiempo en Internet o haciendo otras actividades o simplemente con muchos tiempos
muertos”

“Por fin tengo una manera de mostrarle a mi jefe la cantidad de actividades que realizo durante el
dia y el por qué no puedo terminar todas siempre a tiempo.”

“Muchos de nosotros tenemos demasiadas ocupaciones y muchas de ellas con mucha pérdida de
tiempo. Principalmente nosotros que vamos frecuentemente a juntas, no tenemos tiempo de hacer
nada méas. Creo que no es sano tener tantas juntas y ahora podemos comprobarlo y solicitar
algunos cambios”

“Como coordinadores nos hemos dado cuenta que las cargas de trabajo se encuentran bastante
desequilibradas, y esto influye directamente en la productividad de los empleados. Esta
herramienta nos ha sido Util de diferentes maneras, pero principalmente para reevaluar la manera
en la que distribuimos las tareas y la manera en la que las ponderamos y evaluamos”

“Teniamos la idea de medir de alguna manera el tiempo real que algunos proyectos ocupaban de
nuestra jornada laboral, sin embargo teniamos una herramienta que nos permitiera hacerlo.
Cronometrar las tareas sonaba algo complicado y sobre todo muy controlador. Sin embargo, para
fines administrativos y financieros, con este programa y el apoyo de todos los colaboradores
involucrados en dichos proyectos, pudimos medir de una manera mas eficiente y real el tiempo
empleado en ellos y asi calcular costos reales con anticipacion”

“Pues aunque al principio si daba un poco de flojera estar recordando que se debia activar el
temporizador y todo eso, con el uso

“Me gusto, y me ha servido. Quisiera que hiciera otras muchas cosas, que ojala se incluyan en la
proxima version”
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Las principales aportaciones de esta aplicacién son:
e Permite el control laboral del trabajador que tiene como principal medio de trabajo a la
computadora.
e Se puede estimar con mayor precisiéon el tiempo dedicado a cada tipo actividad. Esto es
muy Util para negociar tiempos asignados a las tareas por parte del jefe.
e Se puede justificar el tiempo empleado en un periodo a los diferentes tipos de actividades.
e Se pueden tomar decisiones durante el desarrollo de una actividad y no esperar hasta que
se consuma el tiempo asignado para justificar prérrogas o informar de adelantos.
e Si esta agenda se comparte con el jefe, puede ser un arma de dos filos en cuestién de
control laboral.
e Permite tener una imagen clara de nuestro desempefio laboral y no la imagen que creemos
en el desempefio profesional.
Incrementa la productividad.
Justifica los aumentos.
La regla de funcionamiento adecuado es la honestidad.
Aumenta la eficiencia de grupos de trabajo.
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