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Introduccidén

En los ultimos afios del siglo XX y en los primeros del siglo XXI la sociedad ha
vivido la mayor transformacion tecnoldgica que ha cambiado la forma de vida y las
costumbres del mundo entero, debido a la aparicion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC en lo sucesivo). Esta misma idea la comparte
Yafiez (2013) quien sefal6 que las TIC han tenido un impacto positivo en todas las

areas del quehacer humano, el campo académico no ha sido la excepcién.

Leinonen (2014) sefal6é que el aprendizaje con el apoyo de recursos digitales que
se ha dado por mas de tres décadas, ha dado como resultado que las TIC
adquieran madurez y solidez provocando un cambio muy importante en el proceso
educativo, con nuevas técnicas, métodos y modelos de ensefianza y aprendizaje
(Callejas, Hernandez y Pinzon, 2011; Univirtual, 2009). En este mismo sentido
Martinez (2011) afirmé que las TIC en el campo de la educacion tienen un efecto
transformador, innovador y hasta revolucionario. Ademas, subraya que han hecho
una especie de parteaguas entre la educacion tradicional y la educacién con

tecnologia.

La educacién superior ha incorporado a su quehacer educativo las TIC con
resultados que son cada dia mas visibles, de acuerdo con Rodriguez, Garcia,
Ibafiez, Gonzalez, y Heine (2009) la creciente introduccion y uso de las TIC es
actualmente una evidencia de como las universidades buscan adaptarse a las
necesidades de la sociedad actual, prepararse para futuros retos, aprovechar las

oportunidades y ventajas de estas tecnologias.

El propésito de las TIC es mejorar y transformar las practicas pedagogicas,
moviendo el proceso educativo hacia la pedagogia de indole constructivista,
convirtiendo al estudiante en un investigador activo y creador del conocimiento
(Guerra, Hilbert, Jordan y Nicolai, 2008).




Cabero (2007) sefiala que una de las grandes caracteristicas de las TIC es la
capacidad para ofrecer una presentacion multimedia, utilizando una diversidad de
simbolos para la elaboracion de los mensajes: imagenes estaticas, imagenes en
movimiento, imagenes tridimensionales y sonidos, es decir, ofrecen la posibilidad
de superar el trabajo exclusivo con cdodigos verbales, y pasar a otros medios
audiovisuales y multimedia. En el ambito educativo, las TIC se han hecho
presentes por medio de los Objetos de Aprendizaje (OA en lo sucesivo), los cuales

cada vez cobran una mayor presencia en las instituciones educativas.

Los OA tienen cada vez mas relevancia en la educacién ya que presentan la
informacion de manera intuitiva, con elementos interactivos motivadores, integran
hipermedia y utilizan mapas conceptuales, simulaciones, graficos, animaciones y
otros elementos multimedia, buscando impactar a las distintas fuentes sensoriales
del estudiante para reforzar el aprendizaje, con el objetivo de lograr los objetivos

educativos (Serna, 2013).

Segun Wiley (2000), en el afio de 1966 Dahl y Nygaard presentaron el concepto
de OA, el cual surge del paradigma de la programacién orientada a objetos. El OA
es un elemento de un tipo de instruccion basada en computadora y tiene como su
principal objetivo el desarrollo de materiales educativos digitales. El uso de los OA
se manifiesta como una fuerte tendencia en la tecnologia educativa debido a que

los OA definen la actividad del aprendizaje centrado en el estudiante.

En la actualidad la educacion va encaminada hacia el uso de repositorios digitales,
en este sentido los OA juegan un papel muy importante, por lo que es necesario
construir uno que apoye la educacion virtual para los estudiantes de educacion
media superior y superior en el tema curricular de base de datos mediante la
plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0 y el gestor de base de datos

phpmyadmin 4.7.4.

Existen repositorios de OA’s muy buenos, pero la mayoria de ellos son de paga lo

cual lo hace inaccesible para los estudiantes.



En 2016 la Universidad Autbnoma Metropolitana, junto con otras instituciones de
educacion superior incluyendo la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla,
sometieron un proyecto a una convocatoria realizada por Comunidades Digitales
para el Aprendizaje en Educacion Superior (CODAES en lo sucesivo), la cual fue
aceptada. El proyecto se denomina “Desarrollo de Objetos de Aprendizaje
Adaptativos del tema curricular de bases de datos para alumnos de IES”, del cual
el presente trabajo de tesis forma parte. El proyecto esta en proceso de evaluacion
por parte de CODAES.

CODAES ofrece cursos en linea de forma gratuita y estad dirigido al sector
poblacional adolescente comprendiendo estudiantes de educacién media superior

y superior.

El tema curricular del area de base de datos de la Facultad de Ciencias de la
Computacion (FCC) de la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla (BUAP),
es fundamental y seria de gran ayuda contar con un OA que permita ser utilizado
como herramienta de apoyo para un curso de bases de datos o ser utilizado por
algun estudiante de nivel medio superior y superior, que sea autodidacta y desee
aprender a construir su propia base de datos, ya que los repositorios digitales que

manejan estos temas actualmente tienen un costo.

Por lo consiguiente, se encuentra preciso y conveniente la creacion de un OA
denominado “Disefio de una base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4 sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0” para
facilitar la administracion de informacion de los alumnos, haciendo uso del
repositorio digital CODAES que es de uso libre, ademas de ser practico y atractivo
a la hora de crear un OA utilizando el estilo de aprendizaje kinestésico, que es
mMAas conveniente para que los estudiantes interactien con el contenido, de esa

forma se involucran en el tema y no se les hace aburrido.

Objetivos
El objetivo general de este tema de investigacion es construir un OA para mostrar

el proceso de creacion de tablas, de relaciones entre tablas y de creacion de una
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base de datos, mediante una plataforma de desarrollo y utilizando la metodologia

gue maneja la plataforma de CODAES.

Este OA podréa ser utilizado por estudiantes de nivel medio superior y superior, los

cuales tengan la necesidad de aprender Bases de Datos utilizando la plataforma

de desarrollo WampServer 3.1.0 y el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Organizacion

El siguiente trabajo de tesis es organizado de la forma siguiente:

Capitulo 1: Marco teorico

En este se describen los conceptos importantes que se van a utilizar en
este trabajo de tesis.

Capitulo 2: Estado del arte

Es donde se encuentran los trabajos relacionados con este OA con sus
respectivas referencias.

Capitulo 3: Modelo de disefio instruccional CODAES.

Aqui encontramos las fases que éste tiene, y sus descripciones
correspondientes para realizar este OA.

Capitulo 4: Desarrollo del OA

Una vez identificadas las fases del DI-CODAES procedemos a resolver
nuestra problematica para crear este OA.

Por ultimo, esta el capitulo 5: Resultados, integracion y publicacion. En esta
parte, como su nombre lo dice, procedemos a integrar el OA para los

resultados y su publicacién.



Capitulo 1

Marco tedrico

1.1 CODAES

De acuerdo al documento emitido por la Universidad de Colima, Comunidades
Digitales para el Aprendizaje en Educacion Superior (CODAES) fase Il nos

menciona lo siguiente:

El 10 de abril de 2004 se realiz6 el Simposio Franco-Mexicano sobre la
Educacién Superior y la Investigacion, evento en el que los gobiernos de
México y Francia anunciaron la firma de diversos convenios
gubernamentales de cooperacion en materia educativa. En este marco,
Benoit Hamon, Ministro de Educacion Nacional, Ensefianza Superior e
Investigacion de la Republica Francesa y Emilio Chuayffet Chemor,
Secretario de Educacion Publica de los Estados Unidos Mexicanos,
firmaron la Carta de Intencién para el Desarrollo en México de un Sistema
de Comunidades Digitales de Aprendizaje en la ensefianza superior. Con el
fin de implementar las acciones operativas que permitiran desarrollar el
Sistema de Comunidades Digitales de Aprendizaje, la Universidad de
Colima presenté el proyecto “Comunidades Digitales de Aprendizaje en la
Educacién Superior (CODAES)”.

Cierto es que, derivado de estos convenios incentiva a la comunidad de
estudiantes de nivel superior a adquirir nuevas ofertas educativas como los
cursos, por lo que la base de CODAES son las comunidades de aprendizaje,
entendidas como grupo de personas que conviven y tienen intereses comunes 0
que trabajan en una tarea comun. Por lo que este proyecto se establecié en dos

comunidades digitales:

1. Comunidad Digital de Gestion (CDG): Integrada por un grupo

multidisciplinado de expertos en: Disefio Instruccional (DI en lo sucesivo),
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produccion de recursos educativos basados en las TIC, construccion de
marcos regulatorios y normativos de ambientes innovadores para el
aprendizaje, gestion de la tecnologia aplicada en la educacién, y es
responsable del proyecto Comunidades Digitales de Produccion.

2. Comunidades Digitales de Produccion: Cuya base adscrita a diferentes
Instituciones de Educacion Superior (IES), organizada en las siguientes
areas temaéticas:

e Educacion

e Artes, Humanidades y Ciencias Sociales

e Ciencias Econdémico Administrativas

e Ciencias Naturales y Ciencias Exactas

¢ Ingenieriay Tecnologia

¢ Ciencias Agronémicas, Medicina Veterinaria y Zootecnia
e Salud

e Relaciones Internacionales

Cada comunidad es coordinada por una universidad lider en el campo del
conocimiento experto para organizarse en comunidades digitales para la
produccion de Cursos de Linea Masivos y Abiertos (MOOC, por sus siglas en
ingles) y Objetos de Aprendizaje (OA) (Universidad de Colima 2015).

Es asi que, este proyecto tiene por objetivo general:

Construir y coordinar el trabajo de una comunidad digital de aprendizaje con
estudiantes, profesores y estudiosos dedicados al desarrollo de objetos de
aprendizaje y herramientas de apoyo a los procesos de ensefianza-
aprendizaje en la educacion superior, que fomenten la innovacion
educativa, la formacion de formadores, la actualizacion docente, la
vinculacion de la universidad con la sociedad y que, al mismo tiempo,
permitan a persona ajenas al sistema educativo formal adquirir

competencias necesarias para su desempefio profesional.



Siendo mas concreto, los objetivos especificos son:

1. Contar con una red activa de CDP que disefia y produce OA/MOOC
en el ecosistema tecnoldgico CODAES.

2. Establecer el marco normativo para la operacion de CODAES
Definir el Plan de Comunicacion y Difusién para el posicionamiento
de CODAES.

1.2 Qué es CODAES

Es un repositorio digital en el cual estan las herramientas necesarias para el
apoyo a los procesos innovadores de ensefianza-aprendizaje en la educacion

superior.

Es necesario tener en cuenta que CODAES es una comunidad digital, por lo que
de acuerdo al portal oficial de CODAES (2015) este argumento corresponde a que

son:

Diversos grupos de expertos (comunidades) dedicados al desarrollo de
aplicaciones y de recursos educativos, que son concebidos como
herramientas de apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
educacion superior, que fomentan la innovacién educativa, el desarrollo de
formadores, la actualizacion docente, la vinculacion de la universidad con la
sociedad y que, al mismo tiempo, permiten a personas ajenas al sistema
educativo formal adquirir las competencias necesarias tanto para su

desempeiio profesional como para el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Es asi que, esta comunidad digital permite el desarrollo y uso del mismo para

incursionar en el ambito educativo.

La inclusién de las TIC destaca la importancia del trabajo en redes para facilitar la
promocion, difusion y sostenibilidad de los proyectos como es el caso de CODAES
movilizando el cambio, a través de una matriz que permite realizar un primer

relevamiento de la inclusiéon en la educacion.
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Cbomo participar

Existen diferentes formas de participar en la comunidad de CODAES ya sea

individualmente o grupal dependiendo del tema y area.
Servicios que ofrece

e Informacion sobre tendencias
e Recursos educativos

e Trayectorias de aprendizaje

Siendo que la Coordinadora General de las TIC de la Universidad de Colima, M.
en C. Lourdes Galeana de la O, en coordinacion con el Rector de la Universidad
de Colima, M.A. José Eduardo Hernandez Nava, firmaron el proyecto el 14 de
mayo del 2016.

1.3 Qué es un Objeto de Aprendizaje (OA)

El OA es un elemento de un tipo de instruccién basada en computadora y tiene
como su principal objetivo el desarrollo de materiales educativos digitales. El uso
de los OA se manifiesta como una fuerte tendencia en la tecnologia educativa

debido a que los OA definen la actividad del aprendizaje centrado en el estudiante.
Los elementos bésicos de un OA son:

e Objetivo de aprendizaje

e Actividades de aprendizaje
e Guia de actividades

e Contenido

e Evaluacion

e Metadatos

1.4 Qué es una base de datos

El uso de las bases de datos (BD) se ha vuelto indispensable para gestionar una
gran cantidad de informacion en cualquier area, esto ha motivado que los

estudiantes de nivel media superior requieran aprender los principios basicos del
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manejo de un BD. Actualmente existen diferentes técnicas de ensefianza-
aprendizaje que les permiten a los estudiantes aprender de forma autbnoma, uno
de ellos son los llamados OA. Esta técnica ha sido adoptada por el gobierno
federal para capacitar a estudiantes de nivel superior en diferentes areas del

conocimiento.

1.5 Qué es WampServer

WampServer es un entorno de desarrollo web de Windows, la cual cuenta con

phpmyadmin en la cual se le permite administrar facilmente sus bases de datos.
Con WampServer podras:

e Administrar sus servicios de Apache y MySQL

e Cambiar en linea / fuera de linea

e Instalar e intercambiar versiones de Apache, MySQL y PHP
e Administrar la configuracion de tu servidor

e Acceder a tus registros

e Acceder a tus archivos de configuracion

e Crear alias

e Cambiar el lenguaje de menu de WampServer

1.6 Estilos de aprendizaje: Inteligencias Multiples

Los estilos de aprendizaje son la forma consistente en la que los estudiantes
responden o utilizan los estimulos en el entorno del aprendizaje, es decir, las
condiciones educativas bajo las cuales un estudiante es mas probable que
aprenda.

Por lo tanto, los estilos de aprendizaje no se refieren realmente a lo que aprenden
los estudiantes, sino como prefieren aprender y, en muchas ocasiones, como les
resulta mas facil aprender. Los estilos de aprendizaje son una mezcla de factores
cognitivos, afectivos y fisiolégicos caracteristicos que sirven como indicadores
relativamente estables de como el estudiante percibe, interactia y responde al

entorno de aprendizaje.
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El neuropsicélogo Howard Gardner en su libro, Frames of Mind: The Theory of
Multiple Intelligences en el afio 1993, nos menciona que existen 8 tipos de

inteligencias multiples que son:

1. Inteligencia l6gico-matematica: En la cual el estudiante prefiere emplear la
l6gica y el razonamiento en lugar de contextualizar. Utilizan esquemas en
los que se muestran las cosas relevantes.

2. Inteligencia linglistica: los estudiantes con este estilo de aprendizaje
estudian mejor leyendo o escribiendo. Para ellos, es mejor leer los apuntes
o simplemente elaborarlos.

3. Inteligencia espacial: Es la capacidad de pensar en tres dimensiones, lo
cual te permite crear un modelo en tres dimensiones (3D) mentalmente.

4. Inteligencia musical: Es la capacidad de percibir diferentes sonidos a la vez.
Inteligencia  naturalista: Incluye habilidades  de  observacion,
experimentacion, reflexion y cuestionamiento de nuestro entorno.

6. Inteligencia intrapersonal: Este estilo de aprendizaje, también llamado
individual, es caracteristico de aquellos que prefieren la soledad y la
tranquilidad para estudiar.

7. Inteligencia interpersonal: Este estilo de aprendizaje, también llamado
grupal, es caracteristico de aquellas personas que prefieren trabajar con los
demas siempre que pueden.

8. Inteligencia corporal-kinestésica: Es el que prefiere interactuar con el
contenido. Necesitan sentir el aprendizaje. Es decir, haciendo mas que
leyendo u observando. Es en esta practica donde llevan a cabo el andlisis y
la reflexion. Los maestros que quieran sacar el mayor rendimiento de estos
estudiantes, deben involucrarlos en la aplicacion practica de los conceptos

gue pretenden enseiiar.

Para este OA que se va a crear utilizaremos el estilo de aprendizaje kinestésico ya
que el estudiante realizara diferentes actividades a lo largo de este, dependiendo
del tema visto hay una actividad relacionada ya sea con imagenes o texto; para

poder lograr una mayor atencion del estudiante, asi mismo sea mas facil su
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aprendizaje con la combinacion de videos seguido de actividades referentes al

mismo tema.

1.7 Disefio instruccional (DI)

El DI es el proceso utilizado para sistematizar, planificar y estructurar un OA
adecuado a las necesidades de los usuarios. Implica planear cual es el objetivo, a
quién estéa dirigido, qué recursos y actividades contemplara y como se evaluara el
aprendizaje del usuario que consulta el OA. Un ejemplo de disefio instruccional es

el modelo ADDIE (véase Figura 1).
1.8 Modelo ADDIE

El modelo ADDIE es un proceso de disefio Instruccional interactivo, en donde los
resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir al disefiador
instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas. El producto final de una

fase es el producto de inicio de la siguiente fase.

- Tha

N

DESARROLLQ
w

Figura 1: Modelo ADDIE

ADDIE es el acrénimo del modelo, atendiendo a sus fases:

e Analisis. El paso inicial es analizar a los estudiantes, el contenido y el
entorno cuyo resultado serad la descripcion de una situacidn y sus
necesidades formativas.

e Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente
en el enfoque pedagogico y en el modo de secuenciar y organizar el

contenido.
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e Desarrollo. La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

¢ Implementacion. Ejecucidn y puesta en practica de la accion formativa con
la participacion de los estudiantes.

e Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de
cada una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a
través de pruebas especificas para analizar los resultados de la accién

formativa.

El modelo ADDIE vy la propuesta que integra el modelo instruccional de los cuatro
componentes representan los elementos que orientan el proceso de DI que se
sugiere que sea utilizado para el desarrollo de los Objetos de Aprendizaje en las
Comunidades Digitales de Produccion (CDP). El cual tiene las siguientes fases:

e Analisis

e Disefio

e Desarrollo

e Implementacion

e Evaluacion
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Capitulo 2

Estado del arte

Algunos de los trabajos actuales son:

¢ Implementacion de una base de datos (2018)
El cual aun se encuentra en evaluacion y esté por ser liberado en la plataforma de
CODAES

e Tendencias y Avances en las Tecnologias de la Informacion (2017)
El cual habla acerca de los diferentes repositorios de OA que estan activos hoy en
dia en el tema curricular de base de datos y su nivel (véase Tabla 1).

Tabla 1: Repositorios activos en el tema de Base de Datos

Nombre Enlace Nivel

del

repositorio

Merlot http://www.merlot.org Licenciatur
a

Agrega http://www.proyectoagrega.es Media
Superior

Colombia http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/15 Media

aprende 98/propertyvalue-34418.html Superior

Wisc- http://www.wisc-online.com Superior

OnLine

Connexions | http://www.cnx.org, Todos los
http://cnx.org/content/m28139/latest/ niveles

Udacity https://www.udacity.com/course/intro-to-relational- Media
databases--ud197 Superior
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Se realizé una investigacion sobre los repositorios digitales en donde se pueden

encontrar objetos de aprendizaje relacionados con el tema de Base de Datos

(2017). Esto repositorios digitales que existen en la actualidad son tanto de paga

como gratuitos.

El siguiente es un listado de trabajos que tratan sobre los OA orientados a la

educacion. La importancia de este tipo de OA radica en que son necesarios para

fomentar la permanencia de los estudiantes en sus respectivas carreras y de que

no pierdan el interés por aprender.

Desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje como estrategia para
fomentar la permanencia estudiantil en la educacion superior (2015).
Objetos de Aprendizaje Practicas y perspectivas educativas (2009).
Creacion de un repositorio de objetos de aprendizajes para la plataforma
LMS de Utemvirtual de la Universidad Tecnol6gica Metropolitana de Chile
(2006)

Tendencias sobre Contenidos Educativos Digitales en América Latina
(2016)

Las TIC en la educacion superior estudio de los factores intervinientes en la

adopcion de un LMS por docentes innovadores (2009)
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Capitulo 3

Modelo de disefo instruccional de CODAES (DlI-

CODAES)

Modelo de diseno instruccional para la creacion del objeto de aprendizaje “Disefio

de una base de datos utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0” esta conformado por seis

fases que son: Planeacion, Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y

Evaluacion (véase la Figura 2 y la Figura 3).

Las fases se desglosan de la siguiente forma:

1.

2.

Planeacion: Para iniciar con esta fase es necesario contestar lo siguiente
para verificar que efectivamente se cumplen las caracteristicas necesarias
para iniciar nuestro OA en (CODAES) como:

¢ |dentificacion de la problematica

e Diagnostico de la oferta

e Prospecto del proyecto

Andlisis: Una vez identificado la problemética a resolver seguimos con la
siguiente fase, para ello se necesitan:

e Analisis del contexto de aplicacion

e Andlisis de los aprendices y su contexto

e Competencias/Subcompetencias

Disefio: Una vez identificadas las competencias de nuestro OA
procedemos a determinar los desempefos correspondientes a cada
competencia.

Desarrollo: Aqui se determinaran las actividades de aprendizaje,
integrando en cada una de ellas su informacion, el recurso que utiliza y la

evaluacioén de la misma.
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-

PLAMNEACION

ANALISIS

DISENO

avarngwvis

5.

Implementacion: Se especifican los metadatos requeridos y se hace una
prueba piloto del OA.

Evaluacion: En esta ultima fase se mide la eficiencia y eficacia del OA, a
través de la evaluacion de los recursos, evaluacion de impacto y andlisis de

resultados para que de esta forma se realizan mejoras en una nueva

version.

Diagnasticn sobre la Prayecia de diserio nsiruceional
oleta ’— e H Tornar la decision. MOOG/OA

B

%
| | m

Andlisis del conlexoce | Andlsis s los zprendioas fomiwriy -

aplicacian | ‘ ¥ 5u Contexto | subsompetencia ‘ %

| | Z

9]

.................................................................................................................... VETAEVALUACION 1 3>

‘ METAEVALUACICN 2

Figura 2: DI-CODAES: Planeacion, Analisis y Disefio
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DESARROLLO

r

IMPLEMENTACION

-

EVALUACION

Obtanar Publicar el Seleccionar a los usuarios

Especificat los : , : Realizar
metadatos refroalimentacian MOOC/OA en el que interactuaran con el pruebas plloto
raqueridos de ofras COP sistama MOOC/OA

waIvD

METAEVALUACIEN 3 &5

Figura 3: DI-CODAES: Desarrollo, Implementacion y Evaluacién
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Capitulo 4

Desarrollo de OA

4.1 Fase 1: Planeacion

En este caso la problematica a resolver es, crear un OA para el Disefio de una
base de datos utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4 sobre la

plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0

Para ello, nos enfocaremos en el estilo de aprendizaje kinestésico, ya que la idea
es que el estudiante sea autodidacta para que construya su propia base de datos,

interactuando con el OA y a la vez aplicando las competencias adquiridas.

Por eso, esta dirigido a estudiantes de nivel medio y superior que manejen las

hojas de célculo con conocimientos previos en SQL y computacion basica.

4.2 Fase 2: Analisis

En este caso, el andlisis de contexto es:

Que los estudiantes de nivel medio y superior requieren resolver problemas
mediante la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0 utilizando el gestor
de base de datos phpmyadmin 4.7.4 para la creacion de una base de datos,

en un repositorio digital.
Para ello, se esperan las siguientes competencias:

¢ |dentificar la parte asociada a “Base de datos” de la interfaz del gestor de
base de datos phpmyadmin 4.7.4.

e Configurar una base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

e Crear tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

¢ Relacionar tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.
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4.3 Fase 3: Disefio

Los desempefios por cada competencia son los siguientes:

Observa el video para identificar la parte asociada a “Base de datos” de la
interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Realiza la configuracion de la base de datos en su computadora utilizando
el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Crea tablas en la base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

Relaciona tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Recordando que por cada competencia hay un bloque el cual contiene: un video y

una actividad de evaluacion.

4.3.1 Guiones de Videos

A continuacioén, se muestran los guiones de los videos que se van a utilizar en los

4 primeros bloques.

1.

Bloque 1: Introduccion
iHola!, soy Cody y durante esta actividad conoceras un poco mas sobre la
interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7 4.
Una vez que estas corriendo el servidor verifica el funcionamiento de la
plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0, el icono deberia ser verde, de
lo contrario puede que tengas algun problema con la instalacion.
Como siguiente paso da clic sobre el icono de WampServer 3.1.0,
selecciona el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4, que te abrird la
pagina de inicio de sesion
Inicia sesidn como usuario “root”, deja el campo “contrasefa” vacio.
Ya en el entorno del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4, podras
observar que se divide en 7 partes:
5.1. En la primera parte, se encuentra el botén: inicio, cerrar sesion, la

documentacion del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4, la
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documentacion de WampServer 3.1.0, configuraciones sobre el

panel de navegacion y la opcién para actualizar el mismo.

5.2. La segunda seccion es el panel de navegacion, en el que puedes

observar las bases de datos existentes.

5.3. En la tercera parte puedes observar una serie de menus, de los que

podemos destacar:

5.3.1.

5.3.2.

5.3.3.
5.3.4.

5.3.5.

5.3.6.

“Bases de datos”, donde puedes visualizar las bases de datos
que se han creado previamente y también crear nuevas.
“SQL”, aqui puedes realizar consultas SQL de una forma muy
sencilla.

“Exportar” bases de datos con distintas especificaciones.

E “importar” bases de datos creadas externamente con las
que quieras trabajar en nuestro servidor.

Nota que en cualquier menu en el que te encuentres, siempre
hay una consola SQL en la parte inferior.

Siéntete libre de explorar a tu tiempo los demas mendus.

5.4. En esta seccion puedes realizar configuraciones generales como el

cambio de contrasefia y el cotejamiento de la conexion al servidor.

5.5. Aqui puedes personalizar la interfaz del gestor de base de datos

phpmyadmin 4.7.4.

5.6. En

la dltima seccibn se puede encontrar informacion 'y

documentacion de los servicios MySQL, Apache y del gestor de base

de datos phpmyadmin 4.7.4.

Bloque 2: Configuracion de una base de datos utilizando el gestor de base de

datos phpmyadmin 4.7.4

1. jHola!, soy Cody y a continuacion configuraremos una Base de Datos

utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

2. Una vez que te encuentras en la pagina de inicio, seleccionas “Nueva” en el

panel de navegacion.
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3.

4.

Colocas el nombre de la base, en esta ocasion se usara el ejemplo de la
“libreria diamante”.
Posteriormente seleccionas el tipo de base que quieres, das clic en crear y

ilisto!, has configurado tu primera base de datos.

Bloque 3: Creacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin

1.

3.

© N o Oa

4.7.4
jHola!, soy Cody y en esta ocasion agregaras tablas a la base de datos que
creaste la ocasion anterior.
Puedes observar que la base ya se encuentra en el panel de navegacion,
asi que, para crear la primera tabla, haz clic sobre ella e ingresa el nombre
de la primera tabla, que sera la de autor e elige el no. de columnas, es
decir, atributos que tendra, para la tabla, en este caso 4, y da clic en
continuar.
A continuacion, llena los valores que solicita el asistente del gestor de base
de datos phpmyadmin 4.7 .4.
Comienza por el atributo que es llave primaria, escribe el nombre, tipo,
longitud, cotejamiento, si quisieras agregarle otra caracteristica, puedes
hacerlo en “atributos”, si quieres permitir que el atributo pueda tener valores
nulos, marcarias esta casilla, eliges el tipo de indice que deseas, en este
caso “PRIMARY” que desplegara un dialogo en el que fijas la longitud
indice y guardas los cambios haciendo clic en continuar; para indicarle al
asistente que deseas que autoincremente el valor de algun atributo, solo
marca esta casilla y si lo deseas, agrega un comentario sobre el atributo,
por ejemplo “identificador”.
Procede a llenar los demas atributos, nombre, apaterno y amaterno.
Selecciona el cotejamiento.
Debes asegurarte de que el motor de almacenamiento sea InnoDb.
De ultimo, si quisieras agregar un comentario sobre la base de datos en

general, puedes hacerlo en esta parte y das clic en guardar.
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9. De la misma forma que creaste la tabla anterior, haras con las que faltan
para completar el modelo ER de la libreria diamante, libro, editorial y autor-

libro.

Bloque 4: Relacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4
jHola!, soy Cody, en esta ocasion crearas las relaciones entre las tablas de la
base de datos de la libreria diamante.

1. Primero, seleccionas la base del panel de navegacion.
Después ve a la barra de menus, y elige “Disefiador”.

3. Podras observar las tablas que ha creado, aunque no precisamente en
orden, asi que puedes ordenarlas como se te facilte mas para crear
relaciones.

4. Una vez ordenado, ve al menu lateral, donde veras muchas opciones para
trabajar con la base de datos, selecciona “crear relacion” y a continuacion
ingresa la “clave referenciada” y la “clave foranea”, para lo cual solo
deberas hacer clic sobre los atributos que desees, esto abrird un pequefio
didlogo para “crear relaciéon” en el que puedes configurar acciones en caso
de que se “borre” o “actualice”.

5. Crea las relaciones restantes del modelo ER de la libreria diamante de la
misma forma.

Una vez que y tenemos los dialogos procedemos a grabar los audios de los videos

para iniciar con la produccion de los mismao.

4.3.2  Story Board

Por otro lado, tenemos el story board de las primeras fases de nuestro OA,
fusionando la fase de planeacion con la fase de analisis, seguida de la fase de

disefio (véase Tabla 2 y Tabla 3).
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Tabla 2: Fase de Andlisis

Titulo: Disefio de una base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4 sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0

Necesidad o problematica: Que los estudiantes de educacion media superior y
superior adquieran las competencias necesarias para el uso de la plataforma de
desarrollo WampServer 3.1.0 con la finalidad de una adecuada administracion de

informacion.

Andlisis de contexto y aplicacion: Que los estudiantes de nivel medio superior
y superior requieren resolver problemas mediante la plataforma de desarrollo
WampServer 3.1.0 utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4 para la

creacion de una base de datos, en un repositorio digital.

Competencias
e I|dentifica la parte asociada a "Base de datos" de la interfaz del gestor de
base de datos phpmyadmin 4.7.4.
e Configura una base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4
e Crea tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

¢ Relaciona tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

Tabla 3: Fase de Disefo

Competencia: Identifica la parte asociada a "Base de datos" de la interfaz del
gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.
Desempefio: Observa el video para identificar la parte asociada a “Base de

datos” de la interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7 .4.

Competencia: Configura una base de datos utilizando el gestor de base de
datos phpmyadmin 4.7.4.
Desempefio: Realiza la configuracion de la base de datos en su computadora

utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.
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Competencia: Crea tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4.

Desempefio: Crea tablas en la base de datos utilizando el gestor de base de
datos phpmyadmin 4.7.4.

Competencia: Relaciona tablas utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4
Desempefio: Relaciona tablas utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

4.3.3 Actividades (Preguntas implementadas por actividad)
Por otro lado, tenemos las preguntas que se van a implementar en las diferentes
actividades que tendremos en los bloques, asi mismo el nombre de cada actividad

por bloque.

Bloque 1: Interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

Esta actividad se llama ‘Conociendo la interfaz’ y sera una relacién de columnas

(imagen y texto). Esta actividad contiene 5 preguntas las cuales son:

En donde se pueden visualizar las bases de datos
En donde cambiamos el idioma
Menu de phpmyadmin 4.7.4

En donde se cambia el cotejamiento de la conexién al servidor

o bk~ w0 DN PF

Iniciar sesién

Bloque 2: Configuracion de un base de datos en el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4

Esta actividad se llama ‘Configuracion de base de datos’ y sera un mapa

interactivo. Esta actividad contiene 5 preguntas las cuales son:

1. En que parte de la interfaz localizamos las bases de datos que tenemos
2. Selecciona el boton para crear una base de datos

3. En que menu se crea una base de datos
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4. En qué campo se coloca el cotejamiento de base de datos que vamos a
utilizar

5. En qué campo se coloca el nombre de la base de datos

Bloque 3: Crear tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

Esta actividad se llama ‘Configuracion de tabla’ y sera un mapa interactivo. Esta

actividad contiene 5 preguntas las cuales son:

En que columna se define el tamafio de los valores
En qué campo se coloca el nombre de la tabla

En qué campo se agregan mas columnas a la tabla

w0 NP

En que columna se coloca el nombre de las columnas que vamos a utilizar
en la tabla
5. En qué campo se elige el motor de almacenamiento InnoDB

Bloque 4: Relacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4

Esta actividad se llama ‘Relacion de tablas’ y sera un mapa interactivo. Esta

actividad contiene 5 preguntas las cuales son:

En que parte de la interfaz se encuentran las tablas que vamos a relacionar
En que parte de la interfaz seleccionamos la base de datos a utilizar
¢,Cual es el icono para crear una relacion entre dos tablas?

En que menu se pueden relacionar las tablas

ok~ 0N

En que parte de la interfaz se encuentran las herramientas para relacionar

Bloque 5: Evaluacion del OA

Esta actividad se llama ‘Actividad Final’ y sera un crucigrama de todo el OA en el
cual estaran mezcladas las preguntas con texto e imagenes. Esta actividad

contiene 6 preguntas de las cuales sus respuestas son:

1. Base de datos
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WampServer
Phpmyadmin
Disefiador
innoDB

root

o 00k w0 N

4.4 Fase 4: Desarrollo

En esta fase integramos los videos y las actividades de evaluacion para este OA.

4.4.1. Story Board

Para ello, se crearon 5 bloques y estan conformados de la siguiente manera
(véase Tabla 4).

Tabla 4: Fase de Desarrollo

Bloque 1

Nombre: Introduccion (Conociendo la interfaz del gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4)

Propdsito: Conocer la interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4
para configurar una base de datos.

Actividad: Interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

Descripcion: Reproduce el video "Conociendo la Interfaz de phpmyadmin 4.7.4" y
pon atencion a lo que Cody nos muestra, para realizar una actividad al finalizar.
Informacion: En el video se muestra como acceder a la interfaz del gestor de
base de datos phpmyadmin 4.7.4 desde el servidor de WampServer 3.1.0 como
usuario root.

Asi mismo, nos muestra como se distribuye la interfaz del gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4 y para qué sirve cada una de forma general.

Método de evaluaciéon: Actividad evaluatoria en la cual se muestran dos
columnas para relacionarse entre si.

eRubrica:
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3480743/conociendo la int

erfaz.htm
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Bloque 2

Nombre: Configuracion de una base de datos utilizando el gestor de base de
datos phpmyadmin 4.7.4

Propdsito: Crear una base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4 para almacenar y manipular informacion de esta.

Actividad: Configuracion de una base de datos en el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4

Descripcion: Reproduce el video "Configuracion de una base de datos utilizando
phpmyadmin 4.7.4" y pon atencion a lo que Cody realiza para configurar una base
de datos en WampServer 3.1.0.

Informacion: En el video se explica como configurar una base de datos utilizando
el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Navegara a través de los paneles para poder lograrlo asi mismo, elegir el tipo de
base de datos que vamos a estar utilizando.

Método de evaluacién: Actividad evaluatoria en la que se muestran los diferentes
iconos para configurar la base de datos.

eRubrica:

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3473165/configuracion de base

de datos.htm

Bloque 3
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Nombre: Creacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4

Propdsito: Crear tablas en una base de datos utilizando el gestor de base de
datos phpmyadmin 4.7.4 para almacenar y manipular informacién de esta.
Actividad: Crear tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4
Descripcion: Reproduce el video "Creacion de tablas utilizando phpmyadmin
4.7.4" y pon atencion a lo que Cody realiza para crear tablas en WampServer
3.1.0.

Informacion: En el video se explica como agregar tablas a la base de datos
creada anteriormente utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.
Empezando por nombre de tabla y columnas a utilizar dependiendo de los datos a
insertar, clic en continuar y enseguida se muestran los valores de la tabla a llenar
empezando por nombre, tipo, longitud de variables, si tuviera un indice indicar cudl
es y por ultimo seleccionar el motor de almacenamiento InnoDB antes de guardar
los cambios.

Método de evaluacién: Actividad evaluatoria en la que se muestran los diferentes
iconos para crear tablas.

eRubrica:
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3473437/configuracion_de_tabla.
htm

Bloque 4

Nombre: Relacién de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4

Propdsito: Relacionar las tablas de la base de datos utilizando el gestor de base
de datos phpmyadmin 4.7.4 para manipular informacién de esta.

Actividad: Relacién de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin
4.7.4

Descripcion: Reproduce el video "Creacion de tablas utilizando phpmyadmin
4.7.4" y pon atencidon a lo que Cody realiza para crear tablas en WampServer
3.1.0.

Informacién: En el video se explica como crear la relacion entre las tablas que
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creamos anteriormente en la base de datos utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

Para ello es muy facil solo nos colocamos en el menu de disefio, ordenas las
tablas como te sea més facil y en el menu lateral seleccionamos crear relacion y
para crearla solo seleccionamos las claves referenciadas y foraneas para crear las
relaciones de tablas.

Método de evaluacion: Actividad evaluatoria en la que se muestran los diferentes
iconos para relacionar tablas.

eRubrica:

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3473547/relacion de tablas.htm

Blogque 5

Nombre: Evaluacion

Propdsito: Verificar los conocimientos adquiridos al concluir las actividades de los
bloques anteriores.

Actividad: Evaluacion del OA

Descripcion: En base a los bloques vistos anteriormente en este OA verifica tus
conocimientos.

Informacién: Comprueba tus conocimientos respecto a la configuracion de una
base de datos, creacién de tablas y relacién de tablas.

Método de evaluacion: Resuelve el siguiente crucigrama en base a los temas
vistos anteriormente.
En el crucigrama se muestran algunas imagenes de las cuales solo debes de
colocar a lo que te recuerdan y en otras solo son preguntas.

eRubrica:

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3573153/actividad final.htm

4.4.2. Informacién general

En esta parte del OA va la informaciéon mas relevante del mismo ya que aqui se
muestran los requisitos que debes tener antes de comenzar con él, asi mismo,

viene la guia de actividades para el mismo.
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https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3473547/relacion_de_tablas.htm
https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3573153/actividad_final.htm

Video/Imagen de Introduccion.
En este caso sera un video utilizando las cortinillas de CODAES, seguida del logo
de la BUAP y finalizando con el titulo del OA.

Presentacion (Es la descripcion del contenido del curso)
En este objeto de aprendizaje el estudiante de educacion media superior aplicara
Sus conocimientos previos en materia de bases de datos dentro de una plataforma
de desarrollo llamada WampServer 3.1.0, utilizando el gestor de base de datos

phpmyadmin 4.7.4 para su administracion.

Publico (Se refiere a las caracteristicas de los usuarios a quienes va dirigido el
recurso)

En este caso elegimos la opcién de Alumno

Prerrequisitos (conocimientos previos)

Conocimiento elemental en los siguientes temas:

¢ Modelo de datos fisico, l6gico y conceptual.

e Sistemas de gestion de bases de datos

e Modelo entidad-relacién

e Modelo relacional

e SQL

Aprendizajes esperados
La ejecucién y manipulacion eficiente de la plataforma de desarrollo WampServer
3.1.0 con el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4
Descripcion de la evaluacion

El alumno tendra que realizar diferentes actividades interactivas en cada uno de
los bloques, esto con el fin de autoevaluarse y constatar sus nuevos

conocimientos adquiridos con este Objeto de Aprendizaje.
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Constancia
En este caso no se otorgard una constancia, por lo tanto, dejamos la opcion en
blanco.
Tiempo estimado de dedicacion (horas)

El tiempo estimado para este OA es de 1 a 2 horas dependiendo del alumno.

Guia de actividades

La guia recomendada para este OA es la siguiente, tomando en cuenta que el
alumno puede seguirla 0 no, dependiendo de lo que esté buscando. Si realizar
todo el curso o solo un tema especifico.

1. Introduccion

2. Configuracién de una base de datos utilizando el gestor de base de datos

phpmyadmin 4.7.4
3. Creacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4
4. Relacion de tablas utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

5. Evaluacion

4.5 Fase 5: Implementacion

En esta fase se integra la parte de los autores e instituciones participantes, asi
mismo, los metadatos para este OA.

45.1. Autores e Instituciones

Se coloca el nombre de los autores e instituciones participantes en el disefio,

desarrollo y produccién del OA, en este caso:

e Benemérita Universidad Autonoma de Puebla (Institucion)

e Facultad de Ciencias de la Computacion (Institucion)

e Secretaria de Educacion Publica (Apoyo econdmico para el desarrollo total
del proyecto).

e Esly Cuautle Aguilar (Autor)

e Hilda Castillo Zacatelco (Autor)
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e Rafael de la Rosa Flores (Autor)
Las condiciones de uso son: Reconocimiento — No comercial

Es una propiedad intelectual

45.2. Metadatos

El propdsito principal del uso de los metadatos es describir a detalle el OA de
modo que sea mas facilmente localizable por los alumnos, en el sistema de

bldsqueda en el ecosistema de CODAES.
Palabras clave

Base de datos, gestor de base de datos, phpmyadmin 4.7.4, WampServer 3.1.0,

creacion de tablas, relaciéon de tablas, configuracion de base de datos.

En este caso no se necesitan requerimientos técnicos para que se ejecute el OA,
lo Unico que utilizaremos sera el navegador, el tipo de recurso que utilizamos es el

OA y su dificultad es media, para ello solo se necesita disciplina.

4.5.3. Produccion de recursos

Los videos presentados en este OA estan realizados con imégenes creadas

especificamente para este proyecto de tesis.

Para ello, se tomd en cuenta la cortinilla de presentacién para los videos, en este
caso Cody presentando la Libreria Diamante (véase Figura 4) seguido de las

capturas de pantalla del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4.
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Figura 4: Cortinilla de Presentacion
Una vez creados los videos, se hacen pruebas de audio y edicion. Posteriormente
se crean las actividades haciendo uso del recurso digital llamado educaplay
(véase Figura 5), el cual lo podemos encontrar utilizando la siguiente direccion

electrénica
https://es.educaplay.com/es/reqistrar.php?action=reqistrar&showMsgReqgistro=1

para crear las diferentes actividades aplicadas para este OA.

/ am Registrar - Educaplay % \| & l=lEm] s
<« & ‘ @ Esseguro | hitps://es.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar8showMsgRegistro=1 o i‘.‘r| @ 0« :
educa p la y Recursos educativos Tipos de actividades Grupos Usuarios Blog Premium Crea una cuenta gratuita  JRERGLCT D)
by ADR Formacidn \ J
= ) - ©
[Ej Tienes que estar registrado para acceder a esta seccion Acceder @

Acceso usuarios

Registro de Usuarios

Utiliza tu red social favorita para conectarte a Educaplay de
forma rapida y segura

‘ Email ‘

Contrasefia

[0 Recordarme Recuperar Contrasefia

f 8+

Iniciar sesién con Windows
Live

Iniciar sesién con Facebook Iniciar sesién con Google

Acceso con Ticket /Qué es esto?

0O registrate con tu correo electrénico ‘ - -

‘ Nombre | ‘ Apellidos

‘ Email |

‘ Contraseiia

Este sitio web utiliza cookies de terceros con la finalidad de analizar el uso que hace de nuestra web y personalizar el contenido de los anuncios. Si continda navegando
entendemos que acepta su uso.

Figura 5: Recurso digital: Educaplay
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Capitulo 5

Resultados, Integracion y publicacion

Para la parte de integracion y publicacion del OA se tuvo que unificar todo el texto,
tanto los titulos como el contenido del mismo; la fuente que se utilizé es Arial 12

para el contenido y para los titulos Arial 14.

Tomando en cuenta el contenido, la usabilidad, la presentacion, la ortografia y la
gramatica, entre otras cosas. Ademas, de que la informacién presentada ahi es

claray concreta, para que no alla confusion alguna por el estudiante.

Para ello se tomaron en cuenta las siguientes rabricas, para abarcar todo el OA y

para que todo se unifique.

Para la parte de la presentacion y la introduccién del OA se tomaron en cuenta los

siguientes puntos (véase Figura 6):

Presentacién/Introduccién
1.La introduccién explica la finalidad y estructura -
general del OA/MOOC.

2.La imagen/video representa el contenido del -
recurso en relacion con el titulo y la presentacion.

3. Los "Datos generales” estan completos y -
permiten identificar las caracteristicas del recurso

(autor, instituciones, fecha de publicacion tiempo

estimado de dedicacién, comunidad, nivel, idioma,

entre otros).

4. Los prerrequisitos son claros y acordes con el -
campo disciplinar o profesional del recurso.

5. Contiene una guia de actividades. -

6. La guia de actividades sefiala con claridad la ruta -
sugerida para cursar el recurso.

7. Los criterios de evaluacién estan claramente -
definidos.

8. Los datos del (los) autor(es) brindan informacion -
suficiente para establecer contacto de manera

externa.

9. Indica los conocimientos previos o -

prerrequisitos que debe tener el usuario.

Figura 6: Presentacion/Introduccion
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Ortografia y gramatica

1. El formato de todos los titulos del recurso es ®
uniforme y no tiene puntos finales.

2. La redaccidn del contenido sigue las reglas ®
ortograficas basicas del espafiol (de acentuacidn,

puntuacion, use de maydsculas, escritura de

numeraos, siglas, acronimos y abreviaturas).

3. La redaccion del contenido sigue las reglas ®
gramaticales del espafiol.

4. Las referencias utilizadas dentro del recurso se ®
citan de manera adecuada.

Figura 7:Ortografia y graméatica

Para revisar los bloques del OA se tomé en cuenta la rabrica de la Figura 7.

Por otra parte, tenemos el contenido del OA, en general y por bloques tomando en

cuenta la siguiente rabrica (véase Figura 8 y Figura 9):

Contenido

1. El contenido de los modulos o secciones esta ™
relacionado entre si.

2. Los contenidos son necesarios y suficientes para ®
lograr la competencia, el aprendizaje o el

desempefio.

3. Los contenidos se presentan de forma original y »®
creativa.

4. El recurso tiene contenidos que distraen o que »

no son relevantes para el logro de los
aprendizajes.

5. Ellenguaje utilizado en el contenido es claroy ®
preciso.

6. Los contenidos presentan una secuencia logica. »®
7. Los contenidos se presentan en diferentes ®

formatos, de manera que consideran los distintos
tipos de aprendizaje (auditivo, visual, kinestésica).

Figura 8: Contenido 1-7
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8. Los temas son apropiados para el nivel al cual ]
estd dirigido el recurso.

9. Los contenidos presentan una variedad de ]
posturas o perspectivas sobre |a tematica para que
el usuario forme su propio criterio al respecto.

10. El recurso ofrece suficiente informacion para ™
profundizar en los contenidos.

11. El contenido es actual (no mayor a cinco afios). »

12. El contenido y los recursos de apoyo utilizados ]
respetan los derechos de autor, estan citados y
referenciados correctamente.

13. Se incluyen las fuentes originales para dar el »
crédito correspondiente a lo expuesto en el

recurso.

14. Se sugieren referencias para que el usuario -

amplie la informacién del contenido.

Figura 9: Contenido 8-14

La dltima rdbrica es acerca de la usabilidad del OA (véase Figura 11), pero antes

de aplicar la rdbrica nos basamos en los principios basicos de usabilidad que son:

Visibilidad del estado del sistema
Relacién entre el sistema y el mundo real
Libertad y control por parte del usuario
Consistencia y estandares

Prevencion de errores

Reconocer antes que recordar
Flexibilidad y eficiencia en el uso

Disefio estético y minimalista

© © N o g A~ WD PRE

Ayuda a los usuarios a reconocer, diagnosticar y recuperarse de los errores

10. Ayuda y documentacion

Tomando en cuenta estos puntos se eligieron los colores para el disefio y la

plantilla de presentacion del OA (véase Figura 10).

Se eligi6 el color azul, ya que este representa la productividad, la tecnologia y la

constancia. Por esa razon se eligio.
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Y se eligio la plantilla numero 2 por como esta distribuida la informacion. Ya que

de esta forma el estudiante ubicara los temas de interés con mayor facilidad.

L ] Comunidad Objetos de Aprendizaje Adaptativos para Bases de Datos

Desarrollo Informacién general

Elegir plantilla:

Elegir plantilla:

Figura 10: Plantilla de CODAES

Usabilidad

1. La navegacion es sencilla e intuitiva para el o
usuario.

2. El tamafio de las imagenes es proporcional con [
la interfaz.

3. La fuente del texto es legible. o
4. El tamafio de la fuente es proporcional con su [

importancia dentro del texto (titulo, subtitulo,
informacion y menu).

5. El tipo de fuentes empleadas es homogéneo o)
para los titulos, subtitulos y contenido general.

6. El color de los elementos graficos resalta dentro o)
de la interfaz.

7. Los colores de los textos son legibles para el [
usuario.
8. Existe simetria en la distribuciéon de los -

contenidos y recursos.

9. La estructura atrae y motiva al usuario a ]
aprender.
10. Las vifietas utilizadas a lo largo del contenido o

son homogéneas (es decir, se emplea el mismo
tipo en todos los apartados del recurso).

Figura 11: Usabilidad
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Los resultados de aplicar las rubricas, las podemos apreciar en las siguientes
figuras. Ya implementadas en la plataforma de CODAES siguiendo las fases del
DI-CODAES.

/ lolo] = |
/e CODAES x \ ey /|=|@] =
& (= | @ Esseguro \ https://www.codaes.mx/preduccion/codaes-objetes-bases/655/editar/ ‘j}| @ G -~

Comunidad Objetos de Aprendizaje Adaptativos para Bases de Datos

*Titulo @

Disefio de una base de datos utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4
sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0

L J
* Necesidad o problemética @
Que el estudiante de educacién media superior adquiera las competencias necesarias
para el uso de la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0 con la finalidad de una
adecuada administracion de informacién.

L J

* Anélisis de contexto y aplicacién @

Que los alumnos de nivel media superior requieren resolver problemas con la plataforma
de desarrollo WampServer 3.1.0 para la creacion de una base de datos, en un repositorio

digital.
.
Competencias/Aprendizajes esperados
Figura 12: Fase de Andlisis
/@ conass x \ L& l=|@] = |
< (&) | @ Esseguro | hitps://www.codaes.mx/produccion/codaes-objetcs-bases/655/diseno/ ‘;}‘ D 0 -

Comunidad Objetos de Aprendizaje Adaptativos para Bases de Datos

Disefio de una base de datos utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4 sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0
Descargar PDF
Desempeiios Acciones

Observa el video para identifica la parte asociada a # Ver
"Base de datos" del gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

Realiza la configuracion de la base de datos en su # Ver
computadora utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7.4.

Crea tablas en la base de datos utilizando el gestor de |20
base de datos phpmyadmin 4.7.4.

Relaciona tablas utilizando el gestor de base de datos
phpmyadmin 4.7 4.

Una vez que capturaste tu(s) desempefio(s) podras avanzar a la siguiente fase: Desarrollo.

Figura 13: Fase de Disefio
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@ comss x\ g Lo =ld] |

& c | & Esseguro |https://www.codaes.mxjproducc|on;‘codaesfobjetos—bases,lﬁ55,’acl|V|dades/ ﬁ‘ @ 0 -~

Comunidad Objetos de Aprendizaje Adaptativos para Bases de Datos

Desarrollo  Informacién general

Elegir plantilla:

Elegir plantilla:

HIELUET Nombre: Introduccién
Propdsito:
BLOQUE 2 Conocer la interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4 para configurar una base de
datos.
Titulo Interfaz del gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4

BLOQUE 4

BLOQUE 5

| BLOQUE 3

Revisores @

Figura 14: Fase de Desarrollo

[ ] Comunidad Objetos de Aprendizaje Adaptativos para Bases de Datos

Disefio de una base de datos utilizando el gestor de base de datos phpmyadmin 4.7.4 sobre la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0
Descargar PDF

Autores e instituciones Metadatos Idioma adicional

Ingresa la informacidn correspondiente a los autores e instituciones que han contribuido al
disefio, desarrollo y produccién del MOOC/OA en proceso de registro.

Los campos marcados con asterisco(*) son obligatorios.

Autor(es)
© Nombre Esly
© Apellido Cuautle Aguilar
@ Institucién BUAP
© Rol Autor '
OFecha de 02/04/2018 =
contribucién

Figura 15: Fase de Implementacion
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Conclusiones y Trabajo a Futuro

Se construy6o un OA que muestra el proceso de creacion de tablas, de relaciones
entre tablas y de creacion de una base de datos. Ademas, se utilizd la
metodologia de la plataforma CODAES, la cual esta basada en el modelo de

diseno instruccional ADDIE.

Se disenaron los “story board” de cada una de las actividades propuestas en el
OA.

Se disefiaron actividades de aprendizaje introductorias, de autoevaluacion,
intermedias y finales. Todo esto con la finalidad de que el OA se apegara

completamente a lo solicitado por CODAES.

Este trabajo esta dirigido a estudiantes de educacion media superior y superior en

la materia curricular de base de datos.

Se utilizé la plataforma de desarrollo WampServer 3.1.0 utilizando el gestor de
base de datos phpmyadmin 4.7.4 para desarrollar las actividades interactivas para

el estudiante y haciendo uso del aprendizaje kinestésico.

Asi mismo, queda pendiente la publicacién del OA debido a que se encuentra en
la Fase 6 (Evaluacion) del modelo de disefio instruccional CODAES. En esta fase

la Comunidad Digital de Gestion es la encargada de liberar el OA.

Ademas, hace falta un plan piloto de prueba en donde los estudiantes utilicen el
OA y se evalué si cumple con el objetivo de CODAES (apoyar al proceso de

ensefianza-aprendizaje).
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