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El juego adorna la vida, la completa y es,
en este sentido, imprescindible para la persona,
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por el sentido que encierra, por su significacion,
por su valor expresivo y por las conexiones
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como funcion cultural.
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INTRODUCCION

La educacién es la herramienta que permite reivindicar a la raza humana devolviéndole el
sello que la caracteriza de toda especie (el raciocinio), por lo mismo, es importante que se
fomente un enriquecimiento no solo de conocimientos sino de estrategias que faciliten su
comprension, dimension en la cual la ensefianza de la Historia es de vital importancia. El
presente proyecto lleva por titulo El aprendizaje de la Historia de México a través de
estrategias lddicas en el Bachillerato se circunscribe en la linea de investigacion de
procesos educativos y analiza la importancia que tiene el juego como herramienta de
aprendizaje, en el entendido que, le permite al estudiante desarrollar tres categorias

esenciales en la comprension de la Historia: el tiempo, el espacio y la multicausalidad.

México y el mundo resguardan un profundo legado histérico, que en su complejidad
debiera incitar a su conocimiento, comprension y valoracion; sin embargo, el aprendizaje
de la Historia arrastra con la etiqueta de negatividad e indiferencia por parte de los
estudiantes, quienes por multiples razones se resisten a aceptarla como una materia que
nutre su formacion. Este panorama se ha forjado en gran medida por la politica publica
que ha comandado nuestro pais en las ultimas décadas, donde el apoyo gubernamental
destinado al area educativa ha sido insuficiente, situacion que se agrava cuando se
contempla la indiferencia existente hacia las disciplinas enfocadas al area de las ciencias
sociales y las humanidades, las cuales, en los Gltimos afios ven mas latente el riesgo de

desaparecer.

Esto conlleva a sefialar que el estudio de las Humanidades en México atraviesa por
una crisis de valoracion y reconocimiento por parte de las instituciones, los estudiantes y
la sociedad en general, quienes las visualizan como disciplinas que no retribuyen ni
generan ganancias econodmicas. Para ello, basta mencionar las voces que han solicitado la

desaparicion de la Licenciatura en Historia de la Universidad Auténoma del estado de



México con el argumento de que es una carrera que no tiene viabilidad ni aportacion en el

contexto actual (Hernandez, 2019).

Lamentablemente ésta situacion no solo se contempla en la educacion superior sino
que éste desdén es mucho mas palpable desde la primaria hasta el bachillerato, esto se
manifiesta a través de altos indices de reprobacidn y apatia por parte de los estudiantes
hacia la disciplina histdrica. Al respecto, las investigaciones del Instituto Nacional de
Estudios Historicos de las Revoluciones de México (INEHRM) sefialan que en nuestro pais
los nifios y jévenes reprueban mas Historia que matematicas, pues como puntualiza Patricia
Galeana (EI Excelsior, 2014):

.....alos nifios y a los jovenes se les ha creado la idea de que el aprendizaje de la
historia es el cimulo de fechas y nombres que les cuesta trabajo memorizar y no es
asi, pues aprender la historia es comprender los procesos que han pasado los

pueblos para llegar al lugar en que se encuentran (parr. 4).

Lo que comparte Galeana es de suma importancia, pues precisamente, este trabajo
surge de la observacién empirica de practicas de ensefianza tradicionalistas, cuyos métodos
(dictado, resimenes y memorizacion) cumplen un rol protagénico en la didactica de la
Historia, lo cual, si se relaciona con los altos indices de reprobacion que la asignatura ha
alcanzado en los ultimos afios, hace necesaria la transformacion de estas practicas en

beneficio del aprendizaje historico.

Es posible que el panorama mencionado, también sea resultado de la
deshumanizacién de los sistemas educativos, en los que, como lo indica la Organizacién
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) se concibe
a la educacion como “entrenamiento para el mercado laboral” (UNESCO, 1996, p.28)
descuidando el sentido humano de esta. Por ello, es necesario implementar iniciativas de

sensibilizacion de la ensefianza de la Historia, pues la actitud despectiva hacia la disciplina
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en el contexto aulico es cada vez mas comun y desafortunadamente incide en el aprendizaje

de la misma.

Dentro de éste punto, es necesario sefialar como lo hace Joan Pagés (2018) quien

comenta:

Para ensefiar Historia hay que saber historia, pero ademas hay que saber ensefiarla.
Hay que saber manejar los instrumentos para navegar en el complejo mundo de la
educacién de los nifios y de los jovenes. Y de esto se responsabiliza la didéctica de
la Historia (p.32).

Con base a lo anterior, este trabajo busca demostrar la utilidad del juego como
herramienta didactica en el desarrollo de las categorias antes mencionadas; para ello, se
han considerado una serie de estrategias ltdicas que el alumno debe elaborar y construir
tales como: una linea de vida, un cddice, un comic, un escrito paleografico, una loteria y
una cronica periodistica, mismas que atenderan a temas especificos del programa de

asignatura y que seran descritas en capitulos posteriores.

I. Planteamiento del Problema

La importancia de la ensefianza y sobretodo el aprendizaje de la Historia en el bachillerato
permite generar reflexiones en los estudiantes que faciliten el desarrollo de una memoria
histdrica, la cual puede ser generadora de un pensamiento critico y analitico que posibilite
tomar mejores decisiones, aportar ideas, resolver problemas asi como tener una perspectiva
mas amplia ante cualquier situacién, no obstante, jovenes del nivel bachillerato se resisten
aasumir los beneficios que genera el aprendizaje de la Historia a la que siguen encasillando

como una asignatura que no tiene importancia.

Esta problematica, se ha reflejado en la comunidad estudiantil del Centro Integral
de Estudios Superiores (CIES) en los Gltimos afios, generando un gran reto para los

docentes que tenemos a cargo dicha disciplina; esto de inmediato nos conlleva a

8
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plantearnos la siguiente interrogante: ¢Cual es el factor principal que genera la apatia por

la Historia?, es ¢Acaso la didactica y la pedagogia que utiliza el docente en su practica?

En esta dindmica, resulta preocupante observar actitudes reacias al aprendizaje de
la Historia en los estudiantes del Instituto CIES, quienes ademas externan comentarios
desfavorables o negativos hacia una disciplina cuyo objetivo es contribuir a formar
ciudadanos y una sociedad mas participativa en la transformacion de su entorno.
Concretamente, durante la préctica docente de la asignatura de Historia de México, he
escuchado por parte de los estudiantes comentarios como: “No me gusta la Historia”, “La
Historia es aburrida”, “La Historia no sirve para nada” o “Mi maestro se la pasaba
dictandonos y dejandonos resimenes asi como enlistaindonos fechas significativas que

teniamos que memorizar, por eso no me gusta la Historia”.

Estas declaraciones visualizan la problematica que los docentes de Historia
enfrentamos al desarrollar nuestra practica: estrategias didacticas tradicionalistas u
obsoletas que no atienden a las diversas necesidades de los estudiantes en cuanto a sus tipos
de aprendizaje (auditivos, visuales, quinestésicos) y estilos de aprendizaje (teorico, activo,
reflexivo y pragmatico). En este sentido trabajar con estrategias ludicas, permite desarrollar
en los estudiantes: el manejo de conceptos propios de la disciplina tales como las categorias
histéricas (tiempo, espacio, multicausalidad etc.), la creatividad, el desarrollo de

habilidades reflexivas asi como una postura fija ante los procesos histéricos.

La utilizacion de estrategias ladicas son un elemento fundamental en la ensefianza
y aprendizaje de la Historia, pues se convierten en generadoras de interés y de apropiacion
del conocimiento histérico; sobre todo si partimos del hecho que el estudio de esta
disciplina desde el espacio escolar contribuye a la formacion de seres pensantes, criticos y
reflexivos capaces de actuar en la transformacion de su entorno; pues como nos sefiala
Mercenario (2015):
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La Historia es una explicacion del pasado hecha desde el presente e influida por él,
en este sentido, la Historia ensefiada debe servir para que los alumnos, ademas de
adquirir conocimientos historicos, sean capaces de procurarse una conciencia

historica (p. 7).

Lo anterior conlleva a plantear las siguientes interrogantes:

I1. Preguntas de investigacion

¢ Como favorecen las estrategias ludicas en el aprendizaje de categorias historicas
(Tiempo, Espacio, y Multicausalidad) en los estudiantes de bachillerato?
Con base en los alcances generados por las estrategias ludicas, ¢ es posible recuperar

las mas significativas para el desarrollo de categorias histdricas en los estudiantes?

I11. Objetivos de la investigacion

General:

Explorar como favorecen las estrategias ludicas en el aprendizaje de las diferentes

categorias historicas que contribuyen al conocimiento de la Historia con el propoésito de

recuperar las mas significativas que ayuden a forjar un pensamiento historico.

I11.1. Objetivos Especificos:

Analizar cualitativamente como favorecen las estrategias ludicas en el aprendizaje
de las categorias histéricas en los estudiantes de bachillerato.
Recuperar estrategias ludicas significativas que faciliten el desarrollo de categorias

histdricas en los estudiantes con respecto a la Historia.

V. Justificacion.

Lucien Febvre en su texto Vivir la Historia alude a la importancia de la vocacion del

historiador y su préactica sefialando lo siguiente:

10
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Me gusta la historia. No seria historiador si no me gustara. Cuando el oficio que se
ha elegido es un oficio intelectivo resulta abominable dividir la vida en dos partes,
una dedicada al oficio que se desempefia sin amor y la otra reservada a la
satisfaccion de necesidades profundas. Me gusta la historia y por eso estoy contento

al hablaros hoy de lo que me gusta (Febvre, 1992, p. 37).

Considerando esta perspectiva para el caso del docente de Historia, la vocacion
condiciona cada una de sus actividades cotidianas dentro del aula, la cual debe contribuir,
entre otras cosas, a la reivindicacion de la ensefianza de la Historia y generar aportes que
ayuden aello. Con base en lo anterior, la filosofa espafiola Adela Cortina alude a la estrecha
relacion que prevalece entre la vocacion y el amor donde el deseo de saber y el enamorarse
de nuestra profesion permiten desarrollar habilidades cognitivas. En la jornada de

desarrollo profesional, Florida universitaria (2014) externo:

Un buen profesional tiene que tener cualidades para su profesion, una oportunidad
para ponerlas en practica y proporcionar un bien a la sociedad compitiendo consigo
mismo para sacar el maximo que pueda. Se necesita por tanto vocaciéon y
excelencia. Vocacion, excelencia, responsabilidad, confianza son bienes internos
por los que debe apostar un profesional ético y con ello puede conseguir bienes
externos como el prestigio, el reconocimiento, el dinero o el poder, pero lo que
especifica una profesion es el bien interno, si se desatienden los bienes internos el
profesional se corrompe y eso es lo que ha pasado en esta situacién de crisis con
muchos profesionales; se han concentrado en el dinero o en el poder y han
abandonado la ética (parr. 1y 3).

De esta manera, lo que propone Adela Cortina incita sin lugar a dudas a la reflexion
como profesionales de lo importante que es llevar a cabo los bienes internos. Hoy en dia,

con la pandemia Covid 19 aunado al contexto neoliberal en el que se esta inmerso, los

11
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maestros una vez mas, tienen el enorme reto de pensar y repensar la educacion y para ello,
es fundamental la vocacion, misma que conlleve a la dignificacion de esta hermosa labor
en beneficio del aprendizaje de los alumnos y de la mejora de nuestra practica. Es
importante que ante los momentos de incertidumbre que se enfrentan, la sociedad se
adentre a la reflexién y en ello, tiene ingerencia la ensefianza y aprendizaje de la Historia,
que a su vez, debe brindar oportunidad a ejercicios y estrategias de caracter ladico como
herramientas de vital importancia en la construccion del pensamiento histérico en alumnos
de nivel medio superior. Por ello, es necesario trabajar el problema desde su epicentro: el

salon de clase y las experiencias vividas al interior de él.

Es justo en el aula donde se deben dar los primeros pasos, consistentes en propiciar
el gusto e interés por la Historia con el apoyo de actividades que contribuyan a una
visualizacion, comprension y valoracion significativa de la disciplina histérica. Esto
conlleva a visualizar la importancia que tienen las estrategias ludicas en la ensefianza y
aprendizaje de la Historia, las cuales lamentablemente no han sido incorporadas en los
planes de formacién docente del historiador.

De este modo, como puntualiza Joan | Pagés (2004), en torno a la didactica de la
Historia es necesario que “las Universidades pongan todos los medios para que la

formacion disciplinar y la pedagogica vayan de la mano” (p.156) en tanto que:

Parece que la practica docente actual, ademas de compleja, no ofrece modelos
demasiado innovadores a los futuros profesores de historia. Predomina una préactica
transmisiva en la que la comunicacion sigue siendo unidireccional —del profesor al
alumno-, en la que las tecnologias de la sociedad de la comunicacién y de la
informacidn penetran, si penetran, muy lentamente, y en la que, probablemente,

perdura una concepcion de la historia mas cercana a la que predominaba a

12
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principios del siglo XX que a la que deberia predominar a principios del XXI
(p.160).

En este contexto se generan multiples experiencias negativas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Historia, pues los docentes siguen reproduciendo estilos
tradicionales en su préactica tales como: dictado, memorizacion, repeticion, copiado,
resimenes, etc., actividades que excluyen al alumno de ser participe de su propia
formacion. Esto resulta interesante, mas si se toma en consideraciéon que la corriente o
escuela tradicional tiene sus origenes en el trance del siglo XVII al XVIII en Francia y que
ademas de los estilos mencionados que lo caracterizan, otro sello que lo distingue es la

concentracion del conocimiento en el docente. Jesus Palacios (1979) sefiala que:

Serd a Comenio y a Ratichius a los que se les suele considerar como fundadores de
la pedagogia tradicional, por lo que la escuela tradicional significa, por encima de
todo, método y orden y en donde la tarea del maestro es la base y condicién del
éxito de la educacion: a €l le corresponde organizar el conocimiento, aislar y
elaborar la materia que ha de ser aprendida, en una palabra, trazar el camino y llevar

por el a sus alumnos (p.10).

Por ello, la implementacion de estrategias y actividades ltdicas son una alternativa
viable para ensefiar y aprender Historia, pues permiten generar en el estudiante el interés
por los contenidos, lo que da paso a una busqueda comprometida de informacion que
enriquece lo abordado en clase, propiciando con ello la participacion y la valoracion del
conocimiento historico. La planeacion de estas estrategias requiere de un ejercicio
cuidadoso y organizado que atienda a las necesidades contextuales de cada grupo para que
la actividad cumpla su propdsito, pues como apuntan Joaquin Prats y Joan Santacana
(1998):

13
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La destreza y el gran conocimiento de historia y de psicopedagogia que supone el
montar unidades didacticamente aceptables, adaptadas a las diversas edades, es una
dificultad afiadida al profesorado que se plantea salir de una ensefianza memoristica

0 meramente comprensiva (parr. 69).

Por tanto, la implementacion de estrategias ludicas, permite tomar distancia de esta
ensefianza memoristica-tradicional, ya que el estudiante desarrolla sus potencialidades y se
demuestra asi mismo que es capaz de lograr grandes resultados y generar un aprendizaje
significativo que lo conlleve a omitir la memorizacién. Esto, porque las estrategias o
ejercicios ladicos no solo cumplen un fin de entretenimiento sino de resolucion o reto

porque estan implicitos el uso de los conocimientos, las habilidades y las actitudes.

Para Ausubel (Diaz Barriga y Hernandez, 2010) es importante la produccion de
materiales, es decir, crear actividades en las que los alumnos manifiesten tanto los
conocimientos y puedan desarrollar habilidades. Es importante mencionar que otro
beneficio en la utilizacién de estrategias lGdicas consiste en que no solo pueden ser
aplicables dentro del aula sino fuera de ella, permitiendo sacar al alumno de un entorno
habitual y familiarizandolo con otros contextos e incluso invitandolo a descubrir y conocer

las fuentes directas.

Atendiendo este punto Lev Vygotsky (2015), considera importante la
implementacidn de recursos didacticos fuera del aula en los que el alumno interactde con
su entorno social y cultural y asi, asuma una actitud donde la valoracion y concientizacion

de su pasado sean fundamentales.

Por ello, el uso de estrategias ludicas en la ensefianza-aprendizaje de la Historia
invita a descubrir y adquirir conocimientos que ponen a prueba las habilidades del
estudiante, adentrandolo a la duda o incluso al desequilibrio, lo cual para Jean Piaget

14



15

(Martinez, 2012) tiene cierta importancia porque para lograr un equilibrio, éste se
consigue con un desequilibrio, es decir, el ser humano tiene estructuras cognitivas y
cuando se incorporan informaciones o conocimientos nuevos se da un desequilibrio, por lo
mismo, hay que buscar una adecuacion del conocimiento porque cambian los paquetes de

informacion.

En resumen, las estrategias ludicas son una buena alternativa para el aprendizaje de
la Historia, pues contribuyen al desarrollo de las diferentes categorias histéricas y ademas,
permiten incorporar de manera integra al profesor, al alumno y al conocimiento, es decir,
son un elemento viable dentro del Constructivismo porque al implementarlas, el alumno
construye su propio conocimiento, deja de ser pasivo para convertirse en activo; y por su
parte, el maestro ya no es duefio absoluto del conocimiento pues se convierte en guia y
facilitador.

Aunado a esto, las estrategias o actividades ludicas son un reflejo de la vida misma;
saber que se puede ganar o perder, que necesitas esforzarte y dar lo mejor de ti para resolver
y conseguir resultados, que necesitas estudiar para enfrentar cualquier reto; por 1o mismo,

vienen a complementar la idea de que la Historia es sin lugar a dudas, una maestra de vida.

V. Proceso Metodoldgico

Aqui, tiene cabida un proceso metodoldgico de carécter cualitativo, ya que se pretende
analizar el alcance que tiene la implementacion de estrategias ludicas en el desarrollo de la
comprension de las categorias historicas de tiempo, espacio y multicausalidad que
favorezcan al aprendizaje de la Historia, considerando ademés, un enfoque
fenomenoldgico que nos adentre a la perspectiva generada por una muestra de estudiantes
del Instituto CIES, para ello, las técnicas de informacion contempladas son un diario de
clase, el cual registrara las observaciones pertinentes acorde al trabajo desempefiado por
los estudiantes, y una entrevista semiestructurada, cuyo propdsito es profundizar en las

experiencias que los alumnos del Instituto han tenido con la implementacion de estrategias
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Iudicas en el proceso de aprendizaje de la Historia de México para el desarrollo de las

categorias histdricas antes mencionadas.

VI. Alcances y Limites del Estudio

Dentro de los alcances de este Proyecto, sobresale el generar interés en los estudiantes
hacia la disciplina historica a través de la didactica ludica, contribuyendo a desarrollar
mediante el juego categorias de tiempo, espacio y multicausalidad que faciliten la
comprension del conocimiento histérico, y de esta manera, contribuir en la modificacion
de sus perspectivas sobre la Historia. Por otra parte, los limites que se hicieron presentes,
aluden en un primer momento a un cambio repentino del lugar de investigacion, seguido
de la mala disposicion hacia la asignatura de Historia por parte de los alumnos y finalmente
la presencia de la pandemia Covid 19 que conllevé a un replanteamiento para abordar lo

gue se tenia considerado.

VI1. Estructura del Proyecto.

De esta manera, la estructura del presente trabajo esta conformada por cuatro capitulos,
mismos que contienen lo siguiente: En el capitulo nmero uno se dan a conocer los
contextos internacional, nacional, estatal e institucional en torno a como se ha manejado la
ensefianza-aprendizaje de la Historia en el devenir del tiempo, para con ello, obtener una
vision general de los cambios y permanencias; en el capitulo nimero dos, se hace énfasis
en el soporte tedrico de la investigacion, donde estan implicitos aquellos conceptos que se
convierten en ejes rectores de esta propuesta; el tercer capitulo contiene todo el proceso
metodoldgico implementado en el proyecto; mientras que el cuarto capitulo resguarda los
resultados obtenidos, asi como las conclusiones que se generaron en todo éste camino de

investigacion. Por otra parte, a continuacion se dara paso a conocer al primero de ellos.
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CAPITULO 1. MARCO CONTEXTUAL
En el transcurso del tiempo, el aprendizaje y ensefianza de la Historia ha tenido un papel
importante debido al impacto que logra generar en la sociedad, de ahi que su conocimiento
y difusion ha conllevado a cohesionar, identificar, manipular y concientizar de acuerdo al
contexto historico y geografico al que se aluda, por lo mismo, en éste capitulo se abordara
el desarrollo que la ensefianza-aprendizaje de la Historia ha tenido desde los origenes
antiguos hasta llegar a tiempos modernos, asi como las aportaciones de algunos
Organismos Internacionales en materia educativa para dar paso al panorama mexicano,
donde estan implicitos aspectos como la Historia del bachillerato y el desarrollo que en
nuestro pais ha tenido la ensefianza.aprendizaje de la disciplina historica desde el México
independiente hasta la actualidad, ademas de considerar el contexto poblano en los tiempos
actuales, y finalmente considerar aspectos del panorama institucional tales como programa

de asignatura, filosofia e historia escolar y caracteristicas del grupo participante.

1.1. La Ensefianza de la Historia en sus Origenes hasta la Modernidad

En el devenir historico, la ensefianza y el aprendizaje de la Historia se han
manifestado de multiples formas, empezando, porgue se debe considerar que no habia una
disciplina histérica como tal al inicio de nuestra era, sin embargo, eso no significa que las
sociedades pasadas, no tuvieran conocimiento del tiempo o de la Historia, pues grandes
pueblos como los Egipcios, Chinos y de este lado del mundo, los pueblos de Mesoamérica,
dejarian evidencia de lo importante que resultaba el conocimiento historico y el impacto
gue generaba en los deméas. Aunado a esto, mas adelante, las acciones y legado del hombre
fueron dando pauta a ir desarrollando una ciencia enfocada al estudio de ese pasado

humano que posteriormente seria transmitida en espacios institucionales.

En la ya citada antigiiedad por ejemplo, las distintas sociedades se hacian de un
conocimiento historico por medio de la tradicion oral, producto de los mitos existentes,

hasta que con la llegada de la escritura ese saber quedaria registrado en las obras de los
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cronistas del momento, que serian identificados como los primeros historiadores, no

obstante, la ensefianza de la Historia desde esta época hasta la modernidad, se encaminaria

hacia fines manipuladores, a raiz de su relacion con los ejercicios del poder y el Estado; a

decir de esto, Josefina Zoraida Vazquez (1979) comenta:

En general, privo la idea de que el conocimiento profundo de la historia le
pertenecia a los gobernantes; al resto de la poblacién se le trasmitia una vision del
pasado orientada y apoyada en la religion, que servia de punto de referencia para
entender o percibir el presente. Esta situacion cambiaria al romperse el viejo
contrato social gracias a las revoluciones politicas del XVIII. Tanto
norteamericanos como franceses discurrieron que una instruccion histérica que
justificara el nuevo orden era el medio adecuado para fortalecer la cohesion

nacional, (p.5).

Lo anterior indica, como ha estado presente la ensefianza de la Historia, pero

ademas, la utilizacion que se le dié como herramienta no de transformacién sino en un

primer momento de manipulacion, y mas adelante de justificacion que conllevaria al

nacimiento de una historia nacionalista que cobraria fuerza. Al respecto, nuevamente

Vazquez sefiala:

18

A lo largo de los siglos XI1X y XX estas tendencias se extenderian a todos los paises
del mundo. El objetivo original de preparar a la ciudadania para el ejercicio de sus
derechos a menudo ha quedado olvidado en el camino, pero en cambio la utilizacion
de la historia para fomentar el espiritu nacional se generalizo en todas partes. Y
fueron los historiadores romanticos y liberales los que inauguraron el patriotismo
histérico al crear los héroes y las interpretaciones histéricas que mas tarde

utilizarian politicos y maestros (p.5).
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1.1.1. La Presencia de los Organismos Internacionales

Por otra parte, con respecto a la Ilamada era de las catastrofes, como en algin momento
Eric Hobsbawm denominé a la edad contemporéanea a raiz de los multiples sucesos de
caracter violento que tuvieron cabida en dicha etapa, pues en ella se encuentran
revoluciones (Francesa, China, Rusa, Mexicana, Cubana etc), pasando por movimientos
sociales de toda indole (estudiantiles y laborales) hasta llegar a guerras mundiales (la
Primera de 1914-1918 y la Segunda de 1939-1945). Esto se menciona porque una vez
concluida esta Gltima, el mundo se preparaba para albergar un conflicto bipolar que daria
pauta a la denominada Guerra Fria, donde Estados Unidos con la bandera del Capitalismo
y la Union de Republicas Socialistas Soviéticas (URSS) con la del Socialismo se

disputarian la hegemonia y supremacia mundial.

Seré en este contexto donde nacerian una serie de Organizaciones Internacionales
que contribuirian al desarrollo socioeconémico de distintas naciones con la creacion y
disefio de politicas para la busqueda de mejoras; un ejemplo a ello, es la Organizacién de
las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia y Cultura UNESCO, que se enfocaria a
los asuntos educativos en todos los niveles, pues una de sus premisas fundamentales
consiste en que la educacién sea para todos, creando programas de alfabetizacion, sin
embargo, al término de la ya citada guerra fria, este organismo al igual que otros como el
Banco Interamericano de Desarrollo BID vendrian a sefialar la importancia de incorporar
en los asuntos educativos el concepto de “calidad” para adecuar a la educacién con las
nuevas exigencias que el mundo y el sistema neoliberal requerian, dando paso a una
preparacion direccionada al mercado, en Noriega. M (2000) se sefiala:

La UNESCO desde mediados de los 80 en los documentos de la organizacion se

empez06 a sefialar la necesidad de acompafiar el crecimiento del sistema con la

calidad del servicio ofrecido; El Banco Interamericano de Desarrollo (BID) indica

que la educacion es percibida cada vez mas, y con razén, como un elemento vital

para el desarrollo econémico, la reduccion de la pobreza y la disminucion de las
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desigualdades en el ingreso...cada vez mas la educacion esta siendo percibida como

el principal catalizador del desarrollo (p.23).

Esta situacion es muy importante, porque precisamente ha derivado en cuestiones
de ensefianza y aprendizaje, es decir, que de esta relacion entre educacion-mercado, se ha
venido a generar un impacto hacia disciplinas como la Historia cuyo interés de forjar
seres criticos y reflexivos, pareciera no tener relevancia en los contextos actuales y por
ende su ensefianza y aprendizaje se tornan de manera efimera y no de forma significativa.
No obstante, aunado a esto, hoy en dia resulta preocupante para los mismos Organismos
Internacionales que una vez que nifios y jovenes terminan sus estudios no adquieren los
conocimientos necesarios, por lo tanto, esto se convierte en un nuevo reto. A raiz de lo
anterior, el grupo del Banco Mundial, analiza esta nueva problematica colaborando no solo
con financiamiento, sino con propuestas, creando una nueva estrategia de educacién 2020,

denominada “Aprendizaje para todos” la cual:

Se centra en el aprendizaje por un motivo muy simple: el crecimiento, el desarrollo
y la reduccion de la pobreza dependen de los conocimientos y las capacidades que

adquieren las personas (p.3).

Pero precisamente, la adquisicion de esos conocimientos y capacidades es lo que
tristemente estd en voga en el panorama general de la educacion, al respecto, el mismo

Organismo sefiala:

Los niveles de aprendizaje que se han medido en muchos paises en desarrollo son
alarmantemente bajos, sobretodo entre las poblaciones desfavorecidas. Por
supuesto, aun en los entornos pobres de aprendizaje, la mayoria de los estudiantes
adquiere algunas capacidades en la escuela. Pero, con demasiada frecuencia, esas
capacidades son rudimentarias, en el mejor de los casos. En algunos paises, estudios
recientes sefialan que entre la cuarta parte y la mitad de los jévenes que terminan

la escuela primaria no pueden leer una oracion (p.3).
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Por supuesto, se debe tener en cuenta que estas problematicas, tristemente llegan
al nivel bachillerato y que por lo mismo, dificultan el aprendizaje de la Historia, aunado a
otros retos que es preciso que se atiendan, como el desarrollo de las categorias histdricas

que se proponen.
1.2. Historia del Bachillerato en México

Antes de descubrir como ha sido la ensefianza-aprendizaje de la Historia en nuestro pais,
se considera pertinente hacer un recorrido rapido por la historia del bachillerato mexicano,
misma que se puede conocer en cuatro periodos de acuerdo a la propuesta de Villa en
Sebastian Pla (2017) donde se comenta que “La primera etapa (1867-1878) se centra en la
Escuela Nacional Preparatoria (ENP), fundada en 1867 bajo el positivismo de Gabino
Barreda y el gobierno liberal de Benito Juarez” en donde de acuerdo al contexto se puede

inferir que se suscit6 un protagonismo cientifico, por otra parte:

Durante el segundo periodo (1878-1948), el nivel se divide en dos: la educacion
secundaria, destinada a la formacion de ciudadanos en un sentido amplio y la
preparatoria, de corte enciclopédico y propedéutico. En este mismo periodo, surgen
los bachilleratos tecnoldgicos, dividiendo la identidad del nivel educativo entre una

destinada al trabajo manual y otra de corte elitista, con un enfoque propedéutico.

La tercera etapa (1948-1989) es, sin lugar a dudas, la mas relevante para la
Educacion Media Superior, como se comienza a llamar al bachillerato mexicano
desde esta época. En ella, empujada por el aumento acelerado de la demanda, el
nivel educativo comienza su masificacion. En respuesta, la SEP crea diversas
modalidades del subsistema: aumenta la educacion tecnoldgica; crea un
bachillerato terminal con enfoque profesional, el Colegio Nacional de Educacion
Técnica Profesional (Conalep); funda el Colegio de Bachilleres con la finalidad de
ofrecer un Bachillerato General terminal y mantiene y amplia su oferta propedéutica

en todo el pais.
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La cuarta etapa (1989 a la actualidad) mantiene el crecimiento acelerado del
sistema, pero hay un esfuerzo deliberado por dar identidad al sistema: se crea la
Subsecretaria de Educacién Media Superior y, especialmente, se introduce el
enfoque por competencias al subsistema. El primer esfuerzo lo vive el Conalep en
1993, pero no es sino con la Reforma Integral a la Educacién Media Superior
(RIEMS), la creacion del Sistema Nacional de Bachillerato (SNB) y en especial el
Marco Curricular Comdn (MCC), cuando las competencias se tornaron
hegemanicas (p.38).

Esto que comparte Pla es muy interesante porque permite sefialar que la presencia
del bachillerato en nuestro pais tiene 154 afios, ya que se manifestd —si se toma en
consideracion su primera etapa- desde los inicios de la Republica Restaurada, mientras que
la segunda etapa comprende 70 afios, ya que abarco desde el Porfiriato hasta parte del
gobierno de Miguel Aleman, de ahi vendrian 41 afios que comprenden su tercera fase, y
finalmente han transcurrido 32 afios de su cuarto momento. En todas ellas, no se duda que
se han suscitado cambios de toda indole ya sea curricular e incluso —como se plantea-
también de identidad del mismo nivel educativo, que, sumado al incremento de la demanda
que en los ultimos afios ha enfrentado, ha generado una serie de reformas que buscan
mejorar y solucionar las necesidades educativas, donde por supuesto el tema de la
ensefianza y el aprendizaje tienen un lugar preocupante; y precisamente, se procede a
retomar como la ensefianza-aprendizaje, pero en este caso, de la disciplina histérica, se ha

manifestado en el contexto nacional.
1.2.1. Implementacion de la Ensefianza de la Historia en México

Ahora bien, en México, la ensefianza-aprendizaje de la Historia parece no haber variado en
su aplicacion desde que se introdujo ésta disciplina en los programas de estudio hasta el
dia de hoy, lo que indica que, curiosamente, la disciplina que estudia los tiempos y
contextos depende de ellos para la forma en que se aplica su ensefianza; por ejemplo, en

los primeros afios de vida independiente, es bien sabido, que nuestro pais afront6 una serie
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de problematicas en todos los aspectos (politico, econdmico, social y cultural) que tendrian
injerencia en el &mbito educativo al manifestarse una poblacién en su mayoria analfabeta.
No obstante, la presencia de la ensefianza de la Historia cobraria fuerza a decir de Laura
H. Lima (2014):

En 1840 se incorpora el estudio de la Historia Patria en las escuelas de nifias de
nivel secundaria de la ciudad de México pero serd hasta 1854 cuando se implanto
de manera definitiva en la secundaria o primer ciclo de la preparatoria como
entonces se le denominaba a este nivel educativo. Los métodos de ensefianza fueron
también objeto de reflexion, hacia 1844, Manuel Baranda, Secretario del Ministerio
de Justicia e Instruccion Publica, en su Memoria sefialaba la ineficacia de ellos, asi
como la necesidad de dar un orden jerarquico y congruente a las materias que
integraban los planes de estudio. La asignatura de Historia no escapa a estas

reflexiones, en cuanto al método y a la importancia de su estudio (p.43).

1.2.2. La Ensefianza de la Historia en tiempos de Don Porfirio

De acuerdo a lo anterior, se puede sefialar que desde ese entonces no s6lo se inaugura la
ensefianza de la disciplina histérica, sino que junto con ella, un gran problema en torno a
los métodos empleados para su instruccion, lo que probablemente afectaba el aprendizaje;
no obstante, conforme transcurrio el tiempo, el panorama no daba signos de mejora ya que
cuando en México prevalecid el periodo conocido como Porfiriato, mismo que tenia como
sustento ideoldgico a la corriente o filosofia positivista que -de acuerdo a Comte- se
caracterizaba por el protagonismo cientifico que demostraba progreso. Por lo que a decir
de Andrea Sanchez Quintanar (2006) se manifestaba lo siguiente:

Una pervivencia parcial del positivismo malentendido genero el vicio de percibir y
ensefar la historia con el criterio de que lo importante del conocimiento historico

era la verdad demostrable con toda precision. Lo Unico valido en el aprendizaje
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historico era, entonces, el conocimiento de los datos concretos. Asi, la historia
escolar se convirtio en una abstrusa sucesion de fechas y nombres, relacionados con
nombres de personajes, batallas y acontecimientos que debian aprenderse de
memoria tornando la materia en una absurda cronologia, fastidiosa y desvinculada

del sujeto real que la aprendia (p.75).

Esto que comenta Sanchez Quintanar es de vital importancia, porque manifiesta

que durante dicho contexto, el aprendizaje de la Historia sélo se direccionaba a la

memorizacion y retencion de datos y fechas, lo que indica que no difiere del contexto

actual. Por otro lado, también es relevante sefialar, que durante el Porfiriato se llevaron a

cabo una serie de congresos educativos en los que el tema de la ensefianza de la Historia

cobrd relevancia desde un principio, como es el caso del primer congreso nacional de

educacion celebrado en 1889 donde ademas, se determind la obligatoriedad de su

ensefianza para la educacion basica, tocandose puntos en torno a los métodos utilizados,

Laura H. Lima (2014) comenta:

24

Los educadores que destacaron por sus propuestas en los congresos y sus ideas
pedagdgicas difundidas en las revistas de la época fueron, entre otros, Carlos A.
Carrillo, Enrique Rébsamen y Enrique Laubscher quienes advirtieron que la
Historia, como materia escolar, se ensefiaba de una manera rutinaria, si bien se
oponian a esta forma de ensefiar a través de preguntas y respuestas, esto no significa
que estuvieran en contra de la memorizacion, sino en contra del abuso de ella como
método de aprendizaje. Es Rébsamen quien escribe la Guia Metodolégica para la
ensefianza de la Historia en las escuelas primarias y superiores de la Republica
Mexicana, en ella menciona la importancia de comprender conceptos sociales, entre
los que sefiala: constitucion, emancipacion, feudalismo, etc.; asi como la necesidad
de conocer el método historico y la importancia del uso de las fuentes en el aula; su

consulta y confrontacion (p.45).
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1.2.3. El impacto revolucionario en la ensefianza-aprendizaje de la Historia y su efecto
en décadas posteriores

Con base a lo anterior, se puede sefialar que a raiz de que terminé el régimen de Diaz y
ante la efervescencia revolucionaria, este nuevo panorama implementé en la ensefianza de
la disciplina histdrica tintes nacionalistas, mismos que se consolidaron con la fundacién en
1921 de la Secretaria de Educacion Publica (SEP) por José Vasconcelos y que durante el
régimen de Alvaro Obregén se autorizo la creacion de grandes murales en los que se
plasmaron pasajes de la Historia de México. Esta linea nacionalista continu6 en afios
posteriores como la década de los ’30 y mas aun, en la década de los ’40 cuando en
contextos internacionales se desencadeno la segunda guerra mundial y se requirié tanto de

solidaridad como de unidad nacional. Lima (2014) refiere:

En la década de los afios treinta del siglo xx, se evidencia la falta de dosificacion de
los contenidos de los programas de Historia —se discute sobre el recargamiento de
contenidos en los programas de estudio y se propone su disminucion—, se sefialé
el caracter ciclico de los programas, al demostrar que en cada afio escolar debia
estudiarse la totalidad del pasado de México, también se propuso la necesaria
vinculacion de la Historia de México con la Historia Universal y como reflejo del
panamericanismo del momento se sefial6 la necesidad de incluir algunas
«unidades» sobre el estudio de América o bien un curso especial sobre Historia de
América. Otra caracteristica fue que repetidamente se argumentaba que era
necesario que con el aprendizaje de la Historia los estudiantes tomaran conciencia
de los problemas nacionales y mundiales con el propdsito de tener una actitud frente
a ellos al conocerlos desde una perspectiva historica. El aspecto formativo de la
disciplina tan en boga actualmente, no quedo ausente de las reflexiones de la época
ya que se consideraba que la Historia determina una actitud frente a la vida social
y frente a los grandes problemas nacionales. Respecto a los métodos de la

ensefianza de la Historia, se proponia: vincular la Historia con las demas materias,
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realizar croquis; el uso de mapas para la localizacion geogréafica de los hechos
historicos; ademas de valerse de proyecciones cinematograficas, para discutir y
reflexionar, entre otras. Pero la Historia de nombres, fechas y lugares seguia
instalada en las aulas, parecia haber llegado para quedarse y de ahi las constantes

sugerencias y recomendaciones hasta hoy en dia (pp. 45-46).

Pero ademas, se tiene que:

Una nueva dificultad surgié cuando, para combatir éste vicio, se generd otro, en
afios mas recientes, y partiendo de otro malentendido, ahora con teorias mas
actuales: marxismo y funcionalismo. Se postulé entonces la necesidad de conocer
la historia a través de la interpretacion doctrinaria de los grandes ciclos, periodos,
movimientos, que dan lugar a las grandes transformaciones, restando importancia
a los datos precisos, con lo cual se pierde el armazon de la historia, el sustento

factico, indispensable para su comprension (pp. 75-76).

1.2.4. El Fendmeno Neoliberal en México y su Impacto en la Ensefianza-Aprendizaje
de la Historia

Por otra parte, en la década de los afios ochenta surgieron una serie de acontecimientos que
gestaron a su vez, una serie de transformaciones en los ambitos: econémico, politico, social
y educativo. La crisis econdmica suscitada en este contexto inaugurd esos acontecimientos
que continuaron en términos gubernamentales con la finalizacion de regimenes militares y
la adopcién de formas democraticas en muchos paises de Latinoamérica; en la transicion
de los ’80 a los ’90, el mundo fue testigo de la desintegracion de la llamada Union Soviética
que puso fin a la Guerra fria con Estados Unidos a raiz del derrumbamiento del sistema
socialista, esto gener6 una nueva cara del capitalismo norteamericano con tintes
neoliberales que se extenderian por gran parte del mundo y que propiciarian una serie de

transformaciones bajo la bandera de la modernidad, las cuales tuvieron injerencia en el
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aspecto educativo y en especifico en la ensefianza-aprendizaje de la Historia en nuestro

pais.

Es importante aclarar que aunque el panorama mencionado manifestd rasgos
comunes en América Latina a raiz de la dindmica del cambio global, en cada pais de la
region existieron expresiones particulares. Con respecto al nuestro, se puede sefialar que
en México el cambio de gobierno de Miguel de la Madrid (1982-1988) al de Carlos Salinas
de Gortari (1988-1994) trajo consigo una serie de inconformidades sociales propiciadas en
primera instancia por una falta de credibilidad en los resultados electorales para el cargo

de la presidencia de la republica, aspecto que puso en duda la legitimidad de su gobierno.

Esta situacion que de manera particular se estaba desarrollando en México, fue
favorecida, —se piensa- por ese contexto global sefialado lineas arriba, mismo que tendio
a favorecer una vision de mercado y una apertura comercial, es decir, araiz de los cambios
que se estaban suscitando en el mundo y de los problemas internos que nuestro pais
enfrentaba se contempld u optd como respuesta o solucion encaminarlo a ese panorama de
modernidad que también tuvo injerencia en el sector educativo y por supuesto en la

ensefianza-aprendizaje de la Historia.

Con base en lo antes mencionado y entrando al panorama educativo, David Castro
(2017), dice:

Durante los gobiernos de los presidentes Miguel de la Madrid Hurtado (1982-1988)
y Carlos Salinas De Gortari (1988-1994), se encontraron documentos que analizan
el trabajo gubernamental para incluir al modelo educativo nacional al ambito
mundial. La llamada modernizacion educativa comenzé a tener tintes
internacionales y tomd sentido a partir de términos como calidad, eficacia,

eficiencia y rendicion de cuentas.
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De acuerdo con el documento del Poder Ejecutivo Federal (1989), se dio especial
importancia en el redisefio del modelo educativo, para hacerlo mas acorde con las
necesidades tanto nacionales, como internacionales. Para lo cual, se requeria
establecer uno que tuviera vinculos con las necesidades sociales del mercado

laboral y las caracteristicas de los procesos productivos nacionales e internacionales
(p.5).

Algo similar se encontré en el Programa de Modernizaciéon Educativa (PME) que

se llevo a cabo durante la administracion salinista, donde se sostiene que:

Las profundas transformaciones que el esfuerzo sostenido de los mexicanos han
impreso a la sociedad y las modificaciones del mundo contemporéneo, traducidas
en la interacciéon de mercados y el dinamismo del conocimiento y la productividad,
exigen, en un marco de empleo selectivo de los recursos, la reordenacién del trabajo
y la racionalizacion de los costos. Los proximos afios nos imponen la tarea de
realizar una profunda modificacion de nuestro sistema educativo para hacerlo mas

participativo, eficiente y de mejor calidad, es decir, m&s moderno (p. 5 capitulo ).

Todo esto se ha mencionado, por que como bien se planted, la llamada
modernizacion educativa se hizo presente en contextos neoliberales durante la
administracién de Salinas de Gortari y trajo consigo una serie de transformaciones para el
sector educativo mismo que debia adecuarse a las exigencias de un mercado externo. Esta
situacion, directa o indirectamente gener6é un impacto en la ensefianza-aprendizaje de la
disciplina histérica —mas aln- si se parte que la Historia es una asignatura enfocada en
propiciar la reflexion en los estudiantes con el objetivo de forjar en ellos una conciencia
histdrica, por lo que, en medio de un panorama con perspectivas de mercado, su aprendizaje
probablemente seria poco valorado tanto en el aula como en la escuela, lugares que deben
concebirse no sélo como espacios de interaccion sino de reflexion, al respecto Maria
Cristian Garrida (2013) dice:
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La escuela como un espacio publico de discusion democratica puede abrirse a
maultiples preguntas y bdsquedas, en el que se entrecrucen historias de vida, bisagras
entre el pasado, el presente y el futuro, situadas en un contexto social e historico

sobre el cual es necesario reflexionar (p.533).

Aunque en algunos puntos, el PME sefiala que es importante considerar disciplinas

de carécter humanista, lo cierto es que hizo hincapié y énfasis en el conocimiento cientifico

y tecnoldgico —porque esta claro- pretendi6 forjar ciudadanos que se insertaron a un mundo

laboral o de mercado. Con base en esto, Sdnchez Quintanar (2006) opina que:

29

En las primeras décadas del siglo XX, otro grupo importante de la poblacién
buscaba, en buena medida como derivado de lo anterior, en un proceso dialéctico,
concretar los anhelos de justicia social, manifiestos en la participacion de la lucha
popular revolucionaria, iniciada en 1910 y diferida en sus aspiraciones quien sabe
hasta cuando. Estos proyectos, con su base en el pasado histérico y su meta en el
futuro cercano, presentaban multiples problemas —sobre todo en virtud de la
cercania con la potencia imperialista del norte-, pero no dejaban de reconocer sus
origenes historicos, y de sustentarse en ellos, con una conciencia de la realidad que
hoy sitia en el polo opuesto de la politica gubernamental contemporanea que
encabezd, con su proyecto de modernizacion educativa —por no mencionar mas, por
lo pronto-, el aniquilamiento de la conciencia histérica y, por lo mismo, de la

conciencia social.

Para suplir a la falta de legitimidad con la legalidad, el estado mexicano (y no solo
el gobierno) debe realizar una complicada operacion quirargica en el todo social.
Es decir, debe extirpar la memoria histérica de los gobernados. Y trata de hacerlo
supliendo la Historia Real (con minasculas) con la Historia Oficial (con
mayusculas). Y esta historia oficial no se aprendio en los libros, sino que fue creada

en los laboratorios mentales de los posgrados en universidades extranjeras.
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Harvard, Oxford, Yale y el Tecnoldgico de Massachusetts son los modernos

“padres de la patria” de los actuales gobernantes mexicanos (p. 61).

Esto que comparte Sdnchez Quintanar es muy interesante, porque sefiala y enfatiza
que la ya mencionada modernizacion educativa, tuvo mucha incidencia en perjudicar la
ensefianza-aprendizaje de la Historia, por ser quiza, una amenaza para el fendmeno
neoliberal que lo que menos acepta son cuestionamientos productos de la reflexion, el
andlisis y el pensamiento critico, capacidades adquiridas a través del aprendizaje de la
Historia.

1.2.5. La Presencia de la RIEMS y el MCC en el Nivel Medio Superior

Por otra parte, al concluir la presidencia de Salinas de Gortari no significa que también
llegaria a su fin esta politica de modernizacidn educativa, sino que tendria ciertos alcances
en la RIEMS donde se retomaria con mayor fuerza un nuevo concepto, “competencia”.
Con respecto a esta nueva Reforma implementada en el afio 2008, Paniagua (2015)

comparte:

En 2008 el sistema educativo nacional, con el prop6sito fundamental de que los
estudiantes mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para tener
acceso a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional, puso en marcha
la reforma integral de la educacién media superior (RIEMS). Este conjunto de
procesos y modificaciones se propuso articular los diferentes subsistemas -formas
de operacion del servicio en la educacion media superior (EMS)- y construir una
identidad que impulsara los logros y las oportunidades de aprendizaje para todos

los estudiantes en este nivel educativo.

No obstante, aqui, las politicas de modernizacion de los docentes estuvieron
orientadas a uno de los cuatro ejes que se propusieron con el objetivo de atender los
desafios en cobertura, calidad y equidad, y ese eje es el Marco Curricular Comun (MCC)

basado en competencias, al respecto, Elizabeth Razo (2018) refiere:
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La apuesta principal del MCC era establecer una base de desempefio académico
con marcos y elementos comunes, evitar la fragmentacion de la oferta educativa y
orientar estructuras curriculares para hacer coincidir diversos proyectos educativos

hacia propositos comunes en la media superior.

Esta base comun o vinculante entre los diversos subsistemas de la EMS fue definida
con el término “competencias”. Esta unidad de medicion de los desempefios finales
buscaba homogeneizar los resultados, mas no los procesos. Dicho de otra manera,
“sin que las instituciones renuncien a su particular forma de organizacién
curricular... [las competencias definen] en una unidad comdn los conocimientos,

habilidades y actitudes que el egresado debe poseer”.

De esta forma, el planteamiento del MCC era claro en su intencion de atender la
demanda del contexto hacia la pertinencia de los aprendizajes: no era suficiente la
adquisicién de los conocimientos; lo relevante seria el uso de ellos en la vida

personal, profesional y de la comunidad (p.60).

Esto que comparte Razo no s6lo es interesante sino que en su articulo plantea que

pese a que ya ha transcurrido tiempo de la implementacion de la RIEMS, aln queda un

largo camino por recorrer ya que es necesario cerrar la brecha pendiente del trabajo en el

aula para consolidar los objetivos que se plantearon con esta nueva reforma. Esto se

menciona, porque en el caso de la asignatura de Historia se mantuvo un codigo disciplinar

en su programa, pero en cuanto a su ensefianza y aprendizaje Sebastian Pla (2017) refiere:

31

La ensefianza de la historia en el BG mexicano se ubica en el eje nacionalista, con
pequefios trazos de una educacion cientifica basada en las competencias. La
exclusion de la ensefianza critica y la omision deliberada de cualquier intento por
romper con los opuestos binarios que dan sustento ideolégico a la desigualdad,
muestran que esta asignatura no ha sido concebida con contenidos potencialmente

utiles para las estrategias transformativas, sino solo para las adaptativas (p.41).
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Lo anterior refiere a que es importante direccionar la ensefianza de la Historia hacia
una linea critica y reflexiva para que en la practica se vea reflejado un aprendizaje que
tienda a la transformacién del entorno y sociedad en el que se habita, aspecto que en los
gobiernos posteriores también fue desatendido y més con el establecimiento de una
Reforma Educativa en la gestion de Enrique Pefia Nieto. No obstante, resulta alentador que
a partir del 2018 con la llegada al gobierno de Andrés Manuel Lépez Obrador, dicha
reforma fuera cancelada, esto a raiz, de que en el contexto neoliberal, el sistema de
educacidn (en cualquiera de sus niveles) resulto afectado en demasia, al respecto en el Plan
Nacional de Desarrollo (2018-2024) se hace un andlisis de como las administraciones

anteriores descuidaron en gran medida a la educacién, refiriendo que:

Se pretendid acabar con la gratuidad de la educacion superior, se sometié a las
universidades publicas a un acoso presupuestal sin precedentes, los ciclos bésico,
medio y medio superior fueron vistos como oportunidades de negocio para venderle
al gobierno insumos educativos inservibles y a precios inflados, se emprendié una
ofensiva brutal en contra de las escuelas normales rurales y en el sexenio pasado se
opero una mal Ilamada reforma educativa que era en realidad una contrarreforma
laboral, contraria a los derechos laborales del magisterio y orientada a crear las

condiciones para la privatizacion generalizada de la ensefianza.

Esta estrategia perversa se tradujo en la degradacion de la calidad de la ensefianza en
los niveles basico, medio y medio superior y en la exclusion de cientos de miles de

jévenes de las universidades (p.50).

Lo citado lineas arriba, conlleva a la preocupacion pero al mismo tiempo, a la
motivacion constante de incentivar propuestas que ayuden a la mejora educativa, por lo
tanto, se ha visto como la ensefianza-aprendizaje de la Historia estuvo influida por los
diferentes contextos y acontecimientos que han tenido cabida en México, sin embargo,
resultan alarmante dos cosas: la primera alude que hasta hoy en dia, contintian los métodos
tradicionales y memoristicos como forma de ensefianza para la disciplina historica, lo cual

influye en lo segundo, consistente en su aprendizaje, donde las nuevas reformas infieren
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con programas educativos que le restan ese valor reflexivo y critico al que deberia estar
orientada dicha disciplina, lo cual se ve reflejado en una sociedad que se inclina cada vez
maés por lo superfluo y lo material; sin dejar de lado, el desinterés y el desconocimiento por

la propia disciplina.

1.3. El Panorama poblano de hoy con respecto a la Ensefianza-Aprendizaje de la

Historia

El contexto poblano no dista mucho del panorama nacional en torno a la ensefianza-
aprendizaje de la Historia, es decir, tristemente se ha seguido un mecanismo que se
direcciona a una ensefianza tradicional, misma que se ve reflejada en aprendizajes con
cierta limitancia en donde prevalece la resistencia, desinterés y valoracion a la disciplina
historica; no obstante, aunado a ello, los indices de reprobacién en jévenes tanto de nivel
basico como medio superior sobre dicha disciplina van en aumento. Lo anterior, se
manifiesta cuando en el afio 2013, previo a la realizacion de un coloquio que conmemoré
el 150 aniversario del sitio en Puebla, la historiadora Patricia Galeana hizo referencia a esa

situacion sefialando lo siguiente para el diario la Jornada (2013):

Es preocupante que las nuevas generaciones reprueben historia, ya que asi no
conocen sus origenes y esto les quita la posibilidad de entender el pais en que viven
y comprometerse con los problemas que puedan enfrentar. Les quita identidad.

En preparatoria los jovenes reprueban historia casi tanto como matematicas. Los
jévenes alegan que son una bola de nombres y de fechas que no estan vinculados
con nuestro presente. Esto es muy grave porque los maestros no logran, tal vez,
ensefar, con la suficiente didactica, la vinculacion que hay de este pasado con el

tiempo presente (Parr. 2y 3).

De esta manera, se puede visualizar que en Puebla se torna alarmante lo antes
mencionado y por ende, no debe pasar desapercibido, sino trabajar en ello, y evitar que ese

eslabon de dificultad forje una cadena de circunstancias que conlleven a un resultado donde
fole)
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la desercion sea la Gnica opcion. Lamentablemente en estudios e investigaciones recientes
que atienden la problematica de la desercion educativa en Puebla, se arroja que de los tres
motivos principales que la ocasionan (escolar, personal, econémica), es la primera la mas
sefialada por los estudiantes y dentro de ella, sobresale el problema para entender a sus
maestros; esto tiene que ver con lo que lineas arriba comento Patricia Galeana con respecto
a que los docentes deben comprometerse mas con su labor y didactica, y en el caso de una
disciplina tedrica como la Historia, el ensefiante de la misma debe buscar la manera de que
el estudiante aprenda, se interese, y la valore, contribuyendo a revertir esa amenaza que

implica la desercion escolar en nuestro estado.
1.4. Historia del Instituto CIES

El Centro Integral de Estudios Superiores (CIES) nace en el afio 2011, con un plantel
ubicado en el centro de la capital del Estado de Puebla, al paso de los afios su estructura
organica demanda un cambio, y en el afio 2017, se ubica en la Av. 25 Oriente # 221.
Pertenece al subsistema de la Direccion General de Bachilleratos (DGB) de la SEP Federal,
por lo que su modelo escolarizado tiene una duracién de dos afios sustentado en un plan de
estudios de caracter cuatrimestral integrado por seis cuatrimestres, por lo que en el primer

afio se cursan los tres primeros y en el segundo afio los otros tres.

1.4.1. Filosofia y Objetivos de la Institucion

La filosofia de la Institucién se enfoca en que los alumnos desarrollen sus talentos al
maximo, utilizando las herramientas mas actuales a su favor, que incluyan en su formacion
todo el conocimiento a su alcance, y que los docentes faciliten la critica, la construccién y
la formacion de nuevas corrientes de pensamiento que satisfagan las necesidades del
presente y el futuro valorando su pasado, de esta manera, los conceptos humanista, critico,

tecnoldgico y vocacional de la educacién, deben fomentarse en el aula.
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Los objetivos del Bachillerato General expresan las intenciones formativas que

esperan alcanzar y se definen de la siguiente manera:

e Ofrecer una cultura general basica, que comprenda aspectos de la ciencia, de las
humanidades y de la técnica, a partir de la cual se adquieran los elementos
fundamentales para la construccion de nuevos conocimientos.

e Proporcionar los conocimientos, los meétodos, las técnicas y los lenguajes
necesarios para ingresar a estudios superiores y desempefarse en éstos de manera
eficiente.

e Desarrollar las habilidades y actitudes esenciales para la realizacion de una

actividad productiva socialmente (til.
1.4.2. Grupo participante

Es en éste contexto Institucional, donde encontramos al Unico grupo que pertenece al
segundo cuatrimestre, el cual tiene las siguientes caracteristicas: esta conformado por 28
jévenes, de los cuales 13 son mujeres y 15 son hombres, mismos que oscilan entre una
edad de 16 y 17 afios respectivamente, por lo tanto, cuentan hasta el momento con estudios
de secundaria. La mayoria pertenece a un nivel socioeconémico medio-bajo, propiciando
que algunos alumnos combinen sus estudios con el trabajo. Con respecto a la parte
académica relacionada a la disciplina historica, es un grupo que ha manifestado cierto
desinterés e indiferencia por la asignatura a raiz de sus experiencias anteriores, lo cual
tristemente se evidencia con los conocimientos previos que se recuperan al iniciar sesion;
y durante el desarrollo de la misma, pocos tienden a participar en clase, por otro lado, la
mayoria de los jovenes, han externado el deseo de recibir una ensefianza con un estilo mas
practico que les ayude en su aprendizaje. En éste nivel se cursan ocho asignaturas tales
como Matematicas Il, Quimica I, Etica y Valores Il, Taller de Lectura y Redaccion I,
Lengua adicional al Espafiol I, Informatica I, Musica Il e Historia de México |, de la que

se hard referencia a continuacion.
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1.4.3. Programa de estudios de la Asignatura Historia de México |

El programa de estudios de la asignatura Historia de México I, pertenece al campo
disciplinar del area de Ciencias Sociales y esta conformado por cinco bloques, lo cuales
son los siguientes:

El Bloque 1 se titula “La Historia como constructura de la identidad y su caracter
cientifico”, aqui estan inmersos los temas: la polisemia de la Historia, conceptos y
categorias, y la Historia como ciencia pues se pretende que el alumno vea a la disciplina
historica como constructora de la identidad personal y nacional ya que busca se contemple
asi mismo como sujeto historico. Se considera que los contenidos son viables para
comenzar la ensefianza de la Historia porque permiten que el estudiante se adentre a su
conocimiento como disciplinay como ciencia, en el caso de lo primero permitira mostrarles
la importancia de las categorias histéricas y en el caso de lo segundo adentrarlos a procesos
de investigacion.

El Bloque 2 titulado “El poblamiento de América y las culturas prehispanicas”,
contempla temas como las teorias del poblamiento, las areas geogréficas-culturales
Oasisamérica, Aridoamérica y Mesoamérica, ademas de los horizontes culturales del
mundo mesoamericano: preclasico, clasico y posclasico. Los contenidos aqui planteados
son interesantes porque muestran un desarrollo cronolégico de como se conformaron las
grandes sociedades que tuvieron cabida en el territorio que hoy es nuestro pais, permitiendo
explicar dicho desarrollo desde una 6ptica migratoria relacionandola con las categorias de
tiempo, espacio y multicausalidad.

El Bloque 3 que lleva por nombre “La llegada europea a América y el proceso de
conquista” contiene temas que van desde las causas que propiciaron la llegada a América,
los viajes de exploracion, el encuentro de los mundos y la conquista material y espiritual.
Se considera que estos temas son fundamentales en la ensefianza de la Historia de México
porque contribuyen a ampliar la mirada del estudiante hacia horizontes de relacion,
comparacion, identificacion y reflexion al contrastar sociedades, pensamientos, formas de

vida y costumbres diferentes.
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El Bloque 4 cuyo nombre es “El colonialismo Yy el virreinato de la Nueva Espafia”
incluye temas como el proceso de colonizacion en los siglos XVI-XVII, el expansionismo
territorial, la organizacion politica, social y econdmica durante el siglo XVIII y las
Reformas Borbodnicas. Estos contenidos son factibles para que el alumno comprenda los
cambios que se generaron con la presencia y hegemonia espafiola, cambios que incluso
resultaron determinantes para la conformacion del pais y la sociedad que conocen hoy en
dia.

El Bloque 5 denominado “El proceso de Independencia de México” donde se
encuentran temas como las causas internas y externas del movimiento independentista, asi
como las etapas que lo conforman: conspiracion, revolucién, resistencia y consumacion.
Estos contenidos no solo cierran el programa de estudios de la materia propiamente dicha,
sino que también contribuyen en la formacion de los estudiantes al abordar asuntos de
derechos, identidad, y luchas por la igualdad, libertad y el bien comdn, por lo mismo,

coadyuvan en la valoracién misma y del entorno que los rodea.
Dicho lo anterior, es momento de conocer el siguiente apartado que contiene los

elementos teoricos y conceptuales de la investigacion y que seran de gran ayuda en la

comprension de la misma.

37



38

CAPITULO 2. MARCO TEORICO

En éste capitulo se aborda el aparato critico que da soporte a la investigacion de éste
proyecto, por lo mismo, se vera como conciben a la Historia algunos autores, la importancia
que la instruccion de la disciplina historica tiene en el bachillerato asi como problematicas
que dificultan su aprendizaje, la didactica de la Historia, en que consisten las categorias
historicas de tiempo, espacio y multicausalidad y las subcategorias que las conforman, la
relevancia de la historiografia en la ensefianza de la Historia y la corriente historiogréfica
conocida como Historia total, el juego como herramienta de aprendizaje desde la Optica de
diversos autores asi como desde las aportaciones del historiador Johan Huizinga, los
aportes pedagogicos de la Escuela Nueva y el enfoque Constructivista, el concepto de
Estrategia y finalmente, la descripcion de las estrategias Iudicas aplicadas en ésta
investigacion. Por lo tanto, los puntos sefialados se convierten en ejes rectores que abonan

un andamiaje significativo.

2.1. Conceptualizando la Historia

Al mencionar conceptos como: tiempo, recuerdo, pasado, y fechas, de manera inmediata
se relacionan con otro mas, Historia, resulta sorprendente e incluso injusto, que a la
disciplina historica se le identifiqgue como algo que hay que desenpolvar o desenterrar en

lugar de valorar y entrelazar con nuestro presente.

Todo esto conlleva a una observacién mas, consistente en aquella percepcion que
los jovenes tienen sobre la Historia a la que contemplan como un océano de informacion
donde las fechas y los datos se convierten en un obstaculo que les dificulta su navegacion
y los conduce a perderse o naufragar antes de llegar al conocimiento o tierra firme. Se
considera relevante atender esta impresion de cdmo se concibe y percibe a la Historia, pero

para ello, primero es fundamental conocer ;Qué es la Historia?, resulta curioso e
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interesante que hasta la concepcion de la Historia ha variado a lo largo del tiempo, al

respecto, Prats y Santacana (2011) refieren:

Como ya es sabido, en el mundo clasico se entendia por Historia la disciplina
literaria que formaba parte de la expresion épica de la cultura helénica. En el mundo
medieval y siglos posteriores, la Historia era una parte mas de la explicacién biblica.
Los ilustrados del siglo XVIII la caracterizaron como un instrumento de
comprension del necesario cambio y evolucion de la sociedad, ligandola a la idea
de progreso (p.24).

A partir de lo anterior, se puede sefialar que se encuentra una definicion clasica o
tradicional que indica que es aquella que se encarga de estudiar el pasado; o como diria
E.H.Carr (1983) en su texto ;Qué es la Historia?, a la que define como “un proceso
continuo de interaccion entre el historiador y sus hechos, un diélogo sin fin entre el presente

y el pasado” (p.40).

Sin duda, lo que comparte Carr es de suma importancia para ir en busca de una
definicion propicia para la Historia, y en eso, también son de gran valia las aportaciones de
Andrea Sanchez Quintanar (2006) quien sefiala en un primer momento que:

La palabra Historia refleja la investigacion llevada a cabo por el historiador y la

serie de acontecimientos del pasado que investiga (p.34).

Esto resulta interesante porque se contempla a la Historia como un ejercicio activo
y en constante descubrimiento al relacionarla con un proceso investigativo, con lo cual

coincide Joaquin Prats (2011) quien al respecto nos dice:

El pasado es lo que ocurrid, la historia es la investigacion que explica y da
coherencia a ese pasado. Por ello, la historia plantea cuestiones fundamentales de
este pasado desde el presente, lo que no deja de ser una reflexion de gran

contemporaneidad y, por lo tanto, susceptible de compromiso (Parr. 21).
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Esto que se comparte de los autores antes mencionados parece propicio porque
dentro de sus definiciones mezclan a la Historia con la investigacidn, dando como resultado
una cara méas de esta disciplina y que tiene que ver con su calidad de ciencia en aras de

enriquecer el conocimiento, al respecto, nuevamente Sanchez Quintanar (2006) comenta:

Si la Historia se constituye como un conocimiento cientifico podra, como toda
ciencia, ser aprovechada en beneficio de la sociedad, en la medida en que el hombre
pueda conocer la dindmica de su evolucién, los factores del cambio y
eventualmente, manejarlos o aplicarlos en su provecho, pero es también cierto que
cada vez resulta mas dificil prescindir de esta ciencia que no sélo tiene como
objetivo el analisis del pasado sino que al producir el conocimiento de la realidad
social nos permite intervenir en ella para intentar su transformacion en el sentido

que consideremos valida (p.36).

El parrafo anterior conlleva a continuar y al mismo tiempo, a aportar una breve
definicion que en efecto concibe a la Historia como una ciencia del conocimiento que
investiga las huellas o acciones que el hombre y la sociedad han dejado como testimonio
del entorno y la realidad en la que vivian, contribuyendo a generar concientizacion pero
también prevencion en aquellas sociedades interesadas en conocerla a raiz de su facultad

de transitar a lo largo del tiempo, lo que propicia su presencia en todo momento.

A raiz de lo antes mencionado, se puede decir en concordancia con Joaquin Prats y
Joan Santacana (2011) que: “la Historia es una disciplina cientifica de caracter

comparativo que analiza todas las sociedades a lo largo del tiempo™ (p.22).

De esta manera, al tener nocion de lo que implica el concepto de Historia, donde se
descubrid que esta ligada a la investigacion y con ello, entrelaza al pasado con el presente,
permitiendo no solo conocer a las sociedades a través del tiempo, sino ser participes en la

transformacion de las realidades sociales que se presentan hoy en dia. Por lo tanto, a
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continuacion se pasara al siguiente apartado donde se vera la importancia que tiene su

ensefianza en los jovenes de bachillerato.
2.2. La importancia de la Ensefianza de la Historia en el bachillerato

Se vive en un contexto globalizado donde desafortunadamente se le da prioridad a los
asuntos materiales, estéticos y economicos, lo cual ha conllevado a que tristemente la
sociedad se incline por satisfacer la perspectiva y mirada del otro, se le de preferencia a
los intereses y conveniencias que contribuyen a mantener un estatus o0 modus vivendi a
costa de lo que sea y en muchas ocasiones el sentido de solidaridad parece estar siendo
sustituido por el individualismo, por lo mismo, resulta preocupante que se contemplen
panoramas donde la indiferencia ante el dolor del otro sea mas comun; ademas, no se deja
de lado la falta de interés por valorar el lugar que nos vio nacer, lo que conlleva a un
frecuente desapego por nuestro pasado, cultura y origenes, algo que resulta alarmante
porque el ser humano se desarma y le resta importancia a las herramientas que lo pueden

ayudar a enfrentar el contexto de incertidumbre y fuera de control en el que se esta inmerso.

A raiz de esto, la ensefianza de la Historia es de vital importancia porque no solo
contribuye a la formacion de seres integros que sean capaces de combinar cualidades y
capacidades, es decir, la Historia conlleva e incita a la reflexion, sensibilizacion,
motivacion y la participacion de toda una sociedad, por lo mismo, es preciso que su
ensefianza en los jovenes de bachillerato se oriente a conseguir esos resultados, y que el
aprendizaje de los mismos vaya de la mano de una buena didactica de la Historia, de la

cual se hablara més adelante.

Si bien, se ha mencionado que la Historia incita a la reflexion es porque se enfoca
en mostrar y en demostrar los actuares, acciones y legado del hombre en diferentes tiempos
y espacios; por lo tanto, cuando se logra conocer y comprender esto por parte de los
estudiantes, es posible que se propicien los otros tres elementos que se comentaron lineas
arriba (sensibilizacion, motivacion y participacion), es decir, el estudiante comienza a

sensibilizarse por medio de una comparativa entre lo que comprendio y lo que le rodea,
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propiciando se motive y con ello, participe y se involucre en la transformacion de su
entorno. Esto se sefiala, porque no hay que olvidar lo citado anteriormente, en el sentido
que la Historia no so6lo analiza el pasado, sino que contribuye desde el presente a la
produccion de un conocimiento sobre nuestra realidad social, lo que da pauta e invita a la

mejora y transformacion de esa realidad.

Con base en lo antes mencionado, Joaquin Prats en una entrevista publicada por

Escuela el 7 de junio de 2012 sefala que:

A principios del siglo XXI, la historia es una disciplina multidimensional, la ciencia
que analiza mejor la complejidad social. Su valor formativo radica en sus
posibilidades en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que ayuda a una mejor
comprension del presente, contribuye a desarrollar las facultades intelectuales,
enriquece otros temas del curriculum y estimula las aficiones hacia el disfrute de la
cultura y el patrimonio. Todo ello potenciando al maximo la sensibilidad hacia los
temas sociales y formando a personas con criterio para participar de manera

ejemplar en una sociedad democratica (parr.4).

Lo que acertadamente aporta Prats, complementa lo que se sefiala respecto a que la
importancia de la ensefianza de la Historia en bachillerato es vital porque conlleva a la
reflexion, la cual es producto del desarrollo de esas facultades intelectuales que menciona
el historiador espafiol. Por otra parte, en Enciclopedia General de la Educacion (1998), se
puntualizan los siguientes aspectos respecto al como sirve la Historia en el mundo de la

Educacion:

e Facilitar la comprension del presente, ya que no hay nada en el presente que no
pueda ser comprendido mejor a través del pasado. La historia no tiene la pretension
de ser la Unica disciplina que intenta ayudar a comprender el presente, pero puede
afirmarse que, con ella, la comprension del presente cobra mayor riqueza y

relevancia.
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Preparar a los alumnos para la vida adulta. La historia ofrece un marco de referencia
para entender los problemas sociales, para situar la importancia de los
acontecimientos diarios, para usar criticamente la informacion, en definitiva, para
vivir con la plena conciencia ciudadana.

Potenciar a los nifios y adolescentes un sentido de identidad. Tener una conciencia
de los origenes significa que cuando son adultos podran compartir valores,
costumbres, ideas etc. Esta cuestion es facilmente manipulable desde Opticas y
exageraciones nacionalistas.

Ayudar a comprender a los alumnos en la comprension de sus propias raices
culturales y de la herencia comun.

Contribuir al conocimiento y comprensién de otros paises y culturas del mundo de
hoy. En definitiva, la historia ha de ser un instrumento para ayudar a valorar a los
demas.

Contribuir a desarrollar las facultades de la mente mediante un estudio disciplinado,
ya que la historia depende en gran medida de la investigacion rigurosa y
sistematica. EI conocimiento histérico es una disciplina para la formacion de ideas
sobre los hechos humanos, lo que permite la formulacion de opiniones y analisis
sobre las cosas mucho mas estrictas y racionales. El proceso que lleva a ello es un
excelente ejercicio intelectual.

Introducir a los alumnos en el conocimiento y dominio de una metodologia rigurosa
propia de los historiadores. Las habilidades que se requieren para reconstruir el
pasado pueden ser Utiles para la formacion del alumno.

Enriquecer otras areas del curriculum, ya que el alcance de la historia es inmenso,
trata de organizar todo el pasado y, por tanto, su estudio sirve para fortalecer otras
ramas del conocimiento; es Util para la literatura, para la filosofia, para el
conocimiento del progreso cientifico, para la musica etc. De hecho, hay muchas
disciplinas que no son posibles sin conocer algo de la historia y de su historia
(parr.19-27).
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Con base en lo anterior, se puede sefialar que la ensefianza de la Historia en el
bachillerato es de suma importancia ya que por una parte, los jovenes que transitan por este
nivel académico podran descubrir lo relevante que es forjar un criterio propio que les
permita visualizar y actuar ante una o mas situaciones desde una optica mas reflexiva que
los incite a tomar mejores decisiones, sobre todo a aquellos estudiantes que por razones
diversas tienen que enfrentarse a un panorama laboral en el transcurso o una vez que
terminan sus estudios de bachillerato, por otra parte, ese conocimiento histérico adquirido
ayudara a formar seres con sensibilidad —algo que en los tiempos actuales hace mucha falta-
ya que se Vvive en un contexto de incertidumbre alimentado por la indiferencia humana; por
lo mismo, no se debe desaprovechar a la Historia como una herramienta que contribuye a
sensibilizar y que esta dispuesta a compartir los secretos, hazafas e incluso los errores que
han tenido cabida en la humanidad, con el Unico propdsito de conseguir mejoras y el bien
comun. Por otro lado, muestra acontecimientos que cuyas consecuencias han beneficiado
0 perjudicado a las sociedades de hoy, muestra grandes proezas que invitan a que las
generaciones de la posteridad no sélo conozcan sino valoren al momento de sentir la
Historia; se considera gque ese es uno de los tantos retos que el profesorado que imparte la
disciplina historica tiene que alcanzar, no solo la buena ensefianza de la misma sino
conseguir que en el aprendizaje, el alumnado sienta la Historia como un primer sintoma
que le permita continuar en ese camino que lo conlleve a adquirir el tan deseado

conocimiento historico.

No obstante, si bien se puntualiz6é que la Historia contribuye al mundo educativo, no
dejemos de lado que también cumple funciones tanto en la vida como en la sociedad, al
grado de ser llamada una maestra de vida, con respecto a ello, Prats y Santacana (2011)

sefialan otras funciones que en esos ambitos se generan:

e La funcion patriotica, de refuerzo del sentimiento de autoestima de un

colectivo
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e La funcién propagandistica, de lanzamiento de mensajes positivos sobre un
régimen o sistema.

e La funcion ideoldgica, que consiste en introducir ideas o sistemas
ideolodgicos a través de la museografia.

e La funcion de memoria historica, que consiste en mantener Vivos
determinados recuerdos.

e La funcidn cientifica.

e La funcién pseudodidéctica.

e La funcién para el ocio cultural.

e La historia como materia idénea para la educacion (p.23).

Por otra parte, si bien, el estudio de la Historia Universal proporciona un conocimiento
que manifiesta la conexion existente entre todas las sociedades del mundo, es decir,
muestra que los acontecimientos, las sociedades, la cultura, la economiay todo aquello que
conforma un contexto interno fue resultado de factores o contextos externos, lo cual es
importante, porque demuestra que la Historia no se cuarta ni se divide, sino todo lo

contrario, se complementa y entrelaza.

Sin embargo, el presente trabajo toma a la Historia de México como eje de lo que se
propone, ya que se considera a ésta como apasionante y por lo mismo, desde que se
desempefia el maravilloso oficio de la docencia aunado a la formacién de historiador, se
tiene el compromiso de que en el aula se vea reflejado un buen ambiente de ensefianza
pero sobretodo hacer lo posible por generar un aprendizaje significativo en los alumnos,
donde comprendan la importancia de conocer la historia de su pais, para despertar dos
elementos que ante el mundo de hoy se requieren en gran medida: “el Conocimiento y el
Sentimiento”; México necesita una juventud que ame conocerlo a través de su historia, que
sepan que en todo ese devenir historico que involucra a su pais se han vivido todo tipo de
episodios, mismos que los exhortan e invitan a ser participes en un proceso de

transformacion, pero para ello hay un requisito fundamental, “conocer la Historia”, y que
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mejor que se conozca por medio de una buena pedagogia y didactica que ademas, motive

y produzca interés en el alumnado, por esa razén, en el siguiente apartado se hablara de la

importancia que tiene la didactica de la Historia.

2.3. DidActica de la Historia

Al igual que la Historia misma, la didactica ha sido contemplada de manera diferente en el

devenir del tiempo, Bertha Orozco (2016) muestra ese panorama sefialando lo siguiente:

46

La revision tedrico-conceptual de la didactica desde la Grecia clasica hasta Freire,
permite desmontar el discurso de la nueva politica del aprendizaje y concebir a la
didactica como un acontecimiento en la conformacion del campo pedagdgico y en
la produccion del saber especializado de la ensefianza. Esta identidad ha sido
delineada desde el siglo XII a través de distintas escuelas de pensamiento; por
ejemplo Comenio la entendié como un saber docente que permite enfrentar
situaciones que demanda la educacion, Freinet sefiald que las propuestas didacticas
ayudan al docente en su reflexion para construir sus formas de trabajo, mas
recientemente, se le ha concebido como una disciplina central en el proceso de
formacion docente, por traer al caso, Hebart, desde el siglo XIX, subraya que la
didactica es un tipo de saber intelectual, complejo, especializado, sistematico,
comprometido moralmente y centrado en el interés y en la experiencia de la
persona, apuesta a la idea de educabilidad del alumno, lo cual sitda a la didactica
desde una dimension de filosofia practica, estrechamente vinculada al fin de la
educacion y la psicologia, que indica el camino, los medios y los obstaculos. Esto,
posiciona a la didactica en un sentido onto-epistémico y la coloca muy por encima
de la vision instrumental que impera en la educacion. La didactica es tan importante
que, como decia Freire, “formar es mucho mas que simplemente adiestrar al
educando en el desempefio de destrezas” pues “ensefiar no es transferir
conocimiento, sino crear las posibilidades de su produccion y construccion”. De

esta manera, la didactica se entiende genealdégicamente como un saber
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especializado de la ensefianza, que es preciso ser resignificado en una perspectiva

critico social-cultural (pp. 247-258).

Lo anterior, invita a reflexionar sobre el importante papel que tiene la didéctica
dentro de la educacion y la ensefianza, por lo mismo, su implementacion en la ensefianza
de la Historia no puede ser soslayada, por lo que es preciso que el maestro que tiene a cargo
la disciplina historica conozca e implemente un saber didactico que sea Util en su proceso
educativo, esto, no sdlo con la finalidad de adentrar al alumnado hacia el interés,
motivacion o una comprension que se adquiera mas facil, sino para resignificar la
importancia que tiene la propia Didactica como un saber especializado que coadyuva a la
formacion del ser, al enriquecimiento del proceso ensefianza-aprendizaje y a la

consolidacién y engradecimiento del fendmeno educativo en general.

En este caso conviene sefialar que la didactica no solo es el como ensefar algo sino
que a decir de Mercenario Ortega y Hermann Lejarazu (2015) se trata de “ensefiar para que
se aprenda algo”. Para el caso de la Didactica de la Historia, esta es una disciplina escencial
en el proceso formativo de los maestros puesto que de ello depende el impacto que el
conocimiento histdrico tiene en la formacion de la ciudadania (Pagés, 2018) y en el logro
de las competencias disciplinares planteadas en el acuerdo 444 por la Secretaria de
Educacion Publica (SEP) y el Sistema Nacional de Bachillerato (SNB).

Con base en lo anterior, convendria preguntarnos, ¢Qué estrategias didacticas nos
permiten desarrollar las competencias para la formacion integral de nuestros estudiantes?
El panorama es complejo, porque ademas de pensar en las estrategias para desarrollar las
competencias genéricas tenemos que pensar en alcanzar las siguientes competencias

disciplinares:

1. Identifica el conocimiento social y humanista como una construccion en

constante transformacion.
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2. Situa hechos historicos fundamentales que han tenido lugar en distintas épocas

en México y el mundo con relacion al presente.

3. Interpreta su realidad social a partir de los procesos histéricos locales, nacionales

e internacionales que la han configurado.

4. Valora las diferencias sociales, politicas, econdmicas, étnicas, culturales y de

género y las desigualdades que inducen.

5. Establece la relacion entre las dimensiones politicas, econémicas, culturales y

geogréficas de un acontecimiento.
7. Evalua las funciones de las leyes y su transformacion en el tiempo.

8. Compara las caracteristicas democraticas y autoritarias de diversos sistemas

sociopoliticos.

9. Analiza las funciones de las instituciones del Estado Mexicano y la manera en

gue impactan su vida.

10. Valora distintas practicas sociales mediante el reconocimiento de sus

significados dentro de un sistema cultural, con una actitud de respeto (D.O.F, 2008,
p.7).

Si se retoma lo anterior, nuevamente se visualiza la importancia que tiene la
Didactica como un saber de gran valia para desarrollar en los estudiantes de hoy, las
Ilamadas competencias. Por esta razdn, es pertinente saber ;Qué es una competencia?, asi
como la utilidad que tiene en el panorama educativo de hoy, Gabriel Montes y et.al (2013)

refieren que una competencia:

Es aquella que moviliza saberes declarativos (que describe lo real), procedimentales

(que prescriben la via que hay que seguir) y condicionales (que dicen en que
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momento hay que empezar una determinada accion). Son las capacidades que todos
los seres humanos necesitan para resolver de manera eficaz y autonoma las
situaciones de la vida. Es una habilidad que se tiene y que de alguna forma se
domina (p.69).

Esto conlleva a que como docentes, se debe generar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje todo aquello que incentive las habilidades de los educandos y ante la
complejidad de este panorama, el presente trabajo, encuentra en las estrategias ludicas una
alternativa de desarrollo tanto de las competencias genéricas como disciplinares, pero
sobretodo permiten la adquisicidn del conocimiento histdrico a partir del desarrollo de
categorias historicas, asi como de habilidades criticas, reflexivasy la sensibilizacién sobre
el papel de la Historia en la explicacion del presente, por esa razon, se considera viable
descubrir cuéles son los problemas més comunes que tienen cabida en el aprendizaje de la

Historia.

2.3.1. Los problemas en el proceso de Aprendizaje de la Historia en el bachillerato

Desafortunadamente la dquisicion del conocimiento histérico en el bachillerato no es tarea
facil, se percibe como primer problema la resistencia que el alumnado traé o tiene por la
Historia —quiza como resultado de sus experiencias anteriores-, por lo mismo, no se puede
ir generando un aprendizaje cuando hay poco interés de los estudiantes, esto ha provocado
que desconozcan elementos basicos que resultan importantes para continuar aprendiendo
la disciplina histérica. Esto conduce a retomar las palabras de Manuel Gil Anton quien
sefiala que en nuestro pais no sélo es el problema abandonar la escuela, sino que

permaneciendo en la escuela, no se aprende lo que se deberia aprender.

La observacion anterior conlleva a reflexionar un doble problema en un proceso de
aprendizaje que consiste en que el alumno no adquiere conocimiento porque esto depende
en gran medida del compromiso que el docente manifiesta durante su practica. En estudios

realizados por el Banco Mundial (2020) se sostiene que:
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Los niveles de aprendizaje que se han medido en muchos paises en desarrollo son
alarmantemente bajos, sobretodo entre las poblaciones desfavorecidas donde la
mayoria de los estudiantes adquieren algunas capacidades en la escuela pero con
demasiada frecuencia esas capacidades son rudimentarias. En algunos paises,
estudios recientes sefialan que entre la cuarta parte y mitad de los jovenes que

terminan la escuela primaria no pueden leer una oracién (p.3).

Lo anterior se citd, porque dicha problematica continta hasta el bachillerato donde
los estudiantes siguen careciendo de habilidades lectoras, cosa que para el aprendizaje de
la Historia también es importante pues una buena lectura —en el sentido del ejercicio y del
material- conlleva a la comprension y a la reflexién; elementos que son relevantes para
conseguir en los alumnos de bachillerato un aprendizaje autbnomo que los involucre en el

manejo de situaciones de manera activa y participativa.

Aunado a esto, también es preciso enfatizar que en los tiempos actuales, muy pocos
son los estudiantes que se involucran por informarse con lo que sucede a su alrededor, lo
cual resulta paraddjico en plena era tecnoldgica, esta situacion se menciona porque a las
generaciones de hoy, el aprendizaje de la Historia les seria no solo més sencillo sino mas
interesante si se parte de su propio contexto y realidad, pero esta observacion queda en
consideracion de quienes tienen a cargo la ensefianza de la disciplina histérica, por lo tanto,
aunque se parte de la premisa que el presente se explica en funcion del pasado, se considera
que los educandos pueden aprender el pasado en funcién del presente y de esta manera no
sOlo se percatarian del constante didlogo entre lo que fue y lo que es, sino que entenderian
que el presente es producto del pasado y por lo mismo requiere de su participacion y

compromiso con la realidad social en la que vive, Edgar Gomez Bonilla (2018) refiere:

La Historia debe vincularse con problemas reales para que, viviendo el sentido de
los saberes, el estudiante sea competente y logre idear estrategias de resolucion en
la toma de decisiones que les permitan hacer cambios en sus practicas sociales.

Esto posibilita al alumno a estar en correspondencia con las exigencias de un mundo
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complejo que le exige su participacion ciudadana en mdltiples esferas de

competencia en su vida personal, social y posteriormente, profesional (p.42).

Sin lugar a dudas, lo antes mencionado muestra algunos ejemplos que aluden a los
problemas de aprendizaje de la Historia en el bachillerato, pero no se debe olvidar otro
factor que incide y que tiene que ver con los métodos empleados por los docentes a cargo
de su ensefianza —sean historiadores o no-, -tengan experiencia o no-, este punto merece un
mayor abordaje. Ya se ha sefialado que ante las situaciones que el mundo de hoy presenta,
se debe revalorar a la Historia como la herramienta que no solo permite comprender y
explicar un suceso sino transformarlo; a partir de ello, como docentes de la disciplina
histdrica se debe estar conscientes que el aprendizaje de la misma es fundamental para
formar estudiantes criticos y reflexivos que participen en esa transformacién, por lo mismo,
se debe partir que existe un triple compromiso en el aula enfocado presisamente en cumplir
tres ejes: el conocimiento, la habilidad y la actitud, es decir, impartir la materia de Historia
requiere de un saber, mismo que exige una preparacidn constante que permita estar al tanto
de lo que sucede; seria paradojico decir que como profesores de Historia, hemos quedado
estancados en el conocimiento de una disciplina que deja huella cada dia y que esta en un

permanente caminar.

Si se quiere propiciar un buen aprendizaje en los alumnos, se debe poseer un buen
conocimiento de la disciplina a cargo, manejar con fluidez los tiempos que la conforman
para explicar al alumno una situacion desde su propio contexto e irse alejando del fechado
tradicional que mas que un aprendizaje, genera aburrimiento y confusion, pero ademas, es
de suma importancia manifestar al alumno la utilidad de lo que esta aprendiendo asi como
para qué le servira el conocimiento sobre la Historia para incitarlo y motivarlo a querer

saber mas de ella.

Por otra parte, se debe asumir que esta en los docentes de Historia desarrollar las

potencialidades o habilidades de los alumnos con la preparacion e implementacion de

51



52

actividades o estrategias ludicas que ayuden tanto a recuperar como a generar el

conocimiento sin recurrir al dictado o a los resiimenes.

Se considera que durante el proceso ensefianza-aprendizaje de la disciplina
historica, se dan ciertas dificultades para su comprension, es decir, no solo el docente de
Historia se enfrenta a un panorama donde los estudiantes manifiestan problemas de
aceptacion y comprension por la disciplina mencionada, sino que es preciso autoevaluar la
practica docente porque quiza sea ahi, donde se encuentra el germen de la barrera que los
estudiantes insisten en poner hacia la Historia. A primera vista, resulta muy comdn que el

alumnado manifieste lo siguiente:

1. Apatia y desinterés por la disciplina historica

2. Indices altos de reprobacion

3. Falta de comprension de los diversos temas historicos
4. Desfaces en tiempo y espacio

Seria importante retomar lo que se menciond lineas arriba, en torno a que el docente
reflexione en su préctica, y sobre ello, Gomez Bonilla en Educar en Competencias (2018)
dice:

El profesor de Historia debe reflexionar sobre su papel de promotor del aprendizaje.
Ademas de fungir como organizador del conocimiento o facilitador, es necesario
que se desempefie como un mediador que asegure a los estudiantes el encuentro con
el conocimiento, en el sentido de orientar y guiar la actividad constructiva de los
aprendizajes y proporcionar ayuda adecuada a su nivel de habilidad de dominio con
el pensamiento historico. Es importante que el maestro de Historia difunda su
disciplina y se asuma como un sujeto activo, promotor de principios de integracion

social, porque la conjuncidn de estas tareas le llevard a formar personas criticas y
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reflexivas. Asimismo, desde su conocimiento disciplinario, debe explicar al
estudiante los beneficios de la adquisicion de conocimientos para el desarrollo y la
mejora de las categorias histéricas -tiempo y espacio-, asi como fomentar la
participacion en eventos culturales sobre diversos temas de interés para la sociedad.

Por lo mismo, es importante que desarrolle estos conocimientos y saberes:
1. Conocimiento disciplinar

2. Conocimiento didactico

3. Conocimiento estratégico

4. Conocimiento contextual (pp.18-19).

Lo anterior revalora muchos elementos, entre ellos, la importancia que en el
aprendizaje de la Historia tienen las categorias histéricas, por lo mismo, se dard paso a

explicar las que se tienen consideradas en este proyecto.

2.3.2. Categorias Histdricas

Es importante sefialar que para obtener un aprendizaje significativo de la disciplina
historica, se debe partir de una serie de categorias que permitan primero, un acercamiento
a los elementos que son esenciales para adquirir el conocimiento historico en el estudiante;
no obstante, en este apartado la primera interrogante a responder seria ¢,qué es una categoria
Histdrica?. Se puede inferir que una categoria al ser una construccion tedrica implica una
clasificacion jerarquica de algo o de alguien, pero a su vez conlleva a destacar cualidades
de ese algo o alguien, por lo tanto tenemos que una categoria histérica podria definirse
como una serie de cualidades de caracter abstracto que el historiador ve inmersas en la
disciplina histérica y que cuyo manejo posibilita la adquisicion de un conocimiento
historico.

Lo anterior resulta interesante porque es de vital importancia tener conocimiento de

qué significa una categoria antes de profundizar en las que se han considerado para ésta
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invistigacion, por otra parte, también es relevante lo que comparte Sdnchez Quintanar

(2006) en torno a que:

El proceso historico mismo, en su realidad actual, es Unico e indivisible; si bien no
podemos decir que es lineal, resulta indiscutible su continuidad. La Historia no “se
divide en”, sino que es “dividida por” el historiador en periodos historicos, aspectos
estructurales, sectores, hechos, todo ello a partir de un criterio metodoldgico que

deriva de una posicion teorica, para fines especificos de estudio (p.65).

Sin duda lo que indica Quintanar es interesante porque una de las categorias
histdricas que se tienen consideradas en el presente trabajo, es el Tiempo Historico, mismo
que estd conformado por subacategorias tales como: la cronologia, la periodizacién, la
duracion y la simultaneidad de las cuales se hablara més adelante. No obstante, si se
procede a definir al tiempo como tal, se encontrard por ejemplo con lo que menciona
Cristofol A. Trepat (1998) en torno a que “para Aristoteles (384-322 a.C): el tiempo es el

numero o medida del movimiento segln el antes o el después” (p.13).
2.3.2.1. Tiempo Historico

Sin embargo, con base a lo anterior, es preciso apuntar que no se pretende definir al tiempo
como tal ya que esto conduciria a tratados que puedan confundir y conducir por otros
caminos y ese no es el objetivo, sino mas bien partir del Tiempo Histdrico, cuya concepcion
también ha variado con el devenir de los afios; Hunt, Appleby y Jacob (historiadoras

norteamericanas) en Pagés y Santisteban (2009), sefialan que:

La homogeneizacion y estandarizacion de la vivencia del presente produjo
transformaciones cruciales en las categorias del tiempo historico. Este dejo de ser
neutral o estar vacio. En la perspectiva moderna era lineal, no circular, secular y no
religioso, universal mas que particular de una época, nacién o fe. Mas importante

aun: poseia una direccién, vale decir que en cierta forma era acumulativo.
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Reproducia en la cronica humana el tiempo universal y uniforme que los cientificos
percibian en la historia natural. La nueva idea de tiempo provocé una vinculacion
diferente con la historia y sus realidades, facilitando su ordenacion y metamorfdsis
en una disciplina cientifica, resefia secular de un tiempo considerado universal e

idéntico para todos (p.196).
Por lo tanto, Pagés y Santisteban (2009) consideran que:

Aspectos basicos del tiempo historico (presente, pasado, futuro); duracion; anterior,
posterior; simultaneidad; sucesion, las unidades de medida temporales (dia,
semana, mes, afio, década, siglo), la evolucion de algln aspecto basico de la vida
cotidiana , la utilizacion de ejes cronoldgicos (friso de la historia), situando los
principales acontecimientos histéricos de nuestro siglo, personas, sociedades y
hechos historicos estudiados o la elaboracion o interpretacién de cuadros
cronoldgicos, comparativos de la evolucidn histdrica a distintas escalas (personal,
familiar, local, nacional y mundial) y de diversos aspectos (asentamiento,

economia, cultura y arte) (p.189).
Pero a decir de Eric Hobsbawm en Pages y Santisteban (2010):

Pero aun nuestra cultura esta atrapada en una vision lineal del curso de la historia,
que interpreta los cambios siempre como mejoras y como progreso olvidando que
lo que para unos puede significar progreso, para otros puede representar decadencia.
La historiografia méas critica reivindica una nueva concepcion de la temporalidad
para una nueva interpretacion de la historia, que permita a la ciudadania pensar

futuros alternativos (p.283).

Todo lo anterior, brinda aspectos interesantes en torno a la categoria de tiempo

histdrico, lo que conduce a regresar con Cristofol A. Trepat (1998) quien lo define como:
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La simultaneidad de duraciones, movimientos y cambios diversos que se dan en

una colectividad humana a lo largo de un periodo determinado (pp. 42-43).

Por lo tanto, como ya se ha mencionado lineas arriba, las subcategorias que lo
conforman aluden a la cronologia, la periodizacion, la duracion y la simultaneidad que se

pueden definir de la siguiente manera:

Cronologia: Es el Tiempo que se encarga de ordenar, situar y organizar (es un
tiempo de sucesion) (Trepat. p.42).

Periodizaciéon: Es un elemento indispensable para organizar y secuenciar los
fendmenos historicos y la evolucion de las sociedades, pero también es un elemento
problematico porque el propio hecho de periodizar supone poner limites, buscar la
frontera de los cambios y las duraciones (Pages. p.118).

Duracion: Es una medicion cuantitativa y cualitativa que permite la comprension
del tiempo histérico pero sobretodo de los fendmenos sociales que lo conforman
(Pages. p.115).

Simultaneidad: Es el elemento que permite explicar la interrelacion existente entre

los acontecimientos de contextos temporales y espaciales distintos.

2.3.2.2. Espacio Histdrico

Otra categoria de vital importancia es el espacio historico, ya que no solo se debe propiciar
en el alumnado una ubicacién temporal, sino también una ubicacion espacial, que le
permita saber donde se produjeron los hechos y si a raiz de éstos, tuvieron cierta
transformacion esos espacios; no debe olvidarse que el espacio tiene un papel determinante
porque permite ubicar el acontecimiento en el sitio propicio de su acontecer, asi como
detectar las zonas de influencia o de abarcacion del mismo, por lo tanto, de la conjuncién
de los aportes de Trepat Cristofol A. (1998) y Sanchez Quintanar (2006) se obtuvo que el

espacio historico es:
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Todo lugar que da testimonio de la presencia del hombre (quien incide en su
construccion, transformacién y destruccién), ademas, permite ubicar la accion

humana en diferentes contextos a lo largo del tiempo.

Al igual que el tiempo historico, el espacio histérico también cuenta con una
subcategoria que hace referencia al lugar, definido éste por Trepat Cristéfol A (1998)
como: “el espacio que cuenta con atributos de experiencia personal” (p.147).

2.3.2.3. Multicausalidad

También la multicausalidad como otra de las categorias de la disciplina historica es
relevante porque el estudiante debe saber que un acontecimiento es derivado de varias
causas procedentes de distintos aspectos ya sean politicos, econdmicos, sociales, culturales,
y religiosos; la diacronia y la sincronia, es decir, el alumno debe considerar que un hecho
0 acontecimiento tiende a evolucionar o a ser continuo, ademas, de que pueden suscitarse
coincidencias en el tiempo de dos o mas hechos relevantes; quiza todo ello implica una
tarea ardua, por lo mismo, es pertinente saber en que consiste la multicausalidad y en

palabras de Rodriguez Frutos Julio, Et al (2002):

Es la interrelacion e interaccion continua de una serie de circunstancias y

situaciones que contribuyen al origen de un acontecimiento (p.30).

De ella se puede sefialar que se desprenden como subcategorias las circunstancias
y las situaciones, las primeras entendidas como condiciones que rodean a una persona o
cosa, y que influye en ellas o en hechos relacionados con ellas, mientras que las segundas
se definen como factores que tienen lugar en un contexto dado, determinando la condicion

o0 estado de las personas o cosas, influyendo en su beneficio o repercusion.
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Ahora que ya se tiene conocimiento no solo de las categorias historicas, sino de lo

que consiste cada una, asi como de las subcategorias que las conforman, es importante para

cerrar este apartado, recordar que éstas categorias permiten mantener una relacion con el

presente, ya que si bien, se ha estado mencionando que es relevante mostrar las incidencias

ya sea positivas 0 negativas que los distintos acontecimientos histéricos han generado en

un contexto actual, para que el estudiante comprenda la utilidad de la Historia; por lo tanto,

Sanchez Quintanar (2006) expresa que en los educandos existe:

(...) una falsa apreciacién de la historia, como un conjunto de acontecimientos que
se produjeron hace mucho tiempo —sin ubicacién cronoldgica precisa- que no
tuvieron valor alguno, o lo tuvieron s6lo para su momento, y que no guardan
relacion con la actualidad, y menos adn con el presente tangible, concreto y
cotidiano del educando.

Y ademas agrega:

Es por ello tarea del historiador-ensefiante encontrar y evidenciar la forma en que
la consecuencia de un hecho, su proyeccion en el tiempo y en el espacio, tienen que

ver con la vida nuestra, actual y activa.

Por lo tanto, dentro de la ensefianza de la Historia es fundamental que se explique

al alumno esa vinculacion que mantiene al hecho analizado con el contexto que lo rodea

hoy en dia, para conseguir lo que también sugiere la misma autora:
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Es justamente la relacion que se establece entre el pasado y el presente en las formas
de ensefianza-difusion, lo que conduce a lograr el propésito fundamental del
conocimiento historico que se sefiald al principio de este trabajo: ensefiar a pensar

historicamente (p.103).
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Dicho lo anterior, otro elemento que es fundamental destacar es el papel que tiene
la Historiografia en la ensefianza y aprendizaje de la Historia, por lo que se pasara a su

explicacion.
2.3.3. La Historiografia en la Ensefianza de la Historia

El papel que tiene la Historiografia dentro de la ensefianza de la Historia en el nivel
bachillerato, es fundamental, ya que de acuerdo a su significado que alude a la escritura de
la Historia conlleva a visualizarla como una fuente directa que ayuda a su explicacion y a
su comprension. Es por medio de la historiografia, que se puede acercar al conocimiento
de otras épocas capturado en los escritos realizados en su momento. Por otra parte, no se
debe soslayar algo de suma importancia, y es que también pudiera Illamarse a la
historiografia como la historia de la historia y esto porque el acontecimiento que marca el

inicio de la historia es precisamente la invencion de la escritura.

De esta manera, se puede explicar como es que personajes de la antigtiedad clasica
como Herddoto (considerado el padre de la historia) y Tucidides contribuyen a escribir la
historia desde un enfoque mas real y humano, considerando hechos y experiencias asi
como la nocidn del tiempo, alejandola en gran medida de la llamada primera forma de
Historia, el mito. Ya en tiempos medievales, la historiografia adquiere un semblante
religioso o teoldgico, ademas de tener en San Agustin y Santo Tomas a sus mayores
exponentes, y mediante ella, en este contexto, la salvacion del alma era lo mas abordado
para que las sociedades estuvieran prevenidas antes del fin del mundo. En el &mbito de la
modernidad, los escritos renacentistas e ilustrados modificaron su vision de las cosas en
todos los aspectos, donde el hombre retoma su papel de protagonista, por lo mismo,
Maquiavelo, Montesquieu y Rousseau figurarian en esta etapa; ademas de que no hay que
soslayar que en este contexto se da el descubrimiento de América, el cual vendria a

replantear la escritura de la Historia.
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La revolucion francesa marca el inicio de la edad contemporanea, donde la
historiografia daria un giro radical en muchos sentidos, en primera, los escritos
nacionalistas cobraron fuerza, para dar paso en pleno siglo XIX a la adquisicion cientifica
por parte de la Historia dando origen a una corriente historiogréfica positivista. Es
importante mencionar que en dicho contexto, los cambios producidos por la
industrializacion imperante propiciaron una nueva forma de escribir historia, es decir, si
en épocas anteriores resulta sorprendente que la escritura de la historia —en la mayoria de
los casos- servia para legitimar y justificar los sistemas de gobierno, con el surgimiento
del materialismo histdrico dichos sistemas serian cuestionados e interrogados para darle un

lugar a las masas trabajadoras y explotadas a lo largo de la historia misma.

Después de haber realizado este recuento historiogréafico, se considera propicio
mencionar cuan importante resulta la historiografia en la ensefianza de la Historia, por lo
tanto, si se parte que los escritos son un testimonio fundamental que permiten tener un
conocimiento de las sociedades que nos anteceden asi como un acercamiento a sus formas

de vida, costumbres, gobierno etc.

Por esta razon, en la siguiente tabla, se muestran las principales corrientes
historiogréaficas, asi como las caracteristicas que las distinguen y los exponentes que las
hicieron posibles, después de esto, se hard mencién especifica de otra corriente
historiografica Ilamada Historia Total por considerarla como la mas viable a ser

implementada dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de la Historia.
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TABLA 1: Corrientes Historiograficas

Historicismo

Materialismo Historico

Escuela de los Annales

Historia Cultural

Fuente: Elaboracion propia.
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Reflexiona sobre la

importancia del devenir,
todo es producto de la
historicidad  (tanto  la

realidad como el ser).

Se enfoca en los individuos
reales, su actividad y las
condiciones materiales de

vida.

Reflexiona sobre el caracter

social de la Historia, y el

papel del hombre en
sociedad.

Reflexiona  sobre  los
imaginarios y

representaciones junto con
el de las practicas sociales
que los producen

(tradiciones populaes).

Leopold Von Ranke vy

Benedetto Croce.

Karl Marx vy Friedrich
Engels
Lucien  Febvre, Marc

Bloch y Fernand Braudel

Johan Huizinga y Erich
von Kahler
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2.3.3.1. Corriente Historiografica Historia Total

El presente proyecto se encamina en considerar a la corriente historiografica conocida
como “Historia Total” como un elemento fundamental en el aprendizaje de la Historia, ya
que ésta como su nombre lo indica, contempla el analisis de todos los aspectos que tienen
cabida en un acontecimiento, es decir, que si el materialismo historico se enfoca en resaltar
el aspecto econdmico; la historia total comprende al econdémico, politico, social, religioso

y cultural.

Sin restar mérito a las demas corrientes historiogréaficas, se considera que una de
ellas, en este caso la historia total, debe contemplarse en la ensefianza-aprendizaje de la
disciplina historica para estudiantes del nivel medio superior porque como se ha indicado
en paginas anteriores, respecto a que la Historia en cuanto a su periodicidad debe
articularse y no cuartarse en su explicacion, sino mantener esa relacion entre pasado y
presente; sucede lo mismo con el acontecimiento que no suele abordarse integrando los
distintos aspectos, por lo tanto, al llevar a cabo un analisis del acontecimiento en todos sus
aspectos, se podria brindar una informacién mas completa y coherente del mismo, y por
supuesto generar esa comprension, gusto e importancia de la Historia ya que por ejemplo,
se ha comentado que si la disciplina histdrica contribuye a fortalecer lazos identitarios con
tu lugar de origen, esto tienda a no generarse porque los estudiantes carecen del
conocimiento que brinda el aspecto cultural sobre el acontecimiento analizado, o por otra
parte, desconocer el porqué las condiciones en las que hoy en dia se encuentra un pais
econdmica, politica o socialmente hablando, y eso alude a no analizar un acontecimiento

desde esos mismos enfoques.

Se concibe que si la ensefianza-aprendizaje de la Historia también tiene como tarea
forjar un pensamiento critico en los estudiantes, como se ha estado sefialando, éste no logra
consolidarse porque no se articulan los aspectos que pueden explicar de manera mas
completa los diversos sucesos histéricos, que ademas, deben direccionarse y relacionarse

con el tiempo presente.
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De esta manera, una vez recorrido parte del andamiaje tedrico inmerso en esta
investigacion, se considera pertinente, descubrir otros puntos de igual valia que permitan
seguir construyendo esta propuesta, por lo tanto, es momento de direccionar éste capitulo

hacia el porqué es importante el juego como herramienta de aprendizaje.
2.4. El Juego como Herramienta de Aprendizaje

Contemplar al juego como un instrumento eficaz en el proceso educativo permite descubrir
experiencias satisfactorias tanto para el que ensefia como para el que aprende, mas adn, si
se considera un recurso de gran valia para el aprendizaje de aquellas asignaturas que han
cargado por mucho tiempo el adjetivo de aburridas o dificiles por el nivel tedrico o nivel
de abstraccion que manejan. Para Jordi Nomen (2018), el juego junto con el arte y las
historias o0 cuentos forman una trilogia indispensable en el aprendizaje para nifios,

sefialando que:

En el juego se encuentran nuevos recursos que les permiten salir de la zona de
inseguridad en la que las nuevas experiencias los adentran. El juego se configura
como una herramienta de primer orden para aprender roles diferentes, para entender
que nuestra propia identidad es una construccion permanente. El juego, con sus
reglas, ayuda a ver que para convivir en sociedad hay un cierto orden. El juego
permite idear formas creativas de resolver los problemas y los conflictos para
establecer vinculos y trabajar en equipo. El juego que por definicidn es activo, libre,
espontaneo y voluntario, debe ir seguido de la reflexion sobre los objetivos que se

pretenden y los aprendizajes que se han conseguido (pp. 46-47).

El autor antes mencionado, recurre y propone al juego como una herramienta
indispensable para que los nifios aprendan filosofia y adquieran un pensamiento critico no

solo en dicha asignatura si no en la vida misma.
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Por otra parte, (Chacon, 2008) y (Bautista y Lopez, 2013) en Keiber Alberto

Marcano Godoy (2015) también recurren al juego como una alternativa viable en el

proceso ensefianza-aprendizaje y plasman en su trabajo lo siguiente:

Por otro lado, los juegos didacticos son atractivos y motivadores, captan la atencion
de los estudiantes hacia la asignatura, activan rapidamente los mecanismos de
aprendizaje y permite a cada estudiante desarrollar sus propias estrategias de
aprendizaje. Igualmente, el docente deja de ser el centro de la clase, pasando a ser
un facilitador-conductor del proceso de ensefianza y aprendizaje, ademéas de
potenciar con su uso el trabajo en pequefios grupos o parejas. La importancia de
aplicar esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el aprendizaje
memoristico, sino en la creacion de un entorno que estimule a los estudiantes en
construir su propio conocimiento y elaborar su propio sentido, donde el docente
impulse poco a poco al estudiante a niveles superiores o de mayor complejidad (p.
185).

En lo comentado lineas arriba, se aplica el juego para el aprendizaje de la Quimica,

concretamente para el tema de la estequiometria en estudiantes de tercer afio del

bachillerato, con el objetivo de que aprendan conceptos esenciales, sepan relacionar de

manera cuantificable las reacciones quimicas y entender la presencia de la quimica en la

actividad microscopica.

Es interesante descubrir como al emplearse el juego en un area o asignatura en

especifico es visto como herramienta confiable para lograr un aprendizaje. En el trabajo

que desarrollaron Aristizabal, J.H. et al (2016) argumentan lo siguiente:
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Los psicologos destacan la importancia del juego en la infancia como medio de
formar la personalidad y de aprender de forma experimental a relacionarse en
sociedad, a resolver problemas y situaciones conflictivas. En el trabajo realizado se

pudo apreciar que la aplicacion de los diferentes juegos desarrollados en la
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estrategia, propiciaron en los estudiantes situaciones de integracion, interaccion,
liderazgo, confrontacion de ideas y generacion de estrategias para dar resolucion a
los problemas o desafios planteados en los juegos; todo ello permitio la apropiacion
de conceptos y desarrollo de pensamiento numérico (p.133).

En el parrafo citado, el trabajo estuvo enfocado en el aprendizaje de las cuatro

operaciones basicas, en la disciplina de las matematicas para alumnos de educacion bésica.

Ahora bien, después de conocer ciertas impresiones que ha generado el juego como
herramienta de aprendizaje en distintas disciplinas, se considera pertinente, se vaya
adentrando al juego como elemento fundamental en el desarrollo de éste trabajo, por tal
motivo, se debe contemplar lo siguiente: A lo largo de su existencia, el hombre ha
desarrollado diferentes tipos de conocimiento: intuitivo, filosofico, cientifico, religioso y
empirico, este Ultimo es a posteriori, lo que significa que para su obtencién se requiere de
la experiencia ya sea la personal o la vivida por los que nos rodean. Esto se menciona
porque en el ambito educativo se encuentra una relacion muy estrecha entre el
conocimiento empirico y la actividad ltdica o entre la experiencia y el juego mismo; dicha
relacion tiene que ver cdmo es que el juego permite generar experiencias y éstas a su vez
construir conocimientos; a partir de esto, se hace referencia a la importancia que tiene el

juego como elemento que une lo practico “experiencia’ y lo tedrico “conocimiento’.

Con respecto a lo anterior, Franco Frabboni (2006) hace una observacion mas al

respecto sefialando que el juego:

Constituye una experiencia totalizadora, capaz de satisfacer, al mismo tiempo, la
necesidad de hacer, de conocer y experimentar, la necesidad de desmontar y
remontar la realidad, modificando creativamente el orden de las cosas y de las
ideas, subvirtiendo discursos y palabras, reinterpretando fantasticamente
experiencias y relaciones, ademéas de que implica el cruce de dos fundamentales

dimensiones formativas: la dimensién cognitiva y la dimension emotiva (p.62).
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Esto resulta interesante porque significa que en el ejercicio docente se puede
recurrir al juego como herramienta educativa que ayude no solo a facilitar el proceso, sino
a generar resultados y experiencias significativas tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje, de lo contrario, la limitancia a la implementacién de actividades ltdicas en el
aula puede ocasionar el riesgo de que el alumno se desinterese por la asignatura y lo que
resulta peor, no se apropie de lo que se pretende transmitirle, porque sencillamente no se
estan generando experiencias reales y Utiles por medio de ejercicios ludicos; de ahi que
Joan Santacana defina al juego como la antesala de la vida, una simulacion de la vida pero

sin riesgo.

Aqui se hace un paréntesis, pues es necesario no pasar desapercibida una observacion
consistente en un posible riesgo de la presencia ludica en la practica docente ya que el
maestro debe implementar aquellas actividades que realmente sean factibles en la
adquisicion del conocimiento, ya que lo lidico no siempre educa, en algunos casos solo
divierte y lo que se pretende es mostrar que las estrategias ludicas son herramientas
efectivas en el desarrollo de las categorias histéricas que ayudan a la comprension del
conocimiento historico, por lo mismo, el caracter ludico debe contribuir en allanar el
camino hacia el carécter cientifico de la disciplina y no debe sacrificarlo. Con base en lo

anterior, se pueden clasificar los tipos de juego, sobresaliendo los siguientes:

a) Juegos simbdlicos o de roles

b) Juegos de construccion

c) Juegos de reglas

d) Juegos de estrategia

e) Juegos informaticos o de internet

Cada uno con caracteristicas propias y con intenciones semejantes orientadas en
despertar la creatividad, la motivacion, la organizacion, la imaginacion e impulsar el
conocimiento en el alumno. Dicho lo anterior, se pasara ahora a analizar porque para Johan

Huizinga, el juego es una herramienta viable en el aprendizaje de la Historia.
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2.4.1. El Juego como Herramienta para el Aprendizaje de la Historia desde la mirada

de Johan Huizinga

En la década de los setenta, pero del siglo XIX en Holanda veria la luz primera Johan
Huizinga (1872-1945), quien més tarde se convertiria en un prolifico historiador enfocado
en rescatar una nueva mirada sobre la historia, no sin antes llevar el conocimiento historico
a las aulas, pues se ejercié como profesor de dicha disciplina a partir de 1897 en el Instituto
Haarlem; a partir de entonces, Universidades como las de: Amsterdam, Groninga, y Leyden
contarian con el trabajo docente del también fil6logo y literato. De acuerdo a Ruiza, M, et
al (2004).

En 1929 fue elegido presidente de la seccion historico-filologica de la Real
Academia de Ciencias de Amsterdam. Mas Adelante, durante la ocupacion alemana
de Holanda en la ultima guerra, Huizinga, considerado como un enemigo por los
invasores, fue primeramente llevado a un campo de concentracion y luego

confinado.

Por otra parte, entre sus publicaciones se encuentran Otofio en la Edad Media en
1919, Erasmus (1924), Exploraciones de Historia de la cultura (1929), La Crisis de la
Civilizacion (1935) en donde advierte, intensamente preocupado y triste, la crisis que
amenaza la cultura y la identifica con la irracionalidad de la vida moderna, y Homo Ludens

(1939), del que procederemos a compartir un analisis de dicha obra.

Hablar del aprendizaje de la Historia, lleva consigo un reto constante por parte de
quien ensefa y por parte de quien aprende; si bien, se ha comentado que los que tienen a
cargo la imparticion de la disciplina historica no deben soslayar su caracter cientifico ya
que éste va de la mano con un conocimiento que debe conducirse hacia la reflexion y al
analisis que a su vez, permitan generar un pensamiento critico, no obstante, si ésta

propuesta considera al juego como herramienta que contribuye al aprendizaje de la
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Historia, es porque permite acercar y familiarizar a los estudiantes con las categorias
histdricas tales como: tiempo, espacio, multicausalidad, y de esta manera propicia en
primera instancia el “interés” hacia el conocimiento historico, lo cual es fundamental en un
primer momento ya que hay que recordar que es precisamente el interés en el ser humano
el motor que lo incita a querer descubrir las cosas que lo rodean, conllevandolo a la
adquisicion de un conocimiento; es decir, el juego también es un recurso motivacional que
tiene el poder de generar interés para que los individuos descubran, experimenten,

conozcan y aprendan.

Otro punto que se desea compartir antes de apoyarnos en los aportes de Johan
Huizinga, consiste en una reflexién en torno a cierta compatibilidad que existe entre la
Historia y el juego; demostrando que teoria y practica no tienen que distanciarse sino
complementarse; por una parte, ambos contribuyen a conocer la vida, el juego como
antesala y la Historia como maestra; ademas de que los dos tienen relacion con el
conocimiento, aunque adquirido de formas distintas ya que la historia busca generar un
aprendizaje significativo y el juego contribuye a desarrollar ese aprendizaje significativo a
partir de la experiencia; por otro lado, el conocimiento y aprendizaje de la Historia dotan
de cultura a quien se hace de ellos, mientras que el juego en su caracter de funcién humana

es capaz de convertirse en fendmeno cultural.

Esto ultimo, alude a lo que se comparte en homo ludens, en el sentido de visualizar
al juego como cultura, ya que resulta sorprendente la manera en que Huizinga desentrafia
de la Historia al juego y lo muestra como un elemento inseparable del hombre, pues tiene
cabida en todas las actividades de éste, desde la Guerra hasta la poesia, desde la filosofia
al arte; esto en un primer momento explica el porque el juego en la obra de Huizinga es
concebido como fendémeno cultural pues propone que la cultura misma surge del juego, lo
que arroja en un segundo momento la importancia que para Huizinga tiene el juego, visto

también como estructura social y a raiz de esto refiere:

68



69

Las grandes ocupaciones primordiales de la convivencia humana estan ya

impregnadas de juego (p.19).

Dentro de esas ocupaciones de convivencia se tiene al lenguaje, al mito y al culto;
en el caso del primero sobresale el juego de palabras inmerso en las metaforas tras
expresiones abstractas, con respecto al segundo que se enfoca en revestir la realidad y lo
existente, lo que al hacerlo, juega un espiritu inventivo, y referente al culto y todo lo que
lo conforma (practicas, consagraciones y sacrificios), se puede encontrar al juego. No

obstante, sefiala que:

En el mito y en el culto es donde tienen su origen las grandes fuerzas impulsivas de
la vida cultural: derecho, orden, trafico, ganancia, artesania y arte, poesia, erudicion

y ciencia. Todo esto, hunde asi sus raices en el terreno de la actividad ludica (p.19).

Por otro lado, explica y aleja al juego de elementos con los que muchas veces se
identifica o relaciona tales como la risa, lo comico, la diversion; sefialando que el juego
puede ser también serio y ademas puede estar vinculado a lo estético y a la belleza. Es
importante sefialar que para Huizinga existe un juego desarrollado o de forma superior que
es de indole social y esta enfocado a las competiciones, por lo tanto, dispone de una serie
de caracteristicas como la libertad, que sea desinteresado, que actue en determinados
limites de tiempo y espacio, que tenga forma cultural, que propicie orden, que tenga ritmo

y armonia, que cause tensién e incertidumbre y que tenga reglas.

Por otra parte, se debe recordar que en Homo ludens, Huizinga contempla al juego
como una estructura o construccién social, lo cual es importante porque esto conlleva tanto
a convertirlo en fendmeno cultural como a direccionar al hombre en aquel que lo crea,

construye y dota de sentido, por lo mismo, para el aprendizaje de la Historia se debe
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considerar la mirada que sobre el juego comparte Huizinga, es decir, tomar en cuenta que
el juego parte de una serie de principios que aluden al porque es relevante llevarlo a cabo,
no obstante tampoco se debe olvidar que estos principios buscan alcanzar una finalidad u
objetivo, por tanto, para lograr conseguir esa finalidad, el juego requiere convertirse en
estrategia ludica y quien le daré esa transformacion sera el propio alumno al planearlo,

realizarlo, construirlo y dotarlo de sentido y significado durante su proceso de aprendizaje.

Por ultimo, dentro del juego mismo tienen cabida elementos de virtud tales como
la excelencia corporal, social, moral e intelectual; esto es muy interesante porque en la
labor educativa se debe considerar en primera instancia que todo estudiante cuenta con
virtudes, mismas que pueden ser desarrolladas y potencializadas por medio de ejercicios y
actividades que tenga que realizar dentro del aula o fuera de ella, para que asi, el estudiante
pueda ir construyendo su propio conocimiento, y esto conduce precisamente al siguiente
apartado, que invita a descubrir una corriente pedagdgica que pone en entredicho los
métodos tradicionales e incentiva un método activo en el que el alumno se geste como

protagonista en todo sentido.

2.5. Fundamentos Psicopedagdgicos de la Intervencion Didéactica
2.5.1. Pedagogia Escuela Nueva o Activa

Se hamencionado al principio de éste trabajo, lo importante de fomentar en la labor docente
nuevos meétodos de ensefianza y aprendizaje alejados del modelo pedagdgico tradicional
que impide que los alumnos sean participes en su proceso formativo y que demuestren y
se demuestren que son capaces tanto de desarrollar potencialidades como de construir
conocimientos que los conlleven a un aprendizaje significativo que pueda ser aplicado mas

adelante en el contexto donde habitan.
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En este sentido, tiene cabida la llamada escuela nueva o activa, corriente

pedagdgica que nace en la segunda mitad del siglo XIX y que cobra fuerza en el siglo XX

particularmente después de la primera guerra mundial, misma que esta orientada en la

busqueda de experiencias y el desarrollo de habilidades cognitivas porque parte de la

premisa de que el alumno tiene la capacidad de educarse asi mismo, ademas contempla a

la educacion como un proceso para desarrollar cualidades latentes en el alumno sin

imposicion de los adultos, por lo que el maestro se convierte en mediador durante el

proceso pedagogico. No obstante, una de las primeras interrogantes sobre esta corriente

pedagdgica tiene que ver con el porqué es llamada asi, y al respecto Narvaez Eleazar (2006)

nos comenta:

El uso de ese nombre nos remite a un movimiento desarrollado a partir de los
ultimos afios del siglo XIX, en relacion con determinadas ideas sobre la educacion
y sus précticas que en Europa y en distintos paises del mundo emergieron a

contrapelo de la educacidn tradicional (p. 630).

Lo que comparte el citado autor, conlleva a sefialar que dicha corriente emergio de

un movimiento renovador en el sentido educativo, que se opuso a las practicas

tradicionalistas en todo aspecto. Por otra parte, a dicha concepcion de escuela nueva se le

relaciona con el de escuela activa 0 moderna y sobre esto se aclara que:
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En determinados paises —en Iberoamérica, por ejemplo— al movimiento de la
Escuela Nueva se le llama Escuela Activa, dado que se asume que el principio mas
importante y significativo es aquel segun el cual la escuela debe propiciar la
actividad del nifio; de alli que se sostenga que esta institucion esta llamada a aplicar
el principio de actividad y hacer posible toda la actividad psicomotora propia del
nifio, a fin de centrarse en los intereses de éste y hacer mas eficaces la ensefianza y
el aprendizaje. También se le denomina Escuela Moderna, en tanto se considera
que la escuela nueva se fundamenta en una base cientifica y racional, es decir, se

inspira en el aporte de las nacientes ciencias auxiliares de la educacion. Asimismo,
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se habla de la Escuela del Trabajo, la cual parte de la premisa de que la escuela es
una sociedad viva que debe preparar al alumno para la vida y familiarizarle con el

medio social (p. 631).

Lo anterior viene a aportar quiza, otros elementos que son caracteristicos de la
escuela nueva, tales como el principio de fomentar la actividad, el raciocinio, preparar para
la vida y la comprension social, no obstante hay cuatro principios generales que tienen

cabida en el movimiento de la escuela nuevay que a decir de Filho en Narvaez (2006) son:

1. Respeto a la personalidad del educando o el reconocimiento de que éste debe
disponer de libertad.

2. Admision de la comprension funcional de la accion educativa desde el punto de
vista individual y social.

3. La comprension del aprendizaje simbdlico en situaciones de vida social.

4. Se asume la variabilidad de las caracteristicas de cada individuo, de acuerdo con
la cultura familiar y la pertenencia a grupos de vecindario, de trabajo, de recreacién
y religiosa (p. 635).

Cada uno de ellos de igual manera, -alude el autor-, han servido de marco de
referencia para algunos métodos de gran impacto en las teorias pedagogicas, tales como
las de Montessori, Decroly, Dewey, Cousinet y Freinet lo cual conduce a establecer que
esta corriente recupera y engloba una serie de aportes fomentados por dichos pedagdgos y
conocedores de la educacion a lo lago de la Historia, por lo tanto, se tiene que Montessori
impulsa el amor y respeto por la infancia; Jonh Dewey cuya pedagogia se fundamenta en
aprender para la vida; Freinet que privilegia la experimentacion; Cousinet que favorece la
socializacion y el trabajo en grupo; y Decroly con su pedagogia cientifica que se sustenta

en la observacion y experimentacion sobre una forma natural de aprendizaje en los nifios.

Lo comentado hasta aqui conduce a concluir que la corriente pedagogica Escuela
Nueva o Activa busca que el alumno aprenda haciendo, ademas, busca que en el proceso
de dicho aprendizaje, se le valore como un individuo con capacidades que pueden ser

desarrolladas mediante actividades donde se implementen el raciocinio, la libertad creativa
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y la experiencia, mismos que en su conjunto permitiran al educando comprender la utilidad
del conocimiento adquirido y construido al ponerlo en practica ante las necesidades que su
entorno social demanda, porque en efecto, tiene como propoésito un aprendizaje para la
vida. Para cerrar este apartado, se agrega, que en el contexto educativo de hoy donde al
menos en la ensefianza-aprendizaje de la Historia dentro del nivel medio superior siguen
prevaleciendo métodos tradicionales, es importante reivindicar a la Escuela Nueva como
un elemento viable que contribuye a combatir ese fantasma que ocasiona apatia, desinterés
y lo mas importante, “la adquisicion de un buen aprendizaje” en el alumno, arrebatdndole
la confianza de que él puede ser artifice de su propio conocimiento, por lo tanto, se
considera que hace falta dentro de los modelos educativos echar una mirada a corrientes
pedagogicas que incentiven a la mejora de esos métodos de ensefianza-aprendizaje, lo cual
puede verse reflejado en la formacién de ciudadanos integros y en la recompocision de los
hilos de conexién entre la memoria colectiva y las realidades que se afrontan como

sociedad.

Por otra parte, se pasa a descubrir el siguiente punto que alude al enfoque
constructivista, mismo que comparte aspectos de la escuela nueva y que en su conjunto
exhortan a crear ambientes de ensefianza-aprendizaje donde el alumno se posicione como

protagonista y constructor en su proceso formativo, educativo y escolar.
2.5.2. Tedricos del Apredizaje: Enfoque Constructivista

Hablar del constructivismo, conduce a referir un modelo o propuesta al que la educacion
ha recurrido como apoyo para dar un giro en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir,
se pretende que el alumno sea participe de su propio conocimiento contribuyendo a su
construccién y el maestro se vaya alejando de esa idea que lo visualizaba como poseedor
absoluto de la razon y el conocimiento, que por ende, generaba que sus practicas y métodos
(tradicionales) fueran incuestionables. Por esta razdn, si se pregunta en un primer
momento, ¢Qué es el constructivismo?, se encuentra que para Carretero (1993) en Diaz

Barriga Frida (1999) se sefiala que:
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Basicamente puede decirse que es la idea que mantiene que el individuo —tanto en
los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos- no es
un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas,
sino una construccién propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la
interaccion entre esos dos factores. En consecuencia, segun la posicion
constructivista, el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una
construccion del ser humano. ¢Con qué instrumentos, realiza la persona dicha
construccion? Fundamentalmente con los esquemas que ya posee, es decir, con lo

que ya construy6 en su relacién con el medio que lo rodea (p.15).

Lo anterior, resulta interesante porque indica que en el ambito educativo, el alumno
al ser participe de la construccion de su propio conocimiento se encamina a procesos
activos que lo pueden conducir a un aprendizaje significativo, y sobre esto, Diaz Barriga

refiere que:

Diversos autores han postulado que es mediante la realizacion de aprendizajes
significativos que el alumno construye significados que enriquecen su

conocimiento del mundo fisico y social, potenciando asi, su crecimiento personal
(p.15).

Lo citado, lleva a sefialar que un enfoque constructivista tiene una mirada mas
amplia en el sentido de que permite tanto a estudiantes como a docentes interactuar, pero
sobretodo, aprovechar los conocimientos pre-existentes para comprender los nuevos
paquetes de informacién y con ello, buscar las herramientas que se consideren adecuadas
para que el ejercicio educativo cumpla sus propdsitos y obtenga los resultados que se espera

se vean reflejados en el aprendizaje de los alumnos.

Con respecto al parrafo anterior, se confirma que el constructivismo tiene una
mirada mas amplia, y con base en ello, César Coll ayuda a enriquecer lo hasta aqui
mencionado invitando a hacer una reflexion en torno a muchos elementos que no deben

pasar desapercibidos cuando se habla de constructivismo, por ejemplo, €l dice:
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...que el constructivismo no es una teoria en el sentido estricto, sino mas bien un
enfoque o paradigma explicativo sobre el funcionamiento del psiquismo humano

que es compartido por distintas teorias psicologicas (p.47).

Esto que comparte Coll es sumamente importante, porque viene a sefialar dos cosas
interesantes del constructivismo, la primera alude a la explicacion del psiquismo humano
tomando en consideracion las llamadas ideas fuerza que se refieren a “la importancia de la
actividad mental constructiva de las personas en los procesos de adquisicion del
conocimiento” (p.6); y en segunda sefiala que de éste paradigma se derivan una serie de
teorias, mismas que ofrecen explicaciones sobre los procesos de desarrollo y aprendizaje
pero no de los procesos educativos escolares, por lo tanto, eso es lo que hace falta
considerar en las Reformas Educativas para poder afrontar las exigencias que demanda el
siglo XXI en el &mbito educativo escolar, por lo mismo sostiene que:

La finalidad no es elaborar una teoria constructivista del aprendizaje escolar, sino

elaborar una teoria constructivista de la ensefianza y del aprendizaje (p.40).

A partir de lo anterior, Coll habla de una concepcion constructivista de la ensefianza
y del aprendizaje, conformada por una jerarquia epistemoldgica donde estan inmersas la
educacion escolar, la construccién del conocimiento en la escuela y los procesos de
construccién del conocimiento; ya que no hay que olvidar que la naturaleza constructivista
se orienta en “analizar, explicar y comprender los procesos educativos escolares” (p.40),

por lo tanto:

El punto de partida solo puede ser la toma en consideracion de la naturaleza y
funciones de la educacidn escolar y de las caracteristicas propias y especificas de

las actividades escolares de ensefianza y aprendizaje (pp 14-15).

Con base a lo antes mencionado, se considera que el autor pretende con esta
concepcidn constructivista, mostrar que la misma no sélo se hace presente en cada proceso
y elemento educativo escolar, sino que por lo tanto, es viable para que la educacion escolar

alcance su objetivo mas ambicioso que es el “aprender a aprender”, por lo tanto, si se
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retoman los principios que conforman la jerarquia epistemologica de su concepcion

constructivista, se sabe que en ella tiene cabida la educacién escolar de la cual refiere:

La educacion escolar es ante todo y sobre todo una practica social compleja, con
una funcion esencialmente socializadora; que en el sentido individual y social
ayuda a la construccion de una identidad personal y a la incorporacion a una

sociedad y una cultura, o bien, a desarrollarnos como personas (pp. 21-22).

Se ve que este primer elemento contribuye a la construccion de la identidad

personal, que es fundamental no s6lo para un desarrollo individual sino social, mientras

que con respecto al segundo elemento se comparte que:

El proceso de construccion del conocimiento en el contexto escolar, forja un
triangulo interactivo, donde hay una vision de aprendizaje escolar como el resultado
de un complejo proceso de interacciones que se establecen entre tres elementos: el
alumno que aprende, el contenido sobre el que versa el aprendizaje y el profesor

que ayuda al alumno a construir significados y a atribuir sentido a lo que aprende
(p-30).

Con relacion a lo anterior, se puede percibir que ese tridngulo interactivo revela

caracteristicas distintivas de la concepcién constructivista, pues el alumno se vuelve

protagonista y participe en la construccion de su aprendizaje y conocimiento a partir no

solo de lo que adquiere al interactuar con los contenidos escolares, sino que ademas, les

construye significados con ayuda del profesor que entonces pasa a ser un guia o facilitador,

por lo tanto, lo que aporta este segundo elemento va muy de la mano con lo que contempla

el tercero, mismo que hace referencia a los procesos de construccién del conocimiento y

los mecanismos de influencia educativa, donde se manifiesta que:
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La estructura cognoscitiva del alumno puede concebirse como un conjunto de
esquemas de conocimientos interrelacionados. En este sentido, puede decirse que

mediante la educacion escolar se pretende contribuir a la revision, modificacion,



77

diferenciacion, coordinacién y construccion de los esquemas de conocimiento de

los alumnos (p.38).

No obstante, también el tercer elemento rescata la naturaleza del aprendizaje
significativo al hacer énfasis que en la construccion de un conocimiento o aprendizaje
escolar es preciso atribuirles sentido y significado, sin olvidar ademas, “la vision del
aprendizaje escolar como un proceso de construccion, modificacion y reorganizacion de

esquemas de conocimiento” (p.34).

Lo anterior es importante, porque hay que recordar que para el enfoque
constructivista la actividad mental es de manera constante, por o mismo, la readecuacién
del conocimiento en un proceso de aprendizaje atraviesa por esos tres niveles. Por otro
lado, dicha concepcion constructivista relaciona la influencia educativa con el concepto
de ayuda que proporciona el profesor al alumno, convirtiéndose asi en un guia y facilitador,
no obstante, Coll “apunta a tres fuentes principales de influencia educativa: interaccién
profesor-alumno, interaccidén de alumnos entre si, organizacion y funcionamiento de la

institucion escolar” (p.43).
2.6. Concepto de Estrategia

Ahora bien, como ya se vi0, el enfoque constructivista pone énfasis en la actividad mental
y en el caso de la educacion escolar se hace presente en todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde el alumno al convertirse en protagonista pone en marcha procesos
cognoscitivos al darle significado y sentido a los contenidos que adquiere, mientras que el
profesor no debe desatender ese proceso de construccion incentivado por el alumno al estar
pendiente y ayudar en el mismo con la finalidad de conseguir un aprendizaje significativo.
Todo esto, se articula con las estrategias ludicas propuestas en esta investigacion, por lo
mismo, se puede sefialar que dichas actividades tienen su fundamento en el enfoque
constructivista porque en primera, es el alumno el encargado de realizarla o construirla,
asumiendo con ello el rol protagbnico, a partir de esto, tiene que echar mano del

conocimiento preexistente como el obtenido y modificado durante su proceso de
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ensefianza, no dejando de lado los contenidos escolares con los que interactud, ademas de
la orientacion y ayuda brindada por el profesor quien asume el papel de mediador en la
realizacion de esas actividades constructivas, por lo tanto, el alumno desempefia no so6lo
un ejercicio activo sino mental, afectivo y emocional, lo cual es relevante porque por medio

de las estrategias ludicas el alumno le otorga sentido y significado a lo que aprendio.

En el parrafo anterior se explica el porque las estrategias ludicas tienen su
fundamento en el enfoque constructivista, lo cual es importante porque las convierte en
una herramienta didactica de gran valia para el aprendizaje de la Historia de México, por
lo tanto, antes de hacer mencion de cuales fueron las estrategias ludicas implementadas en
esta investigacion, se considera importante conocer algunos conceptos como estrategia,
estrategia de ensefianza y estrategia de aprendizaje, mismos que guardan relacién con la
categoria de analisis y el enfoque en el que se sustenta, esto ayudard a una mayor

comprension sobre lo que se propone.

Es relevante sefialar que trabajar con estrategias en un proceso formativo de
educacidn escolar conlleva a generar una serie de aportes que enriquecen no solo el trabajo
del alumno, sino también del maestro, porque en el caso de éste ultimo revelan la
comprension y necesidad de incentivar en el salon de clase nuevos métodos de ensefianza
que tengan un impacto positivo en el aprendizaje del alumno, tal y como lo sostiene la
escuela nueva de la que se hablé lineas arriba, por lo tanto, al respecto de lo comentado,
Monereo (2007) nos dice:

Los profesores que pretendemos ensefiar estrategias de aprendizaje a nuestros
alumnos deberiamos ensefiarles a reflexionar sobre su propia manera de aprender,
ayudandoles a analizar las operaciones y decisiones mentales que realizan, con el
fin de mejorar los procesos cognitivos que ponen en accion, en definitiva ayudarles
a construir su propia identidad cognitiva. Con respecto a nuestro rol de profesores
supone en ultimo término un reconocimiento de nuestras habilidades y carencias
como profesores que nos sitde en la tesitura de emprender cambios que mejoren

nuestra actuacion profesional (pp. 8-9).
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Lo aportado por Monereo incita que para ensefiar estrategias de aprendizaje, es
importante familiarizar a los alumnos con la reflexion, el analisis y la decision, es decir,
mantenerlos en un ejercicio mental activo, igual como lo plantea el enfoque constructivista
del cual se hizo mencion anteriormente y de esta manera, el alumno estara siendo participe
en la construccion de su identidad cognitiva, por lo tanto, se empieza a visualizar que en
torno al concepto de “estrategia” estan ligados procesos cognitivos, asi como la conciencia

misma, por lo que es importante ver que dice sobre este concepto Monereo:

Es casi un topico recordar que el término estrategia procede del &mbito militar en
el que se entendia como el arte de proyectar y dirigir grandes movimientos
militares, y, en este sentido, la actividad de estratega consistia en proyectar, ordenar
y dirigir las operaciones militares de tal manera que se consiguiera la victoria. Las
estrategias son siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo
relacionado con el aprendizaje, es decir, la estrategia se considera como una guia
de las acciones que hay que seguir, y que obviamente, es anterior a la eleccion de

cualquier otro procedimiento (p. 23).

Lo anterior conduce a referir que una estrategia exige primero una planificacion
porgue nace de una intencion y busca una finalidad, por lo mismo, al ser un concepto que
tiene sus origenes en el &mbito militar y al pretender su ejecucion, primero debe pensarse
y planearse de manera conciente, es decir, si la intencidn es enfrentarse en una batalla, la
finalidad sera obtener la victoria en la misma, donde habra un procedimiento en el que se
emplearan métodos y técnicas que en su conjunto ayuden a lograr esa victoria. Ahora, si se
relaciona el ejemplo anterior, pero direccionandolo a un panorama escolar, donde el
profesor decide ensefiar y trabajar con estrategias, tenemos que un primer paso consiste en
que debe hacer una planeacion de la clase, porque su intencion es que el alumno conozca
todo lo concerniente al tema abordado en ella y su finalidad es que adquiera un aprendizaje
significativo, para ello decide implementar técnicas y métodos dentro del proceso que le

permite promover en sus alumnos relaciones significativas entre lo que ya saben y la nueva
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informacidn que van a adquirir, por lo tanto, tenemos que una estrategia de ensefianza alude

a.

Un plan intencional creado por el docente en el que se pretende que al alumno no
solo se le transmita informacion, sino que se le ayude a construir su propio
conocimiento sobre un adecuado uso de procedimientos al proporcionar

determinados mecanismos de ayuda pedagogica (p. 24).

No obstante, no se debe olvidar que desde la perspectiva constructivista el alumno
juega un rol protagdnico, por lo mismo, se debe fomentar que él construya su propio

conocimiento y aqui es donde tienen cabida las estrategias de aprendizaje definidas como:

Procesos de toma de decisiones conscientes e intencionales en los cuales el alumno
elige y recupera de manera coordinada los conocimientos que necesita para
complementar una determinada demanda u objetivo dependiendo de las

caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la accion (p. 27).

Después de todo lo anterior, hay que recordar que en esta investigacion se propone
a las estrategias ludicas como elementos viables para el aprendizaje de la Historia de
México, por lo tanto, con lo aportado por Monereo, se sabe que una estrategia es consciente
e intencional y que requiere de una planeacién porque busca conseguir un resultado
favorable, aunado a lo que en apartados anteriores Huizinga refiere en torno a que el juego
funge como actividad libre y creadora que contribuye al desarrollo de capacidades
corporales y cognitivas. Esto se menciona porque ambas aportaciones se entrelazan y
mantienen en comun el ejercicio mental, ademas de que ayudaron a poder establecer una

definicion sobre estrategia lGdica, misma que seria la siguiente:

Son planes y procesos conscientes e intencionales ideados por el docente en los que
el alumno a través del juego recupera conocimientos para complementar un objetivo,

desarrollando habilidades fisicas, corporales y cognitivas.
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Ahora que se tiene una nocion de lo que es una estrategia, ademas de idear una

definicion de estrategia ludica, se dara paso en el siguiente apartado a presentar las

estrategias ludicas que se llevaron a cabo con los estudiantes, como son la linea de vida, el

cadice, el comic, el escrito paleogréfico, la loteria y la crénica periodistica, a continuacion

se describiran cada una.

2.6.1. Descripcion de las Estrategias Ludicas

81

Linea de vida: Es una recopilacion secuencial donde estdn plasmados los
acontecimientos que se consideran fundamentales y que han sido claves en la
existencia de alguien. Para la intervencion didactica, se le dié el nombre de Mi
Propia Historia, por lo mismo, se pensé en esta estrategia para que el alumno
aplicara en ella el conocimiento adquirido del bloque uno titulado “La Historia
como constructora de la identidad y su caracter cientifico” donde estan inmersos
temas que van desde la importancia de la Historia, conceptos y categorias, y la
Historia como ciencia.

Por lo tanto, aqui se busca que los alumnos investiguen anécdotas de ellos
mismos con sus padres (quienes fungiran de fuentes directas), y corroboraran por
medio de fotografias o algin documento lo narrado o compartido por ellos;
posteriormente la informacion proporcionada seré clasificada por el alumno en una
linea de tiempo que abargue desde el dia de su nacimiento hasta la actualidad, y en
la que incluirdn las anécdotas mas significativas de su vida ordenadas
cronoldégicamente y con un argumento que incluya donde y porqué ocurrid, esto
con la finalidad que desarrollen las categorias histéricas de tiempo, espacio y
multicausalidad, pero ademas, aplicando el conocimiento adquirido en clase y
obtenido en su proceso de investigacion.

Por Gltimo haran una breve conclusion con respecto a qué valoran de su vida
hasta este momento y qué esperan conseguir en un futuro, incentivando al alumno
a un autoanalisis reflexivo que les permita a su vez contemplarse como sujetos

histdricos, por lo mismo la aplicacion de esta actividad resulta importante en la
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ensefianza-aprendizaje de la Historia porque adentra al alumno a desarrollar
conceptos y categorias de la disciplina histérica, a descubrir mediante la préactica el
aspecto cientifico de la misma, y a desarrollar habilidades cognitivas tales como
observacion de fendbmenos, comparacion y andlisis de datos, ordenacion de hechos,
y, retencion y recuperacion de datos.

Caodice: Es un escrito iconografico elaborado en la época prehispanica por los
Ilamados Tlacuilos, con el objetivo de registrar acontecimientos importantes. En la
intervencion didactica se denominé a la actividad El tlacuilo de hoy, en ella, el
alumno aplicard el conocimiento adquirido de temas direccionados a las sociedades
mesoamericanas, especificamente a la azteca, mismos que estan implicitos en el

bloque dos titulado “EIl poblamiento de América y las culturas prehispanicas”.

Aqui, el estudiante asumira el rol de Tlacuilo y elaborard un codice que
represente uno de los episodios que conforman la historia de los Aztecas, esto con
la finalidad de que haya variedad en sus trabajos, y para ello se han considerado
fragmentos historicos que van desde la salida de Aztlan hasta la llegada al lago de
Texcoco, el sometimiento ante el sefiorio de Azcapotzalco, la conformacion de la
triple alianza junto con la liberacion de los Tepanecas y por Ultimo, sus grandes

conquistas y expansion.

La relevancia de implementar esta estrategia en los temas sefialados dentro de
la ensefianza-aprendizaje de la historia, permitird al alumno, concebir que los
aztecas fueron de las pocas sociedades en elaborar cddices, ademéas de que los
adentra a la creatividad y a actividades de caracter dinamico y mental que
contribuyen a que le otorguen sentido y significado a lo que plasmen, sin dejar de
lado el desarrollo de las categorias de tiempo, espacio y multicausalidad, asi como
de habilidades cognitivas entre las que se pueden mencionar: observacion de
fendmenos, representacion de fenomenos e interpretacion e inferencia de

fenémenos.
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Comic: Es una narracion grafica secuenciada que representa la capacidad
imaginativa del autor al dotar de equilibrio a lo iconico con lo verbal. Para la
intervencion didactica el ejercicio tomara el nombre de Capturando la presencia
espafiola, en ésta estrategia, los alumnos retomaran temas como causas de la
llegada a América, viajes de exploracion y la conquista material y espiritual que
estan relacionados con el bloque 3 titulado “La llegada de europeos a América y
el proceso de conquista” , aqui, los estudiantes realizaran un comic ilustrativo que
describa el proceso que conllevé la Conquista Militar por parte de los espafioles en
1519 hasta la caida de México Tenochtitlan en 1521, dicho trabajo, no solo debera
contener representaciones alusivas a esta etapa histdrica, sino tendran que ir
acompafiados de dialogos que hagan referencia a lo que plasma el estudiante de
manera iconografica.

Por lo mismo, la implementacion de esta estrategia en la ensefianza-aprendizaje
de la historia y mas aun en los temas arriba citados, contribuiran a que el alumno
planifique, organice y relacione el conocimiento que poseé y ha adquirido, con las
ideas y creatividad que piensa representar, convirtiéndose en escritor, disefiador y
autor.

Por otra parte, dicho ejercicio le permitira continuar con el desarrollo de las
categorias de tiempo, espacio y multicausalidad y en cierta medida visualizarlas a
través de sus ilustraciones, sin dejar de lado que todo esto, lo conlleve a un proceso
comparativo entre las sociedades y acontencimientos plasmados en su trabajo;
aunado a lo anterior, el comic les ayuda ademas, a desarrollar las siguientes
habilidades cognitivas : comprension lectora, observacion de fendmenos,
comparacion y analisis de los datos, clasificacién y sintesis de datos, redaccion,

representacion de fendmenos, retencion de datos y recuperacion de datos.

Escrito Paleografico: Es un manuscrito o documento antiguo cuya escritura incita

a ser descifrada, por contener en algunos casos signos y simbolos. En la
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intervencion con los estudiantes dicha actividad se denomina La Salvacion del
Alma, donde los alumnos retomaran los temas concernientes a la conquista
espiritual implicitos en el bloque 3, de esta manera, haran un escrito paleogréafico
en el que le narren al rey la llamada otra conquista, recuperando la presencia que
significd en la Nueva Espafa las distintas ordenes religiosas, por lo tanto, tendran
que plasmar el porqué de la llegada del clero regular, fecha de arribo de cada orden,
ubicacion, caracteristicas principales y su contribucion al proceso de

evangelizacion.

Esta estrategia es viable para la ensefianza-aprendizaje de la historia y para el
tema en cuestion, porque en primera contribuye a que el alumno se percate de la
diferencia escrituraria llevada a cabo en la época colonial con la practicada en los
tiempos mesoamericanos con los codices e incluso con la época actual, en segunda
promueve su creatividad e ingenio al tener que realizar un tipo de letra diferente al
que acostumbra, y en tercera, planifique sus ideas y le de estructura al discurso
escrito que va a construir, donde porsupuesto interactdan el conocimiento del tema
con las categorias de tiempo, espacio y multicausalidad, sin soslayar las habilidades
cognitivas que durante todo el proceso de construccion de su ejercicio ludico pudo
desarrollar tales como: observacion de fenémenos, comparacion y analisis de datos,
ordenacién de hechos, clasificacion y sintesis de datos, retencion de datos,

recuperacion de datos e interpretacion e inferencia de fenbmenos.

Loteria: Es un tablero iconogréafico que contiene elementos representativos,
acompafiado de tarjetas cuya informacion alude a describir los elementos implicitos
en el tablero. Para la intervencion didactica se identifica la actividad con el nombre
de Al grito de la Colonia donde el alumno plasmara los acontecimientos mas
significativos que tuvieron cabida en los 300 afios que abarco el periodo colonial,

por lo mismo, retomara temas como el proceso de colonizacion, la evangelizacion,
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el expansionismo territorial, el vierreinato, la organizacion econdmica, social,
politica y cultural, asi como las Reformas Borbodnicas, todos ellos, tienen cabida
en el blogque 4 titulado “El Colonialismo y el Virreinato de la Nueva Espaiia”.

De esta manera, a traves de la realizacion de la loteria, plasmaran 15 hechos
del periodo colonial (5 por cada siglo) en un tablero principal dividido en los siglos
XVI, XVII y XVII, donde incluirdan aspectos de caracter social, politico,
economico, cultural y religioso, que deben ir relacionados a su tarjeta de
identificacion donde incorporaran como respuesta aspectos de tiempo, espacio y
multicausalidad.

Por lo tanto, dicha estrategia es importante para la ensefianza-aprendizaje de la
historia porque le permite al alumno hacer un recuento general de gran parte de los
temas del periodo colonial de manera iconogréafica relacionandolos con una
categoria historica, ademas, los conlleva a ir desarrollando las siguientes
habilidades cognitivas: observacion de fendmenos, comparaciéon y analisis de
datos, clasificacion y sintesis de datos, representacion de fenémenos, retencién de
datos, interpretacion e inferencia de fendmenos y transferencia de habilidades.

Cronica Periodistica: Es un relato sustentado en la vivencia o documentacion
sobre un acontecimiento, y busca que éste sea narrado de manera detallada,
secuencial y cronolégicamente. Dicha estrategia para la intervencién didactica se
denomina Crénica de un Movimiento en donde tienen cabida temas como causas
externas e internas del acontecimiento independentista y las etapas que lo
conforman y estan inmersos en el bloque 5 titulado “El proceso de la Independencia
de México”, en esta actividad, los alumnos llevaran a cabo la tarea de convertirse
en cronistas del movimiento de Independencia a partir de la elaboracion de una nota

periodistica a la que tendran que darle sustento con el conocimiento que poseén.

Por lo tanto, dicha estrategia es importante dentro del proceso ensefianza-

aprendizaje de la historia y del tema referido, porque hace participe al alumno del
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acontecimiento en si, lo vuelve parte de el, y durante su elaboracion tiene que
desarrollar procedimientos y planificaciones para saber en cuantas secciones
dividira su nota y qué ird implicito en cada seccion, ademas, tampoco se soslaya la
creatividad e ingenio pues tendra que colocar un titulo distintivo, iméagenes alusivas

y aspectos que conlleven la secuenciacion de su cronica.

No estd de mas recordar que durante la elaboracidn de su ejercicio, el alumno
estard desarrollando las categorias de tiempo, espacio y multicausalidad, asi como
habilidades cognitivas que tienen que ver con lo siguiente: observacion de
fendmenos, comparacién y analisis de datos, ordenacidn de hechos, clasificacion y
sintesis de datos, representacion de fendmenos, retencion de datos, recuperacion de

datos e interpretacion e inferencia de fendmenos.

Todo lo anterior conlleva a visualizar la importancia de trabajar con estrategias

Iudicas en un proceso de ensefianza-aprendizaje de la disciplina histérica, porque no sélo

contribuyen a despertar interés y gusto por la historia por parte de los estudiantes, sino

como se muestra en la siguiente tabla, también contribuyen al desarrollo de categorias

historicas (tiempo, espacio y multicausalidad); ya que ademas, también propician que el

alumno implemente, genere y desarrolle diferentes habilidades cognitivas de acuerdo a la

estrategia ludica que esté elaborando o construyendo.

TABLA 2: Estrategias Ludicas y el Desarrollo de Categorias Histdricas y Habilidades

Cognitivas en el Proceso de Aprendizaje de la Historia

Linea de vida e Tiempo historico e Observacion de
e Espacio histérico fenémenos
e Multicausalidad e Comparacion y
analisis de datos
e Ordenacion de
hechos
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e Retencién de datos
e Recuperacion de
datos



Codice

Comic

Escrito Paleogréfico

Loteria
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e Tiempo historico

e Espacio
histérico

e Multicausalidad

Tiempo historico
Espacio historico
Multicausalidad

Tiempo historico
Espacio historico
Multicausalidad

Tiempo historico
Espacio historico
Multicausalidad
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e Observacion de
fenémenos

e Representacion
de fendmenos

e Interpretacion e
inferencia de
fenémenos

Comprension
lectora

Observacion de
fendomenos
Comparacion y
analisis de los datos
Clasificacion y
sintesis de datos
Redaccion
Representacion  de
fendomenos
Retencion de datos
Recuperacion de
datos

Observacion de
fenémenos
Comparacion y
analisis de datos
Ordenacion de
hechos

Clasificacién y

sintesis de datos
Retencion de datos
Recuperacién de
datos

Interpretacion e

inferencia de
fendmenos
Observacion de
fendmenos
Comparacion y
analisis de datos
Clasificacion y

sintesis de datos



Cronica Periodistica

Fuente: Elaboracion Propia.

Tiempo historico
Espacio historico
Multicausalidad
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Representacion  de
fenémenos
Retencion de datos
Interpretacién e

inferencia de
fendmenos
Transferencia de
habilidades
Observacion de
fendémenos
Comparacion y
analisis de datos
Ordenacion de
hechos

Clasificacién y

sintesis de datos
Representacion  de
fendbmenos
Retencion de datos
Recuperacion de
datos

Interpretacién e
inferencia de
fendémenos

De esta manera, se ha concluido con éste capitulo que contribuyd a brindar

conocimiento sobre los conceptos que conforman la estructura de éste proyecto, de igual

forma, permitié conocer los aportes de los diferentes autores con respecto a esos conceptos

fundamentales y poder articularlos con ideas y ejemplos. Ahora se pasara al siguiente

apartado en donde se plasmara todo lo referente al transcurso metodologico y sus

componentes.
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CAPITULO 3. MARCO METODOLOGICO
En este tercer capitulo se dardn a conocer los elementos que conforman el proceso
metodoldgico empleado en la investigacion, por lo tanto, tienen cabida el enfoque de indole
cualitativo, el método de caracter fenomenoldgico, la presencia de las categorias de
analisis, la muestra que alude a los alumnos participes, asi como las técnicas de recogida
de informacion que se utilizaron tales como el diario de clase y la entrevista
semiestructurada, ademas de la importancia que en un trabajo cualitativo tiene la
triangulacion metodoldgica, y finalmente el procedimiento y descripcion que conllevo el

proyecto.

3.1. Enfoque Cualitativo

Antes que nada, es preciso mencionar que previo a la realizacion de todo el proceso
metodoldgico a desarrollar, el primer punto consistio en informar y a hacer del
conocimiento de directivos, padres de familia y alumnos del instituto CIES los fines que
persigue esta investigacion, para obtener el consentimiento respectivo puesto que los
sujetos que participaron son menores de edad.

Por otra lado, en este apartado se dard a conocer la manera en que se trabajo con
el grupo muestra, tomando en consideracion que el enfoque metodoldgico que guiara la
investigacion es de indole cualitativo, desde el marco de referencia fenomenologico con la
técnica de entrevistas semiestructuradas, ya que esto nos permitio escuchar, descubrir y
analizar la experiencia vivida por los jovenes en torno a la utilizacion de estrategias ladicas
para el desarrollo de categorias histéricas sobre el aprendizaje de la Historia.

Por lo mismo, tenemos que la educacion al ser un acto social, manifiesta una
diversidad de situaciones y fendmenos que nos ensefian algo nuevo, pero que también nos
conducen a su estudio e investigacion; sin demeritar los trabajos de enfoque cuantitativo
gue nos aportan resultados donde los nimeros y la medicion fungen como protagonistas;
el trabajo cualitativo se direcciona de acuerdo a Lincoln y Denzin en Gregorio Rodriguez
(1996) a lo siguiente:
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La investigacion cualitativa es un campo interdisciplinar, transdisciplinar y en
muchas ocasiones contradisciplinar. Atraviesa las humanidades, las Ciencias
Sociales y las fisicas. La investigacion cualitativa es muchas cosas al mismo
tiempo. Es multiparadigmatica en su enfoque. Los que la practican son sensibles al
valor del enfoque multimetddico. Estan sometidos a la perspectiva naturalista y a
la comprension interpretativa de la experiencia humana. Al mismo tiempo, el
campo es inherentemente politico y construido por multiples posiciones éticas y
politicas. EIl investigador cualitativo se somete a una doble tension
simultaneamente. Por una parte, es atraido por una amplia sensibilidad,
interpretativa, postmoderna, feminista y critica. Por otra, puede serlo por unas
concepciones mas positivistas, postpositivistas, humanistas y naturalistas de la

experiencia humana y su analisis (p.32).

Con base en lo antes mencionado, se puede sefialar que el interés por la
investigacion cualitativa partid en un primer momento a raiz de querer rescatar la
experiencia de los estudiantes en las clases de Historia de México; ademas de indagar y
analizar el impacto que les gener6 la implementacion de estrategias ludicas en su proceso
formativo, y volverlos parte de este proyecto. Es importante echar una mirada al
aprendizaje de los alumnos desde sus propias narrativas, brindarles un espacio en el que
puedan manifestar su sentir y pensar en torno a lo vivido en su proceso escolar con respecto
a la materia citada.

Es de vital relevancia que si se quiere o anhela una sociedad donde predomine el
bien comdn, es importante comprender al hombre y que mejor que comenzar en el espacio
donde recibe su formacion; quiza el ejercicio no se torne facil, pero eso es lo interesante ya
que permite adentrarse a un panorama de constante descubrimiento y construccién, pues

como sefiala Rafael Bisquerra Alzina (2004) “el investigador no se limita a describir qué
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pasa, sino que indaga porqué pasa lo que pasa y analiza criticamente aquello que esta
captando” (p.279).

El trabajo que se realizo esta inmerso en el enfoque cualitativo porque en primera
instancia, contempld al salon de clase como el lugar natural donde se origind el suceso que
nos interesa, lo que conllevd a una serie de observaciones que poco a poco condujeron a
descubrir si las estrategias ludicas ayudaron al aprendizaje de las categorias historicas en
los estudiantes, por otra parte, cumple otro requisito del enfoque cualitativo porque se
pretendié una aproximacion a la realidad adoptando una perspectiva holistica que permitio
obtener de manera méas completa la experiencia de los alumnos, misma que fue recabada
con la ayuda de medios también naturales como lo son: el preguntar, el escuchar y el
analizar. Al llevar a cabo lo sefialado anteriormente, se encontrd otro elemento de lo
cualitativo que alude a la subjetividad y no se puede evitar que en un didlogo o entrevista
hayan surgido emociones o sentimientos y ahi radicd otro reto que se afronto, que en
palabras nuevamente de Bisquerra (2004): “Para evitar este peligro la mayoria utilizan la
triangulacién como estrategia fundamental para la recogida y analisis de la informacion”

(pp.278-279) y de la cual se hablara mas adelante.

3.2. Método: Fenomenoldgico

Por otra parte, con respecto al porqué éste proyecto contempl6 un método fenomenoldgico,
se debe a que se decidié partir de la experiencia generada en las clases de Historia de
México a raiz de la implementacién de estrategias ladicas, para interpretar cual es el
significado que a ello le dieron los estudiantes, ademas de comprender y explicar el impacto
que generaron las estrategias ludicas en el aprendizaje de las categorias histdricas en los
alumnos, no debe olvidarse que el método fenomenologico se centra en cdmo las personas
comprenden los significados de los eventos y se orienta al abordaje de la realidad partiendo
del mundo subjetivo del hombre. En otras palabras, se pretendio sacar a la luz lo que los

sujetos piensan del objeto de estudio y adentrarse lo mas posible a su conciencia, para poder
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describir e interpretar los significados que el estudiante ha vivido. Todo lo anterior lo

sintetiza Gregorio Rodriguez (1996) al sefialar que:

En definitiva, la fenomenologia busca conocer los significados que los individuos
dan a su experiencia, lo importante es aprehender el proceso de interpretacion por
el que la gente define su mundo y actda en consecuencia. EI fenomendlogo intenta
ver las cosas desde el punto de vista de otras personas, describiendo,
comprendiendo e interpretando (p.42).

Se puede sefalar que la investigacién cualitativa y el método fenomenoldgico
tienen una gran importancia dentro del quehacer educativo porque permitieron considerar
situaciones que permanecian mudas en proyectos de investigacién y que merecen un
abordaje y estudio para enriquecer y mejorar las practicas educativas y todo lo que aluda
al ejercicio docente y otros oficios, se considera que si bien son importantes, -como se
comento lineas arriba- los trabajos cuantitativos, también lo son aquellos que se interesan
por los procesos, por la cotidianidad y la experiencia vivida de aquellos que participaron
durante la accion, es decir, darle voz a una realidad que se desenvuelve en un contexto

natural y que es contemplada desde distintas opticas.

3.3. Categorias de Analisis

Si bien, se entiende que cuando se hace referencia al concepto de categoria, se alude a una
construccién teorica, en éste proyecto tuvieron cabida como categorias de analisis, el
tiempo historico, el espacio historico y la multicausalidad como categorias historicas; por
lo mismo, a continuacion se presenta la siguiente tabla que contiene una explicacion de las

categorias citadas, ademas de las subcategorias que las conforman.
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Tabla 3: Construccion de Categorias y Subcategorias de Analisis.

Categorias Histéricas.

Son una serie de cualidades de caracter abstracto que el
historiador ve inmersas en la disciplina histérica y que
cuyo manejo posibilita la adquisicion de un
conocimiento histérico.

1.1 Tiempo Histérico

Es la simultaneidad de duraciones, movimientos y
cambios diversos que se dan en una colectividad humana
a lo largo de un periodo determinado (Trepat Cristéfol
A. pag. 42-43)

12 Espacio Historico

Es todo lugar que da testimonio de la presencia del
hombre (quien incide en su construccion,
transformacion y destruccion), ademas, permite ubicar
la accion humana en diferentes contextos a lo largo del
tiempo

(Trepat Cristofol A. y Sdnchez Quintanar Andrea).
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Cronologia: Es el Tiempo que se encarga de
ordenar, situar y organizar (es un tiempo de
sucesion) (Trepat Cristdfol A. pag. 42).

Periodizacion: Es un elemento
indispensable para organizar y secuenciar los
fendmenos histéricos y la evolucion de las
sociedades, pero también es un elemento
probleméatico porque el propio hecho de
periodizar supone poner limites, buscar la
frontera de los cambios y las duraciones
(Pages Joan. Pag. 118).

Duracion: Es una medicién cuantitativa y
cualitativa que permite la comprension del
tiempo histérico, pero sobretodo de los
fenémenos sociales que lo conforman (Pages
Joan. Péag. 115).

Simultaneidad: Es el elemento que permite
explicar la interrelacién existente entre los
acontecimientos de contextos temporales y
espaciales distintos.

Lugar: Es el espacio que cuenta con
atributos de experiencia personal
(Trepat Cristofol A. pag. 147).
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Circunstancia: Es una condicion que rodea
a una persona o cosa, y que influye en ellas o

1.3 Multicausalidad en hechos relacionados con ellas.

Es la Interrelacion e interaccién continua de una serie

de circunstancias y situaciones que contribuyen al

origen de un acontecimiento (Rodriguez Frutos, Julio.

Et.al. Pag. 30). Situaciones: Son factores que tienen lugar en
un contexto dado, determinando la condicion
o0 estado de las personas o cosas, influyendo
en su beneficio o repercusion.

Fuente: Elaboracion Propia.

3.4. Muestra

Dice Rafael Bisquerra (2004) que muestra es:
Un subconjunto de la poblacion que se selecciona a través de alguna técnica de
muestreo y que debe ser representativa de aquella (p.143).

No obstante, Hernandez, Fernandez y Baptista, en Bisquerra (2004) sefialan que:
Para el enfoque cualitativo, la muestra es una unidad de andlisis o un grupo de
personas, contextos, eventos o sucesos sobre la cual se recolectan los datos sin que

necesariamente sea representativa de la poblacion que se estudia (p.143).

A raiz de lo antes sefialado, los sujetos participantes en este trabajo fueron alumnos
del segundo cuatrimestre del Instituto CIES quienes contaban con una edad de 16 y 17 afios
respectivamente, de los cuales, 15 son hombres y 13 mujeres, por lo tanto, en su conjunto
formaron un total de 28 estudiantes, de ellos, sali6 la muestra que nos brind6 informacion
pertinente y relevante, ya que por un lado, un gran nimero de estos estudiantes tuvo en su
educacion secundaria experiencias no tan significativas tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje de la Historia, por lo tanto, el panorama se contemplé como un reto y una
oportunidad a la vez, pues aqui tuvo cabida no solo indagar en la efectividad de la propuesta
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sino en contribuir a que los estudiantes mejoraran su perspectiva sobre la disciplina
historica.

La gran mayoria de estos jovenes forman parte de familias con cuatro o cinco
integrantes, es decir, que cuentan con dos o tres hermanos, de donde difiere su
posicionamiento, por ejemplo, algunos son los mayores entre sus hermanos y otros los mas
chicos, solo dos sefialaron ser hijos unicos. Por otra parte, el nivel socioeconémico también
se muestra diverso, lo que indica que no siempre el asistir a una institucion particular es
sinénimo de garantia econdmica, ya que algunos estudiantes apoyan a su familia con los
gastos cotidianos al tener un trabajo de medio tiempo o incluso han comentado que también
contribuyen a una parte del pago de su colegiatura; por otro lado, hay chicos cuyos padres
les proporcionan lo que necesitan y sélo deben concentrarse en sus estudios.

Otro aspecto importante a destacar es el estilo de aprendizaje que se ha observado
en los estudiantes, ya que en el cuatrimestre anterior se impartié la asignatura de

Introduccidn a las Ciencias Sociales, por lo tanto, los estilos difieren en cada uno de ellos.

3.5. Técnicas De Recogida de Informacion

3.5.1. Diario Escolar

La recoleccion de la informacién en un primer momento, se realiz6 a lo largo del
cuatrimestre, pues en caracter de docente e investigador educativo, se conté con un diario
de clase en el que se registraron todas las observaciones pertinentes acorde al trabajo
desempefiado por los estudiantes, entendiendo por diario de clase a un instrumento
anecdotico continuo utilizado con el proposito de plasmar vivencias, experiencias,
observaciones e ideas, y todo lo que ocurre en un ambiente o contexto aulico. Ademas de
lo mencionado, Rafael Bisquerra (2004) enriquece la definicion del concepto al sefialar que

un diario es:
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Un Sistema de registro de la situacién natural que recoge la vision (interpretacion)
de la realidad desde la perspectiva del observador. Ofrece la experiencia vivida a

partir de los significados que el mismo observador atribuye (p.335).

Haber llevado acabo la utilizacion de un diario de clase fue muy interesante y
relevante porque permitié ir allanando el camino con respecto al impacto que las estrategias
ludicas tenian en los alumnos, pero desde la vision del docente, es decir, se fueron
identificando algunos detalles que permitieron posteriormente triangular la informacion

con lo que compartieron los estudiantes.

3.5.2. Entrevista Semiestructurada
Por otro lado, es importante sefialar que a los estudiantes que conformaron el grupo
muestra se les aplicdé como instrumento una entrevista semiestructurada en la semana
previa a terminar el cuatrimestre (abril), misma que permitié obtener informacion con
respecto a la experiencia vivida por el alumno direccionada a indagar sobre la efectividad
en torno al aprendizaje obtenido por medio del desarrollo de las categorias histéricas
(tiempo, espacio, y multicausalidad) que se obtuvo con el apoyo didactico y pedagdgico de
las estrategias ludicas.
Por lo tanto, es preciso tener en cuenta que una entrevista es de acuerdo a Rafael
Bisquerra (2004):
Una técnica cuyo objetivo es obtener informacion de forma oral y personalizada,
sobre acontecimientos vividos y aspectos subjetivos de la persona como las
creencias, las actitudes, las opiniones, los valores, en relacion con la situacion que

se esta estudiando (p.336).
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Pero ademas agrega que:
En el campo de la investigacion cualitativa es una técnica de recogida de
informacion con identidad propia y a la vez complementaria de otras técnicas como

la observacion participante y los grupos de discusion (p.336).

Lo anterior conduce a referir por otra parte, que dentro de una entrevista, existen
una serie de modalidades, y entre ellas estd inmersa la entrevista de indole
semiestructurada, misma que cuenta con las siguientes caracteristicas de acuerdo a
Bisquerra (2004):

(...) parten de un guion que determina de antemano cual es la informacién relevante
que se necesita obtener. Por lo tanto existe una acotacion en la informacion vy el
entrevistado debe remitirse a ella. Las preguntas, en este formato, se elaboran de
forma abierta lo que permite obtener una informacion mas rica en matices. Es una
modalidad que permite ir entrelazando temas e ir construyendo un conocimiento
holistico y comprensivo de la realidad. A la vez, obliga al investigador a estar muy

atento a las respuestas para poder establecer dichas conexiones (p.337).

3.6. Triangulacion Metodologica
Si bien se sabe que todo trabajo de caracter cualitativo tiene como reto otorgar validez a
los resultados del mismo, a raiz de elementos de subjetividad que pueden estar implicitos,
lo que a su vez, representa un riesgo que debe prevenirse, por lo tanto, es importante
considerar la implementacion de un recurso conocido como triangulacion metodoldgica, al
respecto Arias (2000) nos comenta que:
La triangulacion es un término originariamente usado en los circulos de la
navegacion por tomar multiples puntos de referencia para localizar una posicion

desconocida (p.2).
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Lo anterior conduce a referir que en la triangulacion se lleva a cabo el uso de varios

elementos que tienen por objetivo direccionarse a un punto especifico, es decir, el punto

especifico podria aludir al objeto de investigacion y la variedad de elementos responden a

las distintas herramientas que buscan explicar y validar los resultados que arrojé el objeto

investigado.

Por lo tanto, también se tiene que:

(...) la triangulacion se define como la combinacion de maltiples métodos en el
estudio del mismo objeto o evento para abordar mejor el fenémeno que se investiga
(p-3).

Y ademas:

(...) se usa para asegurar que se toma una aproximaciOn mas comprensiva en la
solucion del problema de investigacion (p.3).

Porque no hay que olvidar que:

La mayor meta de la triangulacién es controlar el sesgo personal de los
investigadores y cubrir las deficiencias intrinsecas de un investigador singular o una
teoria Unica, 0 un mismo método de estudio y asi incrementar la validez de los
resultados (p.8).

De esta manera, si se retoma que la triangulacién es la combinacion de multiples

métodos, es porque Arias considera la existencia de cuatro tipos de triangulacion, tales

como las de datos, de investigador, tedrica y metodoldgica; ésta ultima implica una

triangulacién dentro de métodos y entre métodos. Por lo tanto, explica que:
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La triangulacion dentro de métodos es la combinacion de dos o mas recolecciones
de datos, con similares aproximaciones en el mismo estudio para medir una misma
variable. La inclusion de dos o mas aproximaciones cualitativas como la
observacién y la entrevista abierta para evaluar el mismo fendmeno, también se
considera triangulacién dentro de métodos. Los datos observacionales y los datos
de entrevista se codifican y se analizan separadamente y luego se comparan como

una manera de validar los hallazgos (p.6).
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Mientras que:

Por su parte, la triangulacion entre métodos es una forma mas sofisticada de
combinar triangulacion de métodos disimiles para iluminar la misma clase de
fendmeno: se llama entre métodos o triangulacion a través de métodos. Lo racional
en esta estrategia es que las flaquezas de un método constituyen las fortalezas de
otro, y con combinacion de métodos, los observadores alcanzan lo mejor de cada

cual, superan su debilidad (p.7).

Dicho lo anterior, la triangulacion metodoldgica tiene cabida en el presente trabajo,
porque recuperar la experiencia vivida de los estudiantes es posible que nos conlleve a que
buena parte de la informacidn tenga un caracter subjetivo y en palabras de Rafael Bisquerra
(2004):

Para evitar éste peligro la mayoria utilizan la triangulacion como estrategia

fundamental para la recogida y analisis de la informacion: se obtienen datos sobre

la realidad desde distintas perspectivas —la propia (del yo como investigador) y la
de los participantes en ella (alumnos) - y a través de diferentes fuentes de
informacidn: personas, instrumentos, documentos, o la combinacion de todas ellas

(pp.278-279).

Esto que menciona Bisquerra resulta importante y a su vez interesante porque
permite la participacion de los principales protagonistas del Proyecto (alumnos y maestro),
donde ambos con el trabajo conjunto aportaran evidencias tangibles que sustenten y den
credibilidad a las experiencias vividas que comenten los estudiantes en la entrevista

aplicada.

3.7. Procedimiento- Descripcién
Se comenzara por sefialar que esta investigacion se llevd a cabo a través de cuatro
momentos, los cuales atienden a los cuatro semestres de la maestria en Educacion Superior,

la cual tuvo una duracién de dos afios, partiendo que en el primer semestre se hizo entrega
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del protocolo de investigacion donde se plasmaron objetivos, problematica, metodologia,
y la justificacion del Proyecto, para luego dar paso a la elaboracién del marco tedrico
durante el segundo semestre, donde se recuperaron los conceptos fundamentales que dan
sentido, soporte y sustento al trabajo a partir de las aportaciones de autores como Johan
Huizinga, Cristéfol A. Trepat, Andrea Sanchez Quintanar, Joan Pages, E.H Carr, Jordi
Nomen, Joaquin Prats, Joan Santacana etc, y de esta manera, tener las bases que
permitieron la realizacién de la tabla de categorias y subcategorias de analisis de la cual se
obtuvo el instrumento de informacion (entrevista).

Posteriormente, se pasé a la parte metodologica para llevar a cabo la recogida de
datos e informacidn, donde a raiz de la pandemia Covid 19 se complico esta tarea, ya que
se insistia a los alumnos constantantemente que encendieran su camara y compartieran o
mostraran los trabajos que iban realizando, ademés se asumié un doble rol, el de ensefiante
y el de investigador; pues se impartieron los diferentes temas implicitos en el programa
con el apoyo de diapositivas, mismas que fueron compartidas en la plataforma de
classroom para que los estudiantes tuvieran acceso a ellas. Es importante sefialar que se
trabaj6 con un proceso tedrico-practico, ya que después de analizar un tema, se aplicaba un
gjercicio o actividad que permitia ir descubriendo qué tanto habia comprendido el
estudiante del tema en cuestion. Fue durante la elaboracién de dichos ejercicios donde se
desempefié en mayor medida la tarea de investigador al momento que se llevé a cabo la
observacion pertinente e irla registrando en el diario de clase.

Conforme se fueron analizando los temas respectivos, se le proporcionaron a los
estudiantes herramientas adicionales tales como: consultas en blogs, documentales, videos,
asi como lecturas elaboradas con la finalidad que contribuyeran a ampliar su vision y
conocimiento sobre lo que se analizo en clase, y a su vez pudieran reafirmar ideas y
conceptos; todo esto con el proposito de que contaran con informacion precisa que los
conllevaria méas adelante a la realizacion y construccion de las estrategias ludicas que se

les solicitaron.
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Posteriormente, se dio paso a proporcionarles las indicaciones e instrucciones de
manera clara y especifica para que procedieran a realizar las estrategias contempladas con
la observacién y supervision pertinente, pues no solo fue importante continuar con el
recabado de la informacion, sino respaldarla constatando que el trabajo realizado fue
producto del propio estudiante. Previo a la conclusion del cuatrimestre, se procedio a
establecer una fecha especifica con el grupo muestra para llevar a cabo la aplicacion de la
entrevista semiestructurada, e indagar en el impacto y efectividad que las estrategias
Iudicas tuvieron en los estudiantes en el sentido del aprendizaje de las categorias histéricas
(tiempo, espacio y multicausalidad), no obstante, se presentaron inconvenientes por
algunos participantes quienes al salir de la ciudad veian imposible su participacion, por lo
tanto, se procedi6 a considerar los tiempos en los cuales estarian disponibles, para asi dar
paso a la realizacion de dicha entrevista.

Mas adelante, se dio paso a la transcripcion de las entrevistas obtenidas con ayuda
del software maxqda, para asi, procesar la informacion y dar pauta a la lectura, agrupacion,
organizacion y codificacion de los datos verbales, los cuales con la ayuda de los informes
hechos en cada clase nos permitieron expresarlos desde una perspectiva disciplinaria. Por
altimo, los datos codificados fueron utilizados para el capitulo siguiente que corresponde

al analisis de los resultados.
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CAPITULO 4. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
Lo que a continuacidn se presenta en éste cuarto capitulo, fue resultado de la intervencion
didactica llevada a cabo con estudiantes del segundo cuatrimestre del Instituto CIES para
conocer el impacto que genero en ellos trabajar con estrategias ludicas y corroborar si éstas
contribuyeron a que desarrollaran categorias historicas tales como el tiempo, espacio y
multicausalidad, y rescatar sus experiencias vividas.

Es importante recordar que la situacion que el mundo enfrenta desde marzo de 2020
a la fecha en torno a la pandemia Covid 19 influy6 en demasia en todos los &mbitos de la
vida, obviamente la educacion no escapo a ello y asimismo esta investigacion, pues el
trabajo desempefiado tuvo un cardcter virtual que a su vez, encontraba otros retos
consistentes en las fallas técnicas que reportaban algunos estudiantes, lo que les impedia
asistir a la totalidad de las sesiones o mantener su cdmara encendida, a todo esto le
sumamos que al solicitar la intervencién de los alumnos para percatarnos de sus
conocimientos previos, muy pocos se animaban a participar y lo que compartian
demostraba un bajo conocimiento sobre los temas a abordar y por ende, confusiones
preocupantes en torno a las categorias histéricas antes mencionadas. Esto ultimo, en parte,
confirmaba el desinterés y desapego que la mayoria de alumnos sentia por la disciplina
histdrica, y que cuya causa principal la direccionaban a las préacticas tradicionalistas
implementadas en sus estudios anteriores.

No se negara que todo este panorama contribuy6 a un contexto de incertidumbre,
sin embargo, se considera importante hacer valer lo que aqui mismo se ha manifestado y
ver el lado positivo que trajo consigo la citada pandemia, por lo tanto, un primer paso fue
no dejar que decayera el sentido de la vocacion y compromiso, pues son elementos que
ayudan a enfrentar situaciones como las que afrontamos a partir de la implementacion de
estrategias de ensefianza, donde tuvo cabida la planeacion de los diferentes temas con el
apoyo de materiales audiovisuales, elaboracion de lecturas, cuadros y mapas, todo ello
transmitido mediante la plataforma zoom y respaldado en la plataforma classroom. Lo

anterior, permitio hacerles ver a los estudiantes la importancia de la labor docente vy el
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trabajo en el aula, sin dejar de lado el papel que en los tiempos de hoy tienen las nuevas
tecnologias, de las que también se hizo énfasis deben visualizar no como medios de
entretenimiento sino como oportunidades de aprendizaje, aunado a lo anterior, el
confinamiento propicié aun mé&s aplicar tanto estrategias de ensefianza como de
aprendizaje. Todo esto, era necesario atenderse e implementarse para conseguir responder
a las preguntas de investigacion consistentes en: ¢ Como favorecen las estrategias ludicas
en el aprendizaje de categorias histéricas (tiempo, espacio, y multicausalidad) en los
estudiantes de bachillerato? y con base en los alcances generados por las estrategias
ludicas, ¢es posible recuperar las mas significativas para el desarrollo de categorias
historicas en los estudiantes?

Asimismo, se plante6 el siguiente objetivo general. Explorar como favorecen las
estrategias ludicas en el aprendizaje de las diferentes categorias historicas que contribuyen
al conocimiento de la Historia con el proposito de recuperar las mas significativas que

ayuden a forjar un pensamiento historico.

De esta manera, considerando las preguntas de investigacion asi como el objetivo
planteado, se dio paso a fundamentar tedricamente nuestra investigacion, y sobre ello, se
optd por el modelo pedagdgico de la Escuela Nueva que se articula con el enfoque
constructivista de Cesar Coll, y con las aportaciones que sobre estrategia, habilidad

cognitiva y juego ofrecen Monereo y Johan Huizinga respectivamente.

Dicho lo anterior, este trabajo buscé ademas, que el enfoque constructivista se
hiciera presente al ser los mismos alumnos los encargados de construir y elaborar las
estrategias ludicas y a través de su construccion desarrollaran las categorias histéricas,
valiéndose de los materiales que se utilizaron para cada tema (lecturas, documentales,
diapositivas, mapas,) y de esta manera, emplear y representar la informacion de acuerdo a
su propia planeacion y organizacion, sin dejar de lado su creatividad e ingenio. Por otro
lado, la via que se siguié fue la cualitativa, misma que ayudaria a comprender el fendmeno

de estudio -explicado anteriormente- desde la perspectiva de los participantes y asi rescatar
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la experiencia del alumno y con base en ello, percatarse si lograron desarrollar una o todas

las categorias historicas planteadas en la investigacion.

Después de todo lo sefialado, se procedio a construir la entrevista que seria aplicada
a los alumnos mas adelante, por lo tanto, el presente capitulo tiene por objetivo presentar
los resultados obtenidos en dichas entrevistas con la intencion de conocer el impacto que
gener0 en los estudiantes haber trabajado con estrategias ludicas y sobre todo si éstas,
contribuyeron a desarrollar las categorias histéricas de tiempo, espacio y multicausalidad
en cada uno de ellos, y poder contrastar con lo planteado teéricamente.

Es importante comentar que en un principio, se tenia contemplado conformar un
grupo focal de 10 estudiantes, no obstante se suscitaron inconvenientes en torno al horario,
esto debido a que la entrevista se realizd en el mes de abril, es decir a final de cuatrimestre,
lo que impidié la coincidencia y por ende disposicion de algunos alumnos, quienes
argumentaron saldrian de la ciudad pese a las circunstancias. Esta situacion conllevo a
realizar la entrevista de manera individual a aquellos alumnos que seguian interesados en
participar pero que por otras situaciones no fue posible concordaran en los tiempos, asi que
mejor se asignod un horario acorde a cada uno, por lo tanto, la muestra obtenida para esta
investigacion fue de 7 estudiantes. Resulta relevante no omitir el apoyo brindado por las
autoridades educativas, quienes se encargaron de informar a los padres de los alumnos
participantes la logistica del ejercicio, por lo mismo, para proteger la confidencialidad de
los estudiantes, se hard referencia a ellos como alumno 1, alumno 2 y asi sucesivamente
hasta el nimero 7.

A continuacién, en la presente tabla, se comparten algunos datos de los

participantes.
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Tabla 4: Sujetos Participantes

Participantes Género Edad

Alumno 1 Femenino 16 afos
Alumno 2 Masculino 16 afios
Alumno 3 Masculino 17 afios
Alumno 4 Masculino 16 afios
Alumno 5 Femenino 16 afios
Alumno 6 Femenino 17 afos
Alumno 7 Femenino 17 afios

Fuente: Elaboracion Propia.

De esta manera, el analisis que se presenta se encuentra dividido por estrategia
Iudica, recordemos que fueron un total de seis las realizadas por los alumnos, no obstante,
durante dicho analisis no siempre se analizaran las respuestas de los siete estudiantes, por
lo mismo, a continuacion se dard paso a descubrir lo que la primera estrategia ludica

consiguid desarrollar en los alumnos participantes.

4.1. Analisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Historicas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica Namero Uno: Linea de Vida
Es importante que el conocimiento de la Historia también se direccione a que el alumno la
descubra en su carécter tanto disciplinar como cientifico, temas que como se ha
mencionado, estan implicitos en el primer bloque del programa de Historia de México |,
porque es relevante gque el estudiante comprenda en un primer momento que a la disciplina
histdrica la conforman una serie de categorias que cuyo manejo, permiten no solo la
adquisicion de su conocimiento si no un mayor entendimiento del mismo, ademas de la
importancia que tiene la investigacion vy las fuentes directas e indirectas para su otra faceta,
es decir, la de caracter cientifico.

A raiz de esto, se pensé en la linea de vida como estrategia ludica que debia

desarrollar el alumno, ya que el objetivo de la misma, era lograr que el estudiante se
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asumiera como sujeto historico, se adentrara en llevar a cabo el proceso de investigacion
y por supuesto desarrollara las categorias historicas de tiempo, espacio y multicausalidad,
porque hay que recordar que en dicha estrategia, el alumno debi6 plasmar su propia historia
—desde su nacimiento hasta la actualidad-, por lo que tuvo que recopilar toda la informacion
que sobre ellos, les proporcionaron sus padres al entrevistarlos, dicha informacion tuvo que
ser validada con fotografias. El segundo paso consistié en que rescataran las anécdotas mas
significativas de su vida para posteriormente organizarlas y clasificarlas en las categorias
de tiempo, espacio y multicausalidad. Por ultimo, debi6 redactar una conclusion reflexiva
en la que manifestara como contemplaba su vida hasta ese momento y que espera conseguir
en un futuro.

Dicho lo anterior, se obtuvieron los siguientes resultados por parte de los sujetos
participantes, quienes respondieron las seis preguntas que conformaron la entrevista que
se les realizd, por lo mismo, cada pregunta estuvo enfocada a cada una de las estrategias
que desarrollaron. De esta manera, la primera interrogante fue la siguiente: Viajemos ahora
mismo en el tiempo, en la sesion donde hablamos de la importancia de la Historia,
recuerdas que elaboraste tu propia linea de vida, ¢de qué manera esta actividad te ayudo a

identificar el tiempo, el espacio y la multicausalidad?

El alumno ndmero 1 respondid:
Siento que fue como que un buen ejercicio para poder relacionar como mi historia
con otros hechos histéricos no, y puse no, es que la independencia fue debido a la
multicausalidad por distintas causas no, entonces digo no pues es que yo naci por
distintas causas no, porque mis papas querian tener un hijo cuando mi mama estaba
embarazada comio mole y entonces naci el 18, por eso, entonces son varias cosas
que se relacionan, cuando estudias para el examen se supone que relacionan las

cosas Yy ya se acuerdan de las cosas mejor (Entrevista, 2021, parr.2).
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Puedo decir yo naci en Puebla no, y puedo decir la independencia sucedié en
México entonces pues le digo que es como vamos comparando dos lineas
temporales y es muchisimo mas facil de identificar todo (Entrevista, 2021, parr. 4).
(...) aparte como que te ayuda a relacionarte con tus comparieros ayuda a varias
cosas no, como que me conozcan mis comparieros y viceversa (Entrevista, 2021,

parr.6).

Con base a lo que nos comparti6 el alumno 1, se puede sefialar por ejemplo, que
éste ejercicio —si se retoma la definicion que sobre tiempo y espacio histérico compartio
Trepat- lo conllevé a percatarse de la simultaneidad y del lugar, asi como lo que Rodriguez
nos dice de la multicausalidad, ya que el alumno alude a que pudo relacionar su propia
historia con la historia nacional identificando lineas temporales y causas distintas entre lo
que ocurre con su vida y lo que ocurre con un hecho histérico; esto es importante porque
nos arroja que al elaborar o hacer dicha estrategia, el alumno 1 se pudo percatar al mismo
tiempo, de que fue adquiriendo e identificando ciertos elementos, lo cual alude a lo que
propone la escuela nueva, es decir que el alumno aprende haciendo, y esto a su vez se
articula con el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas de las que hacia referencia
Monereo y que el alumnol a través de su respuesta pudo evidenciar tales como:
recuperacion de datos, observacion de fendmenos y comparacion y andlisis de datos;
ademas, no se deja de lado al enfoque constructivista, donde no s6lo fungié como
protagonista del ejercicio que realizd, sino que al realizarlo lo contemplé como una
herramienta que tiene una funcion socializadora al sefialar que puede permitirle
relacionarse con sus comparfieros, a conocerlos y viceversa.

Se puede inferir, que con el alumno 1, ésta estrategia le permitié efectuar dos
elementos que lo conllevaron a otros dos, es decir, relaciond y comparé su historia misma
con un hecho de su pais, logrando identificar las categorias histéricas de tiempo, espacio y
multicausalidad, esto es importante porque a través de su propia historia pudo percatarse
que podia explicarse y conocer hechos historicos.
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Por su parte, lo que nos comparte el alumno nimero 2 con respecto a la misma
pregunta, es mas general de lo que nos compartio el alumno nimero 1, sin embargo también
sefiald que ésta estrategia le ayudaria a expresar mas adelante aspectos de la Historia de
México, por lo tanto, lo que comparti6 fue lo siguiente:

Bueno, este primero el tiempo, el tiempo porque me ayudd a recordar mis origenes

y como usted lo dijo alguna vez el que no conoce su historia esta condenado a

repetirla, entonces primero hay que plantear bien los origenes, los gustos y todo eso

y eso nos lleva a la causa que seria el porque paso esto y porque paso aquello y eso

es lo que me convierte hoy en dia, (...) ;qué otro me dijo? Ah el espacio, el entorno

que lo rodea porque asi como lo acaba de decir en las Gltimas sesiones hay causas
externas e internas hay personas externas y la interna que sea uno mismo, entonces
cada cierta persona o los mismos pensamientos de la persona van a influir en la
persona y eso es lo que causa que haya ideas, revoluciones y todo eso, tanto

regionales como exteriores (Entrevista, 2021, parr. 2).

Si me ayudd a mi, primero a conocerme a mi, saber todo sobre mi y ya luego poder

expresarme de las diferentes partes que hoy en dia hay de la historia de México

(Entrevista, 2021, parr. 4).

A raiz de lo que compartid el alumno 2, se observa que concluye que la actividad
contribuyd a que se conociera y supiera acerca de él, lo cual es importante porque esto
refiere a ciertas caracteristicas distintivas de la concepcidn constructivista de ensefianza y
aprendizaje propuesta por Coll, donde en uno de sus principios esta inmersa la construccién
de la identidad personal dentro de la educacién escolar; por otra parte, con respecto a las
categorias historicas, relaciona al tiempo historico con los origenes, lo cual recuerda a uno
de los aspectos basicos que a decir de Pages y Santisteban forman parte del tiempo historico
“el pasado”, y al senalar que las causas son aquellas que influyen en lo que es hoy, hace
alarde del “presente”; del espacio identifica el entorno que lo rodea, pero no ejemplifica
ni ahonda al respecto; mientras que de la multicausalidad rescata aspectos interesantes,

primero, define a la causa como el porque de las cosas y méas adelante recuerda que hay
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causas externas e internas, de estas Ultimas alude que en el caso de un individuo provienen
de sus pensamientos, es decir, que estdn dentro de él, y esto hace referencia a la
subcategoria de circunstancia implicita en la definicion que sobre multicausalidad ofrecio
Julio Rodriguez.

Se puede inferir que con el alumno 2, esta estrategia le permitid identificar aspectos
de las categorias histdricas, algunas mas ejemplificadas que otras, ademas de permitirle
tocar los umbrales del enfoque constructivista donde al construir su propia historia, genero
una triada entre origenes, conocimiento de si e identidad personal, lo cual, son pasos
importantes que lo conllevan a asumirse como sujeto historico.

Se pasara ahora, a conocer lo compartido por el alumno nimero 3 ante la misma
pregunta, sefialando lo siguiente:

Pues en el tiempo fue de los procesos que va uno creciendo conforme nuestra vida,

de espacio podria ser las diferentes escuelas que he estado por ejemplo en diferentes

pues no sé como decirlo en diferentes cuestiones por ejemplo en diferentes clases y

en multicausalidad pues lo que en mi vida durante estos 16 afios y no contamos los

primeros afios de mi vida que todavia me faltaba con la conciencia que tenia pues

16 afios (Entrevista, 2021, parr.2).

Con base a lo que respondi6 el alumno 3, se tiene que a pesar de la brevedad de su
respuesta, deja entrever a dos subcategorias del tiempo histérico y que aluden a la
periodizacion y un tanto menos a la cronologia de acuerdo a lo sefialado por Pages y Trepat
respectivamente; ya que refiere a procesos y crecimiento, por lo que con el primero se
infiere a que la estrategia que realizd, le permitié percatarse que en su vida hay etapas
sucesivas que lo conllevan al segundo, es decir, a una serie de cambios; con respecto al
espacio, lo identifica con las escuelas en las que ha estado, lo que nos indica a un lugar en
especifico y por ende a la subcategoria de lugar, en la que a decir de Trepat se guardan
atributos de experiencias personal. Por ultimo, lo que nos comenta de multicausalidad
quiza no deja claro si la estrategia le permitio desarrollar esta categoria, aunque

quisiéramos recatar el concepto de conciencia como un elemento que contribuye a la causa.
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Por su parte, el alumno namero 4 respondidé ante la primera pregunta lo que a
continuacion se sefiala:

Bueno esta actividad me ayudo a identificar el tiempo en los afios, de como van

pasando los afios desde que yo naci en el 2005 hasta el 2021 que es el presente, en

el espacio por cada lugar en cada afio donde estuve ya sea en la escuela en mi casa
etc, y la multicasualidad pues es todas las cosas que me pasaron desde el 2005 hasta
el 2021 (Entrevista, 2021, parr.2).

(...) es lo que es un ejercicio para mi que fue facil y sencillo y fue bueno, para asi

identificar los tres tipos que se emplean para aprender la historia (Entrevista, 2021,

parr.4).

En lo compartido por el alumno 4, se tiene, que a decir de él, la estrategia le resulto
facil y le permiti¢ identificar las tres categorias historicas, sefialando con respecto al tiempo
a los afios que conforman su vida, y aunque no refiere ejemplos permite rescatar como
subcategoria a la cronologia, de acuerdo a lo ya compartido por Trepat, sin embargo,
también llama la atencion que aunque no dice como tal “pasado” lo relaciona con el afio
de su nacimiento y al 2021 con el presente, lo cual indica son algunos de los principios que
también estan inmersos en el tiempo histérico y que comentaron Pages y Santisteban,
mientras que del espacio hace énfasis en el lugar, ejemplificados con la escuela y su casa
y donde relaciona espacio-tiempo, en el sentido que argumenta que cada afio le permite
estar en lugares distintos; con respecto a la multicausalidad a la que Ilamaba
multicasualidad la refiere como aquellas cosas que le han pasado en su vida, lo cual nos
indica cierta confusion, porque las cosas como tal serian equivalentes a los
acontecimientos, y no a lo que influyo a su desencadenamiento.

Dicho lo anterior, se puede inferir que esta estrategia le permitié al alumno 4
identificar algunas subcategorias tanto del tiempo como del espacio histérico, mientras que

de la multicausalidad hubo confusion tanto con el término como con su significado.
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Con respecto al alumno 5 se obtuvo la siguiente respuesta:

(...) este en la linea de vida te das cuenta de lo que has pasado, de los lugares en
los que has vivido, de todos los momentos que has atravesado no, por ejemplo ahi
yo le ponia hubo un periodo en el que yo era muy rebelde, entonces durante ese
periodo también habia causas detras de eso no, entonces ahi esta la multicausalidad
durante ese periodo, por ejemplo en el espacio yo cambié de escuela porque también
venia de un cambio que era muy amiga y muy abierta y me cerré, entonces el
espacio como se volvio no malo pero no era en el que yo venia, 6sea era muy
diferente, y en el tiempo pues cada afio tuvo como que su multicausalidad, su
espacio, hubo afios que por ejemplo, ahi le ponia que cuando iba en la primaria
hubo afios en que el espacio fue el mismo, tiempo diferente, multicausalidad
diferente pero el mismo espacio (Entrevista, 2021, parr.2).

Si porque en el caso de multicausalidad si porque suceden muchas cosas por
ejemplo ahi era el asunto de mi hermana, mi rebeldia eran muchas cosas que venian
con todo eso, en el caso del espacio pues si, el espacio y el lugar era lo mismo, una
vez que entiendes el concepto de yo por ejemplo una vez que entendi el de
multicausalidad puedo pasar al siguiente, por lo que era el espacio donde se
desarrollaba esta historia o este punto, por ejemplo en este caso mi desarrollo fue
en casa y de ahi se pasa a escuela y asi (Entrevista, 2021, parr.4).

Con base a lo que compartié el alumno 5, se tiene que en un primer momento da
sus impresiones de lo que esta estrategia le permitio lograr, donde si bien deja entrever
cierta identificacion de las categorias histdricas, detras de ello, deja constar el manejo de
ciertas habilidades cognitivas que planteaba Monereo como la observacion, recuperacion,
comparacion y andlisis de datos. Con respecto al tiempo histdrico, se observa que lo
relaciona con los afios y con periodos lo cual se podria direccionar a subcategorias como

cronologia y periodizacion comentadas por Trepat y Pages, y méas porque adhiere el
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concepto de cambio al que de igual manera relaciona con el espacio que a su vez define
como lugar y que ejemplifica con su casa y escuela, no obstante también alude a que si en
el lugar puede haber cambios (por ejemplo de residencia), también no los puede haber, a
diferencia de las otras categorias de tiempo y multicausalidad que es mas comun enfrenten
cambios; y precisamente a la multicausalidad la identifica como muchas causas que
ejemplifico con su forma de ser y su relacion con miembros de su familia lo que conllevo
a nuevos episodios de su vida, donde obviamente hubo cambios sobretodo de lugar
(escuela).

Se puede inferir que al alumno 5, esta estrategia le permitié desarrollar tanto las
categorias referidas lineas arriba, como ciertas habilidades cognitivas y por ende, el
enfoque constructivista que plantea Coll mismo que le permitié que al elaborar su ejercicio

los esquemas de conocimiento que tenia de si misma, tendieran a modificarse.

A continuacién, se presentan algunos ejemplos que sobre esta actividad, realizaron los

alumnos participantes.
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Figura 1: Linea de Vida elaborada por el alumno ndmero uno.

113



114

Figura 2: Linea de Vida elaborada por el alumno nimero seis.

4.2. Analisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Historicas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica NUmero Dos: Cédice

Ahora bien, por otra parte, se continud con la imparticion del programa, en donde se
encuentra el bloque 2, mismo en el que tienen cabida temas alusivos a las sociedades

prehispanicas o mundo mesoamericano, el cual llega a su ocaso con la cultura azteca de la
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que es importante que los alumnos comprendan como de ser una tribu semindmada se
convirtié en la sociedad mas poderosa del México antiguo, aportando elementos simbdlicos
y culturales que contribuyen a forjar la identidad nacional que caracteriza al mexicano de
hoy.

Por lo tanto, para dicho tema se considerd pertinente la realizacion de un codice
como estrategia ludica que el alumno debia construir, ya que el objetivo consistio en
adentrarlo a la historia misma al asumir el rol de tlacuilo, y que mediante dicho ejercicio
plasmara la historia de los aztecas y desarrollara las categorias planteadas; pues no hay
que olvidar que en dicha estrategia, se le asigné a cada estudiante una etapa alusiva al
proceso historico de los aztecas que va desde la salida de Aztlan hasta la llegada al lago de
Texcoco, el sometimiento ante el sefiorio de Azcapotzalco, la conformacion de la triple
alianza junto con la liberacion de los Tepanecas y por ultimo, sus grandes conquistas y
expansion. Posteriormente, se explico y ejemplificé lo que era y hacia un tlacuilo para que
por ultimo, los alumnos con apoyo de los materiales utilizados, dieran paso a construir su
cadice.

De esta manera, se dara paso a presentar y analizar los resultados obtenidos con
respecto a lo que ésta estrategia ludica consiguid desarrollar en los alumnos, por ende, se
planteo la segunda pregunta de la entrevista, consistente en lo siguiente: recuerdas cuando
te convertiste en tlacuilo y tuviste que realizar en clase un codice o croquis mesoamericano,
esta actividad ¢como te permitié identificar tiempo, y espacio histérico con el tema
analizado?

El alumno ndmero 1 respondio:

Pues me permitié el tiempo porque usted nos habia dicho que ciertos dibujos o

ciertos simbolos significaban cosas no, y por ejemplo ve que yo ahi puse unos pies

y una serpiente este, pues los pies fueron porque ellos siguieron el camino para

encontrar el aguila sobre el nopal, entonces eso nos hace remontarnos al tiempo no,

cuando descubren la tierra deseada, este también pues trate de hacer la vestimenta

mas 0 menos lo que nos lleva también al contexto historico y también puse el papel
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como si fuera de verdad, entonces pues hasta lo quemé y mire ahi en medio tiene

un hoyo y lo parché, este fueron puntos que como que aprendi a identificar, no no,

aprendi a familiarizarme con el estudio de la historia (Entrevista, 2021, parr. 12).

Con base a lo que comparte el alumno 1, se puede sefialar que se encuentra presente
el enfoque constructivista si se considera lo planteado por Coll anteriormente, ya que a los
elementos que colocd en su cadice, los dotd de sentido y significado, pues sefiala que las
huellas que puso aluden al tiempo y que la vestimenta de sus personajes tratd de hacerla a
la usanza de aquella época, lo que también refiere al tiempo, sin dejar de lado lo que
menciona acerca del papel, al que le dio apariencia de antiguo al quemarlo, agujerarlo y
parcharlo. Con respecto al tema analizado, se observa que el alumno 1 plasmo la primera
etapa de la historia azteca, pues hace referencia a la peregrinacion desde su lugar de origen
hasta llegar a la tierra prometida.

Complementa que este ejercicio le permitié familiarizarse con el estudio de la
historia. Se puede inferir que el alumno 1 identifico la categoria de tiempo y le otorgd
sentido con los elementos o simbolos que coloco, pero del espacio no menciond nada,
aungue en su respuesta deja evidencia de esta categoria cuando habla de la tierra prometida
lo que refiere al lugar, y en torno al tema planteado, podemos sefialar que identificd que la
sociedad azteca al llevar a cabo un peregrinar en busca de la tierra prometida, alude a que

aun no eran ese pueblo hegemonico que llegd a ser posteriormente.

De la misma pregunta, lo que dijo el alumno 2 fue lo siguiente:

(...) hay que variarle al tipo de educacién, no solamente todo es dictado y escrito o
que usted este hablando todo el tiempo, también hay que expresarse y una forma
buena son los dibujos o cddices que en ese tiempo eran, esta actividad ayudo porque
tuvimos la oportunidad de sentir o saber lo que era el pasado, lo que hoy en dia se
puede hacer en la computadora oh méaquina de escribir, no no antes era de otra

forma era completamente diferente, entonces eso nos ayuda a saber de la evolucion
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que ha pasado por los afios porque el ser humano se ha ido adaptando (Entrevista,
2021, parr. 6).

Pues pude saber mas de la historia de los aztecas ya que fue la Gltima civilizacion
antes de la conquista espafiola, pero eso nos ayuda porque nos da la explicacion del
porqué estan las cosas, como se dieron, por ejemplo ahi se usaban las chinampas y
ahorita estan mucho en Xochimilco alla en la ciudad de México, estan las piramides
y algunas personas no saben porque hay piramides, hay museos hay todo y la gente
no sabe (Entrevista, 2021, parr. 10).

(...) que la peregrinacion que se fueron caminando hasta encontrar como dice la
leyenda al aguila devorando a la serpiente sobre el nopal, entonces fueron
caminando y todo eso nos lleva al tiempo de que no fueron nada méas dos semanas
o tres, fueron afios, fueron mas de 500 creo no, entonces eso nos da causa, el tiempo,
en cuanto a sus religiones decian que Quetzalcdatl les habia mandado la sefial de
que tenian que hacer su ciudad en un lugar especifico y en una forma especifica y
esto era una causa no, de la peregrinacion (Entrevista, 2021, parr.12).

Se puede sefialar que en un primer momento, el alumno 2 hace referencia al impacto
que le produjo el ejercicio al sostener que los dibujos y cédices son una buena forma de
variarle a la educacion porque no todo es dictado y que esta actividad le permitid sentir y
saber lo que era el pasado, conllevandolo a comparar y por ende, hacer evidente una
habilidad cognitiva, pues enfatiza que hoy todo se realiza a computadora y que se pudo
percatar de la evolucion que en ese sentido ha tenido el hombre, lo cual nos habla también
a través de este ejemplo, del tiempo historico en su caracter de periodizacion y
simultaneidad.

En ese ambito, sefiala aspectos del tema de los aztecas, al decir que fue la Gltima
civilizacion previa a la llegada de los espafioles donde desde esa época hasta la actualidad

tienen cabida las chinampas, pero ademas refiere a la peregrinacion que tuvo una duracion
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de 500 afios y que fue a causa del mandato que habian recibido por Quetzalcoatl para hacer
su ciudad en un lugar especifico. Se puede inferir que en torno al tema, el alumno 2 rescata
categorias como tiempo, espacio y multicausalidad, en caso del tiempo histérico hace
alarde de la periodizacién y la duracién, donde acierta que los aztecas fueron la Gltima
civilizacion antes de la llegada de los espafioles, pero con respecto a la duracion que tuvo
su peregrinacion, los 500 afios que proporciona no son correctos; por otra parte, con
respecto a la multicausalidad refiere a la situacidn que tuvo en ellos el mandato de su Dios,
pero el nombre que otorga tampoco es el correcto, no obstante, lejos de datos especificos,
ubicd la idea central en torno a la sociedad azteca en su primera fase.

Se pasara a descubrir que nos compartio el alumno ndmero 5 con respecto a la

misma pregunta y estrategia, comentando lo siguiente:

Ok, este bueno por lo que yo entiendo primero es que todos esos papiros que nos
hacian los Tlacuilos es como un libro ahora solo que con dibujos, y no tenia tantas
letras, ahi nos decia que ellos venian de una isla que nadie ha podido encontrar hasta
la fecha de hoy, y yo ponia que era una isla chiquita y que de ahi viajaron los aztecas
a lo que era Mesoamérica y ahi ponia montafas y cactus y que durante el trayecto
iban al monte y veian a Quetzalcoéatl y platicaban y les decia que ellos eran los
indicados para ir a poblar, entonces esta actividad dsea te dice, bueno te das cuenta
en el espacio de lo que era lo que ahora es México, porque te das cuenta de que eran
muchas piramides, eran muchas tribus, tenian muy diferentes tradiciones no, que
ahora hemos tomado algunas y las hemos transformado a lo que es actualmente el
dia de muertos no, por ejemplo el sacrificio ya no se hacen y ahora si haces
sacrificios pues te meten a la carcel no, han cambiado muchas cosas y te das cuenta
de eso con estas actividades, entonces es como identificar mas que nada, primero
tienes que entender lo que se te esta explicando, y no es que lo esté explicando
tienes que ver, tienes que empezar tu con tus ideas tienes que empezar a enlazarlos

porqgue si tl no haces esto, tu te vas a perder, tienes que entender ah no pues de tal
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fecha, su tiempo de peregrinacion fue de 200 afios y cuando llegaron ahi, 99 afios
después casi cien, este los llegaron a conquistar y asi tu tienes que tener enlazarlos,
también hay una multicausalidad, porque recordemos que en Espafia ya venian con
el pensamiento del hombre de la razén entonces en esa parte hay multicausalidad

en el mundo (Entrevista, 2021, parr.6).

Con base a lo compartido por el alumno 5, se tiene que en su respuesta se reflejan
aspectos interesantes que aluden a las categorias de tiempo, espacio y multicausalidad, asi
como al enfogue constructivista y habilidades cognitivas. Primero que nada relaciona a los
cddices con los libros donde los dibujos juegan un rol principal; por otro lado, de las
categorias, refiere del tiempo histérico aspectos de duracién como lo plantea Pages, es
decir, acierta en sefialar que la peregrinacién azteca dur6 200 afios, pero se confundié con
que despues de 100 afios los llegaron a conquistar, pues fueron esos afios en los que
estuvieron bajo el yugo Tepaneca, en cuestion de espacio identifica que los aztecas se
dirigieron a lo que se conoce como Mesoamérica y de multicausalidad rescata que todo
ello se debi6 a la situacion que generd la orden de Quetzalcdatl de ir en busca del sitio
indicado, pero ademas, menciona otra causa que alude al pensamiento racional que
contribuyé a la llegada de los espafioles. Con respecto al enfoque constructivista y las
habilidades cognitivas plateadas por Coll y Monereo respectivamente, el alumno 5 refiere
que con esta estrategia, tienes que entender primero, para que esto te lleve a identificar, y
entonces puedas enlazar la informacion.

Se puede inferir que el alumno 5 ademas, manejo la simultaneidad a partir de ciertos
cambios que admitié haberse percatado, conllevandolo a ejemplificar que ciertas cosas en
la actualidad se han transformado e incluso desaparecido como las tradiciones y los
sacrificios, por otra parte, aunque algunas referencias como Quetzalcéatl no son

debidamente correctas, se observa comprension y entendimiento del tema.
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Siguiendo con la misma pregunta y estrategia, se pasara ahora con lo compartido por el

alumno 7, quien dijo lo siguiente:

Pues aqui ve que esta el mapita y los pies pues ahi me permitio identificar el espacio
porque para mi representa todo el camino que recorrieron que usted nos explicé que
iba de Aridoamérica y fue cuando llegaron al lago de Texcoco, y en la cuestion del
tiempo, recuerdo que su peregrinacién durd 200 afios y cuando llegaron al lago de
Texcoco fue en 1325 hasta su como la caida de su imperio que fue en 1521 cuando
Ilegaron los espafioles, y la multicausalidad recuerdo, bueno si no mal recuerdo fue
que tuvieron que hacer esa peregrinacion porque su dios Huitzilopochtli les dijo
pues que fueran a buscar un nuevo lugar para asentarse porque ya no tenian recursos
en donde estaban, entonces la sefial fue la como se llama, la &guila devorando una
vibora, igual recuerdo que tenian como bueno, crearon como una isla algo asi, en
donde practicaban las técnicas de chinampas y como vivian de la agricultura
(Entrevista, 2021, parr.6).

De acuerdo a lo comentado por el alumno 7, se tiene que esta actividad lo conllevd
no solo a identificar la categoria de espacio, sino a atribuirle significado y esto nos conduce
al enfoque constructivista propuesto por Coll, es decir, sefiala como espacio los lugares de
Aridoamérica como punto de salida de la sociedad azteca, y menciona al lago de Texcoco
como punto de llegada, a ambos los uni6 con unos pies o huellas que simbolizan el camino
recorrido por los aztecas. Por otra parte, con respecto al tiempo histérico, hace referencia
a la duracién al sefialar los 200 afios de su peregrinacion, asi como el afio de arribo al lugar
indicado y el afio en que termina su imperio y complementa en torno a la multicausalidad
al decir que hubo situaciones como la ordenanza de Huitzilopochtli y la escasez de
recursos.

Todo lo anterior, conduce a inferir que el alumno 7 logro al elaborar su estrategia,
identificar las categorias historicas de tiempo, espacio y multicausalidad, al relacionarlas
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con el tema en cuestién, ademas de ser el Unico participante que recordé de manera
correcta al Dios Huitzilopochtli como aquel que indicé las sefiales a los aztecas, ademas,
otorg6 significado a ciertos simbolos que colocd en su codice a partir de identificar
elementos relevantes, lo cual indica que la implementacion del enfoque constructivista y
de ciertas habilidades cognitivas estuvieron presentes.

A continuacién presentamos unos ejemplos de los trabajos realizados por los

alumnos participantes.

Figura 3: Cddice elaborado por el alumno nimero siete.
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Figura 4: Codice elaborado por el alumno nimero uno.

4.3. Andlisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Histéricas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica Namero Tres: Comic
Continuando con esta investigacion, se llegd y abordé el bloque 3 donde estan inmersos
temas como las causas de la llegada a América, viajes de exploracion y la conquista militar
y espiritual, de estos dos Ultimos, se procedera a hacer énfasis en la conquista militar como
un proceso histérico importante, mismo que el alumno debe comprender como el
acontecimiento que daria pauta a la transicion del mundo mesoamericano al colonial a
raiz del triunfo espafiol sobre el mexica.

Por lo mismo, se pensd en el cdmic como estrategia ludica a desarrollar para este

tema, ya que su objetivo radica en que el alumno a través del dibujo y los didlogos en ellos,
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se vuelva una especie de autor y comprenda este pasaje de la Historia de México, ademas
de que desarrolle las categorias histdricas propiamente citadas, y relacione en su trabajo
iconogréfico al didlogo con la imagen. De esta manera, se debe recordar que al ser el comic
una narracion grafica secuenciada, el alumno debe recuperar, clasificar y ordenar la
informacidn, sin dejar de lado su creatividad e ingenio al elaborar las ilustraciones, asi
como los dialogos que las acompafian.

A raiz de lo mencionado anteriormente, se realizé la tercera pregunta a los alumnos
participes, misma que consistio en: En la sesion donde abordamos el tema de la conquista
militar se realiz6 como actividad un codmic ilustrativo, a través de esta actividad ¢de qué
manera te fue posible identificar las causas que propiciaron dicho acontecimiento, asi como
la cronologia del suceso y la ubicacion de los lugares donde se desarroll6 la conquista
militar? De la cual se consiguieron los siguientes resultados:

El alumno nimero 1 compartio.

(...) siento que fue, muy, fue como decirlo, importante o muy bueno hacer un cémic

porque por lo menos a mi, me queda mas claro como que la idea de que fue lo que

paso en la historia, porque si no, 6sea usted nos dijo, nos conté la historia, pero
luego en la tarde td tienes que hacer tu tarea y tienes que revisar tus apuntes de

nuevo, entonces ahi revisas las causas, el lugar el contexto el tiempo y todo eso y

te queda maés clara la historia, aparte vas relacionando y representando todo y se te

quedan las cosas, em por eso Osea yo antes pensaba que solamente que el
descubrimiento de América solamente fue porque el sefior este del barco se perdio,

pero no, fueron por distintas causas por el comercio, por la teoria heliocéntrica y

por el sefior del barco (Entrevista, 2021, parr. 22).

(...) yapues lo de los espafioles pues ellos, mas o menos son como la causa no y

pues los afectados o por asi decirlo las victimas fueron los naturales, entonces yo

digo que es como un efecto mariposa no, que al otro lado del mundo este alguien
hace una pequefia accion, y al otro lado del mundo la altera, entonces eso también

se relaciona con el efecto domino no, entonces una cosa va tirando otra y finalmente
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hasta que hemos hecho, por ejemplo si eso no hubiera pasado pues el futuro, o la
actualidad seria muy diferente, entonces siento que las causas son muy importantes
y mas en este tipo de temas (Entrevista, 2021, parr. 24)

(...) somos como la evolucion por asi decirlo (Entrevista, 2021, parr.26).

Lo compartido por el alumno 1, refleja claramente que esta actividad lo conllevé a
implementar el enfoque constructivista y a su vez, llevar a cabo habilidades cognitivas,
pues enfatiza que no solo es quedarse con lo expuesto por el profesor, sino que mas
adelante, se tiene que revisar los apuntes y al repasarlos te quedan mas claras las causas, el
contexto etc, y eso te permite relacionar y representar el tema, mismo que comprendes mas
facil. Por otro lado, con respecto al tema, recupera causas que van desde el descubrimiento
de América hasta la teoria heliocéntrica y el comercio, lo cual es muy interesante porque
se adentra a la transicion que en Europa se esta gestando con relacién a la modernidad, por
lo tanto, enfatiza no en las expediciones sino en las exploraciones y posteriormente agrega,
que los esparioles son la causa misma de la conquista, donde los naturales fueron las
victimas. Algo que también llama la atencion, es la manera en que explica como ciertas
situaciones acaecidas en un lugar, influyen en un espacio distinto, aludiendo a que el
proceso de conquista en el nuevo mundo, fue resultado de lo que acontecia en el viejo
continente; y ademas finaliza con un argumento que hace referencia al tiempo historico al
decir que si no hubiera sucedido dicho acontecimiento, el presente o el futuro serian
diferentes y que nosotros somos la evolucion de todo lo que ocurrid.

Se puede inferir que el alumno 1 se acerca a la simultaneidad, y deja entrever los
principios que sobre el tiempo historico también proporcionaron Pages y Santisteban al
ejemplificar la posibilidad de que el presente y futuro serian distintos si acontecimientos
del pasado no hubieran sucedido, por otra parte, la manera en que explica las causas y las
articula con el espacio pueden ser resultado de ese enfoque constructivista y habilidades
cognitivas que desarrolld durante la elaboracion de su comic tales como comparar,

relacionar y representar.
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El alumno nimero 2 respondio lo siguiente a la misma pregunta:

La causa ya se sabe desde que vinieron los espafioles como primero empez6 con la
idea de que la tierra era redonda y se creia plana, de que cuando llegabas a la orilla
te ibas a caer a un pozo o asi, que fue Copeérnico que dio la teoria heliocéntrica
donde se demuestra que la tierra es redonda y que gira alrededor del sol y el sol no
gira alrededor de la tierra ni de otros planetas, entonces para demostrar esa teoria
se incluyeron varias expediciones con el fin de encontrar nuevas rutas hacia las
indias ya que se queria probar esa teoria y también como habia bloqueos en el mar
mediterraneo también se evitaba lo que estaba ahi que eran los piratas, entonces se
dieron las expediciones, se hicieron varias y encontraron las nuevas tierras, (...) se
hicieron varias expediciones para llegar al continente, al continente americano se
hicieron varias y luego se hicieron otras, por ejemplo en 1492 fue la de Cristobal
Colén cuando llegd al puerto de Veracruz, luego se hicieron mapas, se hicieron mas
expediciones como la de 1517 ay no me acuerdo, pero la de 1518 fue la de Juan de
Grijalva que llegd més al centro y no se quedo en la peninsula de Yucatan, entonces
con la llegada al centro se toparon con los naturales que decian que eran personas
y que eran demoniacas, que les querian hacer exorcismos y todo eso, que porque
hacian incesto, canibalismo y muchas actividades que no estaban bien, también
creian en varios dioses y no solo en la religion que ellos traian, era un choque de
ideas muy fuerte, se hizo la conquista, entonces el papa que estaba en ese entonces
que era el papa no me acuerdo, Alejandro VI hizo las, un tratado con los reyes para
que autorizara la conquista pero siempre y cuando se inculcara la religion catélica
y como se fueron explorando y haciendo mas expediciones ya aqui en el territorio
mexicano de lo que se vivia llegando al puerto de Veracruz, y llegando a varios
territorios de lo que es Tehuacan, la famosa matanza de Cholula hasta llegar a la

Ciudad principal que era Tenochtitlan en ese entonces (Entrevista, 2021, parr. 16).
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Si porque tiene otra forma de explicar la historia, con los personajes, los guiones,

los espacios, los cuadritos que expresan todo (Entrevista, 2021, parr.18).

Con respecto a lo mencionado por el alumno 2 se perciben aspectos interesantes
tales como un excelente manejo del tema en cuestion, ya que con respecto a la
multicausalidad, refiere situaciones acaecidas en Europa que propiciaron no solo la
conquista, sino el descubrimiento de América, ademas de las circunstancias que rodearon
a los naturales como el canibalismo, incesto y cosas demoniacas que serian las causas que
los espafioles utilizarian como justificantes a su proceso de conquista porque el alumno 2
atina a decir que fue un choque de ideas muy fuerte, ademas, con respecto al espacio, liga
mucho a ésta categoria el fendbmeno de las expediciones, lo que le permite explicar primero
un recorrido para descubrir nuevas tierras con Colon, y después continuar a explorar dichas
tierras para proceder a la conquista en cuyo proceso refiere lugares como Yucatan, el puerto
de Veracruz, Tehuacan, Cholula y Tenochtitlan, por otra parte, en torno al tiempo historico
tienen cabida elementos como la periodizacién y la cronologia , pues en el caso de la
primera sefiala algunos cambios que fueron trascendentales —que aunque no lo menciona-
aluden a la edad moderna, y en el caso de la segunda, refiere a los afios de las expediciones.

Se puede inferir como primer punto, que el alumno 2 alcanzd el objetivo que el
comic pretendié como estrategia ludica al lograr desarrollar las categorias histéricas
planteadas, asi mismo, se encuentra que al sefialar al cbmic como otra forma de explicar la
historia a través de personajes y de guiones alude al enfoque constructivista y en la
respuesta compartida se observa el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas como la
observacién de fendmenos, recuperacion, clasificacion y analisis de datos, por otra parte,
lo anterior nos lleva a la reflexion de que al ensefiar Historia, se debe tener una claridad y
conocimiento por quien la imparte, tal como indicaba Gomez Bonilla, pues respuestas
como la del alumno 2 permiten visualizar que es posible que los estudiantes desarrollen la
habilidad de apropiarse de las palabras del docente y se conviertan asi mismos en

narradores de la historia.
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Por su parte, el alumno nimero 5 comenta:

Primero hay las causas que propiciaron nuestra conquista militar, este primero en
Espafia sucedia lo de la razén, como podia estar la tierra plana y como podian
desaparecer los barcos y como podian llegar a Espafia no (...) su primer objetivo
era ver si la tierra era redonda, recordemos que en ese tiempo habia muchos
asaltantes en el mar, entonces a veces no llegaban ni completas, no regresaban nada,
morian todos en tratar de salvar todo lo que llevaban, entonces se empez6 a decir,
ve a ver si la tierra es plana y ve a buscar otra ruta, entonces durante ese viaje ellos
se pierden llegando a lo que era Mesoameérica, pero antes llegé este personaje que
era Diego Velazquez quien llegd a Cuba, se empieza a maravillar de todo y durante
su estancia empieza a gobernar, empieza a instalarse, una vez que esta bien
instalado me imagino empieza a mandar cartas a Espafia, entonces es cuando entra
nuestro segundo personaje que es nuestra primera expedicion, entonces en nuestra
primera expedicion, como se llama, este personaje se empieza a maravillar porque
son cosas muy diferentes a lo que ellos estaban acostumbrados a ver, pues ya sus
colonias eran como que no todas modernizadas, pero no hacian sacrificios ni
andaban con taparrabos ni nada de eso, entonces ellos se empiezan a horrorizar por
todo lo que ven, se maravillan pero también se horrorizan, se maravillan por los
paisajes por su arquitectura, pero se horrorizan porque los naturales andaban sin
mucha ropa, hacian sacrificios, entonces los naturales tampoco los quieren a ellos,
es algo también muy diferente, entonces pelean con ellos y los espafioles salen
perdiendo y sucede lo mismo con nuestra segunda expedicion que es de Juan de
Jivalbra, entonces ellos dicen, no podemos conquistarlos, este, ya no se puede mas
ahi la dejamos, entonces ahi cuando Diego Velazquez empieza a mandar una tercera
expedicion que pensaba en mandar a Panfilo de Narvéez pero como Hernan ya
venia de Espafia, el toma el puesto de esa expedicion, entonces Hernan ya sabia

mas 0 menos a lo que iba, no iba tan despistado, entonces él empieza como a viajar
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y todo eso con sus tropas, entonces es ahi cuando se encuentra a la Malinche que es
la segunda traductora de Mesoameérica, porque usted nos habia dicho que el primer
traductor era Jerénimo y que él habia pues naufragado y que habia llegado a esas
tierras, entonces durante su estancia habia aprendido los idiomas, que el ndhuatl y
el azteca y todos ellos, entonces Jeronimo ayudo a las primeras y ya Malinche ayudo
en la tercera, entonces pues Hernan se comunica con la Malinche y le dice que lo
va a llevar a la casa de Cholula, entonces lo llevan ahi, y nuestro emperador lo
recibe como si fuera un dios no (...) y el pueblo pues se enoja mucho no, (...)
entonces el emperador al ver el rechazo de su pueblo pues este, no sé cdmo sucedio
su muerte pero se supone que fallecié por eso, (...) Hernan se alia con los
tlaxcaltecas, con los de Zempoala y ahh y con los de Huejotzingo me parece (...)
los esparioles ganan, los someten, pero digamos que si de las cien por ciento de la
poblacién que estaban antes de los conquistadores queda la mitad y de esa mitad
con la enfermedad que los esparfioles también llevaron, sélo queda el 25 % entonces
ya nos les queda de otra mas que rendirse (Entrevista, 2021, parr.8).

Si porque ellos venian de Espafia y luego van a tierras no muy conocidas con
piramides muy diferentes, con tradiciones, con gente y vestimenta muy diferentes
(Entrevista, 2021, parr. 12).

Con respecto a lo sefialado por el alumno 5, se observa que el comic le permitio
identificar causas externas e internas de acuerdo al tema en cuestion, es decir, refiere que
antes de la conquista militar, en Espafia habia acontecimientos que conllevaron al
descubrimiento de nuevas tierras como Mesoamérica, lo cual alude a esa transicion que en
Europa se vivia con respecto a la llegada de la edad moderna, ademas también comenta
como causas internas las formas de vida de los naturales, entre ellas, el sacrificio,
ocasionando horror en los espafioles. Mas adelante se adentra en mencionar el papel de las
tres expediciones, y la presencia que en la ultima tuvo Hernan Cortes, quien encuentra

apoyo en las traducciones de la Malinche y en las alianzas con pueblos enemigos de los
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aztecas, asi como de su encuentro con el emperador mexica, no dejando de lado las
enfermedades que influyeron en la baja de la poblacion indigena que a su vez contribuyo a
su rendicidn, por ultimo agrega que los espafioles al llegar a estas tierras, no solo se
encuentran con gente y tradiciones distintas, sino con lugares diferentes.

Dicho lo anterior, se observa que el alumno 5 desarrollo ciertas habilidades cognitivas
planteadas por Monereo como retencion de datos, clasificacion, comparacion y analisis de
datos, ademas de la ya comentada multicausalidad, asi como elementos del tiempo
historico compartido por Trepat como la cronologia y la simultaneidad, sin soslayar los
referentes sobre lugar que durante su argumento sefial6 como Espafia, Cuba y
Mesoamérica.

De tal forma, se infiere que al alumno 5, el comic le permitioé hacerse de cierto
dominio del tema, del cual no solo rescaté aspectos fundamentales, sino articul6 esos
aspectos con los contextos que se entrelazaron en esa época, ademas se refleja el desarrollo
de las categorias historicas por medio de su trabajo lo que permite sefialar que el alumno 5

alcanzo el objetivo que con ésta estrategia ludica se habia planteado.

Por su parte, el alumno nimero 6 sefiald lo siguiente:

Pues es que para esto, vimos un tema que recuerdo se llamaba algo asi como el
encuentro de los mundos no, entonces de ese tema, pues nos comenzo a dar como
ciertas causas que propiciaron la conquista militar, hablaba de alguna que me
acuerdo mucho es las expediciones que se hicieron y pues de ahi salen a buscar,

encuentran el lugar y todo no (Entrevista, 2021, parr. 12).

Recuerdo del de la primera de Francisco de Cordoba, de él que llegé a la peninsula
de Yucatan, que fue la primera expedicion no sé que paso, no funciona, bueno habia
gente salvaje ese era como el problema, ellos no llevaban como tantas personas para
que pudieran como tranquilizar a estas personas que no conocian, que eran salvajes,

en la siguiente expedicion me parece que ya llegan a Veracruz, Tabasco, no
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recuerdo exactamente y la Gltima expedicion la tercera de Hernan Cortés que llega
a Tenochtitlan pues es la mas importante no, (...) porque fue la que se quedd y de
ahi para adelante se fueron, porque claramente tuvieron obstaculos como el idioma,
que no comprendian a la gente, tuvieron que buscar a los que les traducian de una

aotra (...) el tiempo pues es 1519 no.(Entrevista, 2021, parr. 14).

De acuerdo a lo proporcionado por el alumno 6, se puede sefialar que hace un breve
acercamiento a la época de cambios en que se suscito la conquista militar, pues refiere que
de éste acontecimiento se encuentran sus causas cuando se da el encuentro de los mundos,
en donde rescata situaciones y circunstancias como elementos de la multicausalidad de
acuerdo a Julio Rodriguez, es decir, hace referencia a las expediciones (e incluso menciona
al encargado de la primera y tercera expedicion, pero no al de la segunda), v al salvajismo
de los naturales como causas principales; al mismo tiempo indica los lugares donde
tuvieron cabida dichas expediciones tales como Yucatan, Veracruz, Tabasco Yy
Tenochtitlan, de esta tltima puntualiza fue la mas importante por haber resistido y haberse
quedado, ademas de que aconteci6 en 1519. Por otra parte, se observa como habilidad
cognitiva la recuperacion y clasificacion de datos.

Dicho lo anterior, se puede inferir que por medio del cémic, el alumno 6, identificd
de manera general la transicion que vivia Europa hacia la edad moderna, pero no ahondo
en ello, de igual forma, con respecto a la categoria del tiempo histérico sélo sefialé el afio
de la tercera expedicién, pero no hizo mencién de la cronologia del suceso, no obstante, la
recuperacion que hizo de datos fundamentales o centrales le permitieron ubicar y tener
nocién del tema analizado en el comic.

A continuacidn se conocerd lo que nos compartio el alumno 7 quien externé lo
siguiente:

(...) pues yo creo que fue mas que nada como un repaso de todo lo que vimos

porgue, pues lo hice como una manera méas dinamica como que me ayudo a reforzar

lo que ya habiamos visto en clase como por ejemplo cuando, bueno esta imagen de
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la Malinche les ayudaba para mi fue como una manera mas facil de recordar ese
tema porque ahora sélo veo la imagen y me acuerdo que ella fue de gran ayuda en
la cuestion del idioma también cuando se realizaron las tres expediciones, que una
fue en 1517, 1518 y 1519 fue la ultima y recuerdo perfectamente la Gltima fue por
bueno Hernan Cortés desobedecio al rey y el rey mando a tal personaje por él, pero
que todo esto fue a causa de que el rey queria méas oro por lo que queria conquistar
mas tierras (Entrevista, 2021, péarr.10).

Recuerdo que pasaron por Tenochtitlan que fue cuando vencieron al imperio azteca,

este pues fue por la parte sur no, por Cuba y todo eso. (Entrevista, 2021, parr. 12).

De acuerdo a lo que comparti6 el alumno 7, se observa a primera vista el enfoque
constructivista, pues refiere que al hacer su cdémic de manera dindmica, éste le ayudd a
repasar y reforzar lo visto en clase, también deja entrever ciertas habilidades cognitivas
cuando sefiala que al ver la imagen que puso de la Malinche recuerda su contribucion en la
conquista con respecto al idioma, por otro lado, con relacion a las categorias historicas,
rescata a la cronologia en cuanto al tiempo al ejemplificar los afios en que se sucedieron
las expediciones, pero no ahonda en la cronologia de los sucesos, y en cuanto a las causas
del acontecimiento, aunque solo menciona el interés del rey en adquirir oro, esto es muy
importante porque alude a la presencia capitalista que hay en ese momento en Europa lo
cual indica esa transicion que el viejo continente esta teniendo hacia la edad moderna, y
por ultimo, alude al espacio al ubicar a Tenochtitlan como el lugar donde se vencieron a
los mexicas y rescata a la isla de Cuba como otro sitio importante pero del que no dijo nada
mas.

Se puede inferir que el alumno 7 a través del comic, implemento el enfoque
constructivista y desarrollé elementos de las categorias historicas asi como ciertas
habilidades cognitivas, lo cual le permitié tener una nocién general del tema de la

conquista, mismo que le refiere el final del imperio azteca.
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A continuacion se presentan algunos ejemplos de los trabajos realizados por los

alumnos participantes.

132



133

i

AR

8

R .

-

Figura 5: Comic elaborado por el alumno

ndmero uno.
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Figura 6: Coémic elaborado por el alumno numero siete.
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4.4. Andlisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Historicas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica NUmero Cuatro: Escrito
Paleografico

Como se sefialaba lineas arriba, también dentro del bloque 3 del programa de Historia de
México esta inmerso el tema de la conquista espiritual, acontecimiento que es importante
el alumno comprenda por los cambios que se gestaron en Europa y que vendrian a influir
en las sociedades indigenas en torno a la religion y el proceso de evangelizacion, sin dejar
de lado el papel que tuvo la iglesia en la conformacion de una sociedad en su mayoria
catolica.

Con base a lo anterior, se consider6 factible que el alumno elaborara un escrito
paleografico como estrategia lidica pues el objetivo de esta, consistio en que se asumiera
como un personaje del siglo XV y a través de dicho ejercicio narrara al rey el proceso de
la otra conquista, y a su vez, se relacionara lo mas posible con la historia misma al redactar
con un estilo paleografico; sin olvidar que dentro de su discurso o narracion fuera
desarrollando las categorias historicas de tiempo, espacio y multicausalidad. Por lo tanto,
para esta estrategia se presentaron ejemplos de escritos paleogréaficos a los alumnos,
quienes ademas tuvieron que considerar los materiales trabajados durante el tema en
cuestion (presentaciones, mapas, lecturas, documentales); para dar paso a la elaboracion
de su carta paleogréfica que ademas de creatividad, debia contener un discurso original y
atractivo.

Dicho lo anterior, se realizd la cuarta pregunta de la entrevista a los alumnos,
consistente en: Cuando hablamos de la conquista espiritual, dejaste testimonio de la misma,
a partir de un escrito paleogréfico, a partir de esta actividad ¢qué elementos en torno al
tiempo, al espacio y la multicausalidad lograste desarrollar? y de la cual obtuvimos los

siguientes resultados.
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El alumno ndmero 1 respondio:

Pues logré entender que le comunicaba los hechos relevantes que pasaban al rey no,
como pasar el chisme, este que el rey podia controlar por asi decirlo a la distancia,
sin embargo pues obviamente habia personas que se aprovechaban no y por eso
también llegaron otros tipos de evangelizacion, también por eso llegaron distintos
grupos religiosos, pero también entendi principalmente lo de la comunicacion a
distancia, este no sabia que los escritos se llamaban asi y que se ocupaban para eso
(Entrevista, 2021, parr. 32).

No no, fueron llegando a distintos tiempos y a distintas partes del pais, como
alucidente (Entrevista, 2021, parr. 34).

(...) el papa les dijo que les iba apoyar con todo siempre y cuando evangelizaran a
los naturales y pues dijeron ok si los vamos a evangelizar, pero en lo que si y no los
evangelizaron pues como que les vali6 y empezaron a hacer otras cosas, se
empezaron a aprovechar de ellos entonces empezaron a pedir tributos y pues la
tarea de la evangelizacion como que se desvio, entonces pues el papa se dio cuenta
de esto y la consecuencia estd que llegaron las distintas érdenes porque ellos si
tenian mas, como que inculcan la religion y obviamente su cémo se llama, su
existencia por ensefiar iba a ser muchisimo mas que los encargados de hacerla al

principio. La causa de la encomienda (Entrevista, 2021, parr. 36).

Con base a lo sefialado por el alumno 1, se observa en un primer momento, que
concibe a su escrito paleografico como un vinculo que lo mantiene comunicado con el rey
pese a la distancia, lo cual refleja que se concibe como alguien de ese tiempo, comentando
ademas que al haber personas aprovechadas (se piensa que alude a los conquistadores)
propicid la llegada de grupos religiosos los cuales llegaron en tiempos distintos y se
ubicaron en espacios diferentes, pero no pone ejemplos al respecto, mas adelante, se
adentra en indicar que este acontecimiento tiene una causa de origen cuando el papa solicito

la evangelizacion de los naturales y el fracaso que también tuvo la encomienda, pues esto
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conllevo al aprovechamiento y a la solicitud de tributos. Dicho lo anterior, se puede decir
que el alumno 1 identific situaciones y circunstancias como elementos de la
multicausalidad que propiciaron la otra conquista al hacer referencia al papa y la
encomienda, sin embargo tanto del tiempo como del espacio, aunque no proporciona datos
cronoldgicos ni los lugares de establecimiento de las 6rdenes religiosas, deja entrever que
tiene nocidn en cuanto a la diferencia de su tiempo y lugar de arribo.

Se puede inferir que el alumno 1 se acerco al objetivo que busco conseguir el escrito
paleografico, primero, porque al asumirse como sujeto de ese tiempo, deja constar la
presencia del enfoque constructivista, y al rescatar elementos importantes del tema en
cuestion se hace presente el manejo de ciertas habilidades cognitivas y por ultimo, aunque
le falté ahondar en la ejemplificacion de las categorias de tiempo y espacio, hay

reminiscencia de la idea central.

Se pasara ahora a conocer lo compartido por el alumno namero 2, quien externd lo
siguiente:
Bueno ya en 1521 cuando fue conquistada la ciudad de Tenochtitlan ya se empez6
a implementar lo que era la religion, en este caso era la catdlica y con lo mismo del
tratado que hicieron los reyes de Espafia con el papa Alejandro VI les dio
autorizacion, entonces con la autorizacion se empezaron a realizar varias, varios
exorcismos 0 empezaron a llegar varias iglesias 0 como se llaman? o varias 6rdenes
religiosas (...) pero en eso iba describiendo y con cartas paleograficas al rey de
Espafia lo que iba pasando en ese tiempo, por ejemplo decia una carta ya hoy fue la
llegada de los franciscanos, de los dominicos y todo eso, dsea se tenia que ir
informando de una u otra forma pues era al rey al que se le tenia que ir notificando
ciertamente, entonces primero llegaron los franciscanos que fueron los mas
importantes y los que se asentaron en el centro, lo que hoy es el estado de México,
la ciudad de Meéxico, Puebla porque ahi era la capital Tenochtitlan, bueno lo que

era nueva Espafia, luego llegaron los dominicos que fueron fundados por Domingo
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de Guzman, luego llegaron los agustinos que fueron fundados por Agustin de
Hipdlita no me acuerdo bien del nombre y luego también llegaron los jesuitas y los
carmelitas, entonces con las religiones que se iban asentando en ciertos puntos
especificos se trato de llenar la mayor parte del territorio mexicano a lo que era en
ese entonces, ya que como en el primer, cuando estuvo el primer virrey se tenia
nada mas un territorio, ya que en el cuando fue el segundo virrey si el primer virrey
no me acuerdo quien era, pero era nada mas hasta lo que era el centro, y un poquito
arribita, y con el segundo virrey fue cuando ya se extendié hasta el norte donde ya
se empezaron a llegar méas culturas (...) si donde la letra era completamente
diferente era mas como una cursiva muy elaborada, si eran mas tipo de tratar de leer

que de lectura misma (Entrevista, 2021, péarr. 20).

A raiz de lo comentado por el alumno 2, se tiene que en su respuesta se encuentran
aspectos interesantes, en primer lugar se observa una comprension considerable del tema,
pues en torno a las categorias, estd implicito el manejo de la multicausalidad al sefialar
como situacion el acuerdo llevado a cabo entre los reyes y el papa para autorizar la
evangelizacion de los naturales, y de esta manera, dar inicio a la conquista espiritual, de la
cual rescata de manera articulada al tiempo y al espacio, pues en el caso del primero
empieza por citar al afio en que comienza la Colonia lo que indica un nuevo periodo tras la
conquista de Tenochtitlan, méas adelante, aunque no proporciona afos, si sefiala de manera
cronoldgica la llegada de las diferentes érdenes religiosas, ubicando a los franciscanos en
el centro de la entonces Nueva Espafia de la que también refiere, ocupaba con el primer
virrey un espacio un poco arriba del centro y que se extenderia mas al norte con la llegada
del segundo virrey y por lo tanto, se extenderia tambien la religion.

Se puede inferir que el alumno 2 cumpli6 el objetivo que se planted con el escrito
paleogréfico, pues se asumié como individuo de aquella época al sefialar que le iba
describiendo al rey lo que acontecia en aquel momento, lo cual también es un indicador

que estuvo presente el enfoque constructivista, sin dejar de lado el desarrollo de las
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categorias histdricas de tiempo, espacio y multicausalidad que vendrian vinculadas al

desarrollo de ciertas habilidades cognitivas al recuperar, clasificar y analizar una serie de

datos.

Se dara paso a la respuesta brindada por el alumno nimero 3, quien comento lo

siguiente:

139

(...)ahi puse la ciudad de los Angeles que después se convirtié en Puebla, la ciudad
de los Angeles a, porque como que por ejemplo yo eso de escribir la fecha el nombre
de la ciudad asi, (...) entonces ah seguramente asi se pedia en ese entonces, le puse
ciudad de los Angeles a tal fecha y ya me inventé una fecha y pues ese es de tiempo
no, de espacio pues en espacio ahi yo pensé si es la ciudad de Puebla debian de
construir una catedral (...) pero el tipo de letra que era un tipo manuscrita pero mas
entre pegada y separada y aparte porque las mayusculas eran muy grandes, muy
ostentosas sus letras no, y por ejemplo, para las firmas pues hay yo me inventé un
garabato y en si cuando por monsefior y el arzobispo de ese tiempo queria
evangelizar bien a la gente pero pues cuando se dio cuenta que estaban adorando a
sus otros dioses en vez de Dios padre, entonces en ese tiempo pues por ejemplo yo
penseé tantito en que hubiera pensado el arzobispo cuando se descubrid eso no, si
estuviera en sus zapatos me enojaria porque tanto tiempo tratando de evangelizarlos
como para que te digan que no, que estan adorando a los mismos dioses como que
no (Entrevista, 2021, parr. 18).

Pues que cuando llegaron varias ordenes religiosas trataron de evangelizar a la
gente entre ellos los jesuitas, las agustinas, las franciscanas etc no, en si fue tiempo
después que llegaron los carmelitas descalzos, entonces llegaron a tratar de
evangelizar a la gente no, que costo trabajo y todavia hay gente que todavia adora
a sus dioses no, por ejemplo hay veces que en la tele o voy pasando y hacen todavia
hay que luego paso por altares que ellos hacen y asi, entonces eso por ejemplo a mi
me sorprende porque si ahorita lo hacen asi, en ese tiempo como le hacian (...)

como que eran mas devotos que ahorita con las religiones que hay no, porque eran
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mas devotos y hacian hasta sacrificios y ahorita como que hay, eran mas fieles

(Entrevista, 2021, parr.20).

No, llegaron en diferentes afios y pues las 6rdenes en ese tiempo que era la mitad

del territorio que hoy conocemos como México entonces pues llegaron a la mitad y

primero se establecian en varios lugares y ya cuando hicieron las demas

expediciones al norte ya se fueron abarcando mas los espacios (Entrevista, 2021,

parr. 22).

De acuerdo a lo que comentd el alumno 3, se observa que se asumié como un
arzobispo de la ciudad de Puebla en aquella época, por lo tanto, plantea elementos que
aluden a los primeros intentos de evangelizacion, no obstante aqui esta rescatando la
categoria de espacio en el sentido de la presencia de nuevas ciudades como Puebla, asi
como el impacto que estaba teniendo la conquista espiritual y con ello, el poderio de la
iglesia al construir catedrales, mas adelante, complementa con otro ejemplo al decir que en
esa época lo que hoy es nuestro pais solo tenia la mitad del territorio y que cuando se
hicieron las expediciones hacia el norte se extendi6 tanto el espacio como la presencia de
las 6rdenes alla, por otro lado, en cuanto a la categoria de tiempo alude a la presencia de
las 6rdenes religiosas y aunque no proporciona el afio de arribo de cada una, sefiala que
llegaron en afos distintos, ademas realiza un ejemplo de simultaneidad al comparar que
hoy en dia hay personas que siguen adorando a sus dioses, lo que lo lleva a imaginar como
seria la devocién y fidelidad en aquella época que hasta sacrificios habia. Con respecto a
la multicausalidad, si quedd a debernos detalles al respecto, pues solo menciona que los
indigenas no dejaban de adorar a sus dioses, pero no enfatiza el punto en dicha categoria.

Se puede inferir que el alumno 3, se acercé al objetivo planteado con el escrito
paleografico al asumirse como un personaje relevante en la época abordada, lo que le
permitio elaborar su ejercicio y demostrar el enfoque constructivista pues sefialé que el
tipo de letra tenia que ser entre pegada y separada y que ademas eran muy ostentosas; lo
anterior aunado a que dicha estrategia le permitio desarrollar elementos de las categorias

de tiempo y espacio, y brevemente la de multicausalidad.
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Se dara paso a lo que respondi6 el alumno 4 con respecto a la misma pregunta, de
la que se obtuvo lo siguiente:

Ehh pues los elementos que pude desarrollar en esta actividad fue, bueno aprender,

como se escribia antes, busque ejemplos en google, entonces tuve ese aprendizaje

de esa escritura, de esa maniobra de como era y pues también como se llama, como
era antes comunicarse, no que ahorita que por whatsapp y todo eso, entonces es
muy dinamico hacer estas actividades porque es fécil de presentar como era en esos

tiempos (Entrevista, 2021, parr. 14).

Ehh, si no mal recuerdo fueron los tres primeros franciscanos, empezaron a llegar

los demas que fueron los jesuitas, se me olvidaron sus nombres pero empezaron a

Ilegar poco a poquito, este pues en los lugares no todos fueron en el mismo punto,

no todos llegaron donde estaban los tres primeros franciscanos sino que empezaron

a distribuirse en por todo, para que no sea nada mas en un lugar, era en todo

(Entrevista, 2021, pérr. 16).

De acuerdo a lo que proporcioné el alumno 4, se observa en un primer momento,
que el escrito paleografico le permitié percatarse de la diferencia en las maneras de
comunicarse hoy en dia con las de aquella época, destacando la forma de escribir, esto es
interesante porque evidencia la presencia del enfoque constructivista, no obstante, con
respecto a las categorias histdricas, rescata mas elementos que aluden al espacio, pues
indica que al llegar las dérdenes religiosas de las cuales solo menciona a los 3 primeros
franciscanos y a los jesuitas, se fueron estableciendo en lugares distintos, y al llegar las
demaés se distribuyeron en todo el territorio, mientras que del tiempo y la multicausalidad
no refiere informacion.

Se puede inferir que el alumno 4 no cumplié totalmente con el objetivo que se
plante6 con el escrito paleografico, ya que no solo, no proporciond elementos
concernientes a las categorias de tiempo y multicausalidad, sino que no recordaba aspectos

del tema en si, lo que le impedia ahondar en lo que sefalaba.
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A continuacion, se pasara con la respuesta que nos compartio el alumno 5 en la que

externo lo siguiente:

142

(...) bueno en esta conquista espiritual pues nos habla de que ellos vienen de que
no pudieron someter del todo a los naturales en la conquista militar, dsea si los
sometieron pero aun asi no los pueden someter del todo, 6sea no pueden como
decirle, hay no si mi amo y asi, entonces ellos empiezan a implementar otras cosas
(...) primero los reyes de Espafa junto con la iglesia les mandan a estos
conquistadores que eran Francisco, Juan de Gibralva, Hernan, todos ellos a que
implementen la palabra del sefior a los naturales (...) tienen su encomienda de hacer
eso, de educarlos y de evangelizarlos, entonces los conquistadores lo toman como
de que ya es mucho dsea, yo tuve que sacrificar, pelear con ellos, perdi mucha gente
y todavia quieres que los evangelice y que los eduque (...) entonces como en su
coraje en su enojo en vez de evangelizarlos, los explotan, los maltratan, los tienen
como esclavos, los tienen construyendo, los tienen a sus 6rdenes, 6sea los tienen
mal, entonces pero para esto también se le escribe todo lo que sucede al rey no, de
lo que hay, no pues mire si estan construyendo iglesias, que quien sabe que, quien
sabe cuando, (...) como no podian evangelizarlos, los reyes catolicos toman como
opcion ir directo con los de la iglesia, con los monjes con los sacerdotes, con las
ordenes religiosas que ya existian en ese entonces, entonces empieza a mandar
ordenes, entonces la primera orden que llega aqui a Mesoameérica fue la de los
frailes, bueno la de los tres frailes Juan de Tecto, Juan de Ahora y no me acuerdo
del otro personaje, ahh Pedro de Gante, (...) durante un afio ellos se dan cuenta que
a pesar de que vayan uno por uno van a tardar mucho, entonces lo que, bueno les
Ilega también esta carta a los reyes de Espafia y dicen bueno, entonces les mandan
a un grupo de doce franciscanos, entonces este grupo de doce franciscanos empieza
igual a esparcirse por toda Mesoamérica (...) pero igual durante ese afio pues no

pueden, porque son muchos naturales para ellos, entonces los reyes de Espafia
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mandan ahora a los dominicanos, ah los dominicos (...) ellos vienen aqui a
Mesoamérica a implementar la humildad més que nada a los naturales, ellos e
ubican en el sureste donde era la parte de los mayas y olmecas, lo que ahora me
parece que es Yucatan Tabasco y parte de Guerrero, no es Guerrero, de Chiapas,
entonces pues dicen bueno pero ain asi son muchos naturales, siguen habiendo
muchos naturales, entonces en 1533 llegan los agustinos que pues su lider era
Agustin de Hipona, ellos llegan a implementar més el trabajo, entonces ellos se
ubican en el occidente, todo lo que ahora es Sinaloa, Nayarit, Colima y todas esas
partes, (...) pero aun asi siguen siendo muchos, entonces en 1572 llegan los jesuitas,
pero ya entre esos afios que ya estan los tres grupos ya pueden evangelizar ya no es
tanto el trabajo (...) entonces llegando los jesuitas ellos principalmente se
enfocaron con la educacion (...) ellos se ubicaron en el norte todo lo que es Jalisco,
Guanajuato, Michoacan toda esa parte del norte, entonces a la Gltima orden que
llega es de los carmelitas en 1585 entonces se ubican principalmente, bueno ellos
se ubicaron en todas las regiones (...) entonces una vez que ya toda Mesoamérica
esta cubierta ahora si empiezan a implementar ciertos métodos que el primero era
el teatro no, como ellos no sabian mucho del nahuatl a pesar de que ya llevaban
varias aflos (...) y empiezan a explicarles los pasajes biblicos como la Gltima cena,

la vigilia y asi (Entrevista, 2021, parr. 14).

De acuerdo a lo que compartio el alumno 5, se observa que el escrito paleografico
le ayudo a tener un buen manejo del tema en cuestion, convirtiéndose en un narrador de la
historia, pues con respecto al desarrollo de las categorias historicas rescata de la
multicausalidad tanto situaciones como circunstancias que influyeron en este
acontecimiento tales como la encomienda y los abusos que de ella se derivaron en
detrimento de los naturales, por otra parte, del tiempo histoérico, alude a elementos como la
periodizacion, la cronologia y la duracion, pues esta argumentando un periodo de cambio

que se esta gestando en las sociedades indigenas en materia religiosa y en donde sefiala los
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afios en los que llegaron las diferentes érdenes a las que relaciond de manera inmediata
con el lugar en el que se establecieron dejando entrever la categoria de espacio, de la que
solo hay un detalle que analizar, pues al hacer referencia a esta tierra la denominaba
Mesoamerica en vez de Nueva Espafia.

Se puede inferir que el alumno 5, cumplio con el objetivo del escrito paleografico
pues al sefialar que le iba escribiendo al rey lo que pasaba, se asumi6 como sujeto de aquella
época, asi mismo, eso refleja el enfoque constructivista, y con base a lo compartido, se
refleja el desarrollo de las categorias histéricas de tiempo, espacio y multicausalidad en
conjunto con habilidades cognitivas donde es evidente la recuperacion, clasificacion y
andlisis de datos.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de los trabajos elaborados por los

alumnos participantes.
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Figura 7: Escrito Paleogréfico elaborado por el alumno ndmero uno.
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Figura 8: Escrito Paleogréafico elaborado por el alumno nimero uno.
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Figura 9: Escrito Paleografico elaborado por el alumno ndmero seis.
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Figura  10:  Escrito  Paleografico  elaborado por el alumno  seis.
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Figura 11: Escrito Paleogréafico elaborado por el alumno ndmero siete.
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Figura 12: Escrito Paleogréafico elaborado por el alumno ndimero siete.
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4.5. Andlisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Historicas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica Numero Cinco: Loteria

Se pasaré ahora a sefialar la huella e importancia que el tema del mundo colonial tiene en
la Historia de México, y que por ende, esta incluido en el bloque 4 del programa, pues
sencillamente el alumno debe comprender que en sus tres siglos de duracion, el dominio
espafol se hizo presente en todos los ambitos, lo que a su vez, conllevo al surgimiento de
fendmenos como identidad, nacionalismo y patriotismo que contribuyeron al movimiento
independentista.

Por lo tanto, para dicho tema se consideré como estrategia ludica la elaboracion de
una loteria cuyo objetivo es que el alumno hiciera un recuento general de gran parte de lo
que se abordd del periodo colonial de manera iconogréfica relacionandolos con una
categoria historica, de esta manera, a través de la realizacion de la loteria, plasmaron 15
hechos del periodo colonial (5 por cada siglo) en un tablero principal dividido en los siglos
XVI, XVII y XVIII, donde incluyeron aspectos de caracter social, politico, econémico,
cultural y religioso, mismos que debieron ir relacionados a su tarjeta de identificacion
donde incorporaron como respuesta aspectos de tiempo, espacio y multicausalidad.

Con base a lo antes mencionado, se plante6 la quinta pregunta de la entrevista a los
alumnos, misma que consistié en: Recuerdas que al analizar los distintos temas de la
colonia, llevamos a cabo el juego de la loteria, ¢Dicha actividad te permitid identificar la
cronologia y lugar de los procesos educativos?, y donde los resultados obtenidos fueron los
siguientes:

El alumno nimero 2 compartid al respecto:

Pues la loteria la dividimos en los tres siglos que estudiamos en este periodo que

era el siglo XVI, XVII y XVIII entonces lo que hicimos fue la loteria, poner las

imagenes de las personas o los hechos y enseguida narrarlos, por ejemplo en el siglo

XVI fue cuando se dio la encomienda que se encargaban de un cierto nimero de

personas indigenas o territorios que se les daba para hacer por asi decir de sus

esclavos que se encargaban de la agricultura de la mineria, Gsea era un sistema
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econdémico importante, también se dio en el siglo XVI la reforma protestante de
Martin Lutero con lo que se empez0 a perder poder en Europa, la iglesia empezé a
perder poder en Europa, también llegaron en el siglo XV1 las 6rdenes religiosas que
eran los franciscanos, dominicos carmelitas todos esos que eran las maés
importantes, también en el siglo XV1 en 1550 fue cuando el virrey en nueva Espafia
que era Velasco y el primer virrey fue Antonio de Mendoza; en el XVII fue cuando
se empezaron a hacer los cambios que empezaron a traer los las nuevas formas de
ideas (...) también lo méas importante fue que se empezaron que empez6 a haber
una identidad de los criollos porque decian yo soy hijo de espafiol pero naci en este
territorio, yo me siento de este territorio y tengo una identidad, empezaron a aplicar
las diferentes ideas, (...) ya en el siglo XVIII fue cuando hubo més cambios
externos que internos, por ejemplo se dio la primera revolucién industrial, hubo una
revolucion francesa que fue lo que inspiré a Miguel Hidalgo en la primera para
poder realizar la independencia de México y también hubo lo mas importante para
que México también se independizara fue que murid el rey Carlos Ill, entonces
hubo una guerra entre Austria y Francia para dominar, ah no, si no, Carlos Il y hubo
una alerta entre Austria y Francia donde Francia quedo6 ganadora y se proclamaron
las reformas borbdnicas, entonces ahi fue cuando ya Espafia ya no tenia poder,
estaba mal y como estaba mal en Espafia y en nuevo México estaba mal lo que tuvo
otro punto para que se diera la independencia de México (Entrevista, 2021, parr.
22).

Si profe pues son cuadritos chiquitos donde se explica un montén, entonces es la
informacion comprimida para que no se hiciera tedioso o no sé cémo llamarlo, dsea

es decir las cosas sencillas, claras sin dar mucha vuelta (Entrevista, 2021, parr.24).

De acuerdo a lo que compartié el alumno 2, se observa que a través de la loteria
pudo rescatar elementos fundamentales de los tres siglos que abarcé la Colonia, por lo
tanto, al tener presente que su ejercicio lo dividio en los siglos XVI, XVII y XVIII esta
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manifestando como elemento de tiempo a la periodizacion y al compartirnos los hechos
que incorporo en cada siglo y al narrarlos se manifiesta la cronologia, con respecto a la
categoria de espacio comparte ejemplos significativos de los siglos XVI y XVIII que
tuvieron lugar fuera de lo que hoy es México, ya que hace referencia en el caso del primer
siglo a la Reforma Protestante en Europa, y en el caso del segundo, a la Revolucién
industrial y francesa, asi como a la guerra entre Francia y Austria, pero que ademas, supo
relacionar con la categoria de multicausalidad con hechos acaecidos en nuestro pais, es
decir, sefial6 que con la reforma protestante la iglesia perdié poder en Europa y aqui
llegaron &rdenes religiosas, y que con el conflicto Francia-Austria se generaron las
reformas borbonicas y que junto con la revolucion francesa influirian en la independencia
de México.

Se puede inferir que el alumno 2 cumpli6 con el objetivo que se plante6 con la
loteria, pues a través de ésta estrategia recapitulé hechos significativos del periodo colonial,
seflalando que por medio de cuadros chiquitos se explica un montén, una especie de
informacion comprimida, esto hace referencia al enfoque constructivista y a la presencia
de ciertas habilidades cognitivas como la recuperacién, clasificacion y anélisis de datos,

ademas, del manejo de las categorias historicas arriba sefialadas y analizadas.

Por su parte, el alumno nimero 3 nos comento:

Pues yo para darme cuenta del tiempo y de lo que habia pasado en esa época (...)
por ejemplo aqui en la loteria pues fue por los temas que usted me dio, mas los
temas que me dieron el afio pasado, porque los entrelace y dije ah mire aqui (...) ah
mire aqui seria causa en el siglo XVI de Cuba salieron, Cuba ya estaba en las
ultimas porque ya no les costaba tanto trabajo a los espafioles y dije no pues mas
adelante llegaron por el puerto de la Veracruz pues seguramente va a ser igual de
facil que aqui no (Entrevista, 2021, parr. 24).

En cuanto al tiempo pues por el diferente tipo de personas que habia no, por ejemplo

antes se dividian en espafioles puros y de los que vivian aqui y a partir del siglo
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XVI1y XVII ya habia criollos, ya habia mestizos, ya habian negros con mestizos,
ya habian de todos. (Entrevista, 2021, parr.26).

Si hasta por ejemplo, en hasta en los derechos no, por ejemplo el espafiol puro ya
tenia derecho a hacer lo que quisiera, casi casi lo que quisiera mientras que un
criollo que era de papas espafioles pero nacidos aqui en la Nueva Espafia porque ya

no tenia los mismos derechos que el papa (Entrevista, 2021, parr.28).

Con base a lo que compartio el alumno 3, se observa en un primer momento, que
de la categoria de espacio hace referencia a Cuba como lugar de donde salieron las
expediciones previas a la conquista durante el siglo XVI y més adelante refiere a la Nueva
Espafia como lugar de nacimiento de los criollos pero no ahonda més sobre dicha categoria,
en torno al tiempo histérico no refiere cronologia, ni afios, pero ejemplifica a través del
tipo de sociedad prevalecientes en el periodo colonial, es decir, sefiala que antes de la
Colonia (se piensa que hace referencia a la conquista) solo habia espafioles puros e
indigenas y en los siglos XVIy XVII ya habia una variedad de castas , por lo tanto, lo que
se visualiza es la presencia de la periodizacion, pues el alumno alude a dos periodos
distintos en los que se evidencia un fendbmeno de cambio social. No obstante, aunque
ejemplifica dichas categorias en los siglos XVIy XVII, no dijo nada de las mismas, pero
direccionadas al siglo XVIII.

Se puede inferir que el alumno 3 se acercé medianamente o parcialmente al objetivo
de la loteria, ya que solo mencion6 algunos elementos que tuvieron cabida en el periodo
colonial, del cual hizo referencia hasta el siglo XVI1. y por lo mismo, lo limitaron a brindar
mas ejemplos sobre las categorias historicas. Por otra parte, se puede decir que se asoma
entre su discurso el enfoque constructivista al sefialar que entrelazo los temas que ya habia

visto el afo anterior con los de éste curso.
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Por su parte, el alumno 4, externo al respecto lo siguiente:

Ok, este pues esa actividad como es mediante imagenes era mas facil presentar el
lugar como se llama, en vez de escrito, porque cuando lo escribes es como dificil
de presentar el lugar, entonces aqui en este ejercicio el lugar facil de presentar, por
ejemplo, aqui tenemos el mapa de Mesoamérica entonces ahi es facil presentar
como era Mesoamérica en vez de poner escrito Mesoamérica a partir de aqui para
acd, entonces era mas facil, también las causas (...) porque si tu vez una imagen
(...) entonces tu ya te imaginas ah las causas fueron esto esto y esto (Entrevista,
2021, parr. 20).

La cuestion del tiempo pues tiene orden no, ahi dice siglo XVI, XVII y XVIII que
fueron los tres periodos de la colonia y pues debe tener un orden porque no puedo
poner algo del siglo XV1 en el XV1I1 o como 6sea es como de porque primero pones
esto y después lo otro no, es algo ilégico algo que no tiene cronologia (Entrevista,
2021, parr.22).

De acuerdo a lo compartido por el alumno 4, se observa en un primer momento la
importancia que le otorga al elemento iconografico dentro de un proceso de aprendizaje,
pues a decir de €l, con la imagen se presentan mas facil las categorias, ademas de que le
permite imaginar y con ello recordar, por lo tanto, ejemplifica el lugar con un mapa que
puso de Mesoamérica para distinguir dicho territorio con el del periodo colonial del cual
refirié lo conformaron los siglos XVI, XVII, y XVIII y de esa manera, colocar los hechos
cronolégicamente. Por otro lado, se puede decir que el alumno 4 deja constar las cualidades
que tiene la loteria en el sentido de la imagen, lo que lo conduce a desarrollar ciertas
habilidades cognitivas como observar, recordar y clasificar, ya que menciona que no puede
poner algo del siglo XVI1 en el XVIII; también habla en qué consisten ciertas categorias
histdricas, solo que no ahondé en ejemplificarlas.

Por lo tanto, se puede inferir que el alumno 4 cumple medianamente con el objetivo

de la estrategia, pues brinda muy pocos ejemplos al respecto y por lo mismo, queda
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pendiente la articulacion de esos ejemplos con los aspectos politico, econémico, social,
religioso y cultural.
Se pasard ahora, a conocer lo compartido por el alumno 5 quien al respecto
comenta:
Bueno en esta loteria yo siento que retomamos todo no, (...) vimos lo que paso
después de que veniamos ya conquistados, (...) entonces nosotros vimos lo que
sucedia ya en el siglo XVI, XVII y XVIII, de como fue el tiempo, de que sucedio
no (...) ya sabemos en qué espacio estamos no, a pesar de que cambiaron sabiamos
(...) bueno en que espacio estdbamos, porque estabamos en Mesoamérica y a pesar
de que fue cambiando sabiamos que estamos en Mesoameérica, ahora llamada,
bueno en ese entonces era la Nueva Espafia, entonces sabemos en qué espacio
estdbamos a pesar de que cambiaron mucho, sabiamos de que eso era antes
Mesoamérica y que ahora es Nueva Espafia, y en el caso del tiempo (...) la
conquista espiritual (...) con lo de la virgen (...) traer todo para construir iglesias,
educacion (...) dejando obviamente las arquitecturas de las piramides y todo eso,
por ejemplo de 1528 se empiezan a hacer las audiencias para ver quien administraba
y dirigia la Nueva Espafia, porque pues antes se dirigia por los conquistadores , pero
ahora gue ya es una poblacién, una civilizacion pensante necesitamos un rey o
virrey o alguien importante en Espafia para que dirija aqui, entonces una vez que
eso termina ahi se da no de que aqui empez6 en 1528 aqui termina digamos en 1530
y ahi se ve no porque ya se eligen, después de ahi 1535 los sustituye un virrey a los
oidores, entonces ahi se ve otro cambio de que el virrey Antonio de Mendoza llega
en 1535 a 1550 a Mesoameérica, entonces se ve el tiempo de que aqui llega el virrey
y aqui se va (Entrevista, 2021, parr. 16).
De acuerdo con lo que sefialé el alumno 5, se puede observar que en primera
instancia, reconoce el cambio que se gesto con la categoria de espacio, es decir, refiere que
en el contexto que se analizo en la loteria, ya no es Mesoameérica sino Nueva Espaiia, y con

respecto al tiempo, alude que se vio lo que sucedio en los siglos XVI, XVII'y XVIII lo que
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indica elementos de periodizacion y cronologia, mismos que guardan relacién con los
ejemplos que proporciond, ya que dice que en 1528 gobernd la audiencia y que termino
en 1530, y en 1535 llega el primer virrey que concluyd en 1550; lo anterior refiere al
aspecto politico en el periodo colonial, del cual también dijo algo del aspecto religioso con
la Virgen y la construccion de Iglesias y cita a la educacion como referente del aspecto
cultural. Sélo falto que aludiera a ejemplos del siglo XVI1 y XVIII.

Se puede inferir que el alumno 5 cumplidé con gran parte del objetivo planteado en
la loteria, pues logro identificar categorias de tiempo y espacio, mismas que relacioné con
hechos acaecidos en la Colonia y aunque no ahondd con ejemplos de los siglos XVII y
XVIII hizo referencia que éstos también conforman el periodo que se analizo con la loteria,
de la cual dijo en un principio, se retomd todo lo que se habia visto.

Se cierra el analisis de esta estrategia, con lo que compartié el alumno nimero 7,
quien dijo lo siguiente:

Pues me permitio identificar de manera mas facil lo que fue el espacio, tiempo y

multicausalidad, aqui pues yo lo representé con imagenes que fue lo que pues lo

que paso en ese siglo, por ejemplo en el siglo XVI fue lo de la conquista espiritual,
bueno en la primera imagen estoy representando el espacio, bueno lo que abarcaron
esas oOrdenes religiosas, toda la republica, lo que hoy es toda la republica, abajo
represento lo que son las 6rdenes religiosas y lo de los barcos recuerdo que hicieron
dos muelles por asi decirlo, uno en Acapulco y otro en Veracruz en donde ahora,
bueno ahora su comercio era por el mar y por ahi llegaban, pues llegaban pues los
productos por asi decirlo, ahh en el siglo XVII en este siglo, bueno sucedio lo de

Sor Juana Inés de la Cruz, bueno recuerdo que ella tenia un pensamiento diferente

al de su época (Entrevista, 2021, parr. 22).

Um pues fue la guerra entre Austria y Francia donde el rey bueno, el Gnico rey que

habia en ese tiempo, fallece y no tiene herederos, entonces esas dinastias se pelean

por el poder y pues termina ganando Francia, Francia termina ganando y es cuando

dejo como bueno, en ese tiempo este estaban muy mal, porque recuerdo que las
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guerras dejan costos y gastos, entonces no habia una buena economia en ese tiempo
y por eso es que Espafa tenia un atraso en la agricultura, también recuerdo los
borbones eran como los que querian dirigir, eran los que dirigian en ese tiempo
(Entrevista, 2021, parr.24).

De acuerdo a lo que compartié el alumno 7, se puede observar en un primer
momento que sefiala la efectividad de la imagen implementada en la loteria, ya que le
permitié identificar las categorias historicas, poniendo como ejemplo los lugares que
abarcaron las érdenes religiosas en lo que hoy es toda la republica en el siglo XVI, lo que
es un indicativo de la categoria de espacio y del aspecto religioso en la época colonial, sin
dejar de lado la construccion de los puertos de Veracruz y Acapulco lo que propici6 el
comercio maritimo, lo cual es otro indicativo de espacio y del aspecto econémico, mientras
que de la categoria de tiempo hizo referencia a los siglos XVI, XVII y XVIII que
demuestran elementos de periodizacion, pues en el caso del siglo XVII, recordé el papel
que tuvo la figura de Sor Juana Inés de la Cruz con su gran pensamiento lo que refiere al
aspecto cultural, y en el caso del siglo XV111 hizo hincapié en la lucha por el trono espafiol
entre Austria y Francia, dando como resultado las Reformas de los Borbones, lo que indica
nuevamente la categoria de lugar y el aspecto politico.

Se puede inferir que el alumno 7 logré el objetivo que la loteria pretendia conseguir,
pues hizo un recuento del periodo colonial de los siglos que se consideraron en esta
estrategia, donde desarrolld las categorias de tiempo y espacio y nos las ejemplifico,
evidenciando también el logro de ciertas habilidades cognitivas como la observacion,
clasificacion y analisis de datos, ademas de abordar los aspectos politico, econémico,
religioso y cultural en el contexto referido.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de la loteria como estrategia ludica,

elaborada por los alumnos.
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SIGLO XVI

SIGLO XVII

SIGLO XVIII

Figura 13: Loteria elaborada por el alumno nimero dos.
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que ver con el
reconocimiento otorgado
por el rey hacia los
conquistadores con el
propdsito de controlar y
vigilar las tierras y de paso
evangelizar a los naturales

SIGLO XVI SIGLO XVII SIGLO XVIII
Encomienda: Organismo 1600-1609 Galileo Galilei | A principios del siglo
del origen feudal que tiene | realiza experimentos y XVIII hubo

formula teorias

incompetencias en Espafia
y Nueva Espafia y en
mediado se consolidan en
su cuspide

1517 se dio una primera
expedicion y una reforma
protestante de Martin
Lutero en Alemaniaen la
que la Iglesia perdié poder
en Europa

1685-1687 Isaac Newton
formula la ley de
Gravitacion Universal

1700 muere Carlos Il 'y
hubo una guerra entre la
Familia Habsburgo de
Austria y los Borbones de
Francia donde estos se
Ilevaron la victoria

1523 Los Franciscanos
arribaron a Nuevo México
fundados por Francisco De
Asis y se establecieron en
lo que hoy es Puebla, Edo.
Mex., Tlaxcala, Morelos

Francia consolida el
absolutismo

Se consolidan las reformas
borbonicas, que son una
serie de Reformas
comprendidas en la
segunda mitad del Siglo
XVII por el Rey Carlos 11
con el fin de lograr el
control absoluto sobre las
colonias espafiolas y
modernizar a la sociedad

1535 Antonio de Mendoza
es proclamado primer
Virrey de la Nueva Espafia

Se crean las clases sociales
conforme el poder:
-ESPANOLES

- CRIOLLOS
-MESTIZOS
-INDIGENAS

-NEGROS

1760 en Francia surge la
llustracion

1550 Luis de Velazco es
proclamado segundo virrey
y se extendio el territorio

Los Criollos nacidos en
ameérica sientes amor y
resentimiento y se crean
una identidad basada en el
patriotismo y nacionalismo
y surge el concepto de lo
Mexicano

1760 Inglaterra es cede de
la Primera Revolucién
Industrial

Figura 14: Loteria elaborada por el alumno nimero dos.
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SIGLO XVI SIGLO XVII SIGLO XVIlII

DINAMARCA
PROVINCIAS
INGLATERRA  NPA®

 Coahuila

FLANDES SACRO
0 IMPERIO

LUXEMBURGO AUSTRIA

FRANCIA
Suiza
N
é‘ MW VENECIA
JRTUGAL . 3
ESTADOS
ESPANA PONTIFICIOS

Menorca

Cariena NAPOLES
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T

igura 15. Loteria elaborada por el alumno namero siete.

SIGLO XVI

SIGLO XVII

SIGLO XVIII

Durante este siglo los
hechos se suscitaron en
América en las partes del
sureste, centro, occidente y
norte.

Tras el mandato del
segundo rey se colonizaron
nuevas tierras y es por eso
que en nueva Espafia
suceden estos
acontecimientos.

Guerra entre dinastias: Austria
y Francia

Ordenes religiosas:
Franciscanos-1523,
Dominicos-1525,
Agustinos-1533, Jesuitas-
1572 y Carmelitas-1585

En el siglo XVII destaca
Sor Juana quien tuvo un
pensamiento diferente al de
su época y Carlos quienes
fueron criollos con
resentimiento y
sentimientos encontrados

La guerra entre Austria
(Habsburgo) y Francia
(Borbones) duro 17 afios

Se da esta conquista
espiritual tras el fracaso de
la encomienda con el fin de
evangelizar a los naturales

Surge el concepto de lo
mexicano a través del
resentimiento, amor,
identidad, patriotismo y
nacionalismo.

Surge un gran atraso en la
agricultura en Espafia, asi
como la mineria,
analfabetismo.

Durante el mandato de este
rey se da la mayor
expedicion

Nueva Espafia no tenia
nada que envidiarle al
mundo ya que en esos
tiempos sobresalian con
temas culturales y
cientificos.

A raiz de este atraso en la
agricultura se da la revolucion
industrial- 1760
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Con el incremento de la Francia implemento las
mineria se crean nuevas reformas borbonicas en
actividades, alimentos y Esparia con el fin de lograr el
comercio es por eso que control absoluto sobre las
crean dos puertos el de colonias espafolas y
Veracruz y Acapulco. modernizar la sociedad

Figura 16: Loteria elaborada por el alumno ndmero siete.

Siglo XVI Siglo XVII ‘ Siglo XVIII
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Figura 17: Loteria elaborada por el alumno ndmero seis.

Siglo XVI

Siglo XVII

Siglo XVIII

La Audiencia Real de
México fue el mas alto
tribunal de la

Corona espaiiola en el
Virreinato de Nueva
Espana.

(Tiempo)

Fundacion de nuevas
ciudades en la Nueva
Espana.

(Espacio)

Espafia estaba pasando por
una serie de
inconsistencias.

(Espacio)

Conquista de la parte
noroeste y asi la Nueva
Espafia incrementa sus
territorios.

(Espacio)

Galileo Galilei personaje
de la época que en1606
construye su primer
telescopio.

(Tiempo)

En 1700 muere Carlos I el
rey de Espafia dejando el
trono en balanza.
(Tiempo)

1535 primer virrey Antonio
de Mendoza goberné hasta
1550.

(Tiempo)

Debido a la rivalidad entre
espafoles y criollos surge
el concepto de lo
mexicano.
(Multicausalidad)

Cuando el Rey Carlos 11
muere y no deja sucesor se
genera una guerra entre
Borbones y los Habsburgo
donde resultan victoriosos
los Borbones
representando a Francia.
(Multicausalidad)
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Debido a la negacion por
los indigenas por ser
esclavos de los espafioles la
mano de obra disminuyo y
se vieron en la necesidad
de traer esclavos negros de
Africa.

(Multicausalidad)

Sor Juana Inés de la Cruz
Gran exponente de la
literatura del siglo XVII.
(Tiempo)

Reformas borbonicas:
Separacion iglesia-estado
con una nueva reforma
quitandoles el poder y los
privilegios.
(Multicausalidad)

Al incumplirse la
encomienda genero una
consecuencia en religioso y
con ello se llego la orden
de hacer una Conquista
Espiritual.
(Multicausalidad)

El desarrollo minero, la
fundacién de nuevas
ciudades y la agricultura
generaron expansion
comercial y mayor riqueza
interna.

(Multicausalidad)

1767 expulsion de los
Jesuitas ya que eran
personas intelectuales y
estudiosas que al tener
inconformidades las
comunicaban y
argumentaban de manera
solida.

(Tiempo)

Figura 18: Loteria elaborada por el alumno nimero seis.

4.6. Analisis Sobre el Desarrollo de Categorias y Subcategorias Historicas de Tiempo,
Espacio y Multicausalidad con la Estrategia Ludica Numero Seis: Cronica
Periodistica

Por altimo, dentro del bloque cinco se encuentra el tema sobre la Independencia de México,
mismo que es importante que el alumno comprenda porque le permitira conocer y valorar
la trascendencia que este movimiento social lego a la posteridad.

Para este tema, se consider6 como estrategia ludica a la crénica periodistica cuyo
objetivo fue que los alumnos llevaran a cabo la tarea de convertirse en cronistas del
movimiento de Independencia y volverse parte de el, ademas que al elaborar su ejercicio
fueran desarrollando las categorias histdricas de tiempo, espacio y multicausalidad. En esta
actividad tuvieron que incentivar procedimientos y planificaciones para saber en cuantas
secciones dividiria su nota y que iria implicito en cada seccion, ademas, tampoco se soslaya
la creatividad e ingenio pues tuvo que colocar un titulo distintivo, imagenes alusivas y
aspectos que conlleven la secuenciacién de su cronica.

De esta manera, la sexta pregunta de la entrevista realizada fue la siguiente:

Durante el tema del inicio de la Independencia de México, fungiste como cronista en un
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periddico, ¢La redaccion de la noticia o cronica te ayudo a identificar la multicausalidad,
el tiempo y espacio? obteniendo los siguientes resultados:
El alumno ndmero 1 sefial6 al respecto:
Usted nos dijo que hiciéramos un periddico no, y por ejemplo ahi hasta la esquinita
dice redacté Marijo, entonces es como un punto clave, porque los periodistas
siempre retnen la informacion y se informan y es como dar un argumento no, tienes
que saber bien del tema antes de hablar, me ayudé muchisimo a relacionarlo el
hecho de partirlo en 4 (...) se vieron las causas del porque se lleg6é o como fue (...)
sin embargo si dio inicio a la rebelion y como que la que mas saben es de la segunda
que al final a Hidalgo le cortan la cabeza y por ejemplo ahi la dibuje, trate no, (...)
porque pues ahi puede ver que le puse uno, dos, tres, es como dibujar una historieta
no, pues entonces se van uniendo los hechos como si fueran un rompecabezas y va
tomando coherencia, entonces pues es como muy importante porque asi al final de
todo el tiempo que estuvimos estudiando lo volvi a repasar y ya se me queda
entonces no es como que lo veas uy se me olvide, no no no, lo veo y lo repaso y ya

se me queda asi (Entrevista, 2021, parr. 42).

De acuerdo a lo que comparti6 el alumno 1, se podria decir a primera vista que a su
respuesta le faltaron ejemplos en torno al tema que deberia estar implicito en su crénica,
para evidenciar las categorias que se sefialan en la pregunta formulada, no obstante lo que
nos compartié sefiala cosas también muy interesantes, pues hace énfasis en el enfoque
constructivista y las habilidades cognitivas, ya que indica que partié en 4 secciones su
trabajo, y eso le permitio relacionar mejor algunas cosas para darles coherencia, ademas
dibujo algunos personajes representativos del acontecimiento independentista, y que todo
lo fue uniendo como si fuera un rompecabezas.

Lo dicho, conlleva a inferir que el alumno 1 cumplié medianamente el objetivo pues
dejo entrever que se asumi6é como cronista del movimiento al sefialar que en su trabajo

dejo plasmado su autoria y reconocer ciertas caracteristicas que debe tener un periodista.
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Por su parte, el alumno namero 2 refirio lo siguiente:

Pues al ser la actividad como un cronista en este caso hicimos un periddico en donde
se dio un nombre original al periddico, donde se dio la fecha de publicacion y se
vieron varios aspectos (...) nos ensefid que la independencia se clasifico o se dividio
en 4 partes el movimiento de Hidalgo, Morelos, la etapa de guerrillas y la
consumacion, (...) el primero fue el movimiento de Hidalgo en 1810 donde ya
hubo el sentido de identidad entonces se empezaron a hacer primero las reuniones
secretas donde se empezaron a planear la independencia ya que habia nuevas ideas
liberales con la revolucidn francesa que fue bonito en Francia pero engloba a varios
aspectos y dio nuevas ideas y todo eso (...) ese fue el primer momento donde
Hidalgo ya queria iniciar la independencia y se dio el grito de Dolores donde
también un punto importante es que para que conectara con la gente se llevo el
estandarte de la virgen de Guadalupe ya que era como, era como un vinculo entre
la religion y los origenes ya que esta virgencita era morena tenia rasgos indigenas,
entonces tenia poder tanto en los espafioles como en los indigenas, el segundo
movimiento fue el de Morelos que Morelos fue un estudiante de Hidalgo cuando
este era no me acuerdo si era el rector en san Nicolas, entones Morelos organizé
varias campafias militares en Chilpancingo, en Tuxtla y lo que hoy en dia es
Tehuacan aqui en Puebla, entonces Morelos empez6 a hacer también sus
movimientos pero este también se empez6 a mover hacia al centro y se tratd de
expandir (...) fue en 1815 cuando creo que lo mataron, entonces en la etapa de las
guerrillas (...) ya no era como antes que una sola persona dirigia a todos sino se
conjuntaban mas en diferentes puntos especificos por ejemplo unos estaban en el
norte, unos en el sur, entonces todos se ponian de acuerdo y otro punto importante
fue que vino una persona de Espafia exiliada que conoci6 a un fray que no me
acuerdo su nombre creo era Fray Servando y algo de Torres , esta persona que fue

exiliada de Espafa (Entrevista, 2021, parr. 26).
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Con base a lo que compartié el alumno 2, se puede sefialar en un primer momento
que la crénica periodistica le permitio desarrollar las categorias histdricas de tiempo,
espacio y multicausalidad, ya que en el caso de la primera deja entrever elementos como
la periodizacion y la cronologia, pues identifica las etapas que conformaron el hecho
independentista y los cambios en ellas, narrando de manera ordenada aspectos de cada
etapa; con respecto al espacio, logra mencionar lugares por donde se desenvolvieron las
fases de Morelos y las Guerrillas, sefialando que ésta Ultima tuvo cabida en varios puntos;
por ultimo, de la multicausalidad refiere causas externas como internas que aluden a
situaciones y circunstancias como las ideas liberales de la revolucion francesa, asi como el
sentido de identidad que asocié con la virgen de Guadalupe.

Se puede inferir que el alumno 2, cumplié totalmente con el objetivo de la
estrategia, pues en primera instancia se asumioé como cronista del movimiento, lo que
conlleva al enfoque constructivista, ademas desarrolla y ejemplifica las categorias
histéricas donde a partir de lo que sefiald, se evidencia también el manejo de ciertas
habilidades cognitivas como observacion, clasificacion y analisis de datos.

Se pasard ahora a lo comentado por el alumno ndmero 5, quien compartid lo
siguiente:

(...) en el caso de la independencia por ejemplo, ahi nos decia que el primer

movimiento fue de Miguel Hidalgo no, desde que él empieza desde 1810 cuando

es descubierta la segunda conspiracion, la conspiracion que empieza en 1810 que
es la segunda desde que empieza se ve como se ve el inicio de ese tiempo como
lapso de ese hecho, entonces empieza en 1810, 1811, entonces ahi se ve como se
corta el tiempo, bueno ese movimiento porque es un hecho que lo marca cuando
muere Miguel Hidalgo, entonces ahi termina ese tiempo y empieza también durante
cierto periodo el de Morelos, entonces empieza el de Morelos y termina el de

Miguel, ah y se ve multicausalidad porque suceden dos cosas en un mismo afo,

diferente espacio pero suceden en el mismo afio, entonces empieza el de Morelos

sigue 1812, 1813, 1814, 1815, ahi otra vez lo corta porque suceden hechos, muere

168



169

Morelos, luego en 1815 igual otra multicausalidad porque sucede lo mismo, muere

Morelos y empiezan las guerrillas, entonces 1815, 1817, 1818, otra vez termina por

un hecho, que pues las guerrillas no funcionan y todo se viene abajo, entonces eso

en cuanto a tiempo, en el caso del espacio se ven muchos espacios porque provenian
de Valladolid no, que fue algo muy diferente a lo que era Michoacéan o la parte
norte o el sur no, por ejemplo venian de que en Valladolid fueron descubiertos,
luego van a este no me acuerdo a donde van, ahh van a San Miguel De Allende otro
espacio donde toman el estandarte de la Virgen de Guadalupe, otro espacio es
cuando Miguel Hidalgo va a asignarle a Morelos que se encargue de su zona donde

él estaba, es otro espacio y ya (Entrevista, 2021, parr. 18).

De acuerdo a lo compartido por el alumno 5, se observa el desarrollo de las
categorias historicas pues las ejemplifica con relacion al tema abordado en su cronica
periodistica, y sefiala en el caso del tiempo a elementos como la duracion, cronologia y
periodizacion pues indica las fases que conformaron el hecho independentista y ademas
agrega los afios que abarcaron, esto direcciona tanto a la cronologia como a la duracion,
con respecto a la multicausalidad cita a las conspiraciones y a la desaparicion fisica de los
lideres de cada movimiento, lo que dio pauta a otro, mientras que del espacio alude al lugar
de la conspiracion, e inicio del movimiento.

Se puede inferir que el alumno 5 cumple con el objetivo de la actividad al demostrar
que fungié como cronista del movimiento de Independencia, y dentro de ello desarrollar
las categorias histéricas planteadas a través de sus ejemplos, ademas, en su respuesta se
observa la implementacion de algunas habilidades cognitivas como la recuperacion,

ordenacién, comparacion, clasificacion y sintesis de datos.
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Se daré paso a la respuesta compartida por el alumno 6, quien sefialé lo siguiente:

(...) iniciamos con multicausalidad, iniciamos con la conspiracion, las
conspiraciones que hubo para que se lograra de alguna manera esto, pues el tiempo
las conspiraciones inician en 1809 ahi estd muy especifico y en el espacio pues
claramente es que en Meéxico, en Querétaro me parece que fue una de las
conspiraciones verdad, (...) por ejemplo para escribir este periddico que se llama
el despertador americano que igual fue un periddico que hubo en esos tiempos, este
pues fue muy facil identificar esto, por eso porque ya teniamos todo, las
multicausalidades, el tiempo y el espacio, la multicausalidad que de ahi surge todo,
la conspiracion, el espacio, digo el tiempo en 1809 y de ahi pues surge como mas

las revoluciones que hubo, la revolucion de 1810 a 1811, la revolucién de 1812 a

1815 que fue el movimiento de Morelos, este y asi como muchos personajes que

fueron entrando a esta pues a todo este movimiento que se llevé a cabo (Entrevista,

2021, pérr. 26).

De acuerdo a lo comentado por el alumno 6, se observa que pudo desarrollar las
categorias historicas a través de su crénica periodistica, pues hizo referencia o relacién con
algunos ejemplos del tema que abordo, en un primer momento alude a la multicausalidad
con el fendmeno de las conspiraciones a las que entrelaza con el tiempo o afio de 1809 que
tuvo lugar en Querétaro, mas adelante se refiere al desarrollo de la Independencia, con los
movimientos de Hidalgo y Morelos a los que asigna el tiempo que abarcaron o duraron.

Se puede inferir, que el alumno 6 aungue proporciona informacién general del tema
desarrollado en su cronica, identifica las categorias historicas inmersas en el mismo, por
otra parte, al sefalar que escribio el periodico llamado el despertador americano, indica
tanto la presencia del enfoque constructivista como su papel de cronista en esta actividad
y, aunado a lo que compartio, demuestra la implementacion de habilidades cognitivas como
recuperacion, retencion y ordenacion de datos, por lo tanto consiguio el objetivo que se

esperaba con la cronica periodistica.
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Por ultimo se dara paso a la respuesta del alumno ndmero 7 quien externo lo
siguiente:

Umm pues en cuestion de la multicausalidad recuerdo que Nueva Espafia tenia

como problemas tanto internos como externos que eran sociales y politicos y esto,

bueno llevd a cabo que se hicieran las conspiraciones que fueron, bueno, no
recuerdo por quien fueron llevadas pero si recuerdo que uno de los como

representantes principales fue Hidalgo (...) en Nueva Espana (Entrevista, 2021,

parr. 30).

Algo que no se me olvida es que hubo (...) un criollo si era un criollo que traiciond

a Hidalgo y le dijo a los espafioles que iban hacer una parada en Acatitla de Bajar

y pues ahi fue cuando lo arrestaron y se lo llevaron y fue cuando igual lo degollaron

y a sus otros comparieros y que como escarmiento los espafioles colgaron sus

cabezas en la iglesia y la mantuvieron ahi como por dos afios bueno para que mas

que nada el pueblo viera a lo que se enfrentaban, igual recuerdo que cuando Hidalgo

murid, Morelos tomé el cargo y él se enfocé més que nada en el aspecto politico y

no en lo social que fue cuando se crearon las, los congresos bueno, tomo el poder

en 1811 y fue cuando el creo los congresos que esos congresos iban, bueno servian
para que se crearan constituciones las cuales validaran como su independencia

(Entrevista, 2021, parr.34).

Con base a lo que coment6 el alumno 7, se puede observar cierta identificacion de
las categorias historicas por medio de su crénica periodistica, ya que indica como
multicausalidad a los problemas internos y externos que vivia Nueva Espafia, pero no
detalla cuales, y esto es importante porque a decir de Julio Rodriguez conocer la situaciones
de un hecho nos conlleva a estar al tanto de su origen, no obstante el alumno 7 solo
menciona a las conspiraciones, mas adelante refiere a la traicion y muerte de Hidalgo en
1811 y por ende, la llegada de Morelos a la dirigencia del cargo del movimiento, y con
respecto al espacio menciona a Nueva Espafia como el lugar donde inici6 y se desarrolld

el acontecimiento independentista.
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Se puede inferir que el alumno 7, se acercd medianamente al objetivo de éste
ejercicio, porque aunque tiene nocion del acontecimiento, falté ejemplificar de manera mas
profunda sobre las categorias histdricas planteadas, pero es muy rescatable la manera en
que recuerda otros elementos que le permitieron concluir su respuesta.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de los trabajos realizados por los

alumnos participantes.
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Figura 19: Cronica periodistica elaborada por el alumno ndmero cinco.
172



173

Figura 20: Cronica periodistica elaborada por el alumno ndmero siete.
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Figura 21: Cronica periodistica elaborada por el alumno nimero uno.
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CONCLUSION
Se ha llegado al final de esta investigacion y se puede concluir que el juego convertido en
estrategia ltdica es una herramienta didactica eficaz para el aprendizaje de la Historia de
México, pues la linea de vida, el cddice, el comic, el escrito paleogréfico, la loteria y la
cronica periodistica contribuyeron a desarrollar en los alumnos categorias y subcategorias
de tiempo, espacio y multicausalidad, asi como habilidades cognitivas dependiendo el
ejercicio, y aunque los jovenes concordaron en que las seis estrategias que elaboraron les
parecieron buenas, interesantes, y viables para su aprendizaje sobre la Historia de México,
a través de las respuestas que proporcionaron en las entrevistas, los trabajos que elaboraron
y las observaciones implicitas en el diario de clase, se detecto que fueron la linea de vida,
el comic, el escrito paleografico y la loteria los ejercicios mas significativos de acuerdo a
los resultados que dieron en el desarrollo de las categorias histdricas antes mencionadas,
por otro lado, es importante sefialar que los resultados que se obtuvieron, se derivaron en
gran medida porque las actividades estuvieron sustentadas en el enfoque constructivista lo
cual también conllevé a generar cierto impacto en los alumnos, quienes externaron lo
siguiente:
Por ejemplo, el alumno ndmero 1 comento:
Si profe como que se relacionan mejor y son mas faciles de entender, aparte no es
tedioso porque he tenido varios profes de historia que te dan la clase y te dicen
investiga esto y escribe tres cuartillas, entonces hasta te da flojera, y ya no quieres
hacer nada, pero no aqui es muy simple y la forma de entender es muy significativa
(Entrevista, 2021, parr. 44).
(...) aparte también es de acuerdo a mi edad no, porque digo la manera de impartir
la materia de cada maestro también es muy importante que tome en cuenta la edad
del alumno no, porque a los adultos pues ya se les hace mas estricto y mas serio no,
pero pues a mi no, no soy adulto ni nifio, soy joven entonces pues siento que es una
buena manera porque es ambos ambitos, el &mbito serio y el &mbito del juego
entonces pues me queda mas (Entrevista, 2021, parr. 48).
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Mientras que el alumno namero 2 dijo:
Si me ayudaron completamente porque son actividades que tenemos que estar
haciendo (...) si me sirvieron porque, porque ya no es el mismo cliché o la zona de
confort de que lo investigo en internet y ya estd hecha la tarea, no, hay que ver los
temas, prestar atencion, tomar apuntes y de esos apuntes sacar otros apuntes, 0sea
sacar otros puntos 0sea no es como antes de copiar y pegar es completamente
diferente (...) de has un dibujo has una carta, has una loteria es méas laborioso y es
bueno (...) se comprende mas la informacion porque se hace informacion pequefia,
que a de describir toda una pagina a poner un solo dibujo y explicarlo en clase o
hacer cuadritos chiquitos, 6sea si funciona ese método de ensefianza, creo que es
hasta inclusive mejor que hasta el tradicional porque hay como mas interaccién
alumno-maestro (Entrevista, 2021, parr.28).
(...) 6sea no solo es lo mismo de tomar apuntes, sino saber qué pasa, porqué pasa
y dar una explicacién a todo (Entrevista, 2021, parr. 30).
(...) Tiene que haber mas conexién alumno-maestro, se ve claramente cuando un
maestro planea, sabe los temas y todo eso (Entrevista, 2021, parr. 32).

Por su parte, el alumno namero 3 externd:
Si, la verdad a mi si me ayudaron un montén, porque pues aprendi mas sobre la
historia no, historia que no conocia, la historia que esta un poquito méas escondida
de lo normal (...) me ayudd por ejemplo a sacar mi lado creativo con eso le digo
todo (Entrevista, 2021, parr. 32).
(...) no es de abrir el libro y leernos y esta es la clase y subrayen y lean esto y ay
no (...) el maestro que tuve llegaba, leia y anotaba y era como que mas de
resimenes (Entrevista, 2021, parr. 36).

El alumno nimero 4 compartio:
Si recomendaria estas actividades porque vuelvo a repetir son dindmicas, son facil
de hacerlas porque mediante esas actividades representas las tres cosas, sea el

tiempo, el espacio y multicausalidad, entonces es facil en hacerlos y comprenderlos
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porque a fin de cuentas tiene imagenes en algunas en esta ultima de la loteria y la

del comic son faciles de comprender (Entrevista, 2021, parr. 38).

Mientras que el alumno nimero 5 sefialo:

(...) siento que es importante implementarlo porque podemos rescatar cosas que tal
vez lo hayamos pasado desapercibido, y podemos repasarlo no, por ejemplo en el
de la que era nuestra conquista militar de nuestro comic volvimos a repasar todo,
desde que llegamos y por ejemplo si unimos todas las actividades desde el papiro
hasta que nos convertimos en tlacuilo podemos crear un de todo lo que viene en la
materia (...) entonces yo creo que seria muy fundamental porque por ejemplo en
examenes ah no pues mira el papiro o ve aqui, venia en el comic no, como que te
lo resumes a ti mismo, te los resumes a tu manera, entonces siento que si funciona
(...) entonces siento que si funcionan mucho porque puedes rescatar muchas cosas
de eso y te haces un resumen para ti mismo y lo puedes ocupar para tus proximas
clases o por si te toca para el cuarto historia universal entonces podemos rescatar
ciertos casos en esta, porque como sabemos también en el mundo existen otras
cosas durante este periodo de tiempo que estuvimos (...) entonces empiezas a
reflexionar y puedes tomar otros puntos que ya habias visto, pero esos puntos ya te
guedan mas en la cabeza y ya no es como hay voy a regresar a mis apuntes para ver
gue es, ya homas agarras tu comic y lo vez y dices ah no, sucedi6 en tal parte y
tenian como gobernante a tal persona, entonces yo creo que es fundamental hasta

para un examen (Entrevista, 2021, parr. 20).

El alumno namero 6 dijo al respecto:
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Pues yo creo que son muy recomendables la verdad, entonces creo son muy buenas
(...) bueno yo voy a hablar de mi experiencia a lo largo de lo que llevo estudiando
no, que a lo mejor no es tanto pero si son algunos afnos, este, siento que cada maestro
tiene una forma pues diferente de ensefiar pero al menos a mi, la historia me aburria

demasiado, era como que yo decia historia hay no no puede ser (...) siento que su
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ensefianza es muy buena, siento que las estrategias que esta llevando con nosotros
igual lo son (...) entonces si creo que es muy recomendable como esta estrategia
que esta tomando y bueno, igual implica muchas cosas que es un maestro que se
interesa por los alumnos (Entrevista, 2021, parr. 28).

(...) siento que si son muy clave para como plasmar lo que hemos entendido,
entonces las seis se me hacen muy buenas estrategias, me gustd mucho la loteria,
eso si como que no fue no lo esperaba, se me hizo muy buena la verdad (Entrevista,
2021, pérr. 30).

Si total, y creo que nosotros los jovenes deberiamos estar como mas interesados en
la historia, los jovenes que queremos un cambio para el pais, no los que dicen
bueno sigo de ovejita atras de lo que me digan (...) entonces yo creo que la historia
si es demasiado importante o al menos la de nuestro pais saberla es muy importante,
porque que feo que llegue algin extranjero a contarnos la historia de nuestro pais
que ni nosotros mismos sepamos (...) creo que saldriamos siendo unas personas
distintas con pensamientos mas criticos, con pensamientos mas reflexivos pero pues

hay vamos poquito a poquito no (Entrevista, 2021, parr. 32).

Por ultimo, el alumno nimero 7 nos compartio:
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Si profe porque lo hace de una manera mas dindmica y como mas entretenida de
nosotros aprender y no sélo apuntes y apuntes y cuando todos estos apuntes, bueno
al menos yo como estudiante lo veo asi, y no sé como que se me hace muy tedioso
estar leyendo cada uno y ya cuando veo asi por ejemplo, pues el periddico se me
hace como mas facil entenderlos para mi es mas facil entenderlos (Entrevista, 2021,
parr. 44).

Si es lo que me paso con el codice que de tan solo ver las huellitas del mapa pues
ya automaticamente me acuerdo pues del recorrido que hicieron los aztecas para
Ilegar a su destino que fue donde estaba el 4guila (Entrevista, 2021, parr. 48).

(...) ahora comprendo mejor la historia porque antes se me hacia muy pesado para

mi tomar esas clases, porque solo te daban fechas, acontecimientos y en los
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examenes era lo mismo acordarte de fechas, entonces pues para una como

estudiante es muy pesado y con esas actividades como que le da un repaso y pues

ahora si que aprende mejor, yo aprendo mejor, para mi es mas facil de aprender

(Entrevista, 2021, pérr. 52).

Lo anterior conlleva a referir la utilidad de implementar en un proceso de
aprendizaje estrategias ludicas, ya que en el caso de la disciplina histdrica coadyuvaron a
que el alumno se asumiera como protagonista de su propia formacién, fomentara la
actividad mental, incentivara la creatividad y el ingenio propio, lo que le permitio
desarrollar tanto categorias histéricas como habilidades cognitivas, o dicho con otras
palabras, llevara a cabo las llamadas competencias donde el conocimiento, la habilidad y
la actitud tuvieron que tener cabida en la construccion de sus trabajos lo que ayud6 a
desarrollar sus capacidades y potencialidades. Por otro lado, el uso de estrategias ludicas
permitio que los estudiantes modificaran en algo, su forma de concebir la Historia, a la que
ya no contemplan como tediosa o aburrida, sino como una asignatura que contribuye a
nutrir su formacion.

De esta manera, como se aprecia, esta investigacion aporté un mecanismo distinto
para abordar la disciplina histdrica con jovenes de bachillerato, tanto para su ensefianza
como para su aprendizaje, ya que en el caso de lo primero se revalor6 a la didactica como
un elemento fundamental en el quehacer educativo a raiz de lo aportado por Orozco;
mientras que con lo segundo se adentr6 al estudiante a ser participe no solo de su propia
formacion, sino a ser protagonista en la construccion de su propio conocimiento.

No obstante, se esta consiente que ain hay mucho por trabajar en favor de la
disciplina histérica y en la adquisicion de su conocimiento, pues si bien este trabajo
contribuyé a que por medio del juego el alumno se interesara mas por la Historia y
desarrollara categorias de tiempo, espacio y multicausalidad, se considera importante crear
nuevas propuestas donde la actividad lidica favorezca elementos como escritura y lectura
para una mayor comprension de la disciplina en cuestion, también no estd por demas

comentar que la pandemia covid 19 limit6 a que se implementaran estrategias ludicas de
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caracter grupal por razones donde la sana distancia y el trabajo desde casa eran necesarios,
por lo mismo, una sugerencia en el corto o mediano plazo es buscar la manera de que pese
a la distancia, los ejercicios ludicos grupales que se tenian considerados puedan efectuarse.

Por ultimo, es preciso agregar que ésta investigacion incentivd aun mas el
compromiso por esta noble labor, pues aunado a lo que compartio Patricia Galeana y Adela
Cortina, llegan a la mente otros autores como Moore T.W (2006) quien en algin momento
sefiald:

Si el maestro organiza su tarea en una forma apropiada con las circunstancias, la

edad, y las capacidades de sus alumnos con la intencion de que aprendan algo,

entonces estara ensefiando (p.61).

Lo anterior conduce a referir una reflexion final retomando uno de los conceptos
centrales de éste trabajo, el de estrategia, planteado por Monereo y que orienta a que se le
relacione con el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues hoy en dia, ante todos los cambios
sociales que se enfrentan, la educacion aparenta ser un campo de batalla, en donde el
principal enemigo ha sido, es y serd la ignorancia, por lo tanto, esta en el profesorado
brindarle a sus estudiantes (soldados) las herramientas y materiales necesarios que les
permitan en un primer momento aprender a aprender, que de acuerdo con Beltran en
Monereo “el aprender a aprender no se refiere al aprendizaje directo de contenidos sino al
aprendizaje de habilidades con las cuales aprender contenidos” (p.31), de esta manera, se
ird  forjando el camino que los conduzca a obtener la victoria manifestada en el
conocimiento para lograr como dijera Nietzsche, hombres con un pensamiento
aristocratico que sean capaces de prometer un futuro sin olvidar el pasado, asi como
hombres libres que ante las adversidades y crisis morales que enfrente un pais, puedan
Ilegar a la conquista humana mas elevada para ellos, la felicidad.
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RECOMENDACIONES

Es importante considerar y a su vez, no pasar desapercibido, que aunque el contexto
educativo de hoy, exhorta a que el profesorado atienda su préctica para una mejora del
aprendizaje de sus alumnos, incentivando métodos didacticos o ludicos, en el caso de este
altimo, aunqgue el juego fungié como protagonista de este proyecto, se tuvo cuidado en no
sacrificar el caracter cientifico de la disciplina, por lo tanto, es conveniente transformar las
actividades didacticas de subjetivantes en estrategias de construccion de conocimientos
relevantes. A raiz de lo anterior, seria recomendable continuar con propuestas que apuesten
por el juego como una herramienta eficaz para el aprendizaje, para la ensefianza, para el
desarrollo de habilidades cognitivas y para elementos que sean fundamentales identificar

asi como de construir.

Lo anterior, conduce a un segundo punto consistente en no soslayar la edad de los
alumnos, en el sentido que los ejercicios, actividades o estrategias que se implementen o
tengan que desarrollar vayan acorde a jévenes de nivel medio superior que oscilan entre 16

y 18 afios.

Por otro lado, éste proyecto atendi6 en su metodologia un enfoque cualitativo que
dio voz a los alumnos al trabajar con estrategias ludicas, pero también seria importante
darle voz a los docentes que han trabajado o se resisten a implementar ejercicios ludicos
en su labor, a su vez, que también seria interesante direccionar proyectos de esta indole
hacia un enfoque cuantitativo. De esta manera, independientemente de la disciplina que se
imparta, es importante dignificar y reivindicar la labor docente mediante el compromiso y
vocacion manifestado por el profesor, donde no solo se asuma como un conocedor de la
materia en si, Sino como un ser capaz de generar conocimiento pedagogico que lo conlleve

a ser uno de los principales protagonistas del cambio educativo.
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ANEXOS
Cuadro de Entrevista Semiestructurada aplicada a los estudiantes del Instituto
CIES.

SUBCATEGORIAS PREGUNTA PREGUNTA PREGUNTA

Linea de vida 1. Viajemos ahora|3. En la sesion|5. Recuerdas que al
Cadice mismo en el tiempo, |donde abordamos | analizar los
Comic en la sesion donde|el tema de la|distintostemasde la

Escrito paleogréafico
Loteria
Cronica periodistica

Cronologia
Periodizacion
Duracion
Simultaneidad
Lugar
Circunstancias
Situaciones

hablamos de Ila
importancia de la
Historia, recuerdas
que elaboraste tu
propia linea de vida,
¢Esta actividad te
ayudo a identificar
el tiempo, el espacio

y la
multicausalidad?

2. Recuerdas
cuando te
convertiste en
tlacuilo y tuviste
que realizar en
clase  un codice
como croquis

mesoamericano,
iesta actividad te
permitié identificar
tiempo y espacio
histérico en el tema
analizado?

conquista militar,
se realizd como
actividad un comic
ilustrativo, ia
través de esta
actividad te fue
posible identificar
las causas que
propiciaron dicho
acontecimiento, asi
como la cronologia
del suceso y la
ubicacion de los
lugares en donde se

desarrollé6  dicho
evento?

4, Cuando
hablamos de la
Conquista
espiritual, dejaste

testimonio de la
misma a partir de

un escrito
paleografico que
realizaste, (A
partir  de esta
actividad qué

elementos en torno
al  tiempo, al
espacio y la
multicausalidad

colonia, llevamos a
cabo el juego de la
loteria, ¢Dicha
actividad te
permitio identificar
la cronologia vy
lugar de los
procesos
educativos?

6. Durante el tema
del inicio de la
Independencia de
México, fungiste
como cronista en un
periddico, ¢La
redaccion de la
noticia o cronica te
ayudo a identificar
la multicausalidad,
el tiempo y
espacio?
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lograste
desarrollar?

DISENO DE UNA INTERVENCION DIDACTICA: “JUGANDO SE APRENDE
HISTORIA”

PLAN CLASEBLOQUE1
1-La Historia como constructora de la identidad y su
caracter cientifico.

Titulo del Bloque:

Proposito del
bloque

Establece a la historia como un proceso generador de su
propia identidad que mediante el caracter cientifico de la
misma, le permite reflexionar sobre la diversidad de
posturas en la interpretacion y estudio de los fendbmenos
historicos de acuerdo a las caracteristicas e impacto que
genera en su entorno, favoreciendo su propio pensamiento
critico.

Ciclo Escolar:
2020

Asignatura
HISTORIA DE MEXICO 1

Segundo
Cuatrimestre

NuUmero de clase: 3
| Fechas:

| Tiempo: 150 minutos ]

Contenido: Aspecto, temas de reflexién

0 ejes.

La importancia de la historia.
Conceptos y categorias.

Aprendizaje esperado:

Establece la importancia del carécter
cientifico de la historia para la
interpretacion, explicacion y andlisis de los
hechos del pasado vinculandolos a su
presente, que le permita reconocer la
diversidad de su contexto.
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Geneérica

Pensar  Critica vy 6. Sustenta una 6.1 Elige las fuentes de informacion
Reflexivamente postura personal mas relevantes para un proposito
sobre temas de especifico y discrimina entre ellas
interés y de acuerdo a su relevancia y
relevancia general, confiabilidad.
Competencia: Que se considerando otros
favorece, especifica o puntos de vista de Competencia de aprendizaje
disciplinar. manera critica y
reflexiva. Descubre la importancia de la
1. Identifica el Historia y su caracter cientifico
conocimiento social y mediante el analisis de ciertas
humanista como una fuentes y la elaboracién de su propia
construccion en linea de vida para detectar la
constante relacion que tiene con el presente en
transformacion. el que vive.

Evidencia de enseflanza Evidencia de aprendizaje
Presentacion en P.P Linea de Vida.

Paradigma del aprendizaje constructivista

Conocimientos: Reconoce a la historia como constructora de la identidad
personal y nacional.

Saberes : | Habilidades: Reconoce que es un sujeto histérico como producto de un
proceso social.

Actitudes: Reconoce la diversidad de su contexto, practicando la tolerancia

Estrategia didactica
El alumno elaborara una linea de su propia vida con el objetivo de que se percate de la

importancia de la historia y de sus categorias por medio de su propia experiencia.
Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje
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Observacion: 1. Comprension del problema.

Presentacion en PP del o _
tema “La impor‘[ancia de la Aclarar las sigulentes Interrogantes:

Historia”. ¢Queé importancia tiene la Historia para ti?

¢Cémo consideras que influye la historia en tu
Interrogatorio: presente?
¢Para qué sirve la historia? ¢Como ayudaria la Historia para generar un futuro o
¢Para qué son importantes porvenir mejor?

las fuentes en la Historia? _ _
2. Disefio de un plan de accion.

Solucién de problemas: -Escucha anécdotas familiares
Intervencion para resolver -Observa una serie de fotografias
y responder las dudas _ 3
detectadas y planteadas. 3. Ejecucion del plan.
- Reflexiona cuales son los acontecimientos que mas
Obtencion de productos: significado tienen para ti.
Linea de la Vida y - Elabora tu linea de la vida.

Comentario final. _
4. Valoracion de los resultados.

-Se le preguntarad al alumno respecto a la experiencia
que le dej6 autoreflexionar sobre su propia Historia.
-Se retroalimentara sobre la importancia que tiene
analizar en nuestro propio desarrollo.

Apoyos y

ReCUrsos Lap top o computadora, libreta, lapiceros.

Distribucion del Tiempo

CLASE#1

Inicio: 10 minutos

Se dialogara con los alumnos entorno a la importancia que para ellos tiene la
Historia.

Desarrollo: 30 minutos
Se abordard el tema considerando las categorias que tienen cabida en el
conocimiento histdrico, asi como la importancia de las fuentes dentro del caracter
cientifico de la Historia.

Cierre: 10 minutos
Se aclararan dudas y preguntas con respecto al tema analizado.

CLASE #2
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Inicio: 10 minutos
Se asignara a cada alumno un material especifico (libro, fotografia, codice,
monumento y nombre de algun entrevistado).

Desarrollo: 20 minutos
El alumno investigara sobre el material asignado y nos compartird aspectos de
interés, pero sobre todo nos explicara si es una fuente directa o indirecta.

Cierre: 20 minutos
Se escucharan los resultados de la investigacion de los alumnos.

CLASE #3

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno elaborara su linea de vida con el proposito que mediante su trabajo,
identifique la importancia del tiempo, el espacio, la multicausalidad, asi como la
presencia de las fuentes directas e indirectas que validan su existencia.

Formativa:

Se evallia mediante una lista de cotejo las capacidades del alumno para
SVZIVEWa Ml organizar sus conocimientos y materializarlos de acuerdo a un ejemplo
de linea de vida.

Instrumento de evaluacion
CRITERIOS DE EVALUACION Sl NO | OBSERVACIONES
Identifica y representa elementos que
aluden al tiempo historico.
Identifica y representa elementos que
aluden al espacio historico.
Identifica y representa elementos que
aluden a la multicausalidad.
Incluye alguna fuente que valide la
informacidn que proporciona.
Incorpora en su trabajo creatividad y
originalidad.
Reconoce la importancia de la
Historia al percatarse como sujeto
historico.
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PLAN CLASEBLOQUE?

Titulo del Bloque: | 2- El poblamiento de América y las culturas prehispanicas. |

Propésito del Explica

la existencia de diversas teorias sobre el
bloque poblamiento de América, y analiza las caracteristicas de los
pueblos prehispanicos asi como su contribucion a la
pluralidad cultural del pais, reconociendo que la diversidad
tiene lugar en un espacio libre de toda discriminacion.

Asignatura

HISTORIA DE MEXICO 1

Ciclo Escolar:
Segundo 2020
Cuatrimestre

NuUmero de clase: 6

Fechas:

Tiempo: 300 minutos

Contenido: Aspecto, temas de reflexion

0 ejes.
La llegada del ser humano a América a
través de rutas migratorias:
e Estrecho de Bering. e Polinesia
australiana. e No cientificas
La etapa litica y el protoneolitico.
Las areas geograficas culturales:

e Oasisamérica. e Aridoam
Mesoamérica.

Mesoameérica:

Los horizontes culturales de

e Preclasico. e Clasico. e Postclasico.

Descubre los desplazamientos y teorias que
dieron origen al hombre americano asi
como la conformacion de las areas
geogréficas en las que habitaron las
posteriores sociedades mesoamericanas y el
érica. e horizonte cultural al que pertenecieron.

Aprendizaje esperado:

Pensar  Critica
Reflexivamente

Competencia: Que se

favorece, especifica o
disciplinar.

6. Sustenta una
postura personal
sobre temas de
interés y
relevancia general,
considerando otros
puntos de vista de
manera critica y
reflexiva.

Genérica

6.3 Reconoce los propios prejuicios,
modifica sus puntos de vista al
conocer nuevas evidencias, e
integra nuevos conocimientos 'y
perspectivas al acervo con el que
cuenta.

Competencia de aprendizaje
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Distingue las diversas teorias sobre
3. Interpreta  su el origen del hombre americano, asi
realidad social a partir como las areas y horizontes
de los  procesos culturales en el que habitaron las
historicos locales, sociedades precolombinas mediante
nacionales e la resolucién de una frase, sopa de
internacionales que la letras y cuadro comparativo y la
han configurado. realizacion de un codice
mesoamericano para valorar el
legado historico y cultural que ha
heredado.
Evidencia de ensefianza Evidencia de aprendizaje
Presentacion en P.P Caodice mesoamericano
Frase

Sopa de Letras
Cuadro comparativo

Paradigma del aprendizaje constructivista

Conocimientos: Reconoce la llegada del ser humano a América a través de
rutas migratorias, asi como la transicion del nomadismo al sedentarismo.
Saberes : | Habilidades: Reconoce como el establecimiento del ser humano en distintos
medios geograficos favorecio la diversidad cultural.

Actitudes: Respeta las caracteristicas propias y las de los demas.

Estrategia didactica

Simulacion.
Los alumnos asumirén el papel de Tlacuilos y por lo mismo, elaboraran un Cédice
mesoamericano con el objetivo de registrar la historia (tiempo), y espacios de origen y
de influencia de alguna cultura.
Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje
Observacion: 1. Comprension del problema.
Presentacion en PP de los Aclarar las siguientes interrogantes: ¢Qué rutas
temas “Teorias del siguieron los primeros hombres segun las diferentes
Poblamiento de América”, teorias del poblamiento de América? ¢ Qué estados de la
“Superareas Culturales” y actual republica mexicana formaron parte de las
“Sociedades Culturales en Ilamadas éareas geograficas que tuvieron cabida en
Mesoamérica”. nuestro pais? ¢Cudles son las caracteristicas principales
-Mapas. que distinguen a los diferentes horizontes culturales?
¢Cual es el legado que hoy en dia prevalece de las
Interrogatorio: culturas mesoamericanas?
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¢Cuando se llevan a cabo
procesos de migracion?

¢ Qué elementos favorables
traé consigo la
sedentarizacion?

¢Qué tan importante es el
legado cultural de las
sociedades procolombinas?

Solucién de problemas:
Intervencion para resolver
y responder las dudas
detectadas y planteadas.

Obtencidn de productos:
Sopa de letras, Frase,
Cuadro comparativo y
Codice Mesoamericano.

2. Disefio de un plan de accion.

-Observar los mapas inmersos en las presentaciones de
clase.

-Investigar o consultar en otras fuentes de informacion.
-Escuchar todo tipo de aportes y perspectivas.

3. Ejecucidn del plan.
-Seleccionar los materiales adecuados.
-Elaborar sus actividades de ensefianza y aprendizaje.

4. Valoracion de los resultados.
-Solicitar al alumno una explicacion del trabajo
realizado para dar paso a la retroalimentacion.

Apoyos y
Recursos

Distribucion del Tiempo
CLASE#1

Inicio: 10 minutos

ideas.

Desarrollo: 20 minutos

hombre americano.

Cierre: 20 minutos

CLASE #2
Inicio: 20 minutos

Desarrollo: 20 minutos

Lap top o computadora, libreta, lapiz, lapiceros, colores.

Se valoraran los conocimientos previos de los alumnos a través de una lluvia de

El docente explicara por medio de una presentacion el tema de las teorias del

El estudiante resolvera una frase que aluda al tema abordado.

El docente explicara el tema de las regiones culturales (Oasisamérica,

Aridoamérica y Mesoamérica) que tuvieron cabida en lo que hoy es nuestro pais.
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El alumno resolvera un ejercicio de sopa de letras.

Cierre: 10 minutos
Se daré paso a escuchar conclusiones respectivas.

CLASE #3

Inicio: 30 minutos

El docente explicard las culturas representativas (Olmecas y Mayas)
correspondientes a los horizontes culturales Preclésico y Clésico.

Desarrollo y Cierre: 20 minutos
Se daréa paso a comentarios y resolucion de dudas.

CLASE #4

Inicio: 30 minutos

El docente explicara las culturas representativas (Tolteca y Azteca)
correspondientes a los horizontes culturales Epiclasico y Posclésico.

Desarrollo y Cierre: 20 minutos
Se daréa paso a comentarios y resolucion de dudas.

CLASE #5

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno realizara un cuadro comparativo que le permita distinguir las
caracteristicas de las diversas culturas mesoamericanas tales como tiempo al que
pertenecen, espacio en el que se asentaron y estados que actualmente conforman
dicho espacio, asi como otros elementos relativos a su Dios principal y ciudades més
importantes.

CLASE #6

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno asumira el papel de Tlacuilo, y realizar4d un cddice mesoamericano
eligiendo la cultura de su agrado, de la que plasmara: ubicacion, origen y causas de
su desarrollo.

Formativa:

Se evalua mediante una rabrica las capacidades del alumno para
SYEIIEWT Ml Oorganizar sus conocimientos y materializarlos de acuerdo a un ejemplo
de Cddice mesoamericano.
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Instrumento de evaluacion

Aspectos a CRITERIOS DE EVALUACION
Evaluar Deficiente Regular (.5) Bueno (1) Excelente
(0) (2
CALIDAD Se muestra un | Se muestra | Se muestra un | Se muestra un
DEL trabajo  pésimo | un  trabajo | trabajo trabajo
TRABAJO que evidencia la | que aceptable que | sorprendente
falta de | medianamen | evidencia que evidencia
organizacion y | te evidencia | organizacion y | organizacion,
dedicacion. organizacion | dedicacion. dedicacion 'y
y dedicacion. aportacion.
CREATIVIDA | No cuenta con un | Tuvo un | Lediountoque | El trabajo
DY sello personal. poco de | especial a su | refleja bastante
ORIGINALID creatividad. | trabajo. creatividad,
AD ingenio y
destreza.
El contenido no | El contenido | EI  contenido | EI  contenido
CONTENIDO | hace referencia al | hace  poca | hace referencia | hace referencia
tiempo, espacio y | referencia al | al tiempo, | al tiempo,
caracteristicas de | tiempo, espacio y | espacio y
la cultura | espacio y | caracteristicas | caracteristicas
plasmada. caracteristica | de la cultura | de la cultura
s de la| plasmada. plasmada y
cultura detalla  otros
plasmada. elementos
distintivos de la
misma.
IMAGENES | Las imagenes no | Las Las imagenes | Las imagenes
son propias de | imagenes aluden a | plasman
sociedades tienen poca | sociedades magistralmente
mesoamericanas. | referencia a | mesoamerican | a las
sociedades as. sociedades
mesoamerica mesoamericana
nas. S.
EXPLICACIO | Laexplicacion no | La La explicacion | La explicacion
N tiene nada que ver | explicacion | sefiala bien el | sefiala muy
con el contexto | sefiala muy | contexto bien el
historico de la | poco sobre el | histérico de la | contexto
cultura plasmada. | contexto cultura histérico de la
historico de | plasmada.
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la cultura cultura
plasmada. plasmada.

PLAN CLASEBLOQUES

Titulo del Bloque: 3- La llegada de europeos a América y el proceso de
conquista.

Proposito del Argumenta los factores tanto europeos  como
bloque mesoamericanos que contribuyeron a la conquista de las
culturas prehispéanicas, analizando el impacto que estas
tuvieron para la construccion del caracter pluricultural del
Mexico actual, favoreciendo la tolerancia a la diversidad de
su contexto.

Asignatura

) Ciclo Escolar:
HISTORIA DE MEXICO 1 Segundo 2020
Cuatrimestre

Numero de clase: 7
Fechas: Tiempo: 350 minutos

Contenido: Aspecto, temas de reflexion

Aprendizaje esperado:

0 ejes.

Causas que propiciaron la llegada Argumenta como los viajes de exploracion

europea a América en el Siglo XV. contribuyeron a la expansion territorial

Los viajes de exploracion a América y espafiola y la apropiacion de recursos,

su impacto en ambos continentes. comparando sus consecuencias con la

La conquista material y espiritual. situacion actual de su comunidad,
promoviendo un pensamiento critico ante
las acciones humanas de impacto social.

Geneérica

Pensar  Critica Yy 6. Sustenta una 6.3 Reconoce los propios prejuicios,

Reflexivamente postura personal modifica sus puntos de vista al
sobre temas de conocer nuevas evidencias, e
interés y integra nuevos conocimientos y
relevancia general, perspectivas al acervo con el que
considerando otros cuenta.
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puntos de vista de
Competencia: Que se manera critica y
favorece, especifica o reflexiva. Competencia de aprendizaje

disciplinar.
Compara las caracteristicas de las
2.  Sitta  hechos sociedades  mesoamericanas Yy
historicos europeas a raiz de los
fundamentales  que descubrimientos, asi como los dos
han tenido lugar en procesos de conquista que se
distintas épocas en llevaron a cabo a través de una
Meéxico y el mundo lectura critica, un crucigrama, un
con relacion al mapa, un cuadro comparativo y la
presente. elaboracion de un comic y un escrito
paleografico para explicar el
impacto que en el presente tienen
dichos acontecimientos.

Evidencia de ensefianza Evidencia de aprendizaje
Presentacion en P.P Comic llustrativo.
Crucigrama Escrito Paleografico
Mapas

Cuadro comparativo

Paradigma del aprendizaje constructivista

Conocimientos: Reconoce al encuentro de los mundos como uno de los
acontecimientos que revolucionaron la Historia.

Habilidades: Reconoce a los viajes de exploracion como una forma de
Saberes : | expansionismo territorial, la apropiacion de recursos y sus consecuencias y
explica los factores econdmicos, politicos, sociales y culturales que
propiciaron la conquista material y espiritual de Mesoamérica.

Actitudes: Reflexiona sobre la diversidad cultural de su contexto.

Estrategia didactica

Los alumnos elaboraran un comic ilustrativo y un escrito paleografico con el objetivo de
recuperar aspectos significativos de los procesos de conquista militar y espiritual.

Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje
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Observacion:
Presentacion en PP de los
temas “Las nuevas rutas
comerciales”, “El
descubrimiento de
América”, “Los viajes de
expedicion y la Conquista
militar”, y la “Conquista
espiritual”.

Interrogatorio:

¢ Qué propicio los llamados
viajes de exploracion?

¢ Qué se entiende por
confusién colombina? Y

¢ Cuéles fueron los
elementos que justificaron
los posteriores procesos de
conquista?

Solucion de problemas:
Intervencion para resolver
y responder las dudas
detectadas y planteadas.

Obtencion de productos:
Crucigrama, mapas, cuadro
comparativo, Comic
ilustrativo y escrito
paleogréfico.

1. Comprension del problema.

Aclarar las siguientes interrogantes: ¢Qué entiendes por
Capitalismo?, ¢(A que alude la llamada ciencia
moderna?, ;De qué tanto poder gozaba la iglesia?, ;Qué
diferencia existia entre las cosmovisiones de las
sociedades indigenas con la de los europeos?

2. Disefio de un plan de accion.

-Realizar la lectura “Los viajes de Coloén”

-Detectar las ideas principales.

-Observar los mapas implicitos en las presentaciones.
-Escuchar y analizar las exposiciones del profesor.
-Resolver dudas a través de intervenciones en clase.
-consultar imagenes alusivas a los temas planteados.

3. Ejecucidn del plan.

-Seleccionar los materiales adecuados.

-Elaborar Crucigrama, mapas, cuadro comparativo,
Comic ilustrativo y escrito paleogréafico.

4. Valoracion de los resultados.
Presentacion del trabajo realizado.

Apoyos y
Recursos

Lap top o computadora, libreta, lapiz, lapiceros, colores.

Distribucion del Tiempo
CLASE#1

Inicio: 10 minutos

El docente considerara los conocimientos previos del estudiante mediante una
lluvia de ideas.

Desarrollo: 25 minutos
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El docente se adentrara a las causas que contribuyeron a la bdsqueda de nuevas
rutas comerciales.

Cierre: 15 minutos
El docente hard una pregunta de reflexion a los estudiantes sobre el tema visto.

CLASE #2

Inicio: 20 minutos

El alumno realizard una lectura que aluda al tema de los viajes de exploracion
Ilevados a cabo por Colon.

Desarrollo y Cierre: 30 minutos
El docente aplicard un crucigrama que guarda relacién con la lectura realizada y
que tendran que resolver los estudiantes.

CLASE #3

Inicio: 30 minutos

El docente retomara la sesioén anterior para explicar el tema y relacionarlo con el
encuentro de los mundos y los futuros viajes de expedicion.

Desarrollo y Cierre: 20 minutos
El alumno elaborara dos mapas, ubicando las rutas de exploracion y las rutas de
expedicion.

CLASE #4

Inicio: 25 minutos

El docente explicara el proceso de la Conquista Militar y con ella, la caida de la
Gran Tenochtitlan.

Desarrollo y Cierre: 25 minutos
El alumno resolvera la actividad “De qué o de quién se trata”

CLASE #5

Inicio: 25 minutos

El docente dara la clase de la Conquista espiritual o también llamada la Otra
Conquista.

Desarrollo y Cierre: 25 minutos

El alumno elaborara un cuadro comparativo que aluda a las diversas ordenes
religiosas para distinguir, fecha de llegada a la Nueva Espafia, lugar de ubicaciony
principales caracteristicas.
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CLASE #6

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno elaborard un Comic llustrativo que aluda al tema de la Conquista
Militar rescatando los aspectos que a su consideracion son los hechos mas
significativos, asi como los puntos que recorrieron a su trayecto a Tenochtitlan los
esparioles.

CLASE #7

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno se convertira en un cronista espafiol que relatara en un escrito
paleografico, la importancia que tuvieron en la Nueva Espafia las distintas 6rdenes
religiosas, rescatando las caracteristicas, asi como el lugar de asentamiento y afio
de arribo de cada una de ellas durante la Conquista Espiritual.

Formativa:

Se evalua mediante una rdbrica las capacidades del alumno para
organizar sus conocimientos y materializarlos de acuerdo a un ejemplo
de comic ilustrativo y escrito paleografico.

Evaluacion

Instrumento de evaluacion

Aspectos a Evaluar CRITERIOS DE EVALUACION
Deficiente (0) | Regular (.5) Bueno (1) | Excelente (2)
CALIDAD DEL | Se muestra un | Se muestra | Se muestra | Se muestra un
TRABAJO trabajo  pésimo | un trabajo | un trabajo | trabajo
que evidencia la | que aceptable sorprendente
falta de | medianame | que que evidencia
organizacion  y | nte evidencia organizacion,
dedicacion. evidencia organizaci6 | dedicacion vy
organizacio | n y | aportacion.
n y | dedicacién.
dedicacion.
CREATIVIDAD | No cuenta con un | Tuvo un | Le dio un|El trabajo
Y sello personal. poco de | toque refleja bastante
ORIGINALIDA creatividad. | especial a su | creatividad,
D trabajo.

200



201

ingenio y
destreza.

CONTENIDO | ElI contenido no | El El contenido | EI  contenido
incluye, ni hace | contenido solo  hace | hace referencia
referencia al | solo  hace | referencia al | al tiempo,
tiempo, espacio y | referencia al | tiempo y | espacio y
multicausalidad. | tiempo espacio multicausalidad

historico. historico. :

IMAGENES Las imagenes no | Las Las Las imagenes
son propias de la | imagenes iméagenes plasman
conquista militar. | tienen poca | aluden a la | magistralmente

referencia a | conquista a la conquista
la conquista | militar. militar.
militar.

EXPLICACION | La explicacion no | La La La explicacion
tiene nada que ver | explicacion | explicacion | sefiala muy bien
con el contexto | sefiala muy | sefiala bien | el contexto
historico del | poco sobre | el contexto | histérico del
proceso de | el contexto | histdrico del | proceso de
conquista. histdrico del | proceso de | conquista.

proceso de | conquista.
conquista.

Propésito del
bloque

Asignatura

HISTORIA DE MEXICO 1

PLAN CLASEBLOQUE4

Titulo del Bloque: | 4- El Colonialismo y el Virreinato de la Nueva Espafia. \

Explica criticamente los diferentes aspectos de la Colonia
que dieron forma a la sociedad virreinal y al surgimiento de
diversas instituciones, reconociendo aquellas que han
permanecido y que contribuyen en la construccion de la
identidad nacional, considerando como ésta se encuentra en
constante transformacion.

Segundo
Cuatrimestre

Ciclo Escolar:
2020

Numero de clase: 6

| Fechas:

| Tiempo: 300 minutos
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Contenido: Aspecto, temas de reflexion Aprendizaje esperado:
0 ejes.

Proceso de colonizacion (siglos XVI- Explica las consecuencias que el

XVII) : establecimiento de la Nueva Espafia genero
e Expansionismo territorial e en la trasformacion de la realidad indigena
Evangelizacion para comprender los rasgos culturales que
Caracterizacion del Virreinato (siglo prevalecen en su entorno en un ambiente
XVIII): que favorezca el pensamiento critico.

e La organizacion politica y social. e
La economia. e El sincretismo
cultural.

Las Reformas Borbonicas y sus
repercusiones historicas.

~ Genérica

Pensar  Critica 6. Sustenta una

Reflexivamente postura personal 6.3 Reconoce los propios prejuicios,
sobre temas de modifica sus puntos de vista al
interés y conocer nuevas evidencias, e
relevancia general, integra nuevos conocimientos Yy
considerando otros perspectivas al acervo con el que
puntos de vista de cuenta.
manera critica 'y

Competencia: Que se reflexiva.

favorece, especifica o Competencia de aprendizaje

disciplinar.

Analiza el periodo colonial tomando
2. Sitta  hechos en cuenta los aspectos politico,
historicos econémico, social y cultural;
fundamentales  que mediante la resolucion de una
han tenido lugar en actividad piramidal y la realizacion
distintas épocas en de una loteria para descubrir los
México y el mundo cambios que se generaron en los 300
con relacion al afios de dominio espafiol y la
presente. influencia que perdura hoy en dia.

Evidencia de ensefianza Evidencia de aprendizaje
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Presentacion en P.P
Actividad piramidal.

Loteria

Paradigma del aprendizaje constructivista

Conocimientos: Reconoce las caracteristicas del periodo colonial y el
impacto que generaron las Reformas Borbonicas para dar pauta a los
movimientos independentistas.

Saberes :

Habilidades: Reconoce los rasgos de la sociedad virreinal, los diferentes
papeles jugados por la Iglesia y las particularidades del sincretismo cultural.

Actitudes: Reconoce la diversidad en su contexto practicando la tolerancia

Estrategia didactica

Observacion:

Presentacion en PP de los
temas: “El periodo colonial
durante el siglo XVI”, “El
periodo colonial durante el
siglo XVII”, “El periodo
colonial durante el siglo
XVIII”, y “Las reformas
Borbonicas y los cambios
en Nueva Espafna”

Interrogatorio:

¢ Qué dificultades se
manifestaron para los
esparioles en los primeros
afios del periodo colonial?
¢ Qué cambios
significativos se dieron en
los aspectos econdmicos,
politicos, sociales y
culturales en los siglos que
abarco la colonia?, ;Qué
elementos del periodo

Los alumnos realizardn una loteria y un reporte informativo que les permita explorar la
dindmica de los procesos del periodo colonial.

Actividad de ensefanza Actividad de aprendizaje

1. Comprension del problema.

Aclarar las siguientes interrogantes: ¢Qué cambios
territoriales trajo consigo la colonia?, (Qué es la
Identidad?, ¢(Cual es la importancia de las reformas
borbonicas?

2. Disefio de un plan de accién.

-Revisar anotaciones de la sesion.

-Observar los mapas implicitos en las presentaciones.
-Realizar preguntas o cuestionamientos que propicien el
debate y la obtencién de una informacion mas
enriquecedora.

-Investigar en otras fuentes o medios, imagenes alusivas
a los aspectos abordados, sugeridos por el docente.

3. Ejecucidn del plan.
-Seleccionar los materiales adecuados.
-Elaborar su loteria y reporte informativo.

4. Valoracion de los resultados.
Explicar el trabajo realizado.
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novohispano permanecen
como legado hoy en dia?

Solucién de problemas:
Intervencion para resolver
y responder las dudas
detectadas y planteadas.

Obtencidn de productos:
Actividad piramidal,
Loteria y Reporte
informativo.

Apoyosy | Lap top o computadora, libreta, lapiz, lapiceros.
Recursos

Distribucion del Tiempo

CLASE #1

Inicio: 30 minutos

El Docente abordara la sesion enfocandose al siglo XVI, mismo que se analizara en
los aspectos econdmico, politico, social y cultural.

Desarrollo y Cierre: 20 minutos
Se atenderan las dudas, preguntas y comentarios de los estudiantes.

CLASE #2

Inicio: 10 minutos

Se proyectara un video que haga referencia a Sor Juana Inés de la Cruz y Carlos
de Siglienza y Gongora para relacionarlos con el siglo a analizar.

Desarrollo: 30 minutos
El Docente abordara la sesion enfocandose al siglo XVII, mismo que se analizara
en los aspectos econdmico, politico, social y cultural.

Cierre: 10 minutos
El docente terminara la sesion, dando paso a una reflexién o conclusién del tema a
cargo de los alumnos.

CLASE # 3

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El docente aplicara la actividad “piramidal” donde los alumnos resolveran una
serie de ejercicios en torno a los siglos abordados.
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CLASE #4

Inicio: 30 minutos

El docente relacionara el contexto universal con el novohispano con el objetivo que
el alumno se percate de la situacion en ese momento, y pueda comprender el
significado de las llamadas Reformas Borbdnicas.

Desarrollo y cierre: 20 minutos

Se proyectara el siguiente video con el proposito de que el alumno conozca los
objetivos sobre la implementacion de las Reformas borbonicas asi como el impacto
que generaron.

https://www.youtube.com/watch?v=4Irn17646r1&t=46s

CLASE #5

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno en su caracter de José de Galvez, elaborara un reporte informativo
dirigido al Rey de Espafia sobre la situacion que contemplan se vive en su colonia.

CLASE #6

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno a través de la realizacién de una loteria, plasmara lo comprendido en
éste bloque, rescatando 30 elementos caracteristicos del periodo colonial (10 por
cada siglo).

Formativa:

Se evallia mediante una lista de cotejo las capacidades del alumno para
SVZIVEWa Ml organizar sus conocimientos y materializarlos de acuerdo a un ejemplo
de loteria y reporte informativo.

Instrumento de evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION Sl NO | OBSERVACIONES
Plasma las caracteristicas
fundamentales del periodo colonial.
Aborda elementos de tiempo, espacio
y multicausalidad.

Incluye personajes significativos de la
época.

Incluye etapas o acontecimientos
relevantes del periodo colonial.
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Incorpora en su trabajo creatividad y
originalidad.

Los elementos que incluye tienen
relacion con el periodo colonial.
Reconoce la importancia de las
reformas Borbonicas.

PLAN CLASEBLOQUES
INCIEEEIETEOE | 5- El proceso de la Independencia de México. |

Proposito del Explica el proceso de la Independencia de México,
bloque argumentando sus causas y consecuencias, valorando el
caracter contradictorio del proceso de surgimiento de la
nacion, a traves del dialogo como una forma de construccion
del conocimiento.

) Ciclo Escolar:
HISTORIA DE MEXICO 1 Segundo 2020
Cuatrimestre

Asignatura

NUmero de clase: 6
Fechas: Tiempo: 300 minutos

Contenido: Aspecto, temas de reflexion Aprendizaje esperado:

0 ejes.

Causas internas y externas que dan Explica los multiples factores que dieron
origen al proceso de Independencia. origen a la Guerra de Independencia
Etapas de la Guerra de Independencia: relacionandolos con las condiciones socio-
e Inicio. e Organizacion. e Resistencia. culturales presentes en su comunidad
eConsumacion. demostrando consciencia social.

Geneérica

Pensar  Critica Yy 6. Sustenta una

Reflexivamente postura personal 6.3 Reconoce los propios prejuicios,
sobre temas de modifica sus puntos de vista al
interés y conocer nuevas evidencias, e
relevancia general, integra nuevos conocimientos Yy
considerando otros perspectivas al acervo con el que
puntos de vista de cuenta.
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Competencia: Que se manera critica 'y
favorece, especifica o reflexiva. Competencia de aprendizaje
disciplinar.

Explica el proceso de
8. Compara las Independencia  considerando el
caracteristicas inicio, desarrollo y consumacion a
democréticas y través de la resolucién de un
autoritarias de cuestionario, frase, mapa vy la
diversos sistemas elaboracion de una  crodnica
sociopoliticos. periodistica para valorar los aportes

que el movimiento independentista
dejo para la posteridad.

Evidencia de ensefanza Evidencia de aprendizaje
Presentacion en P.P Cronica Periodistica.

Paradigma del aprendizaje constructivista

Conocimientos: Explica el movimiento de Independencia en sus etapas.
Habilidades: Identifica las causas que permitieron la aparicion del
movimiento insurgente y distingue las caracteristicas del proceso de la
Guerra de Independencia.

Actitudes: Demuestra una consciencia social ante las situaciones de su
entorno.

Saberes :

Estrategia didactica

Los alumnos elaboraran una cronica periodistica en la que plasmaran los hechos mas
significativos del movimiento independentista.

Actividad de ensefianza Actividad de aprendizaje
Observacion: 1. Comprension del problema.
Presentacion en PP de los Aclarar las siguientes interrogantes: ;Como influyeron
temas “Causas de la la ilustracion, la independencia de las 13 colonias y la
Independencia”, “La revolucion francesa al movimiento independentista?,
Independencia y la ¢Cuales fueron las estrategias utilizadas por Hidalgo,
conspiracion”, “La Morelos, Mina y Guerrero durante el desarrollo del
independencia y el movimiento?, ¢Qué influencia tuvo la constitucion de
desarrollo” y “La Cadiz para el proceso de consumacion?
independencia y la 2. Disefio de un plan de accion.
consumacion”. -Revisar anotaciones de la sesion.

-Investigar en otras fuentes de informacion.

-Organizar y clasificar la informacion.
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Interrogatorio:

¢ Por qué era necesario un 3. Ejecucidn del plan.

movimiento de -Seleccionar los materiales adecuados.

independencia?, ;Qué tan -Elaborar el cuestionario, frase, mapa y cronica
complejos resultaron los periodistica.

once afios de lucha? y
¢ Que tipo de resultados
vinieron después de la 4. Valoracion de los resultados.
independencia? Explicar el trabajo realizado.

Solucién de problemas:
Intervencion para resolver
y responder las dudas
detectadas y planteadas.

Obtencidn de productos:
Cuestionario, frase, mapa y
Crdnica periodistica.

Apoyos y

RECUISOS Lap top o computadora, libreta, lapiz, lapicero, colores.

Distribucion del Tiempo

CLASE#1

Inicio: 10 minutos

Se recuperaran los conocimientos previos del alumno a través de una serie de
preguntas planteadas por el docente.

Desarrollo: 25 minutos
El docente se adentrara a explicar las causas tanto internas como externas que
influyeron en el desencadenamiento del movimiento independentista.

Cierre: 15 minutos
Se resolveran y aclararan las dudas, interrogantes o preguntas de los estudiantes,
y en caso de no haber, se solicitard un comentario de reflexion del tema analizado.

CLASE #2

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos.

El alumno resolvera o contestara un cuestionario mediante la observacion del
siguiente documental que aborda la primera etapa de la Independencia.
https://www.youtube.com/watch?v=0DXQgvhCtj4
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CLASE #3

Inicio: 20 minutos

Se explicaran las fases de conspiracion e inicio de la Independencia con respecto al
movimiento de Hidalgo.

Desarrollo y Cierre: 30 minutos
El alumno resolvera una frase que aluda al tema analizado.

CLASE #4

Inicio: 25 minutos

Se explicaran las fases de desarrollo correspondientes a los movimientos de Morelos
y la etapa de Guerrillas.

Desarrollo y Cierre: 25 minutos
Se aclararan dudas y preguntas de los estudiantes, y en caso de no haber, se
solicitard un comentario de reflexién del tema analizado.

CLASE #5

Inicio: 25 minutos

Se explicard la fase correspondiente a la Consumacion y la firma de los tratados de
Cérdoba.

Desarrollo y Cierre: 25 minutos
El alumno a través de un mapa, marcara las zonas por donde tuvo cabida el
movimiento independentista desde el movimiento de Hidalgo hasta la consumacion.

CLASE #6

Inicio, Desarrollo y Cierre: 50 minutos

El alumno realizara una cronica periodistica donde plasme un recuento de los
temas abordados.

Formativa:

Se evalla mediante una lista de cotejo las capacidades del alumno para
SVZIVEWaMl organizar sus conocimientos y materializarlos de acuerdo a un ejemplo
de cronica periodistica.
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_ Instrumento deevaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION Sl NO | OBSERVACIONES
El periodico cuenta con un nombre
distintivo.

Incorpora en su trabajo creatividad y
originalidad.

Aborda elementos de tiempo, espacio
y multicausalidad.

Incluye imagenes que se relacionan
con el contenido que esta
proporcionando.

Incluye etapas o acontecimientos
relevantes del periodo de
Independencia.

Incluye anécdotas o datos curiosos de
personajes significativos de la época.
Plasma las caracteristicas
fundamentales del periodo
independentista.

Los elementos que incluye tienen
relacion con el periodo del proceso de
Independencia.

Reconoce la importancia del
movimiento de Independencia para
las sociedades posteriores.
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Lectura Elaborada # 1
CONOCIENDO EL MUNDO MESOAMERICANO

Como sabrés, el mundo mesoamericano es tan basto y rico en todas sus manifestaciones
(historicamente, culturalmente, arqueologicamente etc), sin soslayar que en el aspecto
social sobresalen de igual manera, una diversidad de pueblos que dejaron huella y legado.
Es importante, en primer lugar identificar el espacio geografico que abarco el territorio que
seria llamado por Paul Kirchhoff como “Mesoamérica” (ver imagen 1), dicho término de
acuerdo a Sanchez de Tagle (2001):

(...) designa al conjunto de grupos indigenas que habitaron en la época prehispéanica

elcentro y sureste de la actual Replblica Mexicana, asi como las porciones

septentrionales de Centroamerica (p.1).
Sin embargo, en lo que hoy es nuestro pais y parte del sur de lo que hoy es Estados Unidos,
se reconocen tres areas geogréaficas: Oasisamérica, Aridoamérica y Mesoamérica, esta
Gltima que es la que concierne a nuestro estudio se divide a su vez en 5 regiones: Altiplano
central, Costa del Golfo, &rea Maya, Oaxaca y Occidente o norte de Mesoamérica (ver
imagen 2). Por otra parte, es importante que identifiques y relaciones que estados de hoy
en dia tienen cabida en lo que fueron las areas culturales y las regiones que conformaron
Mesoameérica, para ello, se ha agregado un mapa actual de nuestro pais, (véase imagen 3).

OASISAMERICA

ARIDOAMERICA

MESCIAMERICA

ocEAND
PACIFICO

Mapa de Mesoamérica segun Kirchhof f

Costa det Gotfo Atiplano Centra Mexco

Imagen 1Areas Culturales (Rodriguez, 2015) Imagen 2 Regiones Mesoamérica (Garcia, 2013)

Imagen 3 Mapa deMéxico Actual (Sanchez, 2013)
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Dentro de las ya citadas regiones que conforman el area de Mesoamérica, habitaron
en distintos tiempos u horizontes culturales, los grupos indigenas que conformarian las
diversas culturas que caracterizan a lo que hoy es nuestro pais, por lo tanto, antes de
adentrarnos a explicar el tiempo de pertenencia de las diferentes culturas, imaginemos que
somos Tlacuilos (personaje que en la época prehispanica era el encargado de elaborar los
cddices que registraban la historia, vida cotidiana, costumbres, linaje, e incluso los tributos
de las sociedades) para mantener viva en la memoria a nuestros antepasados. (Ver imagen
4). También es importante identificar que los cddices son escritos iconograficos plasmados
en pieles, lienzos o algun otro material con el objetivo de registrar acontecimientos
importantes. (Véase imagen 5)

Y P
: ' » A

P9 Ty ~%
. \

‘ g€ Codice
| Boturini

. - - -]

A ] P P e T e v =y

Imagen 4 Tlacuilo (Navarrete 1998) Imagen 5 Cddice Boturini (S6tano, 2013)

Algunos otros ejemplos de esta actividad llevada a cabo por los Tlacuilos descritos lineas
arriba son los siguientes:

Imagen 6 Peregrinacion (Baraibar, 2015)
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Imagen 7 Matricula de Tributos (Herrera, 2012)

Por otro lado, es relevante analizar que el periodo prehispanico abarco del 2500 a.C al
1521 d.C con la caida de México Tenochtitlan, y se divide a su vez en cuatro tiempos u
horizontes culturales. Observa y analiza la siguiente tabla.

Horizonte cultural [PRECLASICO |CLASICO EPICLASICO |POSCLASICO
Duracion 2500 a.C|200 d.C 650650 al 900|900 al 1521d.C
200d.c d.C d.C
Caracteristica Origen de la|Surgen Surgen Surgen Estados-
Principal Agricultura Ciudades-Estado | gobiernos Nacion.
militares
Cultura Olmeca Maya, Tolteca Azteca
emblematica Teotihuacana,
Zapoteca

Fuente (elaboracion propia).

Ahora bien, como pudiste observar cada cultura pertenece a un tiempo distinto,
comenzaremos por explicar a los Olmecas, quienes habitaron en lo que hoy son los estados
de Veracruz y Tabasco (revisa los mapas y veras a que region mesoamericana
corresponden), esta cultura es llamada también como cultura “madre”, cuyos pobladores
habitaban en pequefias aldeas y fueron los encargados de dar origen a la agricultura, no
obstante, dentro de su desarrollo fueron pioneros en ir creando un sistema de organizacion
social, asi como una cosmovision direccionada a la religion politeista, sobresaliendo como
deidades principales el jaguar y la serpiente que con el transcurrir del tiempo otras
sociedades adoptarian bajo sus propias cosmovisiones. Dentro de este desarrollo, los
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Olmecas lograron establecer ciudades importantes, siendo San Lorenzo, La Venta y tres
zapotes las mas significativas.
En el periodo clasico, los grandes referentes son los mayas y los teotlhuacanos los
primeros tuvieron como epicentro los actuales estados
de Chiapas, Campeche, Yucatadn y Quintana Roo en T e
México, ademas de la parte norte de Centroamérica, I o
V/"“ﬁ

Uxmal Chichén Itzé

de manera especifica Guatemala, Belice y Honduras. \&;(_:
Las sociedades mayas alcanzaron un gran desarrollo - "’,';:7;;, s
al fundar ciudades-estado de gran magnificenciacomo [ ==/
Tikal, Copan y Palenque (consideradas como las mas
importantes) ya que llegaron a albergar a cerca de 50 AN
mil habitantes cuyas actividades econdmicas eran la agriculturay  imagen 8 Cultura Maya
el comercio, mismo que llevarian a cabo con pueblos del altiplano
como Teotihuacan. Parte de la riqueza maya se hace presente en el
legado matematico y astronémico, al crear un sistema de
numeracion gue da cabida al cero y a la creacién de
sus propios calendarios (solar y lunar). También el
aspecto religioso cumple una funcién especial, pues
su panteon divino es amplio y diverso, destacando
Ixchel, Chaac y mas tarde Kukulkan. Por su parte, la
cultura Teotihuacana esta envuelta en un misterio sin
resolver, en el sentido politico de sus gobernantes, por
lo que antropdlogos e historiadores del Instituto
nacional de antropologia e historia (INAH)
mantienen la teoria de que fue un centro corporativo,
donde hubo un equilibrio de poder, ademas, no hay
Imagen 9 Teotihuacan (Berruecos, 2020)  que olvidar que fueron los aztecas quienes la
Ilamaron Teotihuacan, que en su lengua significa,
“lugar de los dioses” a raiz de su majestuosidad y grandeza, sefialando que aquella ciudad
que habian encontrado en el transcurso de su peregrinacion solo pudieron haberla creado
los mismos dioses. Lo anterior resulta interesante porque veria nacer una de las leyendas
mas significativas dentro del mundo mesoamericano “La leyenda de los 5 soles” que
tendria lugar en Teotihuacan donde deidades como Quetzalcoatl y Tlaloc figurarian en su
religién de caracter politeista. Dentro de su economia, el comercio de la obsidiana (piedra
volcanica, utilizada para elaborar los cuchillos de pedernal), era uno de sus productos por
excelencia, lo cual no es de extrafar, si partimos de la idea que las sociedades indigenas
practicaban el sacrificio.

(Historia Mexicana, 2020)

En el periodo conocido como epiclésico, tiene cabida la cultura Tolteca, la cual esta
envuelta en el mito y la realidad. Ubicada en lo que hoy es el estado de Hidalgo y cuya
capital y centro ceremonial mas importante se encuentra en Tula gobernada por
Quetzalcdatl, también conocido como Ce Acatl Topilzin, hijo del valiente guerrero
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Mixcéatl y la noble princesa Chimalma. Este pueblo tiene sus origenes en el norte de lo
que hoy es nuestro pais, por lo tanto, al igual que los aztecas, iniciarian una migracion hacia
el centro, siendo comandados por Mixcoatl. De acuerdo con Esteban Sanchez de Tagle
(2001):
De acuerdo con la tradicidn, este caudillo y una mujer noble, llamada Chimalma y
procedente de la region de Cuernavaca, engendraron al famoso principe Ce Acatl
Topilzin Quetzalcdatl, lider que, a partir de finales del siglo X d.C y una vez
establecidos en Tula-Xicocotitlan (estado de Hidalgo), llevd a los Toltecas al
esplendor y la expansion (p.17).
Su Dios tan admirado por su sabiduria, valentia y por haber llevado a su pueblo a la
hegemonia, es aqui donde Quetzalcoatl avergonzado por el engafio de su hermano
Tezcatlipoca decide partir en su balsa de serpientes, no sin antes prometer su regreso.

Por ultimo tenemos al horizonte poscléasico,
y en él tiene presencia la cultura azteca, cuya
historia nos remite a su lugar de origen
llamado Aztlan (lugar de las garzas o la
blancura) de donde saldrian en busca de la
tierra prometida guiados por Huitzilopochtli,
por lo mismo, llevarian a cabo una
peregrinacion que duraria al parecer 200
afios. Es importante sefialar que durante este
Imagen 10 Aztecas (INEHRM, 2019) trayecto, los aztecas conocerian muchos
sitios entre ellos Teotihuacan (del cual ya
hicimos referencia), Malinalco, donde habian realizado una parada que los llevé mucho
tiempo instalados ahi, lo que propicié que la hermana de Huitzilopochtli de nombre
Malinaxochitl los combatiera e impulsara a continuar con ese peregrinar y encontrar el
lugar indicado con las sefiales donde deberian establecer su gran ciudad a la cual llegarian
en el afio de 1325. No obstante el sitio ya estaba ocupado por el sefiorio de los Tepanecas
de Azcapotzalco a quienes sirvieron hasta la muerte del viejo Tezozomoc (sefior de
Azcapotzalco) y consideraron propicio realizar la triple alianza entre Tenochtitlan,
Texcoco y Tlacopan (pueblos tributarios de los Tepanecas) para liberarse y dar inicio a su
grandeza, que rapidamente se extendid por el centro y sureste de lo que hoy es nuestro pais
al tener pueblos que les tributaban. Su organizacion social estuvo conformada por el
tlatoani, los pipiltin, sacerdotes, pochtecas y macehuales; mientras que sus actividades
econdmicas se fundamentaban en la agricultura (por medio de la técnica de las chinampas)
y el comercio de productos como frijol, chile, maiz y calabaza. Sus principales divinidades
fueron Huitzilopochtli, Tlaloc, Huehueteotl, Quetzalcéatl y Mictlantecuhtli.
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Lectura Elaborada # 2

LA CONQUISTA MILITAR

Antes de la llamada conquista militar suscitada en
1519, se llevaron a cabo dos procesos de expedicion
afios anteriores, el primero en 1517 por Francisco
Hernandez de Cordoba y el segundo por Juan de [ - .= _
Grijalva en 1518, " | cecocionse e

; s te FRANCISCO HERNANDEZ DE CORDCHEA"
EXPEDICION DE 1517

JlJAN]r%I;gRIJAIVA - los CU_&'GS habian (G
recorrido parte de Imagen 1 Primera expedicién (Un dia en la
=~ lo que hoy es el
.. sureste de nuestro Historia de México. Efemerides)
pais; pero ante el
enfrentamiento con los nativos no obtuvieron los
resultados que esperaban. La tercera expedicion
2021) ocurrida en el afio de 1519 la ejecutaria Hernan Cortes,
mismo que al llegar a estas tierras no dudaria en
someter a las sociedades que fue encontrando a su
paso. Al respecto Sanchez de Tagle (2001) nos dice:
La expedicidon llegd a costas yucatecas en 1519 y desde un principio mostrd sus
fuerzas a los indigenas. Tras algunos enfrentamientos afortunados con los mayas,
Cortés tomo la ruta de Grijalva hasta Tabasco donde, después de vencer a un
numeroso ejército indigena, recibié como regalo a una mujer indigena llamada
Malinche a la que hizo su mujer. Se identificé tanto con ella que sus mismo
compafieros comenzaron a llamarlo Malinche (pp. 23-24).
La importancia que dentro del proceso de conquista significd la Malinche para los
espafoles, seria de vital importancia en el sentido del idioma y del conocimiento del
espacio pues les facilité en gran medida aspectos de interés sobre estas tierras y fue de gran
ayuda como intérprete con los pueblos que se encontraron en su camino. Es preciso aclarar,
que a lo largo de la Historia se le ha condenado con calificativos que aluden a la traicion,
sin embrago en la época que estamos analizando (siglo XV1), no existia México como pais
0 nacién. Retomando el tema, Cortés se hacia acompafiar de alrededor de 400 a 500
espafoles, quienes en conjunto se fueron desplazando por el sureste, la costa del golfo y lo
que hoy es el centro de México.

Imagen 2 Segunda Expedicion (Arellano,

Los pueblos del area maya que tributaban a los aztecas habian sido derrotados por
aquellos hombres blancos y barbados, quienes se hacian acomparfiar de caballos (animales
desconocidos en estas tierras), por armaduras, polvoras y armas de fuego. Estas incipientes
pero significativas victorias, llevaron a que el conquistador fundara la Villa Rica de la
Veracruz como sitio de reconforte y planeacion. Aunado a ello, los obsequios que le
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No obstante,

los pueblos
espafoles  tuvieron
conseguir

embargo, no hay que
camino a

pueblos citados en
barbados llegarian a
simpatizaba con los
resultado seria una
pondria en alerta a los
mando de
Ilegar alos espafioles
respecto Sanchez de

Imagen 5 Matanza de Cholula (Paseando por la

Historia, 2015)
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antes de la alianza con

mencionados, los
| que combatirlos 'y
derrotarlos. Sin
olvidar que en su

Tenochtitlan y con los
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Cholula (ciudad que
aztecas), donde el
gran matanza que
aztecas quienes al
Moctezuma  verian
a su gran capital. Al
Tagle refiere:
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Cortes, en su avance tierra adentro,
vencid a los tlaxcaltecas y logroé adherirlos a sus fuerzas. Ya en México, en
noviembre de 1519, Moctecuhzoma recibié a Cortes y a sus maravillados
comparfieros en son de paz. Los espafioles permanecieron en la gran ciudad por
varios dias, pero pronto Cortés se vio obligado a enfrentarse a Panfilo de Narvéez,
quien habia sido enviado por Diego Velazquez para aprehenderlo y tuvo que salir
de la ciudad. Durante su ausencia, el capitan Pedro de Alvarado ordeno una
injustificada matanza de nobles durante una festividad religiosa, lo cual provoco
que los mexicas los sitiaran. Cortés regreso con los soldados de Narvaez como
refuerzo y tras asesinar a Moctecuhzoma, decidio romper el sitio a toda costa. Los
espanoles y sus aliados intentaron huir al amparo de la noche pero fueron avistados
y atacados por los mexicas durante la llamada “noche triste” sufriendo grandes
pérdidas. En su huida hacia Tlaxcala, las tropas de Cortés triunfaron
inopinadamente en la batalla de Otumba y encontraron refugio entre los
tlaxcaltecas. (pag. 24).

Imagen 6 Llegada a Tenochtitlan (Pressenza, 2019)
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Aunado a todo lo anterior, es preciso tener presente que los aztecas tuvieron de
manera seguida cambios en su gobierno como no se habia suscitado antes, ya que tras la
muerte de Moctezuma, lo sustituiria en el trono Cuitlahuac y después Cuauhtémoc; sin
embargo, pese a esta situacion, el pueblo azteca se mantenia leal y dispuesto a defender su
gran ciudad ante el regreso y amenaza espafola, no obstante, la epidemia de viruelas, la
falta de suministro de agua, asi como la escasez del alimento fueron algunas de las causas
que influyeron para que la sociedad azteca sucumbiera ante la europea.

A manera de complemento: EI comic de acuerdo a Rodriguez Diéguez José Luis
(2001):

Es una narracién grafica secuenciada que representa la capacidad

imaginativa del autor al dotar de equilibrio a lo icénico con lo verbal (p.9).

Es decir, quien plasme o realice un trabajo de comic tiene que relacionar lo que
dibuja o representa con mensajes emanados por los personajes que esta ilustrando y darle
coherencia légica. De ahi, que si una ilustraciéon carece de mensajes, 0 los mensajes no
estan acorde a la ilustracion, no se considera un comic. Dejamos el siguiente ejemplo.

51 LA MAESTRA enosomosl 105 TURCOS
NO SE ENOJARA, | |AMAMOS A MAN A TUQQUIA

YO ESCRIBIRTA | [NVESTRO PAS | | PORQUE. NACIERON
%r& COMPOSICION| | PORQUE EN TURQUIA?
G!

O CON PRE-
UNTAS

4105 SUECOS
AMAN A SUECIA || A
DORQUE NACIEROM
EN SUECIA?

*PATRIOTISMO
Y COMODIDAD?,
LA TITOLARIA

Imagen 7 Comic Mafalda (Noragueda, 2020)
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