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Capitulo I. Introduccion

1.1 Resumen.

La central de abastos de San Salvador Huixcolotla, denominada “Unidn Benito
Juarez”, ubicada en la carretera federal Puebla Tehuacan Km 51 en Huixcolotla
Puebla, se ha convertido en una fuente generadora de empleos. Permitiendo a los
pequefios, medianos y grandes productores, comercializar los productos del campo.

A diario existe un flujo vehicular que trasladan mercancias perecederas. El proceso
de comercializacion se realiza desde diferentes estados de la republica mexicana
como: Chiapas, Guerrero, Oaxaca, Michoacan, Durango, Sinaloa, Tabasco,
Veracruz. Existen locales/bodegas comerciales respectivamente dependiendo del
perecedero para embodegarlo, comercializarlo y distribuirlo.

La superficie total de la central Union Benito Juarez es igual a 38,000 metros
cuadrados y 1800 bodegas o locales. EI transito aproximado de las distintas
personas, que acuden cada semana, a realizar sus compras son entre 30,000 y
45,000 personas aproximadamente, que entran y salen con diferentes actividades.

El flujo continuo de comercializacion en la central ocasiona que se generen
vacantes: para la descarga y almacenamiento, pues la mayoria de los perecederos
tienden a sufrir dafios y la velocidad es un factor primordial en el proceso de compra
y venta. Por ejemplo, los carretilleros/diableros en conjunto con estibadores son los
encargados de acarrear, llenar y acomodar todo tipo de mercancias perecederas,
arriba de los carros para su posterior traslado, asi como los servicios que personas
puedan ofrecer a los comerciantes y gente que asiste cotidianamente a la central.
La central es la principal fuente generadora de miles de empleos de forma directa e
indirecta, por las diversas actividades cotidianas, por todo esto los comerciantes se
ven en la gran necesidad de contratar diferentes tipos de personal segun el
perecedero que comercialicen y sus necesidades. Por ejemplo, un carretillero para
trasladar mercancias perecederas de un punto a otro dentro de la central de
abastos, o estibadores, que estén dedicados a un solo producto perecedero en
especifico, personal que se dedica a empacar los diferentes productos y a
embolsarlos. De esta manera es que los comerciantes y productores junto con los
trabajadores, comercializan y distribuyen todo tipo de mercancias perecederas con
la finalidad de ofrecerlos a personas de otros pueblos, regiones y estados para el
abasto de estos, a través de una cadena de distribucion.



Sin embargo, no existe mecanismos establecidos o pagina de aviso clasificado, para
el proceso de contratacion de personal, actualmente se hace de boca en boca, con
una llamada telefénica o mediante algin conocido pasando la voz, en el inminente
crecimiento hay ocasiones que llegan los camiones y el producto se echa a perder,
porque no hay personal para su descarga y almacenamiento, la mayoria de las
veces no se enteran las personas y muchas otras veces no se les da difusion a las
vacantes que se van suscitando y que ademas estan en espera de ser ocupadas de
manera inmediata, es por ello que, el Sistema Web de Aviso Clasificado para la
Central de Abastos de San Salvador Huixcolotla (CAHSWAC). Funcionara como
una herramienta de software que les permitird a los usuarios colocar en tiempo real
avisos clasificados ofertando vacantes de empleo y otros ofreciendo algun tipo de
servicio de manera oportuna antes de que llegue el camién con la mercancia
perecedera, los comerciantes podran publicar un aviso con los requerimientos o
tareas segun lo necesite el comerciante, el Sistema Web servira como apoyo para
que los usuarios desempleados y los que solicitan personal, interactien de manera
coémoda, sustituyendo la llamada de teléfono, WhatsApp, por Facebook, mensaje
de texto. El Sistema web es un sitio donde, usuarios registrados pueden publicar
avisos clasificados con informacion precisa, para que otros usuarios vean los avisos
recién publicados en tiempo real y con la informacién brindada respectivamente en
cada aviso, el interesado se ponga en contacto con el responsable de publicar el
aviso para posteriormente cubrir la o las vacantes.

Se desarrollarad una herramienta de software, a través del uso de aplicaciones que
corran del lado del cliente y servidor (front end y back end), y con el apoyo de la
metodologia vista controlador (MVC). El Sistema Web almacenara y dara publicidad
a los diferentes avisos de empleos, publicados en tiempo real, en una base de datos
relacional que tendra previamente el modelado correcto y una normalizacion idénea
para satisfacer los requerimientos del proyecto. El Sistema Web debe ayudar a los
usuarios para buscar y encontrar avisos clasificados con ofertas de empleo,
bodegas/locales comerciales en renta, carros para el traslado de las mercancias
perecederas, camionetas para trasladar perecederos, solicitar personal.

1.2 Antecedentes del Proyecto.

El 9 de julio de 1994 es la fecha historica para la Central de Abastos Union Benito
Juarez, ya que es hasta este afilo que el tianguis comienza a funcionar en
inmediaciones de San Salvador Huixcolotla, a partir de ahi la meza directiva en
conjunto con los comerciantes comenzaron el trazo de las areas, las bodegas, los
pasillos, las vialidades, la explanada principal, a partir de ahi insistieron con diversas



solicitudes al gobierno para tener el reconocimiento de Central de Abastos, para
llegar a esto tuvieron que llenar ciertos requisitos por lo que, el gobierno les hizo
saber los requisitos, comenzaron a construir mas espacios para la comercializacion
de los diferentes productos perecederos, un mercado, tianguis area de cajas, area
de ropa y detalle, pensiones de carros. Todos los que conforman a la Central de
Abastos son, los comerciantes de la diferentes areas y principalmente un comité
denominado meza directiva, el gobierno no ha aportado ningun tipo de apoyo hasta
hoy en dia, siendo una independiente. EI 2005 fue un afio de suma importancia para
centra de abastos, cuando un acontecimiento historico se suscitd, pues en este afio
el gobierno publicé en el diario oficial, un articulo en el cual comunicaba que la Unién
Benito Juarez, era acreedora al titulo de Central de Abastos regional y hasta hoy en
dia sigue en operacién generando miles de empleos directos e indirectos, genera el
mayor para las comunidades y regiones vecinas de Huixcolotla, asi como también
para el suroeste Mexicano fue de manera natural convirtiéndose en el principal
proveedor de las zonas del sur de las costas del pacifico y del golfo de México que
van desde: Guerrero, Veracruz, Oaxaca, Chiapas, Tabasco, Campeche, Yucatan y
Quintana Roo, pues en la Central de Abastos de Huixcolotla se encuentra una gran
variedad de perecederos que por las condiciones climéticas y de la tierra se pueden
cultivar en las regiones aledafas a la Central de Abastos, por ello es que acuden a
realizar sus compras para abastecerse de mercancias perecedera del campo
frescas como: frutas y verduras en general. Asi como también productos enlatados,
lacteos, pelaria, abarrotes, trastes, ropa, calzado, flores, hortalizas, pescado, carnes
frias, artesanias, entre una gran diversidad de perecederos que se comercializan
dentro de la Central de Abastos Unién Benito Juarez generando diariamente con la
comercializacion de perecederos una cantidad aproximada de entre veinte mil a
treinta mil empleos, La grandeza de este tianguis se da en los ultimos afios del siglo
XX, cuando es considerado una gran fuente de generadora de empleo y de abasto
para el sur oeste mexicano. La cetra de abastos Union Benito Jerez, ha sido motivo
de diversos articulos y estudios por parte de revistas prestigiadas como “México
desconocido”, la revista de la fundacién alemana, articulos que tratan de la
importancia y de la historia de este tianguis, que su origen data de la época de la
historia antigua de México, antes de la llegada de los espafioles. Es por todo esto
que el desarrollo de la solucidn tecnolégica cimentara las bases para automatizar el
proceso de publicar avisos clasificado y en la contratacion de personal mediante la
Sistema Web que serd el encargado de darles alojo y difusibn a los avisos
clasificados colocados por los diferentes usuarios, solicitado personal para u
ofreciendo algun tipo de servicio en la central de abastos de San Salvador
Huixcolotla. Yo soy un ciudadano que vive en dicha comunidad y con este proyecto
deseo patrticipar con una labor social.



1.3 Objetivos Generales y Especificos del Proyecto.

1.3.1 Objetivo General.

>

Disefiar e implementar un Sistema Web que automatice el proceso de
publicacién/colocacion de Avisos Clasificados, ofertando alguna vacante o algin
tipo de servicio, dentro de la Central de Abastos en san Salvador Huixcolotla
Puebla.

1.3.2 Objetivos Especificos.

» Modelar una base de datos relacional y normalizada.

» Implementar un framework para desarrollar el cédigo utilizando el modelo
de vista controlador (MVC).

» Configurar un servidor de base de datos y un servidor para recibir
peticiones por el protocolo HTTP.

» Implementar cifrado simétrico al enviar la informacion.

1.4 Estado del Campo

Actualmente no se ha elaborado un software que se encargue del control y
manejo de avisos clasificados. Sin embargo, segun datos de (mundo t. p.,
2019), existen diversas plataformas para buscar avisos de vacantes, aqui
algunas de las méas utilizadas.

Indeed: Cuenta con su propio sitio web en el cual se encarga de difundir las
vacantes, asi como también las personas que estan desempleadas, esta
plataforma funciona a nivel mundial.

Dicha plataforma contiene un motor de busqueda que se fund6 en noviembre
del 2004, actualmente se encuentra disponible en mas de 50 paises y en mas



de 28 idiomas, este sitio agrega publicaciones de empleo de miles de paginas
web, incluyendo bolsas de empleo, empresas de reclutamiento y seleccion, en
el 2011 la plataforma permitié que los candidatos se postularan directamente a
través de su sitio web, al igual que publicar y almacenar su curriculum.

Universia México: estd reconocida red de universidades de habla hispana
cuenta con un portal web de empleo donde puedes localizar cientos de ofertas
para trabajar en México. Es una red construida por 1341 universidades de 23
paises esto equivale aproximadamente a diecinueve millones de estudiantes y
profesores, su vision es ser la mayor red de cooperacion universitaria centrada
en lberoamérica, que promueve el cambio y la innovacion a través de la
plataforma de productos y servicios para la comunidad universitaria y
empresarial, para actuar como agente de cambio, ayudando a las universidades
a desarrollar proyectos compartidos y generar nuevas oportunidades para la
comunidad universitaria, atendiendo a la demanda del entorno empresarial e
institucional y con criterios de eficiencia econdémica y rentabilidad.



Capitulo Il. Marco Teorico

2.1 Definicion de Aviso clasificado.

Un aviso clasificado es una publicacion, en un sitio web, que permite promocionar
bienes y servicios, tales como: autos, celulares, reparaciones, mantenimiento, ropa,
zapatos, piezas, trabajos, rentas, etc. Estos anuncios también son publicados en los
periodicos. Permite que personas interesadas soliciten alguno de estos bienes,
servicios o productos, sin ser una compafiia o corporacion. La finalidad de publicar
un aviso clasificado, es la de ofrecer, adquirir o comprar algun producto o servicio.

2.2 Definicion de Central de Abastos.

Se le llama central de abastos, mercado de abastos o también plaza de abastos a
las instalaciones que estan compuestas por bodegas, locales, almacenes segun
(Merino., 2015). Situadas en puntos estratégicos para abastecer a las poblaciones
aledafas y lejanas, donde diversos comerciantes suministran a los compradores
todo tipo de alimentos perecederos tales como, carnes, pescado, frutas, verduras,
legumbres, entre una gran variedad de productos perecederos. También pueden
existir otros locales que vendan pan, reparen celulares, ofrezcan fletes(traslado de
carga), vendan comida, productos de limpieza, alimento para animales, que renten
un local, reparen bicicletas, corten el cabello, productos lacteos, flores, alimentos
enlatados, asi como diversas artesanias. En la actualidad las centrales de abastos
disponen de camaras frigorificas para conservar los alimentos perecederos frescos.

Las principales actividades en la central de abastos son: El almacenamiento de
productos perecederos, la recepcion para posteriormente exhibirlos en una bodega
o local, esto abre paso a la comercializacion y distribucibn de productos
perecederos. La Central de Abastos es un lugar donde se comercializan y
distribuyen productos perecederos los cuales podrian ser o no alimenticios, los
comerciantes que integran a la Central de Abastos son los que proporcionan un
servicio de abastecimiento con diferentes productos perecederos a sus carros de
traslado de los comerciantes compradores de los pueblos aledafios, regiones
lejanas y otros estados de la Republica Mexicana, estos productos son
comercializados por mayoreo y menudeo para su posterior venta al detalle y
distribuirlo en su region o poblacién de pertenencia conformando mercados o
tianguis de distribucion. Con el paso de los afios y la evolucion inminente de la
Central de abastos hoy en dia se pueden reunir, guardar productos perecederos
provenientes de los diferentes estados de México sin importar las condiciones
climaticas o época del afio pues los productos se almacenan en locales, bodegas o
camara frigorificas que conservan al perecedero fresco


https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%A1cteos
https://es.wikipedia.org/wiki/Flor
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1mara_frigor%C3%ADfica
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Alimento_perecedero&action=edit&redlink=1

2.3 Definicion de Logistica.

Precisamente, la logistica tiene como objetivo coordinar las actividades para que los
productos lleguen a los consumidores con los minimos costes posibles. La logistica
conecta desde los proveedores hasta los clientes mediante cuatro procesos:

Estos cambios en las actividades de las empresas de todo el mundo no son
recientes. Se iniciaron con las tradicionales actividades de aprovisionamiento,
almacenaje, transporte de manera separada e independiente. Sin embargo, la
novedad ahora se centra en el tratamiento coordinado de todas las operaciones
necesarias para conseguir que los materiales (materias primas, componentes de
productos) estén disponibles en el momento, en el lugar y en la cantidad precisa al
minimo coste posible, gracias al control de los flujos principales: el de mercanciasy
el de informacion. Cumplir con esto les supone a las empresas un aumento de
costes, pero bajando el precio del articulo final.

De aprovisionamiento
De produccién

De distribucion

vV V V VY

De ventas y post-ventas

Ademas, la logistica ayuda a resolver conflictos en las empresas comerciales. Para
ello, se plantea un cuadro donde se pueden diferencian las diferentes partes de la
logistica basica, aplicando o no una estrategia de logistica. Como lo muestra la
figura 1.



ESLABONES
LOGISTICOS

SIN LOGISTICA

CON LOGISTICA

APROVISIONAMIENTO

—Selecciona a los
abastecedores segun el precio
gue manejen.

-Adquisicion de  productos

primarios en gran numero para
poder obtener grandes
descuentos

-Stocks redundantes.

—Demasiados recursos para su
almacenamiento.

— Riesgos de obsolescencia vy
caducidad de los productos.

—Clasificacion y eleccion de los
abastecedores segun su
ubicacion precio y elaboracion,

-Adquisicion  necesaria  de
stocks.

-Disminucion notable de
recursos para su
almacenamiento.

—Planificacion del

abastecimiento de productos
primarios para asegurar que el
valor de la produccion sea el
minimo.

PRODUCCION

—Productividad en gran masa.

-Desorganizacion de I

job)

(demanda).
-Exceso de stocks.

—Excesivo  valor
almacenamiento.

para su

—La elaboracion consta de lo
necesarios segun las ventas

-Planificacion de los apoyos

propuesta(oferta) y la ventatécnicos y humanos

-Planeacion de y trabajos V|
tareas.

de
Y|

notable
produccion

—Decremento
recursos de
almacenamiento.

DISTRIBUCCION

—Se selecciona el medio de
traslado con menor coste.

-Exposicion a que los

productos sufran dafios.

-Poca relacion del lugar de
origen con el de su entrega.

—Elije el medio de trasladar el
stock mas acertado segun lo
requiera el cliente

-planea las posibles rutas |
selecciona la mas corta.

-Analiza la ubicacién geografical
de los almacenes para prevenir,
transportar los stocks por largos
periodos redundantes.




—Necesidad de una planeacion
para los aportes comerciales
de los abastecedores

—Apoyos comerciales

necesarios.

SERVICIO VENTA Y
POST-VENTA

—No se consideran las ventas.
-Nula atencion para el cliente.

-Es tomado en cuenta con un
valor excesivo.

—Cuenta con la disposicion de
brindarle atencioén al cliente.

-Hace lo posible por complacer,
al consumidor en cuanto la
adquisicion y costo se refiere

-Debe ser indispensable en
cuanto al a informacién dela
empresa el control de calidad.

Figura 1. Cuadro representativo de las etapas de la logistica.

2.3.1 Objetivos de la Logistica Comercial.

Cuando se disefia una estrategia de logistica para llevarla a cabo dentro de una
compafia, deben existir cambios en el manejo y la gestion, para que dicha
planificacion de su elaboracion valla dirigida a objetivos especificos

El funcionamiento y manejo de la compafiia, depende de las variaciones
tecnologicas, econémicas y de los consumidores, la demanda

En la actualidad gracias a los avances tecnoldgicos se puede contactar de un punto
de origen con otro de entrega sin preocuparse por la distancia que se tenga que
recorrer o lugar donde se encuentra el destinatario, las empresas notaron los
beneficios que conlleva adquirir su propia red de internet privada, que les permite
intercambiar informacion con los abastecedores, compradores, clientes. Ya vimos
que la logistica del futuro pasa por la interconectividad.

Se ha pasado de un mercado de vendedores a un mercado de compradores, que
ademas disponen de acceso facil y comodo a gran cantidad de informacién. Estos
cambios se manifiestan en el mercado de la siguiente manera:


http://blogdelogistica.es/la-logistica-del-futuro-interconectividad-digital/

> Gran oferta de productos y de marcas para satisfacer una misma necesidad
> Competidores internacionales

> Concentracion de la distribucion en grandes superficies

> Grandes tiendas especializadas

> Ciclos de compra cada vez mas cortos

> Estandarizacion de los gustos

> Preocupacion por el medio ambiente y mayor demanda de productos
reciclables

> Tasas de crecimiento demogréafico muy bajas en paises desarrollados.

Estos cambios han llevado a las empresas a modificar sus estrategias y sus
objetivos, apostando por el marketing, mas que por la orientacion del cliente hacia
el producto. Ahora lo importante es disefiar productos o servicios que satisfagan las
necesidades de los clientes. Ya no basta solamente con captar un cliente. Ahora
hay que conseguir:

» Que el cliente esté satisfecho con el producto o servicio ofrecido

» Lograr su fidelidad hacia la marca.

La logistica de las empresas se ha visto afectada por este nuevo enfoque de su
actividad. Ahora se trata de poner el producto o servicio a disposicién del cliente, en
el momento adecuado, y comercializarlo lo mas rapidamente posible. De aqui deriva
la importancia de la logistica comercial, tomando un rol fundamental en el proceso
de marketing (esta funcién es agregada a las existentes que son informarse de los
mercados, la planeacion, organizacion y el control comercial), Una recomendacion
de las estrategias competitivas de una compairiia es realizar cursos de capacitacion
en linea de logistica ya que les permite indagar y conocer sobre la logistica
comercial, esto quiere decir que la logistica comercial trata de darle solucion a las
necesidades de los clientes y al mismo tiempo mejorar la respuesta y los costos



2.3.2 ocho Actividades de la Logistica.

Para disefiar una excelente estrategia de logistica es necesario identificar las ocho
principales operaciones que la logistica puede abordar con el fin de dar respuesta
a las exigencias de los clientes / consumidores:

Almacenamiento
Manipulacion de materiales

Embalaje

Preparacion de los pedidos

>
>
>
» Control de inventarios (gestién de stocks)
>
» Transporte

>

Servicio al Cliente
» Gestion de Informacion

Los cimientos de la logistica en las empresas son una base primordial, cuando se
habla de la planificacion y el funcionamiento de la misma a la hora de contactar a
los abastecedores con los consumidores, estos ultimos son los que tienen la
atencion cuando de productos se habla, se realizan productos que puedan
satisfacer sus necesidades para que le sean fiel a la marca y ademas cumplan sus
necesidades, cabe sefialar que esta no sera una mision facil, por lo que se
recomiendo investigar, informarse y ademas practicar y elaborar cursos de logistica
en internet. El principal propoésito de la logistica es que el stock, articulo, producto
llegue en tiempo y forma a su destinatario y con costos bajos.

2.4 Base de Datos Relacional.

Es una estructura de datos, utilizada en el modelo relacional: Son tablas con
relacion entre ellas, se basa en el concepto de relacion, que se representa
fisicamente por una tabla o arreglo bidimensional. En este modelo las tablas se
usan para contener informacion acerca de los objetos a representar en la base de
datos. Al usar los términos del modelo Entidad — Relacion, los conjuntos de
entidades y relaciones se muestran usando tablas.



Una relacion, se representa como una tabla bidimensional en la que las filas de la
tabla corresponden a registros individuales y las columnas corresponden a los
atributos.

El dominio de un atributo, es el conjunto de valores posibles para dicho atributo. Los
dominios pueden ser distintos, con dos o mas atributos pueden tener el mismo
dominio. En el modelo relacional cada fila se llama tupla.

Una tabla que representa una relacion tiene las siguientes caracteristicas:

» Cada celda de la tabla contiene solo un valor.

» Cada columna tiene un nombre distinto, que es el nombre del atributo
que representa.

» Todos los valore en una columna provienen del mismo dominio, pues
todos son valores del atributo correspondiente.

» Elorden de la tupla es irrelevante.

2.4.1 Propiedades de las Relaciones.

La mayoria de las caracteristicas especificadas para las tablas, resulta de las
propiedades de las relaciones. Dado que una relacién es un conjunto, el orden de
los elementos no cuenta. Por tanto, en una tabla, el orden de las filas es irrelevante.
En un conjunto, ningun elemento se repite. De igual modo, en una tabla no hay filas
duplicadas. Cuando se encuentran los productos cartesianos de conjuntos con
elementos simples de un solo valor, como los enteros, cada elemento en cada tupla
tiene valor sencillo. De igual modo, cada celda de una tabla contiene solo un valor.
En una relacion, los posibles valores para una posicién dada estan determinados
por el conjunto o dominio sobre el cual se define la posicion. En una tabla los valores
en cada columna deben provenir del mismo dominio de atributo.

2.4.2 grado de una Relacion.

El nimero de columnas en una tabla se llama grado de relacidén, una relacion con
una sola columna, tiene grado uno y se llama relacion unaria. Una relacion con dos
columnas se llama binaria, con tres se llama ternaria, después de esta relacion por
lo general se usa el termino n-aria. El grado de una relacién es parte de la intensién
de la relacion y nunca cambia.



2.4.3 cardinalidad de Relacién.

El nimero de filas en una tabla, se llamada cordialidad de la relaciéon, cambia
conforme se agregan nuevas tuplas o se borran las antiguas. La cordialidad es una
propiedad de la extension de la relacion, la instancia particular de la relacion en
cualquier momento dado.

Una super clave, es un conjunto de atributos que identifica de manera Unica las
tuplas de la relacion, mientras que una clave candidata es una super clave minima.
Una clave primaria es la clave candidata elegida para usar en la identificacion de
manera unica las tuplas. Una relacién siempre debe tener una clave primaria. Una
clave externa es un atributo de una relacion que no es la clave primaria de dicha
relacion, pero es la clave primaria de alguna relacion (usualmente otra), llamada
relacion base. La integridad de entidad afirma que los valores de la clave primaria
de alguna tupla en la relacién base o ser completamente nulos. Otras reglas de
integridad incluyen restricciones de dominio, restricciones de tabla, restricciones
generales.

2.5 EIl Lenguaje de Modelado Unificado (UML).

El “Unified Modeling Language” por sus siglas en ingles MUL y que en espafiol es
Lenguaje Unificado de Modelos. Un modelo cuenta con una parte fundamental que
es la expresar de manera semejante en papel algin objeto, esto permite pre
visualizar imaginando algo que no podemos ver ademas se elabora con una
intencion Unica y para cierta parte de la poblacion como ejemplo podriamos imaginar
el mapa de un poblado, los planos de instalacion eléctrica de una casa o un dibujo
de un alien, cada uno respectivamente es la representacion de un modelo
representativo de algo que no podemos observar pero nos lo imaginamos partiendo
del modelo plateado

» Descripcion Analogica: El modelo no es mas que la redaccion, explicacion, o
dibujo de manera sencilla y simple. Por lo ya mencionado cabe sefialar que
el dibujo planteado del mapa no es el poblado, en consecuencia, la ruta mas
corta. EI mapa de la instalacion eléctrica puede tener modificaciones y no
sera la instalacién eléctrica planteada, asi como el dibujo del alien no quiere



decir que sea el propio alien quizd tenga variaciones esto es solo una
referencia y punto de partida

» De algo que no puede ser observado directamente: solo podemos ver las
calles del poblado, pero las rutas trazadas/ planteadas no, también pasa lo
mismo con el dibujo de la instalacion eléctrica de la casa, no se puede
observar porque ya estan cubiertas con cemento y pintura, el dibujo del alien
costa de lo mismo ya que no lo podemos ver.

» Serealiza con un proposito determinado: La elaboracion del modelo depende
del objeto o articulo por ejemplo el mapa del poblado nos ayudar en cuanto
a la orientacion y saber como trasladarse de un de un cito hasta otro, el mapa
planteado de la instalacion eléctrica nos ayuda a saber donde pasan los
cables que alimenta de luz a la casa, el dibujo sirve para informa a las
personas interesadas de mas o menos como se es un alien.

» Destinado a un determinado publico: es decir existe un publico potencial que
va a usar el modelo en cuestion, el mapa de transportes se realiza para un
ciudadano comun que necesita moverse por la ciudad o para un planificador
de transportes, el dibujo puede tener un publico infantil o adulto.

Cuando nos damos a la tarea de implementa un proyecto de software es necesario
elaborar modelos, para poder trasmitir a los demas lo que se pretende construir y
su funcionamiento: se tratara de trasmitir las ideas mediante los modelos de manera
concreta y facil, esto quiere decir que se haran redacciones, dibujos de mapas u
objetos segun lo requiere el modelo

» En cuanto a la implementacién de software se refiere, el modelado es una
parte importante es el punto de inicio del proyecto.

» En Ciencias de la Computacién el modelado aun es mas importante y de
mayor valor que en el resto de ingenierias.

» Puesto que el software es invisible e impalpable: solo podemos ver las tareas
y su comportamiento que realiza a la hora de manipularlo, sus efectos en el
medio.



» El software tiene muchas ventajas y una de ellas es que por encima muchos
productos, este es mas modificable por lo que las personas ajenas al
desarrollo de software, comienzan percibir las funcionalidades y esto provoca
un incremento en cuanto a modificaciones de software se refiere.

» Para implementar un producto de software, se debe tener un proyecto en
especifico planteado con metas a corto, mediano y largo plazo, esto mediante
una herramienta &gil como lo es Scrum, ya que los proyectos no son
repetitivos sino mas bien dirigidos a un proyecto previamente planteado, esto
provoca que cada vez que implementemos un software nos enfrentemos a
problemas y nuevos retos

» El planteamiento creacion e implementacion del software es complejo, ya que
se manejan modelos de comunicacién y trasferencia de datos, asi como
usuarios, contrasefias y permiso, esto quiere decir que el sistema cuenta con
miles de conexiones y que interactlan entre si accediendo a ciertas de rutas,
conexiones, datos y permisos.

2.6 Marco de trabajo SCRUM.

Es el procedimiento de la planeacién de un proyecto especifico de software debe
ser de manera rapida, facil y sencilla. Scrum es la metodologia méas usada y rapida
de plancton para un proyecto con metas a corto, mediano y largo plazo para llegar
al producto final. En el mundo agil de Scrum, en lugar de proporcionar descripciones
completas y detalladas de como se debe hacer todo en un proyecto, gran parte queda en
manos del equipo de desarrollo de software de Scrum. Esto se debe a que el equipo sabra
mejor como resolver el problema que se les presenta. Al equipo de trabajo de Scrum debe
ser plurinacional, esto para alcanzar las metas planteadas en cada sprint planteado segun
el proyecto ya que no existe algun lider y los integrantes deben cumplir con las diversas
tareas que implica el sprint y no solo en alguna en especifico ademas él equipo debe ser
debe ser multifuncional, lo que significa que todos integrantes que conforman al equipo son
necesarios para llevar acabo cada uno de los Sprints y de las caracteristica solicitadas para
el funcionamiento del software en cada caso especifico. Para complementar el equipo de
trabajo existe un Scrum Master que es que es aquella persona designada para confirmar
qgue se han logrado las metas y caracteristicas planteadas de cada sprint, asi como de la
correcta implementacion del Software y sus funcionalidades ademas de brindarle apoyo en
dudas y solucién de probas a todos los integrantes del equipo es como un coordinador o
encargado de ejecutar cada una de las estrategias de la metodologia agil Scrumy por ultimo
el propietario o duefio del Software que conforme el equipo que esta elaborando el proyecto
valla avanzando por cada sprint el colabore compartiendo sus ideas del funcionamiento del
software ya que él ser& como una especie de guia pues él es quien lo solicito y usara.



2.6.1 Desarrollo Scrum y qué esté involucrado.

El modelo Scrum sugiere que los proyectos avanzan a través de una serie de
Sprints. De acuerdo con la metodologia Scrum, los Sprints se deben de programar
con una duracion aproximada de no mas de un mes, lo que se recomienda
generalmente es darle solucion en el lapso de dos semanas. La metodologia Scrum
aboga por una reunion de planificacion al comienzo del sprint, donde los miembros
del equipo calculan cuantos elementos pueden comprometerse y luego crean un
registro de sprint, una lista de las tareas que se deben realizar durante el sprint.

Durante un agil Scrum Sprint, el equipo de Scrum toma un pequefio conjunto de
caracteristicas, desde la idea hasta la funcionalidad codificada y probada. Al final,
estas funciones se realizan, lo que significa que estan codificadas, probadas e
integradas en el producto o sistema en evolucién.

En cada dia del sprint, todos los miembros del equipo deben asistir a una reunion
diaria de Scrum, incluido Scrum Master y el propietario del producto. Esta reunién
esta programada a no mas de 15 minutos. Durante ese tiempo, los miembros del
equipo comparten lo que trabajaron el dia anterior, trabajaran ese dia e identifican
cualquier impedimento para el progreso.

El modelo Scrum ve los Scrums diarios como una forma de sincronizar el trabajo de
los miembros del equipo mientras discuten el trabajo del sprint.

Al final de un sprint, el equipo realiza una revision del sprint durante la cual el equipo
demuestra la nueva funcionalidad a la OP o a cualquier otra parte interesada que
desee proporcionar informacion que podria influir en el proximo sprint.

Este circuito de retroalimentacion dentro del desarrollo del software Scrum puede
resultar en cambios a la funcionalidad recién entregada, pero también puede
resultar en la revision o adicion de elementos a la cartera de productos.

Otra actividad en la gestién de proyectos Scrum es la retrospectiva de sprint al final
de cada sprint. Todo el equipo participa en esta reunion, incluidos Scrum Master y
PO. La reunién es una oportunidad para reflexionar sobre el sprint que ha finalizado
e identificar oportunidades para mejorar.



2.6.2 Proceso de Scrum: Los Principales Artefactos.

El principal artefacto en el desarrollo de Scrum es, por supuesto, el producto en
si. El modelo Scrum espera que el equipo lleve el producto o el sistema a un estado
potencialmente inviable al final de cada sprint de Scrum.

La cartera de productos es otro artefacto de Scrum. Esta es la lista completa de la
funcionalidad que queda por agregar al producto. El propietario del producto prioriza
el retraso, por lo que el equipo siempre trabaja primero en las funciones mas
valiosas.

La forma mas popular y exitosa de crear una cartera de productos con la
metodologia Scrum es llenarla con historias de usuarios, que son descripciones
breves de la funcionalidad descrita desde la perspectiva de un usuario o cliente.

En la gestion de proyectos de Scrum, el primer dia de un sprint y durante la reunion
de planificacion, los miembros del equipo crean el registro de sprint. Se puede
considerar que el registro de sprint es la lista de tareas del equipo para el sprint,
mientras que un registro de producto es una lista de caracteristicas que se deben
construir (escritas en forma de historias de usuario).

El backlog de sprint: es la lista de tareas que el equipo de trabajo debe realizar para
entregar el producto de software y la funcionalidad que se comprometié a entregar
durante el sprint.

Los artefactos resultantes de Scrum son una parte muy importate que son el medio
para determinar la velocidad de distribucién y la demanda. Estos artefactos nos
informan de la cantidad de trabajo restante, respectiva a cada sprint, fungen como
una herramienta para la creacién eficaz del software y terminar los objetivos de cada
Sprint en tiempo y forma ademas de cumplir con las metas planteadas.

2.6 el Proyecto Agil Scrum: Roles Principales.

Si eres principiante y apenas andas informandote de Scrum, es posible que hayas
oido hablar de un rol llamado Scrum Master. Scrum Master es la persona que
coordina al equipo de trabajo en cada sprint y ayuda a los profesionales de Scrum
a alcanzar su mas alto nivel de rendimiento.

En el marco de trabajo Scrum existe una con funcién con el Scrum master ya lo
podemos confundir con un coordinador de proyectos tradicional, pero cabe destacar
que son totalmente diferentes en muchas artes y aspectos por ejemplo el papel de
Scrum master no implica que dirija al equipo de trabajo, mucho menos asignar
tareas a los integrantes del equipo ya que estas se eligen, concretan y asignan a



cada rama cuando se planifica cada sprint respectivamente, los Scrum master son
los encargados de vigilar que todo se ejecute cada uno de los pasos de Scrum y
ademas protege a los integrantes del equipo de posibles amenazas externas que
desvien su atencion y dejen de trabajar en los propositos y metas del sprint. El
Scrum master se encarga de corroborar que todo funcione a la perfeccion como
equipo ye el desarrollo de cada una de las partes, asi como cada uno de los Sprints
del proyecto en elaboracion. Por otra parte, el suefio o propietaria del software debe
colaborar en cada uno de los Sprints para que los integrantes del equipo pueden ir
cubriendo cada una de sus necesidades a resolver y llegar al producto de software
correcto. El propietario intentara trasmitir la idea principal del proyecto, de manera
concreta y sencilla, asi como las ideas del funcionamiento a traves de la cartera de
productos.

El duefio del producto es quien tiene la principal responsabilidad de manejar los
tiempos de cada sprint, asi como el del tiempo de retraso y del desarrollo en general
del proyecto siguiendo la metodologia Scrum. Asi el mismo podra darse cuenta del
progreso de cada sprint, el funcionamiento el progreso general del proyecto
completando los Sprints.

La ultima gran relacién es el funcionamiento y la colaboracion de cada uno de los
integrantes del equipo de trabajo puesto que deben colabora de la mejor manera
posible, aportando ensefiadas o compartiendo conocimientos con los demas y
aplicandolo en el proyecto para lograr las metas de cada sprint e ir completando
cada una de las partes del proyecto, esto no quiere que decir que alguien del equipo
deba replantear los Sprints o el proyecto, los integrantes del equipo deberan trabajar
de tiempo completo en el proyecto aportando en mas de una de las diferentes
disciplinas que requiere la elaboracion. Al planificar un proyecto con el marco de
trabajo Scrum intenta hacer que el equipo de trabajo trabaje en otras disciplinas
aportando y realizando actividades para lograr los objetivos del sprint, esto quiere
decir que los integrantes del equipo trabajen y aporten mas alla de su disciplina
preferente y favoreciendo al equipo para lograr avanzar mediante cada sprint hasta
lograr el producto final.

Un ejemplo concreto y facil de imaginar como es que funcionan estas tres partes
del método Scrum es la de imaginarse el funcionamiento de un vehiculo: El equipo
de trabajo adoptara la forma del auto, es decir los integrantes del equipo seran los
encargados de que el auto funcione como el conductor prefiera. El duefio o
propietario del producto sera el conductor, de tal manera que exprese al equipo la
idea principal del proyecto y como debe funcionar, para que el equipo de trabajo
realice posteriormente la planeacion y los respectivos Sprints para llegar al producto
finala pasando y logrando cada uno de los objetivos, sera el encargado guiar el
proyecto en cierta medida. EI Scrum master sera el mecanico personal quien es el
encargado de darle mantenimiento al automovil, asi el Scrum master es el



encargado de que se ejecuten cada una de las normas Scrum y cada una de las
partes de los Sprints sin excepcion algun completando los objetivos de cada uno de
ellos para al finalizar el ultimo sprint contemos con un producto final terminado y
listo para su funcionamiento

2.7 Sitio Web.

Se denomina ciber sitio o sitio web a un grupo de paginas electrénicas que se estan
relacionadas con el fin de informar sobre la empresa y brindar un servicio, este grupo
de paginas web debe estar alojado en servidor para que las personas desde
cualquier parte del mundo puedan navegar en ellas, siempre que usamos el internet
estamos ingresando a la World Wide Web o mejor conocida por si siglas en inglés
como “www”, cuando ingresamos una URL especifica como la siguiente:
www.SistemaWebdeAvisosClasificadosHuixclotla.com, estamos ingresando a un
espacio de alojamiento en algun servidor que se encuentra ubicada en alguna parte
del mundo, la informacion estara organizada de tal manera que sea facil y amigable
la navegacion de los usuarios cada sitio web cuenta con un disefio especifico y
exclusivo en cuanto a su funcionamiento se refiere.

Hoy en dia por lo general, la mayoria de los sitios web cuentan con algunas
similitudes, pero disefios diferentes cuentan con una pagina web de bienvenida o
mejor conocida como home, una pagina web que informa del principal objetivo y
beneficios, otra pagina web que informe sobre loe la empresa y el equipo que la
conforma, otra pagina con el apartado de contacto, cabe sefialar que estas paginas
web solo son las as comunes pues como ya se menciona depende del objetivo y de
la finalidad de la implementacion del sitio web tos deberan estar entrelazadas entres
si mediante un menu de navegacion

La mayoria de los articulos y paginas web estan escritos en lenguajes de
programacién que son comprendido por los diversos navegadores web, estos
lenguajes de programacion pueden ser desde los mas basicos hasta los mas
avanzados como: HTML, CSS, JS, PHP, JQuery entre otros ya que se puede
acceder a estos sitios web mediante cualquier dispositivo que cuente con conexion
a internet, cabe sefialar que para poder ingresar a un sitio web este debe estar
alojado en servidor que no se apague en ningln momento para que se sitio esté
disponible a todas horas.


http://www.sistemawebdeavisosclasificadoshuixclotla.com/

2.7.1 Tipos de Sitio Web.

Navegando por internet podemos encontrar una gran variedad de clasificaciones de
sitios web, se enlistan algunos de los sitios o ciber sitios mas comunes y destacados

>

Institucionales o corporativos: Estan gestionados por compafias,
asociaciones o entidad con el propdsito de mas personas los conozcan a
través de un sitio Web que se aloja en la de la red de redes. En el caso de la
industria o de las empresas, el principal objetivo es el de promocionar su
negocio, por ejemplo:

E-commerce: son lugares virtuales que se han creado para comprar y vender
por internet. En la actualidad Amazon y mercado libre son unos de los mas
conocido.

Blogs: Espacios en los que se ofrece contenido gratuito y se registran
lecturas. Un usuario puede redactar sus propios comentarios y compartirlos
con el resto, pueden incluir foros, para el intercambio de opiniones.

Directorios: Se introduce la informaciéon para posteriormente elaborar su
estructura por categorias o subcategorias. Podemos encontrar directorios de
empresas, blogs o diversos tipos de sitios web.

Comunidades virtuales: Son lugares en los que las personas con las mismas
inquietudes e intereses pueden ponerse en contacto por medio de chats o
foros. Por ejemplo, las redes sociales.

Informativos y educativos: Buscan dar una informacién o ayudar en la
educacion de las personas, como su propio nombre indica. No se hace
buscando un fin econémico. La mayoria de medios de comunicacion ofrecen
en internet sus noticias sin la necesidad de estar registrado y pagar por ellas.
Ese podria ser uno de los ejemplos de sitio informativo.

2.7.2 Tipos, Ademas de:

>

>

Descargas: Para poder subir y descargar desde internet: masica, videos,
peliculas, imagenes, programas.

Sitio de juegos: Lugares virtuales en los que tu puedes jugar a diferentes
juegos de entretenimiento.

Subastas: Repelar y subastar articulos por internet. El ejemplo mas claro es
Ebay.

Web 1.0: Un lugar estatico en el que solo se pueden recorrer las paginas, sin
interactuar con ellas.

Web 2.0: Un sitio interactivo donde el visitante puede hacer algo mas
que recorrer la pagina. Aportar contenido, extraer informacion, etc.

Web 3.0: Se trata de los espacios web inteligentes. Reconoce al usuario
y muestra una dinamica en funcion de sus gustos, preferencias, estado de
animo. Todavia se esta perfeccionando su desarrollo.



> Colaborativas o Wiki: Los usuarios son los encargados de mantener el sitio
con vida. Como ejemplo nos sirve Wikipedia.

2.8 Pagina Web.

Es denominada pégina web o pagina electronica aquella pagina que conforma a un
sitio web a la cual se puede acceder médiate cualquier navegador esta puede
contener: texto, imagenes, o hasta sonido, videos y enlaces, segln las necesidades
y para que esta disefiada cada pagina web. Cada una de las paginas que conforman
al sitio web deben contener una URL especifica que lo lleve directamente a la pagina
seleccionada que encontremos en el sitio web. Hoy en dia es muy habitual que
siempre que ingresamos a un sitio web nos topemos con la pagina de bienvenida o
home como ya se menciond anteriormente para de ahi partir la libre navegacion por
a diferentes paginas que conforman al sitio web y que ademas estan conectadas
entre i para ofrecer una facil navegacion.

2.8.1 Tipos de Paginas Web segun su Construccion.

> Estéticas: Son paginas que principalmente te muestran una informacion
permanente. Se crean mediante el lenguaje HTML y a través de él, se
muestran las imagenes, videos, textos y todos los contenidos que tiene la
pagina en si. Los archivos que forman la pagina van contenidos en un hosting
y no se suele actualizar de manera continuada.

> Dinamicas: En estas paginas a diferencia de las estaticas, el contenido suele
variar de forma continua. Estan creadas en un lenguaje interpretado, el
ejemplo mas claro es PHP. CMS como WordPress son el ejemplo mas claro
de lenguaje interpretado. Permite la creacion de aplicaciones dentro de la
propia web. Su creacién es mas compleja, por lo que su coste sera mas
elevado.



Capitulo Ill. Especificacion de Requerimientos.

3.1 Entender el Problema.

Para identificar y especificar los requerimientos en necesario consultar a los
posibles usuarios a través de varias técnicas (Guerra 2004) como
https://sg.com.mx/revista/17/obtencion-requerimientos-tecnicas-y-estrategia

» Realizar entrevistas.

» Aplicar cuestionarios.

» Observar a futuros usuarios cuando realizan tareas que apoyara el software.
» Revisar documentos o sistemas ya existentes que se pretenden mejorar.

3.2 Definicion del Problema.

Sistema Web De Avisos Clasificados para la Central de Abastos de San Salvador
Huixcolotla Puebla. (CAHSWAC).

En la Central de Abastos Union Benito Juarez en Huixcolotla, surge la idea de la
elaboracion de un sistema web de avisos clasificados para la Central de abastos de
San Salvador Huixcolotla Puebla (CAHSWAC). Con el propdésito de que sirva como
una herramienta tecnolégica de apoyo a la poblacion de la Central de Abastos de
Huixcolotla, en la busqueda de avisos clasificados que contengan vacantes de
empleo, permitiéndoles a los usuarios colocar sus propios avisos clasificados segun
sus necesidades. El Sistema Web de Aviso Clasificado, se encargara de darles
publicidad y seguimientos. Existe una gran cantidad de personas desempleadas en
espera de ser contratadas, personas interesadas en brindar algun trabajo o servicio,
asi como comerciantes y personas que se dedican a la venta de comida, estos
altimos también tiene la necesidad de solicitar personal para el reparto y distribucion
de alimentos y asi existen aproximadamente entre veinte mil y treinta mil, empleos
directos e indirectos todos los dias. Para ingresar al Sistema Web de Aviso
Clasificado para la Central de Abastos de San Salvado Huixcolotla Puebla,
previamente debe ingresar la direccion URL que lo dirija a Sistema Web de Avisos
Clasificados para la Central de Abastos de San Salvador Huixcolotla, Puebla. Debe
ser mediante cualquier dispositivo que cuente con acceso a internet como: tabletas,
teléfonos celulares y computadoras, los usuarios se encontraran con un Sistema
Web multifuncional, intuitivo, sencillo y facil de manipular, al ingresar el Sistema
Web les dara la bienvenida mostrandoles informacion, fotos, un menu de
navegacion, con diferentes apartados que al hacer clic sobre ellos respectivamente,


https://sg.com.mx/revista/17/obtencion-requerimientos-tecnicas-y-estrategia

re direccionara a los usuarios a sus respectivas vistas, un Loguin de registro, un
Loguin de acceso donde mostraran imagenes e informacién de suma importancia,
asi como algunos avisos clasificados segun la vista donde se encuentre, cabe
destacar que los usuarios, sin registro previo tendran una navegacion un tanto
restringida en las diferentes vistas del Sistema Web, estos son visitantes, al no estar
registrados no podran ingresar a los mas importante, no podran entrar a los Avisos
Clasificado y ver la informacion que los compone, pues no estan registrados o
simplemente no son parte del Sistema Web de Aviso Clasificado. Para publicar
Avisos Clasificados que contengan ofertas de empleo o bien que ofrezcan algun
servicio, los interesados o comerciantes deben estar registrados, para que los
usuarios puedan obtener los beneficios que brinda el Sistema Web. Una vez que te
has registrado tendras acceso facilmente a la informacion de cada Aviso Clasificado
disponible y a la diversidad de vacantes que se ofrecen. Las dos partes interesadas
intercambiaran informacién a fin de llegar a un acuerdo para un contrato, los
posibles interesados en el Aviso y el responsable de publicarlo, pues como se
menciona ademas de tener acceso a ellos también podran visualizar los Avisos que
se van publicando en tiempo real, este Sistema Web de Aviso Clasificado propone
qgue el contacto tenga mas opciones: mediante un mensaje de WhatsApp, una
llamada telefonica, un mensaje de texto a su celular, un mensaje por Facebook,
permitiéndoles a los usuarios de manera oportuna colocar un aviso clasificado antes
de que el carro con perecederos llegue la central de abastos y asi poder entablar
una posible conversacion con los interesados para su posible contrato, segun el
perfil que el comerciante solicite, en la informacién y las necesidades del aviso
publicado, de esta manera los comerciantes no se veran frustrados a la hora de
entrar en la necesidad de solicitar o contratar personal ni afectados, ademas de que
sus mercancias, no sufrirdn ningan tipo de dafio y mucho menos se echaran a
perder, asi las personas interesadas en emplearse o en ofrecer algun servicio
tendrdn mas posibilidades de ser contratadas, una vez que un usuario se ha
registrado tendré libre navegacion de manera que cuando el usuario acceda a un
aviso, este pueda visualizar toda la informacion a detalle, de ahi es que el interesado
tendrd que poner de su parte para ponerse en contacto con el responsable de
publicar el aviso, de forma que el sistema servir4 para interactuar entre usuarios
comerciantes, desempleados e interesados en emplearse, visualizando mediante
un aviso clasificado que contiene la informacion suficiente para contactar al
responsable del aviso y asi iniciar una conversacion, con toda esta informacién
podran entablar una conversacion y asi agilizar la contratacion, lo que esto implica
la realizacién de la o las tareas que respectivamente el comerciante requiere sean
elaboradas, de esta forma los comerciantes y los interesados podran tener algunos
datos personales y especificos de la persona que esta interesada en el aviso
correspondiente a la vacante y que es posible que la contraten esto con la finalidad
de informarse y conocer un poco mas del interesado y asi evitar posibles pérdidas
o disgustos.



Los comerciantes e interesados podran publicar sus avisos por medio de un perfil
de contacto con datos proporcionados por el usuario responsable del perfil y seran
verdaderos, pues ellos mismos seran los encargados de administras sus datos
personales y perfil de contacto, a su vez, para el ingreso al Sistema Web, debera
ser, con su contrasefia y usuario, podréa ver las vacantes que se van ofertando
diariamente en tiempo real dentro de la Central de Abastos de San Salvador
Huixcolotla Puebla. Los avisos se irdn eliminando solos en un tiempo determinado,
ya que todos los Avisos Clasificados publicados, tienen un tiempo de expiracion,
cuando el usuario ingresa por primera vez al Sistema Web de Aviso Clasificado,
este le muestra la pagina de inicio, cabe mencionar que en esta parte del Sistema
Web ningun usuario podréa ingresar a los Avisos Clasificados que se filtren puesto
que no estaran registrados y solo podran visualizar el aviso con la imagen que lo
envuelve y el texto previo, el Sistema Web de Aviso Clasificado le dara la
bienvenida, posteriormente le mostrara algunas imagenes propias de la Central de
Abastos y de algunos empleos, asi como un contenedor, donde se irdn mesclando
todos los Avisos Clasificados publicados por todos los usuarios registrados,
conforme a la fecha y la hora en que ha sido publicado, un botén de Loguin, que le
mostrara el formulario correspondiente, donde el usuario debera colocar su correo
y contrasefia para el ingreso al Sistema Web de Aviso Clasificado, un botén de
registro, el Sistema Web le mostrara al usuario el formulario correspondiente, que
debera llenar cautelosamente el usuario, con informacién precisa para su contacto,
un mend de navegacion con sus respectivos apartados, que son; a cerca de: una
vista que les proporcionara la suficiente informacion a los usuarios sobre la el
Sistema Web de Aviso Clasificado y sus funcionalidades. También contara con la
vista; mi perfil: aqui el usuario podra administrar los datos de su perfil de contacto,
podra modificar la informacion brindada a la hora de hacer su registro, por si al
realizarlo cometi6é algun error, asi como actualizarla si posteriormente el usuario lo
requiere, ademas de un boton con el nombre de; Nuevo Aviso, que al hacer clic
izquierdo le muestre el formulario correspondiente para poder publicar un Aviso
Clasificado, una vez registrados los usuarios, se les concedera el permiso de
acceder a los Avisos Clasificados y no solo eso, como se menciona podran borrar y
modificar sus Avisos Clasificados disponibles, asi como también actualizar su
informacioén de contacto y borrar su usuario si asi lo desea el mismo usuario. Todo
esto con la finalidad de apoyar a las personas desempleadas a conseguir un empleo
y ver la diversidad de Avisos Clasificados con ofertas de empleo posibles para
emplearse, asi como a los comerciantes en la busqueda de personal y a los
compradores en sus respectivas necesidades y busquedas.



3.3 Historias de Usuario.

3.3.1 Yo como usuario deseo registrarme al Sistema Web.

3.3.2 Yo como usuario dese modificar mi informacion de contacto.

3.3.3 Yo com usuario deseo publicar un Aviso Clasificado.

3.3.4 Yo como usuario deseo colocar un aviso ofreciendo algun servicio.

3.3.5 Yo como usuario deseo colocar en renta un carro para trasladar
mercancias perecederas.

3.3.6 Yo como usuario deseo visualizar una lista de mis Avisos Clasificados.
disponibles.

Yo como usuario deseo eliminar un Aviso Clasificado.

3.3.8 Yo como usuario deseo modificar la informacién de mis Avisos Clasificados.
disponibles

3.3.9 Yo como usuario deseo visualizar una lista de todos los Avisos Clasificados
que se encuentren disponibles.

Yo como usuario deseo ingresar a un Aviso Clasificado.

3.3.11 Yo como usuario deseo salir del Sistema Web de Avisos Clasificados.

3.4 Lista de Caracteristicas Destacadas.
» EIl Sistema Web, deberé ser intuitivo, sencillo y facil de usar para todos los
usuarios, aun sin tener algun tipo de conocimiento previo de cémo funciona

el Sistema Web.

» Los usuarios no registrados, podran observar algunos Avisos Clasificados,
que se filtraran, pero no podran acceder a la informacion de los mismos.

» Los usuarios no registrados, podran navegar entre las distintas vistas
informativas que contiene el Sistema Web de Aviso Clasificado.

» Los usuarios no registrados, no podran publicar Avisos Clasificados.



» Los usuarios no registrados, no podran ingresar mediante el loguin.

» Los usuarios registrados, tendran una navegacion libre por todo el Sistema
Web, por los Avisos Clasificados disponibles en el Sistema Web.

» Los usuarios registrados, tendrdn una navegacion libre por todo el Sistema
Web, pudiendo publicar, modificar o borrar Avisos Clasificados.

» Los usuarios registrados, tendran una navegacion libre por todo el Sistema
Web, pudiendo colocar Avisos Clasificados.

» Los usuarios registrados, podran ingresar mediante el Loguin.

» Los usuarios registrados, tendran una navegacion libre por todo el Sistema
Web, pudiendo actualizar o borrar, su informacién de contacto.

» Los wusuarios registrados podran ver todos los Avisos Clasificados
publicados, disponibles por los distintos usuarios y su informacion de
contacto.

» Los usuarios, registrados podran cerrar su sesion dentro del Sistema Web.

» El Sistema Web de Aviso Clasificado, se elaborara en un ambiente web y los
usuarios podran acceder a €l mediante un dispositivo que cuente con acceso
a internet por cualquier navegador, ya que el sistema web sera creado en su
forma responsiva, esto quiere decir que se adapta a cualquier navegador y
tamafo de pantallas.

Resulta un tanto compleja la definicion del problema por los términos que maneja el
cliente tanto como el desarrollador, para tener una comunicacion mas fluida y
comprendida es recomendable elaborar un glosario de términos que establezca un
vocabulario comun, en este glosario debemos incluir los términos familiares para el
desarrollados y su significado, es una tarea continua desde el inicio hasta el final de
la creacion del Sistema Web.



3.5 Glosario de Términos

Glosario de términos para la elaboracion del Sistema Web de Aviso Clasificado de
la Central de Abastos Union Benito Juarez en San Salvador Huixcolotla Puebla.

Actor: Es una persona o usuario que interacciona con el sistema para
obtener un resultado del funcionamiento

Sistema web de aviso clasificado: En este caso, es la concentracién de
informacion que tiene, avisos de vacantes disponibles y de personas que
tienen la necesidad de conseguir un empleo.

Caso de uso: Es la descripcion de algunas acciones especificas que lleva a
cabo un usuario para regresar un resultado del funcionamiento observable
de alguna tarea especifica.

Contrasefia: Clave de seguridad que se le proporciona a cada usuario.

Interesado: Persona que no tiene trabajo y esta en busca de avisos
clasificados, con vacantes de empleo.

Comerciante: Organizacién que tiene la necesidad de contratar a personas
con capacidades especificas para su correcto funcionamiento o elaboracion
de una tarea especifica.

Nombre de usuario: Nombre Unico que identifica a un usuario en especifico
para poder acceder al sistema.

Aviso Clasificado: es una publicaciéon, en un Sitio Web, que permite
promocionar bienes y servicios tales como: autos, celulares, reparaciones,
mantenimiento, ropa, zapatos, trabajos, rentas, etc.

Ademas, permite que personas interesadas soliciten alguno de estos bienes,
servicios o productos, sin ser una empresa.

Comprador: El usuario que asiste a muy menudo, a la Central de Abastos a
realizar todo tipo de compras, adquiriendo una gran variedad de perecederos
para su distribuciéon en otros pueblos, regiones del Estado de Puebla y de
Republica Mexicana.



3.6 Especificacion de Requerimientos.

La especificacion del requerimiento en general del problema conformado por los
diferentes Sprint es cdmo elaborar un mapa para trasladarse de un lugar a otro, los
mapas son una idea grafica donde se pueden ver las posibles rutas para trasladarse
de un lugar a otro, lo mismo sucede cuando se trata de redactar ara establecer las
especificaciones de los requerimientos, ya que redactarlos es una manera gréfica y
visual de la planeacion ejecucion y solucién del problema

Algo que caracteriza a los requerimientos es que cambian constantemente y esto
tiene que ver con que algunas veces el cliente modifica sus necesidades, cambia el
ambiente, tiene nuevas problematicas, nuevas ideas, cambia la tecnologia, por lo
tanto, especificar y establecer los requerimientos también incluye un proceso de
negociacion entre el cliente y los desarrolladores para que juntos comprendan y
acuerden el objetivo del producto de Software para posteriormente con la
informacion brindada por el cliente se elaboren los diferentes Sprints que al
terminarlos sera un Software. Los requerimientos se formulan de manera precisa y
clara algunas veces es confuso para el cliente por lo cual usar prototipos de
interfaces serd util parque el cliente y el equipo de desarrollo comprendan de
manera concreta los requerimientos y funcionalidades del Software

La mayoria de las veces es necesario y lo mas viable es que el equipo de desarrollo
se adapte al vocabulario del cliente pues desconoce la mayoria de los términos
informaticos de cémo se refieren a ciertas cosas especificas los integrantes del
equipo de desarrollo y puede ser confuso, una vez comprendido el problema se
redactaran, informara y asignaran tareas a los integrantes del equipo de desarrollo
correspondientes del nuevo Software asi como de sus requerimientos,
funcionalidades y necesidades previamente planteadas por el cliente. existen dos
tipos de requerimientos de Software los funcionales y los no funcionales.

Los requerimientos Funcionales son los encargados del trafico de datos, esto quiere
decir que son aquellos que contienen entradas y salidas de datos, asi como los
calculos de las funciones del Software

Los requerimientos no Funcionales son una serie de caracteristicas o restricciones
que previamente el cliente establece que contenga el Software, como algunas
funcionalidades especificas, por ejemplo: la disponibilidad, portabilidad, seguridad,
mantenimiento, la eficacia, el tipo de usuario, la complejidad del uso y navegacion
de los usuarios, asi como establecer los lenguajes de programacion en que se va a
desarrollar, la compatibilidad con las extensiones de los diferentes formatos de
archivos que existen y todo lo que tenga relacion con la instalacion y conexion con
la base de datos.



EL proceso para la especificacion de los requerimientos Funcionales y no
Funcionales es entender el problema, las necesidades, los requerimientos y las
funcionalidades del Software, después se identifica a la parte de la poblacion
interesada en el sistema para realizar encuestas y entrevistas para recabar
informacion sobre los requerimientos del Software, posteriormente se establecen
los requerimientos funcionales y no funcionales, la elaboraciéon de prototipos de
interfaces para especificar las funcionalidades y requerimientos y por uGltimo y no
menos importante se deben documentar los requerimientos especificados del
Software. La especificacion de los requerimientos termina cuando se tiene un
documento con los mismos y que resume las funcionalidades que el cliente desea
sean elaboradas por un producto de Software, ser4 un guia para el grupo de
desarrollo, es un documento en el cual previo a un debate, se llega un acuerdo y se
establecen las funcionalidades del Software, para elaborar este documento se
puede seguir las normas que proponen los modelos de referencia segun datos de
(Moprosoft 2011), para la estructura de este documento que son: La introduccién
gue es una descripcion general del software y su propoésito. Y la descripcion de los
requerimientos Funcionales y no Funcionales, Asi como de los prototipos de
interface de usuario

3.7 Requerimientos Funcionales.

Cuando se trata de especificar los requerimientos funcionales de un producto de
software, los casos de uso son la mejor manera grafica de describir las relaciones
gue se suscitaran entre cada caso uso, seran los encargados del desarrollo la
recoleccion de requerimientos y necesidades ademas de la implementacion y
trabajo de desarrollo que requiere la elaboracion del Sistema Web de Avisos
Clasificados para la Central de Abastos de San Salvador Huixcolotla. Este
procedimiento es utilizado para identificar y especificar los requerimientos
funcionales, que posteriormente a partir de los casos de uso se disefian las
diferentes vistas que conformaran el Sistema Web de Avisos Clasificados, con su
respectivo contenido para dar inicio a la implementacion y pruebas del producto de
Software, esto permite identificar los requerimientos esenciales, errores y las
posibles mejoras con forme se avanza entre cada Sprint correspondiente hasta
llegar al Producto de Software final del proyecto.

El Sistema Web de Avisos Clasificados para la Central de Abastos de San Salvador
Huixcolotla serd el encargado del alojamiento, manejo y la gestion de todos los
avisos clasificados que se vallan suscitando cotidianamente dentro de dicha Central
de Abastos.



3.8 Diagramas de Casos de Uso.

Los casos de uso brindan una manera incremental, jerarquizada y organizada a la
hora de describir un producto de Software puesto que se define su funcionamiento.
El conjunto de casos de uso que conforman al modelo en general del Sistema Web
de Avisos Clasificados especifica y describe el comportamiento en general del
Sistema Web. Los casos de uso son una manera de representacion, que pueden
ser comprendidos con facilidad por los usuarios. Los casos de uso son organizando,
a partir de la especificacion de las relaciones de generalizacion, inclusion y
extension. A continuacién, se detalla el caso de uso general que corresponde al
Sistema de Avisos Clasificados para la Central de Abastos en San Salvador
Huixcolotla (CAHSWAC). Ver figura 2.
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Figura 2. Diagrama general de casos de uso (CAHSWAC).



Para cada caso de uso existen diferentes especificaciones propias, que detallan con
precision las acciones que se deben realizar y el comportamiento de cada uno de
ellos, para ello se procede a especificar los principales casos de uso del Sistema
Web de Aviso Clasificado para la Central de Abastos de San Salvador Huixcolotla.

Caso de uso “Ingresar al Sistema”, se detallan las acciones, de cuando los usuarios
comerciantes ingresan al Sistema Web por primera vez, colocando la direccion URL
que los, re direccionard, directamente al Sistema Web de Avisos Clasificados
(CAHSWAC), para posteriormente solicitar su registro y autenticarse para poder
ingresar al sistema Web. Ver Figura 3.1.
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Figura 3.1. Diagrama de casos de uso ingresar al sistema comerciante.



Nombre del caso de uso: Ingresar al sistema, comerciante.
Actores: Comerciante, Sistema.

Descripcion: Este caso de uso detalla las acciones de cuando los comerciantes
ingresan por primera vez al Sistema Web de Aviso Clasificado y a su vez se
registran para poder obtener los beneficios que brinda, esto quiere decir que debe
proporcionar ciertos datos de contacto.

Pre-condicion:

» EIl comerciante debe contar con un usuario y contrasefa.

Post condicion:

» El sistema queda conectado mediante una sesion y tiene acceso a las
diferentes opciones que ofrece el Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- Mediante un dispositivo | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
con acceso a internet, un la ventana de inicio,
usuario comerciante dandole la bienvenida
ingresa la direccion URL y mostrandole algunas
gue lo re direccionara al vacantes reales en
Sistema Web espera.

(CAHSACW).

3.- El usuario hace clic en el | 4.- El sistema le muestra | E1, E2
botén iniciar sesién que se la ventana que aloja el
encuentra en la parte loguin y el formulario,
superior derecha. que deberan llenar

para su registro.

5.- El usuario comerciante | 7.- El sistema le muestra | E1, E2
hace clic en el botén un formulario con
registrate. diferentes campos

solicitando informacion
para su registro
El usuario comerciante | 9.- El sistema envia su | E1l, E2

8.- llena el formulario de informacion a la base
registro correctamente y de datos, le notifica
hace clic en el boton de que se ha registrado
abajo, iniciar sesion. con éxito y lo

redirecciona al loguin.

10.- | El comerciante ingresa su | 11.- | El sistema valida su | E1l, E2
correo y contraseia de correo y contraseia al




registro,  posteriormente mismo tiempo que le
hace clic en el botdn iniciar concede el acceso al
sesion. sistema W
12.- | El comerciante ingresa al | 13.- | El sistema le muestra | E1, E2
Sistema Web de Aviso la ventana de inicio
Clasificado
14.- | El comerciante puede El, E2
navegar liboremente en el
Sistema Web.
15.- | Termina el caso de uso

Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario introduce su El, E2
correo y contrasefia

2.- El usuario hace clic en el | 3.- El sistema valida sus
botén de Inicio de sesién datos, al ser incorrectos
el sistema lo re
direcciona al loguin

ID Comerciante Accion
E1 |La conexidon con la base de | Manda un mensaje de error,
datos No esta establecida o se | informandole que los datos no se

Interrumpié. pueden mostrar debido a que no hay
conexion con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. Se manda un mensaje de error,

informandole el error ocurrido
Postcondicion: El comerciante tiene acceso al sistema web.




Caso de uso “Ingresar al Sistema”, se detallan las acciones, de cuando los
interesados ingresan por primera vez al Sistema Web, colocando la URL que los
llevara directamente al Sistema Web de Avisos Clasificados, posteriormente
solicitara registrarse, al igual que los comerciantes, deberan registrarse para poder
obtener todos los beneficios que ofreces el Sistema Web. Ver Figura 3.2.
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Figura 3.3 Diagrama de casos de uso Ingresar al sistema interesado.

Nombre del caso de uso: Ingresar al sistema, interesado.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: Este caso de uso detalla las acciones de cuando los interesados
ingresan por primera vez al Sistema Web de Aviso Clasificado para posteriormente
registrase y poder obtener los beneficios que brinda el Sistema Web.

Precondicion:



» El interesado debe contar con un usuario y contrasefia.

Post condicion:

» El sistema queda conectado mediante una sesion y tiene acceso a las

diferentes opciones.

Flujo de eventos normales:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- Mediante un dispositivo | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
con acceso a internet, un la ventana de inicio,
usuario comerciante dandole la bienvenida
ingresa la direccion URL y mostrandole algunas
gue lo re direccionara al vacantes reales en
Sistema Web espera.

(CAHSACW).

3.- El usuario hace clic en el | 4.- El sistema le muestra | E1, E2
botdn iniciar sesion que se la ventana que aloja el
encuentra en la parte Loguin y el formulario,
superior derecha. que deberan llenar

para su registro.

5.- El usuario comerciante | 7.- El sistema le muestra | E1, E2
hace clic en el botén un formulario con
registrate. diferentes campos

solicitando informacion
para su registro
El usuario comerciante | 9.- El sistema envia su | E1l, E2

8.- llena el formulario de informacion a la base
registro correctamente y de datos, le notifica
hace clic en el botén de gue se ha registrado
abajo, iniciar sesion. con éxito y lo

redirecciona al Loguin.

10.- | El comerciante ingresa su | 11.- | El sistema valida su | E1l, E2
correo y contrasefla de correo y contrasefia al
registro,  posteriormente mismo tiempo que le
hace clic en el botén iniciar concede el acceso al
sesion. sistema Web

12.- | El comerciante ingresa al | 13.- | El sistema le muestra | E1, E2
Sistema Web de Auviso la ventana de inicio
Clasificado

14.- | El comerciante puede El, E2
navegar liboremente en el
Sistema Web.

15.- | Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario introduce su El, E2
correo y contrasefia

2.- El usuario hace clic en el | 3.- El sistema valida sus | E1, E2
botén de Inicio de sesion datos, al ser incorrectos
el sistema lo re
direcciona al loguin

ID Comerciante Accién
E1 |La conexidon con la base de | Manda un mensaje de error,
datos No esta establecida o se | informandole que los datos no se

Interrumpié. pueden mostrar debido a que no hay
conexion con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. Se manda un mensaje de error,

informandole el error ocurrido
Postcondicion: El comerciante tiene acceso al sistema web.

Caso de uso “Publicar Aviso comerciante”. EI comerciante hace clic en el botdn
Publicar Aviso, en este caso de uso se detallan las acciones que se deben de
realizar para poder publicar un Aviso Clasificado, el comerciante debera ingresar los
principales datos que debe de llevar un Aviso Clasificado, informando de la vacante
0 servicio y colocando su informacion de contacto. Ver Figura 3.4
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Figura 3.4 Diagrama de casos de uso Publicar Aviso, comerciante.

Nombre del caso de uso: Publicar Aviso Comerciante.
Actores: Comerciante, Sistema.

Descripcion: Un comerciante hace clic en el enlace Publicar Aviso que esta en el
menu lateral izquierdo del Sistema Web, mostrandole una ventana emergente, que
contiene aloja un formulario que debe ser llenado con informacién precisa de
contacto, por ultimo hace clic en el botén Publicar, colocando el Aviso en la pagina
principal, para mostrarlo a todas las personas interesadas en emplearse.

Pre-condicion:
» El comerciante debe haber completado el caso de uso Ingresar.
Post condicién:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.



Flujo de eventos normales:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- Un usuario comerciante | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
hace clic en el enlace una ventana emergente
publicar aviso. que contiene el
formulario

correspondiente para la
publicacién de un aviso

clasificado.

3.- El usuario comerciante | 4.- El sistema envia su|El, E2
llena el formulario vy informacion a la base
posteriormente hace clic de datos, colocando su
en el boton publicar. aviso con los demas

gue estan disponibles
en la ventana principal,
le notifica que su aviso
se ha publicado con
éxito y desaparece la
ventana.

5.- Termina el caso de uso

Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario introduce la | 2.- El, E2
informacion solicitada

3.- El usuario hace clic en el | 4.- El Sistema valida la| E1l, E2
botdn de publicar informacion, al
encontrar campos

incorrectos el sistema
le notifica al usuario
hasta que los mismos
sean los correctos y
adecudos para ser
enviados

5.- Termina el caso de uso




ID Comerciante

Accion

E1 |La conexidon con la base de | Manda un mensaje de error,
datos No esta establecida o se | informandole que los datos no se
Interrumpio. pueden mostrar debido a que no hay

conexion con la base de datos.

E2 | No hay conexion a internet. Se manda un mensaje de error,

informandole el error ocurrido

Caso de uso “Publicar Aviso interesado”. El interesado hace clic en el botén Publicar
Aviso, en este caso de uso se detallan las acciones que se deben de realizar para
poder publicar un Aviso Clasificado, el interesado debera ingresar los principales
datos que debe de llevar un Aviso Clasificado, informando de la vacante o servicio
y colocando informacion precisa de contacto. Ver Figura 3.5
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Figura 3.4 Diagrama de casos de uso Publicar Aviso, comerciante.




Nombre del caso de uso: Publicar Aviso Interesado.
Actores: interesado, Sistema.

Descripcién: Un interesado hace clic en el enlace Publicar Aviso que esta en el
menu de navegacion del Sistema Web, mostrandole una ventana emergente, que
contiene un formulario, correspondiente para publicar un Aviso, que debe ser
llenado con informacion precisa de contacto, por ultimo hace clic en el boton
Publicar, colocando el Aviso en la pagina principal, para mostrarlo a los interesados
y comerciantes.

Pre-condicion:
» Elinteresado debe haber completado el caso de uso Ingresar.
Post condicion:

» Elinteresado ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- Un usuario interesado | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
hace clic en el botén que una ventana emergente
se encuentra en el menu que contiene el
de navegacion en la parte formulario de
izquierda del sistema web publicacion de aviso

clasificado.

3.- El usuario interesado | 4.- El sistema envia su|El, E2
llena el formulario vy informacion a la base
posteriormente hace clic de datos, para alojar el
en el boton publicar. aviso, le notifica que su

aviso se ha publicado
con éxito y desaparece
la ventana.

5.- Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario introduce la | 2.- El, E2
informacion solicitada

3.- El usuario hace clic en el | 4.- El sistema valida sus | E1, E2
botén de publicar informacion, al
encontrar campos

incorrectos el sistema
le notifica al usuario
hasta que los mismos
sean los correctos y
adecudos para ser
enviados

5.- Termina el caso de uso

ID Comerciante Accion
E1 |La conexidon con la base de |Manda un mensaje de error,
datos No esta establecida o se | informandole que los datos no se

Interrumpid. pueden mostrar debido a que no hay
conexion con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. Se manda un mensaje de error,

informandole el error ocurrido

Caso de uso “Administrar Aviso comerciante”, en este caso de uso se detallan las
acciones que deberan realizan los comerciantes para poder administrar sus avisos
publicados y ademas podran modificarlos, borrarlos o crear otro nuevo, segun lo
requieran los comerciantes respectivamente. Ver Figura 3.5
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Figura 3.5 Diagrama de casos de uso administrar aviso comerciante.

Nombre del caso de uso: Administrar Aviso, comerciante.
Actores: Comerciante, Sistema.

Descripcién: posteriormente un comerciante, continua con la siguiente opcion,
hace clic en el enlace donde se encuentra su nombre de registro, después en mi
cuenta, para ingresar a la vista donde estaran todos los avisos disponibles que haya
publicado pues todo tienen tiempo de expiracion, es el proceso especifico para
identificar la informacion y actividades especificas que se deben realizar y que el
comerciante requiere sean elaboradas a la brevedad.

Pre-condicion:
» El comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicién:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema web de Aviso Clasificado.



Flujo de eventos normales:

Comerciante Sistema

redirecciéna a la vista
mi cuenta.

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
en el nombre del usuario y la vista donde se
posteriormente en  mi alojaran 'y  podra

cuenta. administrar sus avisos
3.- El sistema le muestra | E1, E2
los avisos que ha
publicado y siguen
vigentes
4.- El comerciante busca y E3
selecciona el aviso que
requiere modificar,
actualizar o borrar.
5.- El comerciante hace clic | 6.- El sistema le muestra | E1, E2
en el enlace editar, que un formulario con la
esta en el aviso. informacion respectiva
del aviso,
permitiéndole al
comerciante actualizar
la informacion.
7.- El comerciante realiza los El, E2
cambios necesarios Yy
hace clic en el boton con
la opcién de guardar.
8.- El sistema, guarda los | E1, E2
cambios le notifica que
sus cambios han sido
aplicados con éxito.
9.- El sistema lo | E1, E2

10.-

Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario hace clic en el | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
botdén borrar. una ventana
emergente,

preguntandole si de
verdad desea borrarlo
3.- El usuario hace clic en el | 4.- El sistema borrado el | E1, E2
botdn de aceptar aviso y le notifica que
se a borrado

4 .- Termina el caso de uso

Flujo de eventos alterativos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexién
Interrumpio. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.

Caso de uso “Administrar Aviso Interesado”, en este caso de uso se detallan las
acciones que los interesados, deberan realizar para poder cambiar, borrar y
administrar sus avisos publicados y que se encuentran disponible respectivamente
si es que lo requieren. Ver Figura 3.6
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Figura 3.6. Diagrama de casos de uso administrar aviso interesado.

Nombre del caso de uso: Administrar Aviso, interesado.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: posteriormente un interesado, continua con la siguiente opcion, hace
clic en el enlace donde se encuentra su nombre de registro, después en mi cuenta,
para ingresar a la vista donde estaran todos los avisos disponibles que haya
publicado pues todos tienen tiempo de expiracion, es el proceso especifico para
identificar la informacion y actividades especificas que se deben realizar y que los
interesados brindan

Pre-condicioén:

» El interesado debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.

Post condicioén:

» Elinteresado ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.



Flujo de eventos normales:

Comerciante Sistema

redirecciéna a la vista
mi cuenta.

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El interesado hace clic en | 2.- El sistema le muestra | E1, E2
el nombre del usuario y la vista donde se
posteriormente en  mi alojaran 'y  podra

cuenta. administrar sus avisos
3.- El sistema le muestra | E1, E2
los avisos que ha
publicado y siguen
vigentes
4.- El interesado busca vy E3
selecciona el aviso que
requiere modificar,
actualizar o borrar.
5.- El interesado hace clic en | 6.- El sistema le muestra | E1, E2
el enlace editar, que esta un formulario con la
en el aviso. informacion respectiva
del aviso,
permitiéndole al
comerciante actualizar
la informacion.
7.- El interesado realiza los El, E2
cambios necesarios Yy
hace clic en el boton con
la opcién de guardar.
8.- El sistema, guarda los | E1, E2
cambios le notifica que
sus cambios han sido
aplicados con éxito.
9.- El sistema lo | E1, E2

10.-

Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario hace clic en el El sistema le muestra | E1, E2
botdén borrar. una ventana
emergente,

preguntandole si de
verdad desea borrarlo
2.- El usuario hace clic en el | 3.- El sistema borrado el | E1, E2
botdn de aceptar aviso y le notifica que
se a borrado

3 Termina el caso de uso

Flujo de eventos alterativos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexiobn con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpié. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.

Caso de uso “Consultar Aviso Comerciante”, en este caso de uso se detallan las
acciones que realizan los comerciantes para consultar la lista de avisos clasificados
y los avisos que estan disponibles, busca e ingresa al aviso para visualizar la
informacion brindada en dicho aviso clasificado, pues cuenta con informacion
especifica de contacto, del responsable del aviso, y asi buscar cual es el aviso que
mas se ajusta a su tiempo, para posteriormente comunicarse, contactar al
responsable de publicar el aviso. Ver Figura 3.7
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Figura 3.7. Diagrama de casos de uso Consultar Aviso comerciante.

Nombre del caso de uso: Consultar Aviso

Actores: Comerciante, Sistema.

Descripcién: Un Comerciante ingresa al sistema en busqueda de avisos
clasificados donde ofrezcan algun tipo de servicio, debera dirigirse al menu lateral y
hace clic el enlace de “Avisos” paras consultar la informacion proporcionada en
dicho aviso disponible, el comerciante debera hacer clic directamente en el aviso
seleccionado, esto le ayudara a iniciar una conversacion con el responsable del
aviso, ya que, ingresara al aviso y esto le permitira ver la informaciéon del aviso,
podrda visualizar su numero de teléfono, localidad, Facebook, nombre, correo y una
foto de tal manera que el comerciante se informe de a quien esta propenso a
contratar.



Pre-condicion:
» El comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicion:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales:

Interesado Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
en el enlace avisos. la vista de inicio del
sistema donde estan
alojados todos los
avisos de empleo
disponibles.
3.- El comerciante revisa los E3
avisos mientras elige cual
desea ver a detalle.
4.- El comerciante busca vy |5.- El sistema le muestra | E1,E2
selecciona el aviso, hace una ventana
clic directamente en el emergente con la
aviso . informacion detallada
del aviso.
6.- El comerciante revisa la | 7.- El sistema desaparece | E1, E2
informacién y hace clic en la ventana que aloja la
el enlace cerrar. informacion del aviso.
7.- Termina el caso de uso
Flujo de eventos alternativos:
ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpid. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet No le permite visualizar los datos y le
informa del error.
E3 | No se ha seleccionado ningun No hace nada.
Aviso




Caso de uso “Consultar Aviso Interesado”, en este caso de uso se detallan las
acciones que realizan los interesados a la hora de consultar la lista de avisos
clasificados que han publicado los diferentes usuarios y que aun estan disponibles,
busca, selecciona e ingresa a dicho aviso para visualizar la informacién brindada en
el aviso clasificado, pues cuenta con informacién precisa, especifica de contacto,
del responsable de publicar el aviso, para posteriormente comunicarse y entablar
una conversacion con la finalidad de llegar a un acuerdo de contrato o seguir buscar
otro aviso que se ajuste mas sus tiempos. Ver Figura 3.8
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Figura 3.8. Diagrama de casos de uso Consultar aviso interesado.



Nombre del caso de uso: Consultar Aviso comerciante
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcién: Un Interesado ingresa al sistema en busqueda de avisos clasificados
donde ofrezcan o brinden algun tipo de servicio especifico, debera dirigirse al menu
lateral y seleccionar el enlace de “Avisos” para consultar la informacion
proporcionada en dicho aviso disponible, el interesado deberd hacer clic
directamente en el aviso seleccionado, esto le ayudara a iniciar una conversacion
con el responsable del aviso, ya que, al ingresar al aviso, podra visualizar su niumero
de teléfono, localidad, Facebook, nombre, correo y una foto de tal manera que el
interesado se informe un poco mas a cerca de la vacante, que se esta oferta.

Pre-condicion:
» El comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicion:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales:

Interesado Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El interesado hace clic en | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
el enlace avisos del menu la vista de inicio del
lateral. sistema donde estan
alojados todos los
avisos de empleo
disponibles.
3.- El interesado revisa los E3
avisos mientras elige cual
desea ver a detalle.
4.- El interesado busca vy |5.- El sistema le muestra | E1,E2
selecciona el aviso, hace una ventana
clic directamente en el emergente con la
aviso . informacion detallada
del aviso.
6.- El comerciante revisa la | 7.- El sistema desaparece | E1, E2
informacion y hace clic en la ventana que aloja la
el enlace cerrar. informacion del aviso.
7.- Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

ID Nombre Accion

E1 |La conexion con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpio. con la base de datos.

E2 | No hay conexion a internet No le permite visualizar los datos y le

informa del error.
E3 | No se ha seleccionado ningun No hace nada.

Aviso

Caso de uso “Administrar Perfil Interesado”, en este caso de uso se detallan las
acciones que los interesados deben realizar la hora de entrar en la necesidad de
borrar, cambiar o actualizar su informacion de contacto, pues no siempre se
encuentran en la misma bodega o area dentro de la central de abastos de tal manera
gue actualicen su informacion sin necesidad de borrar algun registro, generando
otro nuevo, sino solo actualizando la informacion necesaria. Ver Figura 3.9.
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Figura 3.9. Diagrama de casos de uso, Administrar Perfil, interesado.




Nombre del caso de uso: Administrar Perfil, interesado.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: Este caso de uso se detallan las acciones de un interesado, a la hora
de darse a la tarea de cambiar o borrar su informacién de contacto.

Pre-condicion:
» EIl comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicion:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales: actualizar datos personales

Comerciante Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El interesado hace clic en | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
el enlace administrar perfil una vista con un

formulario editable con
sus datos de contacto.

3.- El interesado modifica sus El, E2
datos y verifica que estén
correctos
4.- El interesado hace clic en | 5.- El sistema le notifica | E1, E2
el enlace guardar gue se han guardado
con éxito sus cambios.

6.- El sistema desaparece | E1, E2
la notificacion y le
muestra su
informacion
actualizada.

7.- Termina el caso de uso




Flujo de eventos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpio. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.

Caso de uso “Administrar Comerciante”, en este caso de uso, se detallan las
acciones que realizan los comerciantes, a la hora de darse a la tarea de borrar,
agregar o actualizar la informacion de contacto. Ver Figura 3.10
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Figura 3.10. Diagrama de casos de uso, Administrar comerciante.



Nombre del caso de uso: Administrar comerciante.

Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: En este caso de uso se detalla como un comerciante, actualiza su
informacion de contacto, que el comerciante proporciono en su registro.

Pre-condicioén:

» EIl comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.

Post condicioén:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales: actualizar datos personales

Comerciante Sistema

la notificacion y le
muestra su
informacion
actualizada.

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
en el enlace administrar una vista con un
perfil formulario editable de
sus datos.
3.- El comerciante modifica El, E2
sus datos y verifica que
estén correctos
4.- El comerciante hace clic | 5.- El sistema le notifica | E1, E2
en el enlace guardar gue se han guardado
con éxito sus cambios.
6.- El sistema desaparece | E1, E2

Termina el caso de uso




Flujo de eventos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpio. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.

Caso de uso “Registrar Bodega®, en este caso de uso se detallan las acciones que
los comerciantes realizan a la hora de registrar una bodega, cabe destacar que solo
los usuarios comerciantes seran los que puedan registrar su bodega con el fin de
proporcionar informacion precisa de la ubicacion de la vacante. Ver figura 3.11.
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Figura 3.11. Diagrama de casos de uso Registrar Bodega.



Nombre del caso de uso: Registrar Bodega.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: En este caso de uso se detallan las acciones de cuando un
comerciante, agrega un registro de una bodega con la finalidad de brindar
informacion de la ubicacion del responsable, de publicar el aviso y a su vez de donde
tiene que asistir el interesado para realizar las los trabajos y tareas que el
comerciante requieren sean elaboradas a su brevedad.

Pre-condicion:
» EIl comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicion:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales: Agregar un registro de una bodega

Comerciante Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
en el enlace registrar una vista con un
bodega formulario que debe
ser llenado con

informacion de la
ubicacion de su

bodega.
3.- El comerciante ingresa los El, E2
datos solicitados sus
datos vy verifica que estén
correctos
4.- El comerciante hace clic | 5.- El sistema le notifica | E1, E2
en el enlace agregar que se ha guardado
con éxito el registro de
su bodega.
6.- El sistema desaparece | E1, E2
la notificacion y le
muestra su

informacion de la
bodega que recién
agrego.

7.- Termina el caso de uso




Flujo de eventos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpio. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.

Caso de uso “Administrar Bodega”, El comerciante hace clic en el enlace administrar
bodega, cabe sefialar que solo los usuarios comerciantes seran los que puedan
registrar su bodega con el fin de proporcionar informacién precisa de la ubicacion
de la vacante. Ver figura 3.12.

H =
%dmiﬂiamr Eudega

H =

Comerciante
= * o

Figura 3.12. Diagrama de casos de uso Registrar Bodega.



Nombre del caso de uso: Registrar Bodega.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: En este caso de uso se detallan las acciones que realiza un usuario
a la hora de actualizar cambiar o borrar la informacién brindad, de la ubicacién de
su bodega.

Pre-condicion:
» El comerciante debe haber completado el caso de uso “Ingresar”.
Post condicion:

» El comerciante ya esta dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

Flujo de eventos normales: Agregar un registro de una bodega

Comerciante Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema le muestra | E1, E2
en el enlace administrar una vista con un
bodega formulario con la
informacion

proporcionada a la
hora cuando agrego su
registro de una

bodega.
3.- El comerciante actualiza El, E2
sus datos y verifica que
estén correctos
4.- El comerciante hace clic | 5.- El sistema le notifica | E1, E2
en el enlace guardar gue se han guardado

con éxito sus cambios
del registro de su

bodega.

6.- El sistema desaparece | E1, E2
el formulario y le
muestra su

informacion de la
bodega actualizada.

7.- Termina el caso de uso




Flujo de eventos alternativos:

Usuario Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El usuario hace clic en el El sistema le muestra | E1, E2
botdén borrar. una ventana
emergente,

preguntandole si de
verdad desea borrar el
registro de la bodega

2.- El usuario hace clic en el | 3.- El sistema borra el |E1, E2
boton de aceptar registro y le notifica que
se a borrado con éxito

3 Termina el caso de uso

Flujo de eventos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexién
Interrumpio. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet. No le permite visualizar los datos y le
informa del error.




Caso de uso “Salir del sistema Comerciante”, aqui se detalla la accién del
comerciante, donde después de interactuar por un rato con el sistema, en la
bldsqueda de un personal, desee cerrar su sesion para evitar el mal uso del sistema
y la mala manipulacion de su informacion. Ver figura 3.13.
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Figura 3.13. Diagrama de casos de uso Salir del Sistema Comerciante.



Nombre del caso de uso: Salir del sistema comerciante.
Actores: Comerciante, Sistema.

Descripcion: Este caso de uso le permite al comerciante abandonar el sistema,
cerrar su sesion para evitar el mal uso de sus datos, su perfil y del sistema web.

Precondicion:

» El comerciante previamente ingreso al Sistema Web de Avisos Clasificados.

Flujo de eventos normales:

Interesado Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema despliega | E1, E2
en el enlace mi cuenta. una pequefia ventana

con varias opciones.

3.- El comerciante hace clic | 4.- El sistema le notifica | E1, E2
en la opcion salir. gue ha seleccionado
salir.
5.- El comerciante confirma | 6.- El sistema cierra su | E1, E2
haciendo clic nuevamente sesibn 'y lo re
en el botdn salir. direcciona a la vista
avisos
7.- Termina el caso de uso

Flujo de eventos alternativos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpid. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet Se manda un mensaje de error,
informéndole el error ocurrido.

Postcondicion: El sistema le permite abandonar el sistema web cerrando su sesion.



Cado de uso “Salir Interesado”, aqui se detalla la accion del interesado, donde
después de interactuar por un rato con el sistema, buscando alguna vacante,
teniendo éxito decida cerrar su sesion para ir a cubrir la vacante y evitar el mal uso
del Sistema Web. Ver figura 3.14.
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Figura 3.14. Diagrama de casos de uso salir del Sistema Web Interesado.



Nombre del caso de uso: Salir del sistema interesado.
Actores: Interesado, Sistema.

Descripcion: Este caso de uso le permite al interesado abandonar el sistema,
cerrar su sesion para evitar el mal uso de su perfil de usuario y del sistema web.

Precondicioén:

» Elinteresado previamente ingreso al Sistema Web de Avisos Clasificados.

Flujo de eventos normales:

Interesado Sistema

Paso | Accion Paso | Accion Excepcion
1.- El comerciante hace clic | 2.- EL sistema despliega | E1, E2
en el enlace mi cuenta. una pequefia ventana

con varias opciones.

3.- El comerciante hace clic | 4.- El sistema le notifica | E1, E2
en la opcion salir. gue ha seleccionado
salir.
5.- El comerciante confirma | 6.- El sistema cierra su | E1, E2
haciendo clic nuevamente sesibn 'y lo re
en el botdn salir. direcciona a la vista
avisos
7.- Termina el caso de uso

Flujo de eventos alternativos:

ID Nombre Accion
E1 |La conexidon con la base de | Se manda un mensaje de error, el cual
datos le informa que los datos no se pueden
No esta establecida o se mostrar debido a que no hay conexion
Interrumpid. con la base de datos.
E2 | No hay conexion a internet Se manda un mensaje de error,
informéndole el error ocurrido.




3.9 Prototipos de Interfaz de Usuario.

Los prototipos de interfaz de usuario son un elemento sumamente importante para
lograr la comunicacion con los usuarios a la hora de definir los requerimientos
funcionales, puesto que cuando el usuario revisa la interfaz, puede modificar las
necesidades del sistema y notificarle al desarrollador. Se le llama interfaz a las
pantallas con las cuales el usuario interactia de manera directa en el sistema ya
sea ingresando datos, haciendo clic en botones entre otras funcionalidades que
pueda tener, estas interfaces pueden ser creadas con cédigo HTML, JS, PHP, CSS
entre otros lenguajes de programacion web.

Para disefiar el prototipo de la interfaz se consideran los casos de uso planteados
en el diagrama general. Figura 2. Las interfaces se pueden ir construyendo al
mismo tiempo que se detallan los casos de uso planteados anteriormente, como se
mencion6é se tomaran como guia para la creacion de las interfaces. Si en la
descripcion del flujo de un caso, se establecié un registro para ingresar, “el sistema
debera contener una vista llamada Registro”, por ende, en el prototipo debera existir
esa pantalla. Si en el flujo dice “el usuario oprime el boton Registrar”, el sistema
debera tener implementado un boton Registrar en la pantalla.

Los prototipos de interfaz de usuario son creados para explorar y analizar el sistema
gue se esta elaborando, se dice que son de suma importancia ya que son
elaborados con la finalidad de que los usuarios tengan una idea cercana de como
se pretende que funcione el sistema que se esta elaborando, también para hacerle
modificaciones y adecuarlo al producto terminado que se pondra en funcionamiento.

3.10 Interfaces. Pantalla 1. Inicio

En la figura 3.10.1. Se pueden apreciar los diferentes componentes que conforman
a la vista inicio, que esta conformada por un el nombre del Sistema Web, un menu
de navegacion con diferentes opciones que los usuarios podran elegir, un enlace
con la opcién de re direccionar al usuario, al loguin, mas abajo en el cuerpo de la
pagina, una imagen con un cuadro de texto, abajo un slogan motivando a los
usuarios a usar el Sistema Web, mas abajo en las orillas dos imagenes y en el
centro un cuadro con informacion de los beneficios que se obtienen al usar el
sistema.
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Este sistema web fue creado pra buscar trabajo desde la comodidad de su hogar

SWACPCAH

istema Web de Aviso Clasificado para la
entral de Abastos de Huixcolotla

te sitio web fue creado con la finalidad

e apoyar a las personas que no cuentan
on un empleo (desempleadas) a buscar
lgunas ofertas y poder emplearse. Como
ucederd? mediante esta plataforma, se
romoverdn y se ara propaganda a las
iferentes ofertas de empleo que pueden
er desde: trabajador para descargar
ercancia, chofer empacador, ayudante.

Figura 3.10.1. Prototipo para la ventana principal del sistema.



En la figura 3.10.2. Se muestra la misma ventana anterior pero ahora el usuario
hace clic en el enlace registro, eso es lo que indica la flecha azul,

www avisoclasificado/regisiro

Sistema Web De Aviso
Clasificado

—— ————
I

Este sistema web fue creado pra buscar trabajo desde la comodidad de Su hogar

Avisos  Interesados Comerciontes Regstro

SWACPCAH

istema Web de Aviso Clasificado para la
entral de Abastos de Huixcolotla

te sitio web fue creado con la finalidad

& opoyor @ los personas que no cuentan
on un empleo (desempleadas) o buscar
Igunas olertas y poder emplearse Como
ucederd? mediante esto plotaforma, se
romoverdn y se ora propoganda a las
iferentes olertos de empleo que pueden
er desde trobajodor para descargor
cancla, choler empacador ayudante

Figura 3.10.2. Prototipo para la ventana de inicio del sistema.

continuando la interaccion del usuario para su registro, en el Sistema Web, En la
figura 3.10.3. Se puede observar claramente lo que sucede después de que el
usuario hace clic en el enlace de registro, de inmediato se muestran otros
componentes que conforman a la vista de registro y el cambio de las vistas. En la
ventana se muestra el titulo del Sistema Web, un menu de navegacion, un enlace
de loguin, un formulario de registro, un cuadro con informacion y orientacion de lo
que implica el registrarse en el sistema. para confirmar su registro una vez llenado
el formulario el usuario hace clic en el enlace registrar, confirmandole que se ha
registrado con éxito.
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Descripcion: Trabajos que realiaza

Figura 3.10.3. Prototipo de pantalla para la ventana de registro.

En la figura 3.10.4. Se muestra la accién que sucede después de que el usuario
llena el formulario y hace un clic en el enlace registrar. Notese que aparece una
nueva ventana que le muestra el loguin de ingreso al Sistema Web, el loguin es un
elemento méas que conforma a la vista de registro, ademas del titulo del sistema, un
menu de navegacion, el formulario de registro, un cuadro con informacion y
orientacion de lo que implica registrarse en el sistema, sobre el cuadro de
informacion es donde se muestra el loguin.



www.avisoclasificado/registro

Sistema Web De Aviso
Clasificado

I Avizos Interesados Comerciantes Registro

Informacidn y Registro

SolicitudRegistro

I Nombre
Apellidos
Texto Informa del por que de I p
los datos solicitado e informa I Apodo
un poco de los perfiles P
I Telefono

I Barrio/Colonia

Usuario y Contrasefia

Calle y Numero
Texto de bienvenida I y

IFacebcok

|
|
|
|
| Localigad |
|
|
|
|

I Conecido de la Central

Usuario:

ITeIetono del Conocido I
fi
Controsefia. : Sexo: [0 Masculino [0 Femenino

Perfil: [0 Interesado [0 comerciante

Figura 3.10.4. Prototipo de pantalla para ingresar al sistema.

En la figura 3.10.5. se puede aprecia la accion después de que el usuario introduce
Su usuario y contrasefia para ingresar al sistema posteriormente el usuario hace clic
hace clic en el enlace aceptar, eso indica la flecha de color azul, la ventana esta
conformada por el titulo del sistema, un menu de navegacion, el formulario de
registro y el loguin.
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Figura 3.10.5. prototipo de pantalla para ingresar, su usuario y contrasenfa.

En la figura 3.10.6. Se puede apreciar la ventana principal al ingresar al Sistema
Web después de que el usuario se ha registrado y ha ingresado mediante el loguin
al Sistema Web. La ventana esta conformada por un menu de navegacién, abajo
una imagen con un cuadro de texto, abajo una frase motivacional para que los
usuarios usen el Sistema Web, mas abajo en las orillas dos imagenes y en el centro
un cuadro con informacion de los beneficios que se obtienen al usar el sistema.
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er desde: trabajador para descargar
ercancia, chofer empacador, ayudante.

Figura 3.10.6. Prototipo de pantalla para la ventana principal de sistema.

En la figura 3.10.7. Se aprecia la accion después de que el usuario hace clic en el
enlace del loguin, se aprecia una ventana donde el usuario debe ingresar, su usuario
y contrasefia de registro, para poder ingresar al Sistema Web. La ventana esta
conformada por un menu de navegacion, abajo una imagen con un cuadro de texto,
abajo una frase motivacional para que los usuarios usen el Sistema Web, mas abajo
en las orillas dos imagenes y en el centro un cuadro con informacion de los
beneficios que se obtienen al usar el sistema y enzima aparece | ventana con el
loguin.



wwwavisoclasificado/registro

\ Ingreso al Sistema //

Texto

Sistema Web De Aviso
Clasificado

Avisos Interesados Comerciantes Registro

Usuario:

Contrasefia:

Este sistema web fue creado pra buscar trabajo de :

istema Web del
]

entral de Aba

te sitio web fue creado con la finalidad

e apoyar a las personas que no cuentan
on un empleo (desempleadas) a buscar
lgunas ofertas y poder emplearse. Como
ucedera? mediante esta plataforma, se
romoverdan y se ara propaganda a las
iferentes ofertas de empleoc que puseden
er desde: trabajador para descargar
ercancia, chofer empacador, ayudante.

Figura 3.10.7. Prototipo de interface para el loguin.

Continuando con la interaccién de ingreso mediante el loguin, previamente el
usuario, tuvo que haberse registrado al Sistema Web. En la figura 3.10.8. Se aprecia
la accion que el usuario realiza para poder ingresar mediante el loguin, el usuario
proporciona los datos solicitados y hace clic en el enlace aceptar, asi lo indica la
flecha azul. La ventana esta conformada por un menu de navegacion, abajo una
imagen con un cuadro de texto, abajo una frase motivacional para que los usuarios
usen el Sistema Web, mas abajo en las orillas dos imagenes y en el centro un
cuadro con informacion de los beneficios que se obtienen al usar el sistema y
enzima aparece | ventana con el loguin.
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entral de Abuq

te sitio web fue creado con la finalidad

e apoyar a las personas que no cuentan
on un empleo (desempleadas) a buscar
lgunas ofertas y poder emplearse. Como
ucederd? mediante esta plataforma, se
romoverdan y se arg propaganda a las
iferentes ofertas de empleo que pueden
er desde: trabajador para descargar
ercancia, chofer empacador, ayudante.

Figura 3.10.8. Prototipo de ventana para ingresar al sistema.

En la figura 3.10.9 Se aprecia la ventana principal de inicio del Sistema Web,
después de que el usuario, hizo clic para ingresar por medio del loguin, esta sera la
ventana que el sistema les mostrara a los usuarios, conformada por el titulo del
sistema, un menu de navegacion, abajo una imagen y sobre la imagen un mensaje
de bienvenida, la complementan dos imagenes y en el centro un cuadro que
contiene informacién importante que debe ser leida por los usuarios.



www.avisoclasificado/principal

Sistema Web De Aviso
Clasificado

— P
/ \

Este sistema web fue creado pra buscar trabajo desde la comodidad de su hogar

Avisos  Interesados Comerciantes  Registro  Salir

SWACPCAH

istema Web de Aviso Clasificado para la
entral de Abastos de Huixcolotla

te sitio web fue creado con la finalidad
e apoyar a las personas que no cuentan
on un empleo (desempleadas) a buscar
lgunas ofertas y poder emplearse. Como
ucederd? mediante esta plotaforma, se
romoveran y se ara propaganda a las
iferentes ofertas de empleo que pueden
er desde: trabajador para descargar
ercancia, chofer empacador, ayudante.

Figura 3.10.9. Prototipo de ventana para la vista principal del sistema.

3.11 Requerimientos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales son en aquellos en los que se pueden hacer
especificaciones de criterios para evaluar el funcionamiento y las operaciones del
producto de Software: Con Mucha frecuencia estos requerimientos son ignorados o
subestimados en la fase del analisis de requerimientos funcionales y no funcionales.
Por tanto, algunos errores son identificados a la hora de la implementacion un poco
tardia y cuando remediarlos implica mas trabajo pues el producto de Software se va
volviendo mas complejo, pues la mayor parte del tiempo, no se les da la importancia
necesaria a los requerimientos no funcionales, a la hora de realizar el analisis de
requerimientos para el Producto de Software. Esto abre paso a un alto porcentaje
de fallos, ya que los requerimientos no funcionales tienen que ver con los atributos
o caracteristicas que el cliente solicita para la implementacion, desarrollo y
funcionamiento del software.



Los requerimientos no funcionales pueden ser:

» La interfaz de usuario: Es la que describe las caracteristicas y contenidos
que del sistema y que por medio del Software permite apoyar al usuario en
Su navegacion.

» Interfaz externa: Es la encargada de mantener una relacion o conexion con
sistemas alternos.

» Confiabilidad: Es el desempefio y funcionalidad respecto a seguridad, la
tolerancia en cuanto a fallas y su recuperacion.

» Eficiencia: Es el tiempo que tiene como limite entre cada respuesta.

» Mantenimiento: la facilidad de comprensién, actualizacion y realizacion de
modificaciones futuras al Software.

» Portabilidad: facilidad para transferirlo de un ambiente de ejecucién a otro
similar.
» Restricciones de disefio y construccion: las que imponga el cliente.

» Legales y reglamentarios: necesidades impuestas por leyes, reglamentos y
estatutos externos.

Algunos Ejemplos de lo que puede ser un Requerimiento no funcional: El Producto
de Software debe tener una interfaz grafica, atractiva, agradable en cuanto al
funcionamiento se refiere ademas de que debe ser simple y facial de usar.

El Sistema Web Debe estar disponible las veinticuatro horas del dia y los trecientos
sesenta y cinco dias del afo.

Confiabilidad

» Este sistema debera de tener una alta confiabilidad e integridad con los datos
de los usuarios.



>

Para poder realizar modificaciones, dar de alta o eliminar datos, el usuario
debe de proporcionar al sistema previamente un nombre de usuario y una
contrasena.

La eficiencia

>

Es la velocidad de respuesta en cada peticion del usuario al sistema, donde
mostrarle los datos al usuario debe de ser considerable, esto implica que la
pagina no debe de tener contenido multimedia pesado que haga que el
sistema se retarde. Esto quiere decir que archivo multimedia ocupe el menor
espacio posible.

Restriccion de disefio y construccion

El sistema de software sera construido para funcionar en un ambiente Web.
El sistema ser implementado y codificado en Laravel con afadiendo
lenguajes de programacion como: HTML, CSS, PHP, JS, JQuery

La base de datos del sistema de software debera estar construida con el
manejador de bases de datos SQL-server 2000.

Debera contar con un Frontend y Backend

Para el desarrollo de este sistema se utilizaran las siguientes herramientas

VVVVVY

Star UML para modelado del sistema.

Visual Studio Code para la codificacion.

Microsoft Word para hacer la documentacion.

Laravel para el desarrollo del sitio web.

Workbench para la creacién de la Base de Datos.

Internet Information Server para la configuracion el sitio Web.



Capitulo IV. Disefio del sistema

4.0 Restricciones, Diseno y elaboracion del Sistema Web de
Aviso Clasificado.

» Sera construido para funcionar en ambiente Web.

» El sistema se creara utilizando un framework, debera estar codificado en
lenguaje de programacion HTML, CSS, JS, PHP, BOOTSTRAP, JQUERY.

» La base de datos del sistema de software debera estar construida con el
manejador de bases de datos Workbench.

Para desarrollar el Sistema Web, se utilizaran las siguientes herramientas:

Star UML para modelado del sistema.

Star UML para modelado de diagramas de clase para el Sistema Web.

Star UML para modelado de diagramas de secuencia para el Sistema Web.
Visual Studio Code (Bloc de notas) para la codificacion.

Microsoft Word para hacer la documentacion.

SQL-Server para la creacion de la Base de Datos.

WAMPSERVER para a creacion de un servidor virtual para las pruebas de
codigo.

Dia para el modelado del diagrama principal y los casos de uso.

Internet Informacién Server para la configuracion del sitio Web.

VVVVVYVYY

VvV VvV

4.1 Diagramas de Clases del Sistema

Los diagramas de clases, nos permiten representar de manera gréfica la interaccion
del sistema con los usuarios y los avisos clasificados, asi como los datos de los
usuarios, de forma persistente y nos permiten observar las relaciones que hay entre
las diferentes clases. Como se puede observar en la figura 4.0.

Los avisos clasificados se van a agrupar en un catalogo, para cada aviso clasificado
se va a asignar una fecha de inicio y una de caducidad, Con este dato sabemos
cuando se publicé y hasta cuando estara vigente el aviso. Posterior a lo mencionado
se debe llenar un formulario para que se pueda publicar en el Sistema Web y
aparezca en el catalogo de avisos disponibles. Los comerciantes podran publicar



avisos clasificados segun sus necesidades y personalizar su perfil, cada
comerciante podra observar y modificar sus avisos publicados en el sistema.

Podran ver los avisos disponibles, cada usuario podra personalizar su perfil de
contacto, actualizando su informacién, respectivamente con la finalidad de que cada
aviso clasificado contenga informacién precisa y verdadera para saber de la
ubicacion de la vacante o también para saber a quién esta propenso a contratar y

de esta manera obtener informacion de la persona.

Admin

+id_admin: int
+id_user: int

+1...

Interested

+id_interested
+description: string
+id_user: int

+1...1

User

+id_user: int
+name: string
+last_name: sftring
+user_type: string
+location: string
+celephone: string

+facebook: string
+email: string
+password: string
+id_post
+id_merchant: int
+id_interested: int
+id_admin: int

+1..

Warehouse

+id_warehouse: int
+name: string
+area_warehouse: string
+num_warehouse: int
+telephone: string
+id_merchant: int

+N...M

Merchant

+1...N

Post

+id_post: int
+preview_text: string
+start_time: string
+finish_time: string
+location: string
+date_post: date
+finish_post: date
+description: string
+id_user

+id_merchant: int
+description: string
+id_user: int
+id_warehose: int

Figura 4.0. Diagrama de clases del sistema web de aviso clasificado.




4.2 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia, se encargan de representan las interacciones entre
los objetos que conforman al Sistema Web, los mensajes nos indican las acciones
de comunicacién e interaccion, entre las instancias de las clases (objetos). Se
observa en la figura 4.1. El diagrama de secuencia cuando un usuario se registra
en él Sistema Web.

Reqistrarse al Sistema Web )

Usuario

Sistema Web

1:inicia el sistema web

3 Solicita registrarse

T

'
Ll

5 - Solicita datos

h J

)

b - Ingresa datos

8 - Notifica la valides

!

I3

o

9 : solicita su registro

k4

; :‘ 2 - Muestra la vista de inicio

T | 4 - Muestra el formulario de registro
<

, ‘_I T Valida los datos

, __| 10 Pocesa los datos

11 : Envia los datos

Base de Datos

14 Envia respuesta

k2

: _._| 12 Regjstra la operacion

f_. | 13 - Crea un usuario
"

I 3

15 : Nofifica el registro

J



Figura 4.1 Diagrama de secuencia registrar un usuario.

En la figura 4.2. Se puede observar el diagrama de secuencia que describe las
interacciones entre los objetos del Sistema Web, en el momento que algun usuario
ingresa por medio del loguin.

Diagrama de secuencia loguin )

Usuario Sistema Base de Datos
—— o : ——— B
: 1 - Inicia el Sistema > i :

2 : Muestra vista inicio

3 : Selecciona el loguin

; H 4 Muestra vizta loguin

k|

: 5: Solicita Autenficarse :
6 : Ingresa Datos i i

T Verifica valides '

% - Envia Datos

9 Valida los Das =5

10 Registra la Operacia

11 : Permite el acceso y envia datos

12 Muesztra |3 vista home
:13:EI usuano puede naveqar en el sistema '

Figura 4.2 Diagrama de secuencia para ingresar al sistema.



En la figura 4.3. Se puede observar el diagrama de secuencia que representa las
actividades que realiza un usuario cuando se da a la tarea de publicar un aviso
clasificado, ofertando alguna vacante, muestra las interacciones que realizan los
objetos del Sistema Web a la hora de agregar un aviso nuevo.

Diagrama de secuencia Publicar Aviso )

Usuario Sistema Base de Datos
r 1: Inicia &l Sistema .

-
Ll

2 : Muestra la vista inicio

] 3 : Se autentica

4 : Valida los datos

5§ : Envia los datos

6 : Valida los datos 7
T : Registra la operac 5'1:

1
i - - -
! & : Enviz los datos y permite el ingreso
i T |
' ! 9 - Muestra |3 vista home
i

LJ:

i

1

i

1

10 : Selecciona publicar avisa

ai
B 11 : Muestra formulario y solicita datos [
I 12 : Ingresa datos y selecciona publicar I . i
! 13 : Valida y envia los datos [
!
i ; 14 : Valida los datos &
1 1
1 I - . - [
! ! 15 : Regiztra la operacion '
i i
i i
' | -
' 16 : envia datos :
[ '
Bl - . . r v
U 17 : Motifica la publicacion ! :
i
]

Figura 4.3 Diagrama de secuencia para publicar un aviso en el sistema.



En la figura 4.4. Se puede observar el diagrama de secuencia que describe las
actividades entre los objetos del Sistema Web, que deben realizar para poder
modificar o actualizar su informacion de contacto.

Diagrama de secuencia Modificar informacian /

Usuario Sistema

- 1: Inicia el sistema |

2 - Mugstra vista de inicio

3 5e autentica -

b ;

| 4 Vialida los dafos

5 Envia los datos

=] 6: Vaida los datos

i | 7 Regisfra la operacin
, ] - -

' 3 - Permite el acceso y envia los dafos

5 IH 8 Muestra |a vista home

! 10 : Selecciona mi cuenta L

i 11 : Muestra la vista correspondiente |

D‘ 12 : Selecciona editar informacian !
13 : Muestra formulario T
L

14 : Edita y guarda !

T 15 : Envia dafos

S e e

-

—‘ 16 - Registra operacian

F 3

17 : Enwia datos

D‘ 18 : Motifica la modificacidn

Figura 4.4 Diagrama de secuencia para actualizar informacion de perfil.



4.5 Diagrama Entidad-Relacion Extendido del Sistema

El diagrama Entidad Relacién Extendido del sistema, nos permitird almacenar los
datos mas importantes del sistema y con la programacion de procedimientos
almacenados y los disparadores. Cualquier peticion que las interfaces CRUD
soliciten seran faciles de cargar en las paginas web que se requieran. Ver figura 4.5

" Interested v

_| admin ¥ id_Interested INT ] Warehouse v
| id_adm in INT |-|-|— > description V ARCHAR(45) id_Warehouse INT
(3 j User v » #name V ARCHAR (45)
inlLiger INT *name_area VARCHAR(45)
#name Y ARCHAR (45) »Num_warehose INT(3)
last_name VARCHAR(45)  Warehousecol VARCHAR (45)
#] © location VARCHAR (45) ) description V ARCHAR(45)
# celphone VARCHAR(10) I
# faceboock V ARCHAR(45)
» email V BRCHAR(45)
M password W ARCHAR(45)
Interested_id_Interested INT
admin_id_admin INT
Merchant_id_Merchant INT 1
| post \J g ~| Merchant \J " Merchant_has_Warehouse ¥
idPost INT id_Merchant INT Merchant_id_Merchant INT
s preview_text VARCHAR(45) * description VARCHAR(45) }*—% Warehouse_id_Warehouse INT
* lication VARCHAR(45) > »

» description V ARCHAR(45)
User_idUser INT

Figura 4.5 Diagrama de la base de datos del sistema.



4.6 Pilas de Producto

La pila del producto o “product backlog” por sus siglas en inglés, es por donde
inicia el desarrollo de todo nuestro proyecto. Es el nicleo de todas las historias de
usuario que en la primera etapa de andlisis de requerimientos estaremos en una
relacion muy cercana con el cliente.

Las historias incluyen los siguientes campos:

» ID - es un identificador Gnico, auto-incremental.

» Nombre — es una descripcion corta de la historia. Por ejemplo, “Publicar un
aviso en el sistema”.

» Importancia — es la ponderacion del cliente a cierta historia y debe ser
justificada por é€l, para que todo el equipo haga conciencia de la priorizacién
de las tareas que conformaran la historia de usuario. Generalmente el rango
de la importancia va de mayor a menor en una escala del 1 al 100, donde
100 es el valor maximo.

» Estimacién Inicial — es la valoracion inicial del equipo, donde se indicara
cuanto trabajo es necesario para implementar la historia. Las unidades son
‘puntos de historia” y usualmente corresponde a “dias-persona ideales”. Es
decir ¢ Cuantas horas por dia se llevaria una persona en desarrollar dicha
historia, incluyendo todas las tareas necesarias para culminarla?

» Pruebas — una descripcion de alto nivel de como se demostrara la historia al
finalizar el sprint. Por ejemplo, se pueden utilizar pruebas de caja negra,
blanca, desarrollo basado en pruebas, etc.

» Notas — es una descripcion para clarificar las fuentes de informacién y/o
material adicional a utilizarse en el desarrollo de la historia y los componentes
de cada una.



ID | Nombre Imp | Estimacion | Como Probarlo Notas

1 | Inicio de 100 | 8 Dias Se disefio la base de No realizaremos pruebas
Sesion de datos relacional en de encriptacion.

Usuario MySQL Workbench 8.0, Solamente las tablas
con las tablas que necesarias, usando las
almacenaran los datos ventajas del framework
del usuario y sus de codeigniter, se
respectivos permisos. El | utilizarén librerias de una
sistema solo tendra dos interfaz CRUD(Create,
usuarios: Interesados y Read, Update y Delete)
Comerciantes.

2 | Disefio de 90 | 3 Dias Las hojas de estilo seran | Las hojas de estilo seran
las hojas de disefiadas a la medida responsivas.
estilo CSS con colores vistosos de la

central de abastos.

3 | Integraciény | 85 | 1 Dia Utilizando el Modelo Vista | Se hacen pruebas, en
pruebas de Controlador (MVC), se diferentes resoluciones,
la interfaz integran la l6gica de para observar el
con la sesién programacion y el disefio | comportamiento del
de usuario y de la pagina web con las | sistema.
las hojas de hojas de estilo.
estilo

4 | Presentacion | 80 | 1 Dia Se navegara por el
del sistema sistema y el usuario
con el determinara el uso
usuario final correcto de los colores,

tipografia, entre otras
cosas.




Pila de Producto (Sprint 5-8)

Nombre Imp | Estim | Como Probarlo Notas
ID acion
5 | Administrar 79 |5 Desarrollar las tablas de | Usando MySQL
Avisos Dias | gestion de avisos. Workbench, se disefiara
Desarrollar las opciones | el modelo para
de: altas, bajas, almacenar de manera
consultas y persistente los datos de
modificaciones de los los avisos. Se
avisos, utilizando el conectaran las
modelo de MVCy las interfaces desarrolladas
interfaces CRUD con MVC.
6 | Administrar 78 |5 Desarrollar las tablas de | Usando MySQL
Comerciantes Dias | gestion de | Workbench, se disefiara
comerciantes. el modelo para
Desarrollar las opciones | almacenar de manera
de: altas, bajas, persistente los datos de
consultas y los comerciantes.
modificaciones de los Se conectaran las
comerciantes, utilizando | interfaces desarrolladas
el modelo de MVC y las | con MVC.
interfaces CRUD.
7 | Administrar 77 |5 Desarrollar las tablas de | Usando MySQL
Interesados Dias | gestion de interesados. | Workbench, se disefiara
Desarrollar las opciones | el modelo para
de: altas, bajas, | almacenar de manera
consultas y | persistente los datos de
modificaciones de los|los interesados. Se
interesados, utilizando el | conectaran las
modelo de MVC vy las | interfaces desarrolladas
interfaces CRUD con MVC.
8 | Administrar 76 |5 Desarrollar las tablas de | Usando MySQL
Postulados Dias | gestion de postulados Workbench, se disefiara
Desarrollar las opciones | el modelo para
de: altas, bajas, | almacenar de manera
consultas y | persistente los datos de
modificaciones de los | los postulados.
postulados, utilizando el | Se  conectaran  las
modelo de MVC vy las | interfaces desarrolladas
interfaces CRUD con MVC.




Capitulo V. Puesta en marcha y pantallas del sistema.

5.0 Interfaces y Pantallas del Sistema Web. Pantalla 1. Inicio

En la figura 5.0. Se puede apreciar la vista de inicio del Sistema Web, con sus
diferentes componentes, esta conformada por una direccion URL, un cuadro de
texto, con el nombre del Sistema Web, un menu de navegacion con diferentes
opciones que podran elegir los usuarios, un enlace con la opcién de re direccionar
al usuario, al loguin, un enlace mas con la opcion de modificar el idioma y por ultimo
los enlaces de las redes sociales.

we V B = 0D
e Descarga- AnyDesk  +  [E] TALLERELASH2M.. [Bg Model settings  ® Videollamada de H.. (B jav-papercraftblog TV [> ESPN 2 envivo H.. » Lista de lectura
SISTEMA WEB
CLASIFIADOS

Avisos Clasificados con ofertas de trabajo.

Interesados

Comerciantes

Huixcolotla y su Central Estas Desempleado o buscas trabajo! Estas en el lugar Correcto, Aqui Encontraras Avisos que se van publicando en tiempo real! con
Vacantes de Empleo en espera de ser ocupadas dentro de la Central de Abastos en Huixcolotla.

Show 10 2 entries

Usuario T Inicio del Trabajo salario Publicado Faceboock

Usuario Inicio del Trabajo salario Publicado Faceboock

Figura 5.0. Ventana de inicio del sistema.

Al hacer clic en el boton de login nos muestra la venta que podemos apreciar en la
figura 5.1. En la cual debemos ingresar nuestro correo y contrasefia para poder
entrar al Sistema Web de Aviso Clasificado.



& C @ localhos c/login 2 e ¥V B O

i1 Aplicaciones ' Facebook Descarga— AnyDesk @ E TALLERELASH2M.. =g Model settings & Videollamadade H..  [B jav-papercraftblog TV [> ESPN 2 en vivo H... sailsjs Tutorial

Log In Sign Up

Welcome Back!

davidserapioreynoso@gmail.com

Figura 5.1. Ventana que se despliega al pulsar el botén de loguin.

Al hacer clic en el boton de registrar nos muestra la venta que podemos apreciar en
la figura 5.2. En la cual debemos llenar el formulario para ser miembro del sistema
y asi poder entrar y ver todos los avisos que se van publicando en tiempo real,
dentro del Sistema Web de Aviso Clasificado.

= C @ localhost/Tesis/public/login or @ Y w ¥V B D

i1 Aplicaciones ' Facebook Descarga— AnyDesk @ E TALLERELASH2M.. =g Model settings & Videollamadade H..  [B jav-papercraftblog TV [> ESPN 2 en vivo H... sailsjs Tutorial

Last Name*

GET STARTED

Figura 5.2. Ventana que se despliega al pulsar el botdn de registro.



Al registrate o ingresar con nuestras credenciales al Sistema web de Avisos, nos
mostrara una vista como la de la figura 5.3.0 y 5.3.1. En la cual podemos apreciar
un mensaje de bienvenida, un menu de navegacion y una tabla que contiene los
avisos publicados recientemente

AvisosClasificados

&« c localhost vr V »

ii Aplicaciones @) Facebook Descarga— AnyDesk  » [ TALLER ELASH 2M...
[ —
WEB DE ) =
David Serapio
AVISOS -
CLASIFIADOS

3 Model settings  ® Videollamadade H.. (@) jav-papercraftblog TV [> ESPN 2 en vivo H.. » Lista de lectura

Avisos Clasificados con ofertas de trabajo.

Encontraras una gran variedad De Avisos Clsificados reales y disponibles que los Comerciantes de la Central de Abastos en Huixcolotla, publican en el
transcurso del dia y que se ofertan en Tiempo Real, ofertando alguna bodega en renta o empleos, asi como selicitando personal para realizar tareas
segun lo requieran los comerciantes o tambien para salicitar carros y camionetas para trasladar Mercancia

Este Sistema Web de avisos Clasificados es Griuito y sin ningun fin Lucrativo Registrate. Es rapido, facil y sencillo.

Interesados

Comerciantes

Huixcolotla y su Central Estas Desempleado o buscas trabajo! Estas en el lugar Correcto, Aqui Encontraras Avisos que se van publicando en tiempo real! con
Vacantes de Empleo en espera de ser ocupadas dentro de la Central de Abastos en Huixcolotla.

Show| 10 ¢ entries Search
Telefono Inicio
de del Hora de
Login Usuarios i Descripcion contacto Edad Faceboock Trabajo Salario Publicacién
Registrarse ManzanasDelfinas  Solicita 249-134-13- mayores ManzanasDelfinas = Hoy Mismo ~ $320 Agosto 5 del
empacadores de 21 de edad 2021

Recuperar Password

manzanas y Postularme

trabajador de planta

interesados area de frutas 03

Figura 5.3.0 Ventana que se muestra después de ingresar al sistema.

AvisosClasificados -

&« c localhost, or Yr M ¥V B D

ii Aplicaciones @ Facebook Descarga- AnyDesk  » [ TALLERELASH2M.. Bg Model settings  ® Videollamadade H.. (B jav-papercraftblog TV [> ESPN 2 en vivo H.. » Lista de lectura

Telefono Inicio
de del Hora de

I Paginas

Login Usuarios T Descripcion contacto Edad Faceboock Trabajo Salario Publicacion
Registrarse ManzanasDelfinas  Solicita 249-134-13-  mayores ManzanasDelfinas = Hoy Mismo =~ $320 Agosto 5 del
empacadores de 21 de edad 2021

Recuperar Password

manzanas y Postularme

trabajador de planta

interesados area de frutas 03

bodega 108
Huixcolotla y su Central
Sra Chayito Solicito Sefioritas 249-187-90- mayores Cocina Chayito Hoy Mismo ~ $320,800 Abril 03 del
para repartir 44 de edad 2021

Desayunos, Area de Postularme

frutas 3 local 112
Cocina Chayito

Name Descripcion Telefonode  Edad Faceboock Inicio del Salario Hora de
contacto Trabajo Publicacion
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous - Next
it davidserapi 2021

Figura 5.3.1 Ventana que se muestra después de ingresar al sistema.



En la figura 5.4. Se puede apreciar lo que sucede después de hacer clic en el
botdn con la opcion de postularme, muestra un mensaje en cual le brinda
informacion y algunas instrucciones.

AvisosClasificados

&« C @ localhost w V N S D

ii Aplicaciones @ Facebook Descarga- AnyDesk  » [ TALLERI wrcraftblog TV > ESPN 2 en vivo H. » Lista de lectura

localhost dice
SISTEMA WEB
DE AVISOS numero de telefono particular y mencionarle que esta interesado en la
CLASIFIADOS vacante de empleo que ha publicado! o bien contactactarla por medio
del faceboock que proporciono en el Aviso o bien asistiendo a la
bodega o local Dentro de la Central de abastos en Huixcolotlal

iHola! Solamente tienes que con contactar a ManznasDelfinas a su

de trabajo.

@8 Interesados

Comerciantes

Huixcolotla y su Central Estas Desempleado o buscas trabajo! Estas en el lugar Correcto, Aqui Encontraras Avisos que se van publicando en tiempo real! con
Vacantes de Empleo en espera de ser ocupadas dentro de la Central de Abastos en Huixcolotla.

avisos

Show 10 4 |entries Search
Publicar Nuevo Avis
ublicar Nuevo Aviso Telefono Inicio
de del Hora de
Usuarios T Descripcion contacto Edad Faceboock Trabajo Salario Publicacion

Figura 5.4. Ventana que se muestra después de pulsar el boton Postularme.

En la figura 5.5. Se apreciar lo que sucede después de hacer clic en el boton con la
opcién de crear un nuevo aviso, podemos apreciar el formularia que se debe llenar.
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Figura 5.5. Ventana que se muestra al pulsar el botén de publicar nuevo aviso.



En la figura 5.6 podemos a preciar en la vista un panel con diferentes opciones
correspondientes a un panel de administracion de usuario con un unico usuario
registrado como administrador hasta el momento.
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Figura 5.6. Ventana que se muestra al ingresar como administrador.



Capitulo VI. Conclusion y trabajos a futuro.

Capitulo 6.0 Conclusiones

El trabajo de esta Tesis, con nombre: Sistema Web de Aviso Clasificado para la
Central de Abastos de San Salvador Huixcolotla, tiene como principal objetivo
general, ayudar a los comerciantes a que publiquen avisos calificados ofertando
alguna vacante de empleo o contratando servicios de empleo, asi como a las
personas desempleadas en la busqueda de avisos con vacantes de empleo
disponibles, poniendo a su alcance esta herramienta de Software, en la cual podran
interactuar con el Sistema Web, los usuarios en tiempo real con la finalidad de
solicitar personal, conseguir un nuevo empleo, ofertar vacantes, contratar personal
de ambos sexos, y de esta manera promover las vacantes con de empleo que se
encuentren disponibles segun la fecha en el calendario.

El objetivo central que se plante6 en esta tesis, ha sido cubierto de manera
satisfactoria, lo que abre paso a la creacion de un software que no existia y no solo
eso, sino que también es algo que ayudara a combatir los altos indices de
desempleo y la delincuencia, sera el encargado de gestionar todos los posibles
avisos clasificados de empleos que se susciten en dicha Central de Abastos, ya que
es inminente el crecimiento de esta Central de Abastos actualmente, dicho Sistema
actla en un entorno agradable y real demostrando su eficiencia a la hora de publicar
0 buscar avisos clasificados para informarse de las vacantes y servicios de trabajo.
Este objetivo se alcanzé después de hacer una ardua investigacion a personas que
trabajan desde un par de horas hasta las que trabajan de dos a tres dias y
cotidianamente en la Central de Abastos de Huixcolotla ademéas de un disefio y
planeacién de las diferentes vistas y formularios que mostrara a los usuarios este
Sistema Web de Aviso Clasificado.

Es por ello que no fue facil, ni lo sera, la construccion y mejora de este sistema, ya
gue gracias a personas interesadas en el sistema y que ademas laboran en la
Central de Abastos, con su colaboracion brindandonos ademas de un poco de su
tiempo, respondiendo algunas preguntas para la creacion y necesidades del
sistema, ya que gracias a esto se puedo crear “CAHSWAC” sin tantas dificultas y a
su vez haciéndolo amigable y de facil manejo para los usuarios finales.

Por todo lo antes mencionado es necesario respetar los alcances y limitaciones del
presente trabajo de tesis sin menospreciar y dejar olvidados algunos de los puntos
gue aun deben ser retomados, mejorados y deberan de ser tratados a futuro para
que el sistema siga creciendo y evolucionando cada vez con mas eficacia y
confidencialidad



6.1 Trabajos a futuro

Como continuacion de este trabajo de tesis y como en cualquier otro trabajo de
investigacion, existen diferentes partes del proyecto que se quedan abiertas, en las
que es posible continuar trabajando, durante el desarrollo de esta tesis han surgido
algunas lineas futuras que se han dejado abiertas y que se esperan retomar en un
futuro, algunas de ellas estan directamente relacionas con este trabajo de tesis y
son el resultado de cuestionamientos que fueron surgiendo a lo largo del desarrollo
y creacion del Sistema Web, estas lineas pueden servir para retomarlas o0 como
opcion a trabajos futuros para otros investigadores.

A continuacién, se presentan algunos trabajos futuros que pueden desarrollarse
como resultado de esta investigacion o que, por exceder el alcance de esta tesis,
no han podido ser tratados con la suficiente profundidad, entre los posibles trabajos
a futuro destacan;

Realizar el estudio con la poblacion total de la central de abastos, de esta manera
se obtendréas puntos de vista y necesidades de los usuarios y no se dejara por fuera
informacion que pudiera ser valiosa para nosotros.

Permitirles a los comerciantes agregar un registro de la bodega en la que laboran
ya que alguna vece estas estan divididas en dos secciones lo cual implica dos
propietarios diferentes, algunas veces se suscita el caso donde las dos partes se
renten a diferentes comerciantes y no a uno solo, esto con la finalidad de tener mas
precision a la hora de colocar una bodega o media bodega en renta

Mejorar cada una de las vistas que conforman al sistema web para hacerlo mas
atractivo y mas amigable cada época el afio.

Mejorar cada uno de los formularios con la finalidad de ir haciendo cada vez més
confidenciales y efectivos los datos de contacto sin involucrar tanto a los usuarios.

Crear un foro abierto al usuario para saber sus inconformidades con el sistema,
problemas, necesidades y asi brindar ayuda.

Almacenar dentro del sistema web un monitoreo del acceso a las vistas y razones
por las cuales ingresan o consultan el sistema web a manera de retroalimentacion
para enriquecer la informacion y funcionalidad del sistema.

Proporcionar una manera de contacto directa como lo es un chat.

Agregar la opcion de postularse y avisarle directamente al responsable del aviso;
enviar correos o notificaciones cuando alguien pulse se postule
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