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MUSEO INTERACTIVO DE ARQUEOLOGIA E HISTORIA
EN EL EXCONVENTO DE SAN JUAN BAUTISTA,

CUAUHTINCHAN, PUEBLA

Introduccion

El presente proyecto tiene como objetivo principal la propuesta
de un museo interactivo de arqueologia e historia en el ex convento
de San Juan Bautista en el municipio de Cuauhtinchéan, Puebla. Con el
cual se pretende exponer el contenido del museo de una manera mas
inclusiva, es decir, que la forma de exponer la informacion pueda
transmitirse de una manera clara, sin importar el nivel educativo del
usuario. Es por eso que se implementan diferentes medios de mensaje;
como lo es el escrito y el audio visual; todo esto de una manera
didactica. Cabe resaltar que la siguiente tesis abarca investigaciones
con enfoque al espacio arquitecténico y soluciones a los problemas
méas a delante planteados y no pretende meterse en el area de la

museologia.

lHustracion 1 Almacén de material arqueoldgico, fotografia tomada por tesistas
(2020)

Teniendo esto claro, la metodologia y las fuentes de
informacion fueron claves para alcanzar las metas; se utilizaron
variantes del método cientifico debido que es el método aceptado
universalmente y brinda resultados aceptables, en resumen, la base de
nuestra investigacion son las metodologias; analitica, cualitativa, el

método sintético y resumen del trabajo.

En primer lugar, la calidad de la informacion es base para
cualquier investigacion y aqui es donde empleamos la metodologia
cualitativa mediante el estudio de casos analogos, siempre buscando
técnicas para aplicar al proyecto que se presenta y analizando todas las
ideas por separado para luego unirlas de tal manera que brinden

solucién a nuestra problematica.

llustracion 2Imagen: De la primera visita al exconvento, fotografia tomada por tesistas
(2020)
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En cuanto al disefio arquitectonico es bastante interesante
debido a todas las limitantes de disefio; puesto que se deben seguir
normas y leyes especificas para la intervencion de inmuebles
historicos, a pesar de que hay muy pocos volimenes nuevos; la
integracion de lo nuevo con lo antiguo se hace resaltar de una manera
armoniosa y para evidencia historica. En cuanto a los espacios, se
busco generar un recorrido dinamico en el cual se pueda obtener un
facil acceso a cada area del inmueble, rompiendo asi con los cansados

recorridos lineales.

I. Antecedentes
El municipio de Cuauhtinchan, Puebla es un lugar con valor
historico importante ya que en la antigliedad fue ocupada por distintas

culturas prehispanicas que cumplieron un papel importante en el

\ / | Horrs L

lustracion 4Ubicacion del Tridngulo de oro, realizada por tesistas, (2021)

ejercicio del poder politico por un tiempo junto con Tepeaca y Tecali,
conocido por grandes historiadores como el Triangulo de Oro. Con el
tiempo su organizacion politica fue cambiando durante la conquista y

también el reparto de las tierras.

Durante la conquista debido a la necesidad de un espacio para
evangelizar a la poblacion se fundé el actual Ex convento de San Juan
Bautista. Dentro de este se encuentra el retablo méas antiguo del siglo
XVI dedicado al Divino Redentor, asi como algunos restos de

mastodonte y pinturas murales con escenas biblicas.

(i' "yil":'l
Iy

llustracion 3 Huesos de mastodonte, tomada por tesistas, (2020)

Segun las encuestas aplicadas muestran que las personas que
habitan este municipio cuentan con restos arqueolégicos hallados en
los campos de este lugar, quienes han asegurado que de tener un lugar

donde donar esas piezas dentro del municipio lo harian.

El INAH es el encargado de darle mantenimiento al inmueble
antes mencionado por lo que en el 2020 se llevd a cabo una
restauracion de los dafios mas importantes causados por el sismo de
septiembre del afio 2017. Debido a que la gente del municipio tomaba

sus ritos religiosos en este lugar, especificamente en el templo.

I1. Planteamiento del problema

El municipio de Cuauhtinchan es un lugar de gran relevancia historica
pues aqui se asent6 un gran sefiorio. A lo largo del tiempo esta zona ha
tenido intervenciones por empresas contratistas que han dejado solo
algunas piezas o vestigios de la cultura que se acento en este sitio.
Algunas piezas que han sido recolectadas a través de los afios, se
encuentran almacenadas en algunas cajas dentro del ex convento, las

cuales carecen de un cuidado adecuado para su conservacion.

Otra de las cosas que pudimos observar mediante las encuestas
realizadas, es que mucha gente del municipio no conoce la historia de
su antigua cultura y no le dan valor al exconvento que tienen, puesto
gue no tienen un medio para tener un acercamiento a dicha cultura, esto
debido a que las autoridades no propician los elementos adecuados

para que la gente se interese por saber.

A pesar de que Cuauhtinchan es uno de los 217 municipios que tiene
el estado de Puebla, que fueron de gran importancia en el desarrollo de
la sociedad como la vemos ahora y también actualmente, por sus

costumbres, tradiciones, creencias religiosas, muy arraigadas, y el
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legado que dejaron sus antepasados, este deberia ser un municipio que
resalte por toda su riqueza cultural; el no mostrar todas estas cosas hace

que la riqueza cultural del lugar a la larga se olvide.

En el exconvento franciscano podemos leer mucha de esta riqueza
antes mencionada, de como se transformé la cultura con la llegada de
los espafioles, puesto que esta marca un antes y un después. Este
edificio se encuentra en pésimas condiciones, anteriormente se llevé a
cabo una restauracion, pero solo del templo; de las areas mas usadas,
pero en el resto del inmueble no se hizo nada, es asi que el exconvento
ha ido presentando humedades en varios de los muros, asi como
también grietas, fracturas, desprendimiento de aplanados y flora

parasita.

Urbanamente hablando, en todos sus accesos no propicia la
accesibilidad universal y no hay sefialética, entre otras cosas que mas

adelante se mencionaran.

El exconvento y todo su entorno fomenta el turismo ya que forma parte
del patrimonio cultural, atrae a turistas fomentando la cultura y el
comercio, el cual brinda un beneficio economico y formativo para la
comunidad, es por eso que la conservacion de estos inmuebles es
importante y mas por sus condiciones actuales debe atenderse a la
brevedad debido a que sus malas condiciones se agravan

constantemente.

Rt @
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llustracion 5 Fachada sur del edificio que muestra su mala condicion,

fotografia tomada por tesistas, (2020).
I11. Justificacion

Desde el marco legal, México ratifico el acuerdo con la

“convencion para la proteccion de la herencia cultural y natural de la
humanidad” , este, en su articulo 4 dice que “cada uno de los estados
partes [...] reconoce que la obligacion de identificar, proteger,
conservar, rehabilitar, y transmitir a las generaciones futuras el
patrimonio cultural situado en su territorio, le incumbe
primordialmente y afiade que cada Estado Parte procurara actuar con
ese objeto por su propio esfuerzo y hasta el maximo de los recursos de
que disponga, y llegado el caso, mediante la asistencia y la cooperacién
internacionales de que se pueda beneficiar, sobre todo en los aspectos

financieros, artistico, cientifico y técnico”. (LAFERRIERE, 1972)

También el diario oficial de la federacion (DOF) dice “que es
indispensable, dentro de los programas de desarrollo de los

asentamientos humanos, la proteccién, la preservacion y restauracion

de las expresiones urbanas y arquitectonicas relevantes que forman

parte de nuestro patrimonio cultural” (DIARIO OFICIAL DE LA

FEDERACION, 1986)

El estado de Puebla tiene un gran patrimonio cultural y por eso
hay que preservarlo para transmitirlo a las siguientes generaciones; el
exconvento de San Juan Bautista estd catalogado como monumento
historico y tiene un gran valor debido a su contexto histérico y
caracteristicas arquitectonicas, es por eso que es de suma importancia
la conservacion y preservacion de este inmueble por la identidad
cultural que da a las personas del municipio, de no hacer algo, toda esta
riqueza cultural no pasaria a la siguiente generacién en su maximo

esplendor.

Otro punto, es que segun las encuestas aplicadas en enero del
2020 donde el 63.3% son mujeres y 36.7% son hombres, el 49% de las
encuestas se enfocaron en conocer el pensamiento de las personas
acerca de los museos, de la historia de sus raices, que tipo de recorridos
les gustarian en un museo, la necesidad de la restauracion y la
habilitacion de un museo en su comunidad y observamos que tienen la
necesidad de un espacio con las condiciones adecuadas para transmitir

todo el conocimiento que anhelan.
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La razon por la que queremos llevar a cabo este proyecto es porque
sabemos de la existencia material arqueoldgico resguardado en el ex
convento asi como también disperso entre los habitantes de la
localidad, a las cuales queremos brindarles un sitio para conservarlas
adecuadamente y a su vez exponerlas al publico de manera que
interactlen tanto con los vestigios como con el edificio ya que se sabe
que lo que se aprende de manera Kinestésica se aprende mejor pues se
emplean la mayoria de los sentidos y de esta manera cumplimos con
conservar las piezas y a la vez no perdemos el valor historico de esa

Zona.

Para la propuesta tomamos en cuenta las normativas de dos
institutos de proteccion de inmuebles historicos debido a que la
propuesta se desarrollara en un area considerada patrimonio cultural de
Puebla. De estas instituciones, una es internacional que es el ICOMOS
y otra federal que es el INAH. Dentro del marco reglamentario y todas
las limitantes del inmueble es que esta protegido por el INAH, y podria
limitarnos por cuestiones de permisos, pero en esta propuesta se trata
de cumplir las normas para no pasar el limite y asi poder hacer del
inmueble un lugar confortable y atesorar el edificio representativo del

siglo XVI.

IV. Objetivos

General

e Realizar un proyecto arquitecténico de un museo interactivo de
arqueologia e historia en el municipio de Cuauhtinchén en el
inmueble conocido como ex convento de San Juan Bautista,
con el cual se pueda conservar y transmitir la riqueza cultural
de nuestros antepasados exponiendo las piezas arqueoldgicas
existentes, dando énfasis en la participacion del usuario con los
espacios del museo, al mismo tiempo mediante recorridos
interactivos exponer la historia del lugar y de este modo
contribuir a difundir la historia de Cuautinchan, asi como
conservar, restaurar y habilitar el inmueble dafiado por los

sismos de septiembre de 2017.

Especificos

e Primeramente, hacer una propuesta de paisajismo en los
huertos del conjunto conventual con vegetacion de la zona de
una manera armoniosa y que se integre con el contexto del
lugar.

e Atacar el exterior con una intervencion en banquetas dando
mayor atencion a la accesibilidad universal, ya que actualmente
estin muy altas y a las personas discapacitadas se les
dificultaria el acceso. Asi como la ampliacion de las banquetas

y la propuesta de un area mixta con vegetacion de la zona.

e Dentro del exconvento, se intervendra mayormente la zona de
crujias ya que el templo lo siguen usando con fines
eclesiasticos. Se aprovecharan los espacios y accesos ya
existentes analizando las medidas antropométricas
reglamentarias minimas y maximas.

e Seharéd un diagnéstico de dafios y de intervencion para conocer
mas a fondo las condiciones del edificio y proponer soluciones
para la concepcion del museo.

e Hacer la propuesta de video-maping como plus del area de

interaccion.

IV. Hipétesis

Llevando a cabo la adaptacion de un museo interactivo de
arqueologia e historia en el ex convento podremos conservar las piezas
adecuadamente y a su vez recuperamos la historia de las culturas que
alguna vez habitaron en lo que ahora es Cuautinchdn, mediante la
exposicion de dichas piezas y la integracion de la comunidad al
inmueble. La rehabilitacion y su posterior adaptacion del edificio, dara
lugar a una mejor imagen urbana que por lo consecuente incrementa la
afluencia turistica, asi como también el mejoramiento del lugar, e
incluso a partir de esta propuesta impulsar a otros municipios para que
se creen mas espacios como el que se propone, en otras zonas de gran

valor cultural dentro de Puebla.
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Marco tedrico de referencia
Para comenzar con nuestra tesis es importante para el lector
conocer los significados de algunas palabras importantes ya que se

pueden malinterpretar los argumentos.

Nuestro patrimonio cultural estd formado por inmuebles,
sitios, pinturas, etc., todo aquello que de alguna manera formo parte de
la sociedad o cuentan el desarrollo de la humanidad, todo este conjunto
patrimonial de alguna manera dicta como fue o es la identidad de la
zona, cultura, porque se plasma en sus formas de vida, la manera de
organizacion social, filosofia y espiritualidad; el conjunto de estas
disciplinas, actividades y vivencias crean una identidad formativa
propiciandose de los instrumentos necesarios para su desarrollo,
manteniendo su cultura a través del conocimiento y la practica de sus
mismo valores, dentro de un conjunto de personas (Sociedad) las
cuales con un poco o suficiente de conciencia se reinen con el fin de
crear estrategias o mantener un orden relativo de las decisiones o
planteamientos con el fin de cumplir un objetivo comdn, y entre los

mas primordiales conservar su cultura en su entorno.

De lo anterior dicho es algo fundamental para entender el valor
que tienen los monumentos histdricos que forman nuestro patrimonio
cultural, y es obligacién de cada estado en conservarlo y transmitirlo,

tanto al inmueble como a las futuras generaciones.

Por otra parte el conocer de una manera mas profunda el concepto y la
organizacion de un museo es fundamental para la implementacion de
uno, la idea de los museos segun el documento “Museos y democracia,
los deseos como espacios de experiencia comunitarias”; es que “el
papel del museo no puede continuar siendo Unicamente el de un
mausoleo”, esta idea se complementa con otra que dice que “la mision
de los museos es la de custodiar, exhibir, preservar, incrementar y

difundir de manera permanente el legado patrimonial”.

Desde mucho tiempo atras los museos han sido un lugar que ofrece al
publico conocimiento acerca de diferentes temas de interés. Estos han
cambiado con el tiempo, pasando de ser una simple coleccién personal

a ser un lugar donde aprender y transmitir conocimiento.

Al inicio de estos, el acceso se reducia a solo una parte de la poblacion
y las piezas que formaban parte de la exhibicion eran limitadas, pero
poco a poco ha ido cambiando la idea de ser un lugar que solo se ve
como un deposito de piezas valiosas a ser un punto de esparcimiento e

informacién para la comunidad.

México ha contado con museos desde el afio de 1970, afio en el que se
inauguro el primer museo publico, el museo de historia natural.
Conforme pasan los afios se han ido creando mas museos como lo son
el Museo Regional Michoacano Doctor Nicolas Leon Calderén en el
cual se presenta actualmente piezas que abarcan el desarrollo cultural

del actual estado de Michoacan desde diferentes perspectivas como lo

son la arqueologia, historia y arte. Como este museo se fueron creando
muchos mas, ya no solo en el centro del pais, si no en diferentes estados
de la republica, la introduccién o ampliacién de las colecciones dieron
paso a que el conocimiento que los museos ofrecian se viera

enriquecido.

llustracion 6 Imagen: recuperada de:
http://cdmxtravel.com/es/lugares/museo-de-historia-natural.html. acerca
del museo mencionado.

Entre el siglo XIX y siglo XX México llego a contar con al menos 38
museos que tiempo después por las primeras décadas del siglo XX el

nimero de museos llego hasta los 1058.

Existen diferentes tipos de museos pertenecientes a Meéxico,

antropoldgicos, arte, ciencia y economia.
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Entre ellos los hay publicos y privados, en su mayoria son publicos
referentes a la arqueologia e historia. Puebla cuenta con 37 museos
actualmente, entre ellos la biblioteca Palafoxiana, el museo de arte
religioso ex convento de Santa Monica, el museo de la revolucion

mexicana “casa de los hermanos Serdan” por mencionar algunos.

Un museo es el mejor lugar para cumplir con los propdsitos de la tesis
porque aqui se da una funcion a la edificacién con fines no lucrativos,
permanente, al servicio de la sociedad y su desarrollo, abierta al
publico, que adquiere, conserva, investiga, comunica y expone el
patrimonio material e inmaterial de una comunidad y su medio

ambiente con fines de educacion, estudio y recreo.

Para que el museo funcione correctamente, existe la (Museografia),
la cual retine los procedimientos necesarios para crear cualquier tipo
de exposicion, dentro de este ambito existe un (Curador), el cual se
encarga de proteger, conservar, y difundir el patrimonio del museo,
esto, para impulsar el (Turismo) como fenémeno social, cultural y
econdémico dentro de la zona, provocando el movimiento de las
personas a sitios que se encuentran fuera de su lugar de residencia
habitual, obteniendo asi el incremento de visitantes apoyando el
comercio a manera de actividad econdémica del sector basado en el

intercambio y transporte de bienes y servicios entre diversas personas.

12
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CAPITULO |

1.1 Antecedentes

Las noticias de su fundacion datan del siglo 1X, época en que se
establecieron las tribus Olmecas-Xicalanca y en el siglo X, los
Toltecas-Chichimecas. Participaban en las Xochiyadyotl "Guerras

Floridas" contra Acapetlahuaca (Atlixco), Tlaxcala y Huejotzingo.

Los primeros pobladores datan del siglo XII y fueron los
cuauhtlinchacas que probablemente se asentaron en el lugar en el afio
de 1174, estos ultimos sufrieron seis invasiones. En los siglos XVII y
XVII1 se convirtié en un poderoso sefiorio multiétnico que comprendia
una gran parte del centro-sur del estado de Puebla, constantemente
estuvo en conflicto con sus vecinos, formd alianzas y lucho entre si; y
tuvo un papel importante ya que debido a su posicién geografica y
estratégica fungia como un intermediario para cobrar impuestos a los
demas pueblos, su poblacion se evangeliz6 entre 1527 y 1528 por Fray

Juan de Rivas.

del INAH, (2021).

La Poblacion actual se fund6 sobre el sefiorio prehispanico y su
pirdmide principal es la base del monasterio del siglo XVI, cuya
construccion comienza en 1538, basadndose en el disefio del alarife
Francisco Becerra. La traza del municipio de Cuautinchan se atribuye

a Fray Jeronimo de Mendieta en 1558.

A fines de Julio de 1520 Cuautinchan fue conquistado por Hernan

Cortés.

lHustracion 7. Llegada de los espafioles (folio 22v del Codice Azcatitlan),
recuperado de: https://journals.openedition.org/, afio 2012.

Entonces, empezamos a ver que este lugar primeramente tuvo
un papel importante dentro de la era precortesiana, segundamente la
riqueza material que es producto de sus maneras de vivir, su
cosmovision, sus costumbres, tradiciones y todo lo que se manifiesta
con el desarrollo de una sociedad. Es por eso que uno de los medios
gue nosotros vemos para poder cumplir la funcion de transmitir esa

riqueza es a través del museo.

Desde mucho tiempo atras los museos han sido un lugar que
ofrece al publico conocimiento acerca de diferentes temas de interés.
Estos han cambiado con el tiempo, pasando de ser una simple

coleccion personal a ser un lugar donde aprender y jugar.

Al inicio de estos, el acceso se reducia a solo una parte de la
poblacién y las piezas que formaban parte de la exhibicion eran
limitadas, pero poco a poco ha ido cambiando la idea de ser un lugar
que solo se ve como un deposito de piezas valiosas a ser un punto de

esparcimiento e informacién para la comunidad.

Los museos no son exclusivos de alguna titularidad o empresa
privada; ya que es un bien publico y estos sitios se vuelven parte de la
comunidad cuando se le permite al usuario participar, crear, contribuir,

compartir, discutir e interactuar con el conocimiento que se ofrece.

Este a su vez debe crear estrategias que impulsen al usuario a querer
adquirir mas conocimiento sin importar el origen, nivel socio-

econdmico o cultural del mismo.

1.2 Cultura en Mexico

La cultura se refiere a todas aquellas caracteristicas que le dan una
identidad a un grupo, dentro de estas caracteristicas entra el lenguaje,
la industria, el arte, la ciencia, el gobierno, la religion y los materiales

o artefactos utilizados. (Megale, 2001)
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México es un pais con gran riqueza cultural que tiene su origen
desde la época prehispanica y la llegada de los europeos. La mezcla de
los indigenas y espafioles dio una mayor variedad de tradiciones y
costumbres, asi como también de gastronomia y manifestaciones
artisticas a parte de las que ya habia y que a dia de hoy aln se conservan
y se llevan a cabo en algunos lugares. Esta union de culturas dio origen

a una nueva cultura que ya no era ni espafiola ni indigena.

La causa de que la cultura en México se esté perdiendo comenz6
cuando la gente que vivia en las zonas rurales se fue a vivir a las
ciudades, lo cual generé cambios en el desarrollo cultural. Pero el
principal factor que hace que la cultura esté desapareciendo es la
influencia provocada por la globalizacion, que, si bien tiene sus puntos
buenos como lo es el libre comercio y bienes a nivel mundial, mayor
competitividad empresarial y la mejora en las relaciones humanas por
mencionar algunas, se ve afectada la identidad nacional y ain mas los
pequefios pueblos, debido a la mezcla de culturas, lo que resulta en la

pérdida de valores culturales, sociales, tradiciones y costumbres.

1.3 Patrimonio cultural de México
La UNESCO lo define como “El patrimonio cultural de un pueblo

comprende las obras de sus artistas, arquitectos, musicos, escritores y

1 Definicion elaborada por la Conferencia Mundial de la UNESCO sobre el patrimonio cultural, celebrada en México en el afio
1982.

sabios, asi como las creaciones anonimas, surgidas del alma popular, y
el conjunto de valores que dan sentido a la vida, es decir, las obras
materiales y no materiales que expresan la creatividad de ese pueblo;
la lengua, los ritos, las creencias, los lugares y monumentos historicos,
la literatura, las obras de arte, los archivos y bibliotecas.” Es asi que el
patrimonio cultural son todos los bienes y conocimientos heredados
por nuestros antepasados y estos a su vez deben ser transmitidos a

nuestros descendientes.

Por lo tanto, tenemos que hay mucha riqueza cultural en México,
que con el paso del tiempo se va perdiendo ya que los organismos que
tienen el deber de conservar las obras que resaltan esa cultura no lo
estan haciendo, Cuauhtinchan es uno de varios municipios que todavia

tienen el remanente de la cultura que fue en el pasado.

La UNESCO es una organizacion encargada de buscar, identificar y
preservar los bienes culturales de cada pueblo.? Ahora, para que algo
sea catalogado como patrimonio cultural, el objeto o actividad debe

cumplir con alguno de los siguientes puntos:

e Representar una obra maestra del genio creativo humano
e Testimoniar un importante intercambio de valores humanos a

lo largo del tiempo o dentro de un area cultural del mundo

2 Enciclopedia de ejemplos, 2019

e Aportar un testimonio unico o al menos excepcional de una
tradicion cultural de una civilizacion

e Ofrecer un ejemplo eminente de un tipo de edificio, conjunto
arquitectonico, tecnoldgico o paisaje que ilustre una etapa
importante de la historia humana

e Ser un ejemplo de una tradicién de asentamiento humano,
utilizacion del mar o de la tierra, que sea representativa de una
cultura o de la interaccion humana con el medio ambiente

e Estar directa o tangiblemente asociado con eventos o
tradiciones vivas, con ideas o creencias, con trabajos artisticos

y literarios de destacada significacion universal.

Ahora aplicaremos los anteriores puntos al municipio de
Cuauhtinchan; tenemos que es un municipio con una gran rigqueza
histérica ya que fue un sefiorio prehispanico y su piramide
principal es donde actualmente esta el exconvento de san Juan
Bautista. Es importante no olvidar sus origenes ya que es evidencia
de un gran cambio con la llegada de los espafioles y su
establecimiento son esas tierras; cambiando el rumbo de toda su
cultura original. Y a pesar del conjunto de costumbres y tradiciones

producto de la mezcla de los dos pueblos es notorio que hubo una
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pureza cultural prehispéanica; la cual con el paso del tiempo se llega

a perder hasta el punto de no identificar sus raices.

1.3.1 Patrimonio cultural tangible.

Este tipo de bienes se refiere a todo aquello que se pueda tocar,
estos a su vez se dividen en dos, los muebles e inmuebles. Los primeros
son todos aquellos que se pueden trasladar de un lugar a otro como lo
son los cuadros, esculturas, instrumentos y artesanias. Mientras que los
inmuebles son todos aquellos que no se pueden trasladar como lo son

los edificios y sitios arqueoldgicos.

1.3.2 Patrimonio cultural intangible.

Estos se refieren a todo aquello que no se puede tocar como lo
son las lenguas, idiomas, celebraciones, ideas, canciones y oficios.
Todo lo que se refiere a conocimiento caracteristico de un grupo que
se conserva mediante la practica de los mismos de generacién en

generacion.

1.4 Manifestaciones culturales de México

México se caracteriza por su gran variedad cultural, la cual
surge principalmente de sus pueblos indigenas. Aunque no hay que
olvidar que como se mencion0 antes, la cultura mexicana es una
mezcla de las tradiciones indigenas y europeas la cual ha dado origen

a coloridas manifestaciones culturales.

1.4.1 Arte prehispanico y colonial

Debido a que en México vivieron muchas culturas, son variadas
las expresiones artisticas que se pueden encontrar en el pais. Se pueden
encontrar cabezas de gran tamafio que representan a un hombre de
nariz achatada y labios gruesos con casco, de origen Olmeca. Templos
piramidales como los que dejaron a su paso los Toltecas en Tula y
centros ceremoniales construidos por los Mayas como lo es Palenque
y Yaxchilan en Chiapas. (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2013)
De estas Ultimas destacan sus estilos arquitecténicos como sus
pequefias columnas adosadas, asi como su ornamentacion. Entonces
debido la conquista vino a poner un freno al desarrollo de la cultura
precortesiana y empezar el inicio de otra manera de pensar
completamente distinta, claro que eso no fue en un instante sino que
fue progresivo el cambio y durante ese progreso quedo la
reminiscencia materializada en los instrumentos que utilizaban,
pintura, en la escultura, y en todo aquello que utilizaban para
desarrollarse en sociedad, incluso hasta en la manera de comunicarse,

sus pensamientos, y todo lo que tiene que ver con la cultura intangible.

Cuauhtinchan dejo, por ejemplo, en los murales del exconvento
de san Juan Bautista selladas de una manera quizas no intencional
recuerdos de su cultura, como lo son plumas de aguila, las manchas de
jaguar en los angeles o figuras antropomorfas que pintaban en escenas

religiosas mandadas por los frailes.

Otras formas de expresion fue la de la escritura de los Aztecas
0 Mexicas la cual se hacia sobre papel de papiro o piel de animales de
los cuales aln se conservan algunos, tal es el caso de los mapas de
Cuauhtinchan, los cuales relatan la llegada de los Chichimecas a

Cuauhtinchan y este esté elaborado sobre papiro.

b

llustracion 9 Observacion de pequefias manchas de jaguar en la anunciacion;
muestra del sincretismo religioso, foto realizada por los tesistas, (2021).

Cabe resaltar que no se esta haciendo una apologia de la cultura
prehispanica y menospreciar a la cultura espafiola ,sino que, queremos
hacer ver que dentro de todo el material que el tiempo nos ha dejado
como evidencia civilizaciones antiguas, hay riqueza ya que tienen
ciertos valores logicos, proporcion, tuvieron su utilidad, valor social,
entre otros criterios que abarca méas el campo de la axiologia, para ser
considerados arte y como son en un tiempo ajeno a la modernidad y
antes de la era de la nueva Espafia y quedan reminiscencias de todo su
pasado plasmado en varias cosas es que nos referimos a este arte como

prehispanico.1.5 Museos
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1.5.1 Generalidades

Un museo segun el Comité Internacional de Museos es “toda
institucion permanente que conserva y presenta colecciones de objetos
de caracter cultural o cientifico con fines de estudio, educacion y

deleite”.

Por otro lado, el ICOM da otra definicion la cual dice que el
museo es “una institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio de
la sociedad que adquiere, conserva, comunica y presenta con fines de
estudio, educacion y deleite testimonios materiales del hombre y su

medio.”

Dentro de esta definicion dada en 1974 también se incluye
como museo a los institutos de conservacion, galerias de exposicion,
lugares y monumentos arqueologicos, etnograficos y naturales, los
sitios 'y monumentos histdricos, los parques naturales, los

argueoldgicos e historicos, los centros cientificos y planetarios.

Debido a esta definicion los museos surgen a partir de cualquier
motivacion y ya no solo arqueoldgicos o histéricos por decir alguno.
En el afio 1987 en Espaiia se define una vez méas al museo por el Real
Decreto y lo define como “instituciones de caracter permanente que
adquieren, conservan, investigan, comunican y exhiben, para fines de
estudio, educacion y contemplacion, conjuntos y colecciones de valor
histdrico, artistico, cientifico y técnico o de cualquier otra naturaleza

cultural”. (Francisca, s.f)

1.5.2 Museologia y museografia.
Cabe aclarar que el proyecto propuesto no trata de abarcar aspectos de
museologia o aspectos relacionados con el tipo especifico de piezas
que se expondran, sino, dar solucion y brindar un espacio
arquitectonico para las piezas que hay. En otras palabras, los vestigios

arqueoldgicos que se expondran es parte del trabajo museogréfico.

1.5.3 Tipos de museos.

Existen diferentes tipos de museo en el mundo, se pueden
clasificar dependiendo del material que se exhibe y la forma que se
exponen las piezas. Segun la clasificacion del ICOM (Consejo
Internacional de Museos) nos da ocho tipos de museos principales los
cuales son museos de arte, historia natural, etnografia y folklore,
historicos, ciencias y técnica, ciencias sociales y servicios, comercio y
comunicacion, agricultura y productos del suelo. Cada uno de estos
tipos de museo tienen subtipos, pero puntualizaremos para esta
investigacién en los museos de arqueologia pertenecientes a la rama de
museos de arte y los museos historicos, también nos enfocaremos en
los museos comunitarios e interactivos los cuales no entran como tal

en la clasificacion antes mencionada.

1.5.3.1 Museos arqueologicos.
La argueologia, bien como actividad practica y como ciencia,
estudia las antiguas civilizaciones a partir de los monumentos y demas

testimonios agrafos. Formados con materiales provenientes de la

transmision de colecciones y adquisiciones debidas a excavaciones.
Coleccionan: esculturas, planchas marmdreas, mosaicos, pinturas,
tejidos, vidrios, orfebreria, marfiles, camafeos, etc. Tuvo gran difusion
en Roma a partir del Renacimiento, cuando la atencion se centré en la
antiguedad clésica. Las colecciones del Antiguo Egipto se formaron a
partir de la segunda mitad del SXVIII con las expediciones y

conquistas napolednicas. (Alfonso Hernandez, 1999)

La primera definicion, no se refiere a un museo arqueoldgico
como tal, habla de lo que es la arqueologia, una actividad que se
encarga de estudiar las piezas encontradas en las excavaciones y que a
través de estos hallazgos podemos saber como eran las civilizaciones

antiguas.

Entre las instituciones que gestionan el Patrimonio Arqueoldgico
destacan los museos, instituciones que contienen una parte de este
patrimonio —el patrimonio mueble- e informan sobre su realidad,

estado de conocimiento, conservacion, etc. (Baldeon, 2005)
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Este nos habla del museo arqueol6gico como un lugar en el que

se preservan piezas y con ayuda de estas se difunde el conocimiento.

Los museos de sitio arqueoldgico, son siempre un elemento que
contribuye a mantener las colecciones en su lugar de origen, con la
finalidad de conservar integralmente la unidad cultural de dicho

patrimonio cultural. (Martinez, 2009)

A diferencia de las definiciones anteriores, el INAH menciona el
museo de sitio arqueoldgico, en lugar de llevar las piezas a un lugar
“nuevo”, se adapta el lugar donde haya encontrado una gran
concentracion de restos de actividad humana para asi dejar los restos

encontrado en el lugar que pertenecen.

Es asi que el museo arqueoldgico como bien puede estar ubicado
en una zona arqueoldgica como también puede estar en el centro de la
ciudad, en cualquiera de los casos se encarga de preservar y estudiar
todos los vestigios de la actividad humana y a través de estos
reconstruir la historia del ser humano en cuanto a sus caracteristicas

culturales.

Este tipo de museo es una propuesta ideal cuando hay algo de
valor historico en el lugar y sobre todo si tiene evidencia de que dicho

lugar es valioso.

1.5.3.2 Museos historicos.
El museo histérico deberia ser aquel que narrase, utilizando los
materiales méas variados, la historia y la cultura de un pais, de una

region o una ciudad.

La aproximacion al objeto es diferente, mientras los objetos
artisticos son seleccionados por el prestigio de su creacion artistica, los
objetos historicos se recogen en tanto documentan el hombre, la

historia y el ambiente.

Los objetos historicos necesitan paneles explicativos, porque
deben explicar la manufactura, su significado historico y su presencia
en la coleccién, debida a su pertenencia a un conjunto. (Alfonso

Hernandez, 1999)

Este tipo de museo puede estar formado por cualquier tipo de
objeto sin importar que sea, siempre y cuando pueda narrar la historia
de algun lugar, estos elementos requieren una explicacion escrita para

poder saber el por qué esta presente en la exposicion.

Dedicados a presentar la evolucion historica de una region o pais
durante un periodo determinado o a través de los siglos. Incluye a
aquellos de colecciones de objetos historicos y de vestigios, museos
conmemorativos, museos de archivos, museos militares, museos de
personajes o procesos historicos, museos de “la memoria”, entre otros.

(ILAM, s.f)

Los museos histéricos son variados dependiendo el tema que
traten por eso es dificil de clasificarlos, pero al igual que la definicion
anterior dice que este tipo de museo nos presenta la historia de una

region.

Los Museos de Sitio Historico son recintos que difunden la
historia de personajes ligados al inmueble o la historia del mismo. Su
importancia radica en la preservacion y valoracion como monumentos

histdricos. (Martinez, 2009)

Al igual que en el concepto de museo arqueoldgico, el museo
histdrico puede ser un museo de sitio, se refiere a que este esta ubicado
en algun inmueble que se requiere preservar por el valor que tiene o
porque pertenecid a algun personaje importante dentro de la historia

del sitio.

El museo histdrico nos muestra los acontecimientos y hechos que
pertenecen al tiempo pasado y que constituyen el desarrollo de un pais,
region o localidad de forma cronologica con la ayuda de cualquier
objeto que muestre valor histérico. También un museo histérico puede
ser de sitio solo que en lugar de que se ubique sobre alguna una zona
arqueoldgica, este se desarrolla dentro de algun inmueble que sea
importante y que se requiera preservar y este se puede considerar un

monumento histérico.
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1.5.3.3 Museos interactivos.

Los museos interactivos son espacios que estimulan el
aprendizaje a través del juego y la experimentacion. Fomentan la
creatividad y el conocimiento hacia temas como la ciencia, la
tecnologia, el arte, la naturaleza y el cuidado al medio ambiente. (El

clima, s.f.)

Este tipo de museos deben poder interactuar con el usuario para
adquirir de una mejor manera los conocimientos, aunque en la

definicion solo hace referencia a ciertos tipos de museo.

Crear espacios museisticos interactivos requiere de un
planteamiento tedrico pedagdgico que respalde los materiales
didactico presentados en las exhibiciones, con la finalidad de que el
visitante se sienta motivado a participar y tenga la posibilidad de
interactuar con los objetos. Esto permite que el visitante se apropie de

los contenidos del museo. (Rodriguez, 2007)

La finalidad de un museo interactivo es que el visitante pueda
interactuar con lo que se expone ahi y de este modo pueda adquirir de
una mejor manera los conocimientos, algo parecido a lo que nos dice
Corina Varela Calvo y Erik Stengler “pues bien sabido es que lo que
se hace, se retiene mas y mejor que lo que simplemente se ve”. Por lo
que el museo interactivo debe contener espacios en los que el usuario
pueda utilizar todos sus sentidos mediante la correcta utilizacion de

color, aromas, botones, palancas, recorridos, y de este modo el

visitante pueda descubrir y hacerse participe de la creacion del

conocimiento y este pueda modificar su entorno.

1.5.3.4 Museos comunitarios.

Es un espacio donde la comunidad realiza acciones de
adquisicion, resguardo, investigacion, conservacion, catalogacion,
exhibicion y divulgacién de su patrimonio cultural y natural, para
rescatar y proyectar nuestra identidad fortaleciendo el conocimiento de
su proceso histdrico a través del tiempo y del espacio. (Cuitlahuac,

2002)

Los museos comunitarios son lugares en los que se resguardan
piezas que la gente de una comunidad dona para dar a conocer la

historia del sitio.

El museo comunitario genera acciones en favor de los intereses
de la poblacién, fortalece la capacidad de organizacion local en redes,
brinda capacitaciéon y responde a necesidades comunitarias. (INAH,

2015)

Este no solo se enfoca en compartir el conocimiento con la gente,
si no que, a traves de él, la gente de la comunidad satisface las

necesidades de la misma.

Un museo comunitario es un espacio donde los integrantes de la
comunidad construyen un autoconocimiento colectivo, propiciando la

reflexion, la critica y la creatividad. Fortalece la identidad, porque

legitima la historia y los valores propios, proyectando la forma de vida
de la comunidad hacia adentro y hacia fuera de ella. Fortalece la

memoria que alimenta sus aspiraciones de futuro. (Camarena, 2014)

También el museo comunitario al ser un lugar constituido por la
comunidad hace que los habitantes tengan un sentido de pertenencia
sobre el espacio y asi puedan difundir su forma de ser adentro y fuera

del sitio.

Es asi que el museo comunitario es un lugar que es creado por
los pobladores, esto con el fin de que la gente del lugar pueda reafirmar
su identidad cultural y al mismo tiempo compartir su cultura con las
personas que residen en la comunidad o con las personas que van de
visita, y asi mismo mejorar la calidad de vida que llevan mediante la

capacitacion y el turismo que el museo genera.

La busqueda de estos tipos de museos es con la finalidad de
definir el tipo de museo que se quiere proponer, hacer una combinacion
de estos y crear un espacio en el cual se pueda realizar un recorrido
dinamico e interactivo para que el usuario pueda aprender a cerca de
los pueblos que vivieron en el lugar asi como también lo que sucedio
durante y después de la llegada de los europeos, logrando todo esto
mediante un aprendizaje Kinestésico y siendo participe en el
enriquecimiento de conocimiento y a su vez pueda compartir la

experiencia de su visita.
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1.5.3.5 Museologia.

Segun el ICOM la museologia es una ciencia, las cual tiene un
papel importante en la sociedad puesto que esta se encarga de la
busqueda, conservacion, educacion y organizacion dentro del museo,
a la vez que tiene en cuanta la relacion con el medio fisico y la
tipologia. Es la ciencia que se encarga de la teoria y funcionamiento

del museo. (Francisca, s.f)

1.5.3.6 Museografia.

Esta, a diferencia de la museologia, se encarga de lo que
Ilamariamos, la infraestructura del museo, como lo es la coleccion, la
climatologia, la arquitectura del espacio donde se expondra la
coleccion y los aspectos administrativos. Practicamente se podria decir
que la museologia se refiere a como funciona el museo y la

museografia a con qué va a funcionar. (Francisca, s.f)

Cabe resaltar que la tesis propuesta no trata de salirse mas alla
de la propuesta arquitectonica del museo, por lo que los trabajos de

museologia deben ser intervenidos por un museografo.

1.5.4 La arquitectura del museo.

La arquitectura museal se refiere al arte de concebir, adecuar o
construir un espacio, el cual debe cumplir con funciones especificas las
cuales son exponer, conservar, estudiar y gestionar colecciones. A lo
largo del tiempo el museo ha adquirido nuevas necesidades las cuales

han causado el aumento de areas como lo son espacios para la creacion

de talleres pedagdgicos, recepciones y grandes espacios para descanso,
asi como también bibliotecas, restaurantes, tiendas, talleres de

restauracion y laboratorios. (Mairesse, 2010)

En el exconvento de Cuauhtinchan no solo hay objetos de valor
tangibles como lo son los vestigios arqueoldgicos o la misma
arquitectura colonial que manifiesta el exconvento de San Juan
Bautista, algo de mucho valor a nuestra vista, pero, mas alla de las
cosas tangibles qué hay del valor intangible que ojos mas agudos
pueden ver como la relacion que hay entre la vida social, necesidades,
cosmovision y de una u otra manera se manifiesta en lo que
materializan contractivamente hablando. Claro, es importante
conservar, restaurar, consolidar muros, etc. Pero sin dejar a un lado los
valores intangibles que son parte del patrimonio cultural, porque como
dice unos de los grandes representantes del funcionalismo Europeo
Walter Gropius “la arquitectura no se contenta solo con la
satisfaccion de necesidades materiales; hay que mirar sobre todo las
necesidades de orden mas elevado del espiritu que piden un ambiente
armonico, sonidos definidos, proporciones claras que hacen percibir
un espacio como cosa viviente. Todo esto se encuentra comprendido
en el concepto FUNCION. La racionalizacion no es por consiguiente
una ordenacion puramente mecanica. No debemos olvidar de ninguna

manera ademas de la RATIO existe una finalidad creadora. La

economia como Unico fin, tal como la concebimos hoy en dia, es un

peligro.”

1.5.5 Antecedentes de los museos en México

Desde mucho tiempo atras los museos han sido un lugar que
ofrece al publico conocimiento acerca de diferentes temas de interés.
Estos han cambiado con el tiempo, pasando de ser una simple

coleccién personal a ser un lugar donde aprender y jugar.

Al inicio de estos, el acceso se reducia a solo una parte de la
poblacién y las piezas que formaban parte de la exhibicion eran
limitadas, pero poco a poco ha ido cambiando la idea de ser un lugar
que solo se ve como un deposito de piezas valiosas a ser un punto de

esparcimiento e informacién para la comunidad.

Mexico ha contado con museos desde el afio 1790, afio en el
que se inaugur6 el primer museo publico, el museo de historia natural.
Conforme pasan los afios se han ido creando mas museos como lo son
el Museo Regional Michoacano Doctor Nicolas Leon Calderdn en el
cual se presenta actualmente piezas que abarcan el desarrollo cultural
del actual estado de Michoacan desde diferentes perspectivas como lo
son la arqueologia, historia y arte. Como este museo se fueron creando
muchos mas, ya no solo en el centro del pais, si no en diferentes estados
de la republica, la introduccion o ampliacion de las colecciones dieron
paso a que el conocimiento que los museos ofrecian se viera

enriquecido.
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Entre el siglo XIX y XX, México llego a contar con al menos
38 museos que tiempo después llego hasta los 1058 museos, cerca de

las primeras décadas del siglo XX.

1.5.6 Antecedentes de los museos en Puebla

Puebla cuenta con 37 museos actualmente, entre ellos la
biblioteca Palafoxiana, museo del arte religioso ex convento de Santa
Mbobnica, museo de la revoluciéon mexicana “casa de los hermanos
Serdan” entre algunos otros. Los museos en este estado se ven
opacados o no tan visitados debido a las muchas otras actividades que
se pueden llevar a cabo como lo es visitar pueblos magicos, templos y

ex conventos.

Gracias a todos estos museos es que podemos echar una mirada
como por una lupa hacia el pasado u notar que sin la lupa seria
imposible para el pueblo ver lo importante y maravilloso que ha hecho
y dejado el hombre a nuestra generacion y de esta manera hacer lo

mismo con las generaciones siguientes.

1.5.7 Antecedentes de los museos en Cuauhtinchan

Segun con nuestra investigacion tedrica y de campo es que
podemos observar que Cuauhtinchan solo cuenta con un museo de arte
religioso cerca del exconvento de San Juan Bautista y que debido a los
dafios ocasionados por los sismos de 17 y 19 de septiembre de 2017

esta inhabilitado para el publico en general.

El museo esté alojado en la antigua parroquia de San Juan Bautista.
Alberga las piezas de arte religioso que se encontraban en el templo

franciscano vecino. (INAH, 2021)

La coleccion se compone de varias imagenes religiosas de madera
tallada, estofada y policromada, un hermoso Cristo de pasta de cafia,
posiblemente elaborado en el siglo XVI y un magnifico retablo,
también del siglo XVI, ornamentado con pinturas al temple con temas
relativos a los milagros atribuidos a San Diego de Alcala. (INAH,

2021)

llustracion 10 Foto en la que se muestra el museo de arte religioso en
Cuauhtinchan, tomada por los tesistas, (2020).

1.5.6 Conclusién
Este capitulo nos habla acerca de la importancia de la cultura

en nuestro contexto social; es muy importante preservarla para dejar

evidencia a generaciones futuras de nuestra riqueza cultural. En base a
esta informacion y la investigacion tedrica y campo realizadas
podemos concluir que dentro del municipio de Cuauhtinchan no existe
un espacio que permita la transmision de la cultura, asi mismo, lo que
buscamos es preservar y conservar el inmueble y todo lo que éste
significa para esta comunidad. Es por eso, que, conocer los
antecedentes y los tipos de museos, asi como la evolucién que estos
han tenido a lo largo del tiempo, viéndolos desde un contexto general

a uno particular, es clave para el desarrollo de esta propuesta.
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CAPITULOII.

Para poder hacer nuestra propuesta se necesitan saber datos
estadisticos sociales, politicos y culturales de institutos confiables
como el INEGI; y esos datos nos ayudaran a conocer mas de cerca la
zona porque para el desarrollo de la propuesta es importante conocer
el contexto para analizar y tomar en cuenta datos del entorno y otros

factores como la poblacion, turismos, economia, clima etc.

2.1. Contexto Nacional

México oficialmente Estados Unidos Mexicanos, es un pais
soberano ubicado en la parte meridional de América del Norte con
capital en la Ciudad de México. Politicamente es una republica
representativa, democréatica, federal y laica, compuesta por 32

entidades federativas (31 estados y la capital federal).

El territorio mexicano tiene una superficie de 1 964 375 km?,
por lo que es el decimotercer pais mas extenso del mundo y el tercero
mas grande de América Latina. Limita al norte con los Estados Unidos
de América a lo largo de una frontera de 3 155 km, mientras que al sur
tiene una frontera de 958 km con Guatemala y 276 km con Belice. Las
costas del pais limitan al oeste con el océano Pacifico y al este con el
golfo de México y el mar Caribe, sumando 9 330 km, por lo que es el

tercer pais americano con mayor longitud de litoral.
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lustracién 11 Mapa territorial de México.

México es el undécimo pais méas poblado del mundo, con una
poblacion estimada en méas de 126 millones de personas en 2019. Si
bien, en el pais se hablan cerca de 287 idiomas, la mayoria de la
poblacion tiene como lengua materna el espafiol, al que el estado
reconoce como lengua nacional junto a 67 lenguas indigenas propias

de la nacion.

Estas cifras convierten a México en el pais con mayor numero de
hispanohablantes, asi como en el séptimo pais con mayor diversidad

linglistica en el mundo.

2.2. Contexto Estatal

Puebla es uno de los treinta y dos estados que conforman los
Estados Unidos Mexicanos ubicado en el altiplano central de México
con capital en su ciudad mas grande, Puebla de Zaragoza.
Politicamente es un estado autbnomo, democrético y laico, compuesto
por 217 municipios. El territorio poblano tiene una superficie de
34,251 km?, por lo que es el vigésimo primer estado méas extenso de
México, limitando al norte con Tlaxcala e Hidalgo, al noreste con
Veracruz, al sur con Oaxaca, al suroeste con Guerrero y al oeste con

Morelos y el estado de México.

Puebla es el quinto estado mas poblado del pais con una poblacion
estimada de 6,168,883 habitantes en 2015, por detras del Estado de
México, Veracruz, Jalisco y Ciudad de México. Puebla es el sexto
estado méas densamente poblado, por detras del Estado de México,
Morelos, Tlaxcala, Aguascalientes y Guanajuato. En este estado la

mayoria de los habitantes tiene como lengua materna el espafiol.
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2.3. Contexto Municipal
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llustracion 12 Mapa de ubicacion entre los municipios de Amozoc, Acajete, Tepeaca, Tecali
de Herrera, Tzicatlacoyan y Puebla.

Cuauhtinchan ocupa el numero cuarenta de los doscientos
diecisiete municipios del estado de puebla y cuenta con 45 localidades.
Tiene una superficie de 159,930 kilémetros cuadrados que lo ubica en

el lugar 95 con respecto a los demas municipios del estado.

2.3.1 Ubicacion.

El municipio de Cuauhtinchan esta ubicado entre los paralelos
18° 54’ 02” de longitud norte, los meridianos 97° 56’ y 98° 08’ de
longitud oeste; altitud entre 2000 y 2500 metros sobre el nivel del mar.
Colinda con los municipios de Amozoc, Acajete, Tepeaca, Tecali de

Herrera, Tzicatlacoyan y Puebla.

2.3.2 Orografia.
En el municipio confluyen tres regiones morfoldgicas: al norte,
la sierra de Amozoc; al suroeste la depresion de Valsequillo; y al centro

y oriente, el Valle de Tepeaca.

El Valle de Tepeaca tiene como caracteristica principal ser un
suelo eminentemente calizo con yacimientos de marmol; la sierra de
Amozoc es una pequefia cadena de cerros que presentan una
orientacion de noroeste a sureste desde el cerro Tepozuchitl en las
inmediaciones de la ciudad de Puebla, hasta el cerro de la Cruz, en
Tepeaca; la depresion de Valsequillo es la cuenca por la que corre el
rio Atoyac, al pie de las estribaciones septentrionales de la sierra de

Tentzo.

El relieve del municipio esta determinado por la presencia de
la sierra de Amozoc, que cruza el norte del territorio, destacando los
cerros Pajio, Ahuaxahuayo, El Zapote, Partido, Tula, Quiyo, Tuxquiyo

y Maxcha.

De la sierra hacia el sur se presenta un constante e irregular
descenso interrumpido por cerros aislados como el Tecaltzi, Tiochica
y Tlanacone, hasta deprimirse aun mas el terreno en la depresion del

Valsequillo.

2.3.3 Hidrografia.

El municipio pertenece a la cuenca del rio Atoyac, una de las
mas importantes del estado; sin embargo, no cuenta con corrientes
superficiales importantes, excepto al sureste, donde es cruzado por el

rio Atoyac en un corto tramo.

El territorio es bafiado por arroyos intermitentes que bajan de

la sierra de Amozoc y se unen al Atoyac. (Torres, 2010).

2.3.4 Clima.
Se presenta el clima templado subhumedo con lluvias en

verano. (Torres, 2010).

2.3.5 Principales ecosistemas

La sierra de Amozoc esté cubierta por bosques de encinos, con
vegetacion secundaria arbustiva; se identifican especies tales como
encino, roble, liendrilla, membrillito, zacate tres barbas, grafiona, asi

como magueyes. (Torres, 2010).

2.3.6 Caracteristicas y tipos de suelo.
En el municipio se identifican suelos pertenecientes a cuatro

grupos que a continuacion se describen:

e Litosol: se localiza cubriendo la sierra de Amozoc; presenta
fase durica (tepetate a menos de 50 centimetros de profundidad,;

suelos adecuados para cultivos de raices someras).
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e Feozem: se presenta en una franja angosta del centro del
municipio.

e Cambisol: cubre la mayor parte del municipio; presenta fase
darica.

e Rendzina: se localizan en un &rea reducida al extremo suroeste;
presenta fase litica (roca a menos de 50 centimetros de
profundidad). La mayor parte del municipio esta cubierto tanto
por pastizal inducido donde existe ganado bovino, como por
areas dedicadas a la Agricultura de temporal. Los pastizales y
las zonas temporaleras se entremezclan al centro y sur del
municipio, aunque muestran signos evidentes de erosion.

(Torres, 2010).

2.3.7 Monumentos historicos y zonas arqueoldgicas.

El exconvento Franciscano, obra monumental del siglo XV1 de
estilo renacentista, mide 80 metros de ancho, 143.70 metros de largo,
20 metros de alto y 27 metros de clpula. Termina de construirse en
1593, lo més sobresaliente en el exterior es su fachada que recuerda a
las iglesias ministeriales del siglo XVI en Florencia. Ademas, ofrece

muestras fieles del arte Colonial Mexicano. (Torres, 2010).

En el exconvento de san Juan Bautista se encuentran alojadas
53 cajas con vestigios arqueologicos que sacaron de una zona

arqueoldgica a 500 metros aproximadamente del exconvento, se sabe

que desde el 2004 las cajas siguen resguardadas bajo el control de los

administradores del exconvento y antropologia e historia de Puebla.

2.3.8 Fiestas Danzas y Tradiciones

Fiesta patronal en honor del Divino Redentor, que se lleva a
cabo del 1 al 3 de enero, festividad a San Juan Bautista que se celebra
el 24 de junio, festejandose con procesiones, misas, cohetes, rezos,
juegos mecanicos, juegos pirotécnicos y antojitos mexicanos. (Torres,
2010). El 1 y 2 de noviembre se conmemora el dia de muertos con

ofrendas y arreglos florales. (Torres, 2010).

2.3.9 Antecedentes de Cuauhtinchan y sus alrededores

La conquista espafiola se realizé en finales de julio de 1520,
incluso antes de Tenochtitlan. La conversion religiosa de la poblacion
se llevd a cabo entre 1527 y 1528. Se construyeron diversas
edificaciones para albergar a los Franciscanos hasta que en 1554 se
inici6 la construccidn de la actual Iglesia parte del conjunto compuesto
por un atrio, el templo, el convento, el portal de peregrinos, la huerta 'y

el camposanto.

El exconvento de San Juan Bautista, obra del siglo XVI, se terminé de
construir en 1593. Dentro de este se encuentran muestras fieles del arte

Colonial Mexicano.

Es importante conocer la historia del lugar sobre el cual se va a

trabajar, en este caso comenzaremos con conocer cOmo es que los

toltecas- chichimecas llegaron a lo que ahora conocemos como el

municipio de Cuauhtinchén.

La historia que a continuacion se presenta fue retomada de las
interpretaciones de la “Historia Tolteca Chichimeca de los anales de
Cuauhtinchan” y los “mapas de Cuauhtinchan” que se mencionan en
un documento del ICOMOS que presenta informacidén sobre este
municipio. EI ICOMOS es una institucion que lleva registro de todos
los inmuebles con valor historico y que tienen que ver con patrimonio

de la humanidad.

Los chichimecas provienen del norte del pais, ocupaban lo que
actualmente son los estados de Durango, Sinaloa y Zacatecas (Rossell,
2016). Este grupo de personas hablaban nahuatl (lengua perteneciente
al tronco linguistico yutanahua) la cual tiempo después se convirtio en
la lengua del imperio Azteca. Los chichimecas habitaban lo que ellos
llamaban Teotlalpan que significa “la tierra divina”, esta es una zona
de llanuras aridas o semiaridas. En el siglo X parten hacia el sur, desde
Chicomoztoc “lugar de las 7 cuevas” a el Valle de Tula en lo que ahora
es el estado de Hidalgo. Llegado este punto, este grupo de chichimecas
pasaron a denominarse como Toltecas. Aqui habitaban los Otomies y
los Nonolcas con quienes convivieron durante un tiempo hasta que, en
el siglo XII debido a las sequias y a la presién ocasionada por parte de

los Huastecos y Otopames, ambos pueblos vecinos, se esparcieron.
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Los Otopames partieron hacia Tehuacan mientras que los
Toltecas van hacia Cholula en donde permanecieron hasta la llegada

de los europeos en el siglo XVI.

Durante su migracion a Cholula adquieren el conocimiento de
la escritura a través de los Tlailotlaques lo cual les permitio que tiempo
después pudieran crear los documentos conocidos como los mapas de
Cuauhtinchan. Documentos de los cuales varios investigadores se han
dado a la tarea de traducirlos y estudiarlos para conocer la historia de

estos grupos de personas, asi como su organizacion.

Cuando los Toltecas llegan a Cholula los Olmecas-Xicalancas, pueblos
procedentes de Campeche, Tabasco y Veracruz, los cuales estaban
formados por Olmecas y Mayas, les permiten asentarse en su territorio,
pero en condiciones marginadas. Tiempo después los Toltecas intentan
tomar Cholula, pero al fracasar, estos vuelven a Chicomoztoc “lugar
de las 7 cuevas” en busca de ayuda militar de parte de los Chichimecas
que se quedaron alld. Con ayuda de estos, lograron derrocar a los
Olmecas-Xicalancas y toman el poder. Asi que los vencedores reparten
las tierras con sus aliados, es asi que estos toman su nombre a partir de
la tierra que se les fue asignada, dirigiéndose de la siguiente manera,
al norte los Tlaxcaltecas, al noreste los Zacatecas, Tzahutecas y
Malpantlacas, al sur los Totomihuaques, al este los Cuauhtinchantlacas
Huexotzincas. Los

y al oeste los Acolchichimecas o

Cuauhtinchantlacas (Chichimecas) quedan a la cabeza de

Cuauhtinchan por lo que tienen que convivir con los Pinome, los cuales
eran originarios de estas tierras, este grupo estaba formado por
Mixtecos, Popolocas y Chochos, asi como también con los
Chimalpanecas-Xacomolcas los cuales eran apreciados por los
Chichimecas-Toltecas ya que de estos y de los Tlailotlaques
adquirieron el conocimiento de la escritura anteriormente dicho. Los
Chichimecas al tener problemas con los Pinome, crean en el siglo XVI
el manuscrito llamado Xiuhtlapoualli conocido actualmente como
“Historia Tolteca-Chichimeca” en el cual se narraba la historia y la

forma en que estaba repartida la tierra.

2.3.10 Poblacion

Es necesario saber datos acerca de la poblacion ya que el
inmueble a intervenir es parte del patrimonio cultural a cargo del
Instituto Nacional de Antropologia e Historia que es una dependencia
federal del gobierno, se sujeta a la ley federal de derechos. La ley
federal de derecho en su articulo 288 dice que el acceso a los diferentes
tipos de muesos tiene un costo y solo estaran exentos del pago, las
personas mayores de 60 afios, menores de 13 afios, jubilados,
pensionados, discapacitados, profesores y estudiantes en activo, asi
como los pasantes o investigadores que cuenten con permiso del
Instituto Nacional de Antropologia e Historia, para realizar estudios
afines a los museos, monumentos y zonas arqueologicas a que se

refiere este articulo. Asimismo, estaran exentos del pago de este

derecho, los visitantes nacionales y extranjeros residentes en México
que accedan a los museos, monumentos y zonas arqueoldgicas los
domingos. Fuera del domingo, todos los demas dias si se paga vy el
precio se basa igualmente en el articulo 288 de la ley federal de
derechos. Teniendo el municipio de Puebla como un costo promedio

de $45.00 por persona.

Articulo 288-G. Los ingresos que se obtengan por la
recaudacion de los derechos se destinaran al Instituto Nacional de
Antropologia e Historia, al Instituto Nacional de Bellas Artes y
Literatura y al Consejo Nacional para la Cultura y las Artes, segln
corresponda, para la investigacion, restauracion, conservacion,
mantenimiento, administraciéon y vigilancia de las unidades
generadoras de los mismos y, en un 5%, respecto de los ingresos
generados por los derechos a que se refiere el articulo 288 de esta Ley,
a los municipios en donde se genere el derecho, a fin de ser aplicados
en obras de infraestructura y seguridad de las zonas, con base en los
convenios que al efecto se celebren con las entidades federativas y los

municipios respectivos.

Debido a esta situacion es necesario analizar los datos basicos
de la poblacion, todos estos datos son recabados del Instituto Nacional

de Estadistica y Geografia (INEGI,2017).
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El objetivo por el cual se estudia y analiza la poblacidn es saber
si cuenta con una economia para saber si el proyecto es rentable a largo
plazo ya que los nimeros nos dicen que se trata de un municipio
relativamente chico con respecto a otros. Como podemos ver la tabla
I solo tenemos un total de 9°538 predominando la poblacién femenina

por 200 personas.

Tabla 1 Vivienda y Poblacién del municipio de Cuauhtinchan. INEGI,2017.

Cabe sefialar que a pesar de ser un municipio con poblacion
indigena cuenta con muy poca con respecto al total, con tan solo el
3.46% que equivale a 330 personas y el 1.41% de poblacién que hablan
espafiol y nadhuatl que son aproximadamente 130 personas justo como

lo podemos observar en la tabla I1.

Tabla 3 Poblacién indigena del municipio de Cuauhtinchan. INEGI,2017.

La poblacién del municipio de Cuauhtinchan tiene un desarrollo
promedio al contar con todos los servicios publicos basicos y de
infraestructura, aunque no todas las viviendas cuentan con los servicios
como lo podemos ver en la tabla I11 del total de viviendas solo el 80%

aproximadamente cuentan con dichos servicios.

Tabla 2 Viviendas del municipio de Cuauhtinchan. INEGI,2017.

Ya que el municipio cuenta con todos los servicios segun los

datos que nos arroja el INEGI al analizar las viviendas, es evidente,

que no tenemos ninguna limitante en cuanto a infraestructura al
proponer nuestro proyecto. Por otro lado, la educacion es otro punto
importante al proponer nuestro proyecto ya que el museo al ser un
centro de informacién y de enriquecimiento cultural los usuarios deben
tener un nivel de alfabetismo minimo como observamos en la tabla IV
la poblacion alfabetizada es del 88.78%, representando 8468 personas
que cuentan con estudios al menos béasicos con un promedio de

escolaridad de 6.43.

Tabla 4 Educacion del municipio de Cuauhtinchan. INEGI,2017.

Por otro lado, es importante medir la PEA (Poblacion
Econdmicamente Activa) ya que para que un municipio, estado o pais
se desarrolle tiene que haber flujo de dinero para que dependiendo los
impuestos haya fondos de inversion para distintos fines, en los que

entre esos fines esta el turismo.
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Cuauhtinchén a pesar de estar retirado del centro de Puebla
tiene una PEA del 93.47% como se ve en la Tabla V, lo que dice que
Cuauhtinchan es un municipio con una PEA mayor suficiente para
tener un fondo suficiente para invertir en proyectos por lo que no hay
ninguna limitante que impida desarrollar un proyecto como el que

estamos proponiendo; ni de espacio, ni de recurso financiero.

TABLA V. Economia 'y Empleo

CARACTERISTICAS DE LA POBLACION PORCENTAJE

Porcentaje de poblacion (de méas de 12 afios) 49,47%
econémicamente activa:

Porcentaje de la poblacion activa que esta ocupada: 93,46%

Tabla 5 Economia y Empleo del municipio de Cuauhtinchan. INEGI,2017.

2.3.11 Administracion Politica

Son auxiliares de la administracién municipal y estan sujetos al
ayuntamiento, se integran por un presidente auxiliar y cuatro regidores
electos popularmente por los habitantes de la comunidad, por un
periodo de tres afios, designandose en plebiscito el altimo domingo del
mes de marzo del afio que corresponda para tomar posesion el 15 de
abril del mismo afio. Ademas, cuenta con cinco inspectorias y seis

rancherias.

H. Ayuntamiento

Contraloria

Seguridad Publica

gecretaria del Tesoreria

yuntamiento

lustracion 13 Esquema. Organizacion politica municipal.

2.3.12 Vialidades

La via principal de comunicacion para llegar a Cuauhtinchan
desde el zocalo de Puebla se debe tomar la Av. Juan de Palafox y
Mendoza hacia el oriente y dar vuela a la derecha sobre el Boulevard
5 de mayo hasta llegar al Boulevard Valsequillo, luego dirigirse a la
izquierda hacia el parque Africam; 3 kilémetros después se encuentran

Cuauhtinchan. Ver mapa I.

prEt

lustracion 15 Mapa de Vialidades para acceder al municipio de Cuauhtinchan

2.3.13 Economia y produccion

La poblacién de Cuauhtinchan se dedica especialmente al
cultivo y cria de aminales de granja, aunque no es una principal fuente
de ingreso ya que la gran mayoria de las personas que se dedican a esto
no obtienen algun ingreso, sino que lo hace como trabajo propio. la
principal fuente de ingresos de los habitantes es porque tienen trabajo

de diversos giros fuera del municipio.

2.3.14 Sitios Turistico

En cuanto a puntos de interés
turistico, Cuauhtinchadn cuanta con
dos inmuebles historicos que son
bastante interesante ya que forman
parte de toda la arquitectura y
sincretismo que se llevo en el siglo
XVI; por los colonizadores espafioles.
Uno de esos inmuebles es el
exconvento de San Juan Bautista de la

orden franciscana actualmente

inhabilitado parcialmente por motivos

llustracién 14 Exconvento de San Juan

Bautista, Cuauhtinchan, foto tomada g jntervencion a dafios causados por
por los tesistas, (2020).

los sismos del 7y 19
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de septiembre del afio 2017 unos metros al oriente se encuentra el
museo de arte religioso totalmente inhabilitado por causa del siniestro

mencionado.

Es por eso que la zona central de Cuauhtinchan es la que cuenta
con mas afluencia turistica por estos dos imponentes edificios con

mucha historia y una arquitectura bastante peculiar.

Y o

T

A e M

lustracion 16 Museo de arte religioso Fuente: Google imagenes/paseo por
MEXICO.

2.4 Conclusién

En este capitulo se abordaron los datos estadisticos, sociales,
culturales y geograficos de la zona de estudio; que nos ayudaran al
desarrollo del proyecto. Con el fin de conocer informacién especifica

de cada sector de la zona desde un contexto general que es la republica
mexicana hasta uno mas particular que es el municipio de

Cuauhtinchan, abordando su ubicacion, clima, vegetacion, topografia,

hidrografia, como también, infraestructura, turismo, servicios e incluso

vialidades.
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CAPITULO 11l

3.1 Anélisis del Sitio: Ex convento San Juan Bautista-
Cuauhtinchan

En el siguiente capitulo se va a empezar a analizar el inmueble
a intervenir, asi como dar la propuesta arquitectonica considerando

todo el analisis

3.1.1 Tipologia del entorno
Cuauhtinchéan se caracteriza por ser un municipio arido con una
arquitectura tradicional, pero con remanencias de sus raices histdricas

como calles empedradas y asfalto.

El inmueble a intervenir que es el Exconvento, siendo este una
edificacion central del municipio con una arquitectura interesante de la

cual se hablara més adelante.

A continuacion, se muestran varias imagenes que muestran
como es el entorno en Cuauhtinchan, como sus calles, casas, campos,

hitos del municipio. (imagenes 1,2,3,4,5,6,7)

22 a2 SRR e

lustracion 17Imagen 1, No.1 de la calle 2 Norte, tomada de Google Mapas 2020.

@R
|'\\\:_F/‘:D

e

B

| o

lHustracion 18 Mapa principal de Entorno del Entorno del objeto de estudio.

llustracion 19 Imagen No. 4 Que conduce a la plaza central que esta al
sur del ex convento de San Juan Bautista, tomada de Google mapas 2020.

lustracion 20 Imagen No. 2 tomada desde la calle Av. Miguel Hidalgo norte desde donde se
puede ver la cabeza del templo, Tomada por tesistas 2020.

?f‘ 09 YA -
lustracion 21 Imagen No. 3 La rampa que se observa conduce a
de San Juan Bautista, Tomada de Google Mapas 2020.

lustracion 22 Imagen No. 5 Fachada del ex convento, tomada por tesistas
2020.

llustracion 23 Imagen No. 6 de la Triarcada sur del conjunto conventual, tomada por tesistas
2020.
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3.1.2 Anélisis urbano y del sitio

Es importante analizar el entorno para determinar las
condiciones de infraestructura con las que cuenta, saber cdmo es que
se integrara la propuesta con el entrono en cuanto a sus conexiones con
las vialidades existentes, asoleamiento para determinar la orientacion

del edificio, impacto social y usuarios.

En este caso, el area a intervenir ya esta determinada por el exconvento
de San Juan Cuauhtinchan ya que la propuesta se proyect6 en una parte
anexa al conjunto conventual y se deben tomar en cuenta los siguientes

puntos.

e EIl area debe estar anexa al exconvento de San Juan

Bautista, Cuauhtinchan.

e Se tomaran en cuenta todas los articulos y normativas
de apoyo que dictan las instituciones que tienen que ver

con la proteccion y conservacion del patrimonio.

e Considerar la accesibilidad universal.

e Analizar todas las vialidades y sus accesibilidades con

el conjunto conventual.

e La infraestructura del edificio debe ser adecuado y

Optima para su correcto funcionamiento.

Considerar y analizar cada uno de los puntos anteriores es importante
porque al ser un museo interactivo de arqueologia e historia debe tener
espacios con una iluminacién apropiada para el cuidado de las piezas

Yy Su correcta exposicion.

3.1.3 Servicios Existentes (infraestructura)

Energia eléctrica

En la localidad de Cuauhtinchan hay un total de 2’161
viviendas de las cuales solo 94, que equivalen al 4.37% del total, no

cuentan con dicho servicio.

Aguay drenaje
El 34.97% representa solo 753 casa que no cuentan con el
servicio de agua potable y el 22.73% representa 489 viviendas que no

cuentan con el servicio de drenaje.

v 5 o

@ Postes de alumbrado Pablico

== Red de agua potable

Pozos de visita

llustracion 24 Mapa de ubicacion de servicios sanitarios al rededor del ex convento. Realizado por
tesistas (2020)
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3.1.4 Ubicacién.

El Exconvento se encuentra en la parte central del plano como se

observa en la imagen de ubicacion.

Entidad Federativa: Puebla

Municipio / Delegacion: Cuauhtinchan

Localidad / Colonia: Colonia Cuauhtinchan

NuUmero exterior: Sin nUmero.

Cadigo Postal: 72000

Datos Catastrales: Manzana 07

Coordenadas Geogréficas
Latitud: 18°57'23.3"N

Longitud: 98°01'02.6"W

Altitud: 2000 msnm aproximadamente.

Lugar o punto de coordinacion: Fachada del Convento de San

Juan Bautista.

Contexto Inmediato: Museo de Arte religioso

s %’g
=
{ 7 TN

llustracion 25 Mapa de ubicacion del Municipio de Cuauhtinchan,
ubicacion del ex convento dentro del municipio. Croquis hecho por

tesistas, 2020.

3.1.5 Vias de Comunicacion.

Las vias de comunicacién que delimitan el inmueble son en su

sentido norte- sur las calles 3 norte y la Avenida Miguel Hidalgo Norte;

en su sentido oriente-poniente las calles 2 poniente y la avenida

Gonzalo Bautista oriente.

1) Calle 3 Nte
2) Av. Miguel
Hidalgo
3) Calle 2

poniente

4y Av. Gonzalo

e

lustracion 26 Croquis de ubicacion del Ex convento de San Juan Bautista Croquis hecho por

tesistas, 2020.

3.2 Identificacion del Exconvento de San Juan Bautista

3.2.1 Descripcion del inmueble

Planta anpuitecrinica

1. Acesse af temple

£ Soiacom

3 PMave !
4, Preshierio |
£ Pararia o Portal de parepinos
& Clwustra

2. Bacrizti

& Afive

8. Hueern

lustracion 27 Planta arquitectonica de Exconvento San Juan Bautista en
Cuauhtinchén. Fuente: ICOMOS;2004.

El exconvento de San Juan Bautista en Cuauhtinchan es una
edificacion del siglo XV1 disefiado por el arquitecto espariol Francisco
Becerra, con un estilo renacentista y fue terminado en 1593 bajo la
direccion de fray Juan Rivas y no es hasta 1558 cuando fray Gerénimo
de Mendieta, llegado de Huejotzingo toma la construccion del templo

y da inicio con la traza del Municipio de Cuauhtinchan.
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El edificio cumple con “la traza moderada” que establecid el
Virrey José Antonio de Mendoza; el inmueble cuenta con todos los
espacios de organizacion eclesidstica como podemos observar en la

imagen A.

En los conjuntos conventuales la parte mas importante es el atrio ya
que es donde se llevaba a cabo la reunion de los naturales para ser
evangelizados ya que la construccion de estos edificios llevaba al
menos 40 afios para ser completados y estos se iban anexando a la
edificacion anterior. EI conjunto conventual esta en terraplén el cual es
delimitado por una barda atrial con almenas con acceso en el lado sur
en la esquina norte, una mas del lado sur y otra en la parte norte de la
barda atrial. La entrada principal es un acceso a través de una triarcada
de medio punto a la que se accede por una escalera de 33 escalones y

el del lado sur es a través de un arco de medio punto. Imagen 1.

lustracion 28 Imagen 1. Acceso al conjunto conventual Cuauhtinchan. Fuente:
https://oxical.mx/teocali_lugares.html

3.2.2 Acceso al templo

El acceso al templo estd conformado por una portada con un
par de pilastras con capitel que remata con una ventana coral. el
templo tiene dos torres, la del lado sur con campanario de un nivel y
la del lado norte con espadafa. La torre del lado sur tiene cinco

aspilleras mientras la del lado norte solo tiene cuatro.

lHustracion 29 Imagen 2. Acceso sur al conjunto
conventual. Fuente: Archivo propio (2020).

3.2.3 Sotocoro - Coro

En el tramo I del templo nos encontramos con el coro bajo con
una losa de terrado con vigueria del siglo XVI apoyada sobre una
triarcada de medio punto sobre dos pilares y dos pilastras. En el
segundo nivel se encuentra el coro con una béveda de cafién corrido y

una ventana coral a los pies del templo.

3.2.4 Nave o Feligresia

La feligresia se compone por
los tramos 2,3,4 y 5; los tramos 1,2,3
y 4 tienen boOvedas de cafion
corrido mientras que el tramo 5
tiene una boveda con nervaduras,
los tramos estas divididos por arcos
descansan  sobre

fajones que

pilastras.

lustraciéon 30 Fachada principal del
Exconvento de Cuauhtinchan. Fuente:
https://www.puebla-

El presbiterio estd resuelto mexico.com/wordpress/wp- _
content/uploads/2013/05/AAP_cuauhtinch

L. an9.jpg
por un abside desplantado en forma

3.2.5 Presbiterio

hexagonal y cubierto con un cuarto de esfera con nervadura cubierta
con plementeria, entre el presbiterio y la feligresia un arco de medio
punto también denominado “arco triunfal” que soporta parte de la

béveda del tramo 5.

3.2.6 Portal de peregrinos

Llamado también “portal del convento”. Es el sitio que acoge
a los visitantes y viajeros, y en €l se llevaban a cabo las confesiones de
los indios. Muchos de ellos poseen decoraciones murales. Este se
compone de cuatro arcos de medio punto apoyados sobre columnas

formadas con tambores.
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La cubierta esta resuelta con terrado con vigueria. El portal es
de tipo terraplén al cual se accede mediante siete escalones que

representan la creacién de Dios.

3.2.7 Claustro

Es el ndcleo del convento [sitio de clausura, aislamiento y
comunién de bienes en la tradicion de la Edad Media en Europa], y
simboliza el paraiso y la esencia del retiro a la vida monacal. En este
claustro se pueden encontrar murales con escenas religiosas las cuales
presentan un sincretismo de la religion catolica y la cultura
prehispanica (tequitqui). Estos murales fueron recuperados ya que en
algin momento fueron encalados, pero solo se recuperd un porcentaje
de la planta baja mientras que la planta alta permanece con capas de
cal. La parte baja de los claustros estad ocupada por espacios como el
refectorio, la “sala de profundis”, la cocina, la despensa y las bodegas.

(Universidad Auténoma de Estado de Hidalgo, s.f.).

3.2.8 Sacristia

La sacristia también es llamada como el vestidor de los
sacerdotes, porque ahi se ponen su sotana para pasar al presbiterio para
citar los evangelios o las cartas paulinas a todos los feligreses. Vemos
que la sacristia del exconvento conecta con el presbiterio y el patio de

los naranjos.

3.2.9 Aljibe

Depdsito grande, generalmente bajo tierra, para recoger y
conservar el agua, especialmente de lluvia. Como vemos en el ex
convento de Cuauhtinchan, se ubica en la parte sur del inmueble el cual

se conecta con el portal de peregrinos.

3.2.10Huerto de los naranjos

Es un espacio de cultivo donde los frailes sembraban sus
hortalizas, generalmente en este espacio estaban plantados unos
naranjos con el fin de dar un aroma agradable al convento, como
podemos ver en la imagen 1, este se encuentra en la parte oriente del

conjunto conventual.

3.2.11 Materiales

Las fabricas originales del exconvento de Cuauhtinchan datan
del siglo XV1 y se construy6 en su totalidad con materiales de la zona
y mano de obra local. Los muros del convento es su mayoria estan
compuestos por piedra de travertino que es una roca formada por
depdsitos de calcita en manantiales y fuentes termales debido a que
cerca de la zona hay un arroyo en el cual se forma dicha piedra. Aunque

algunos muros estan compuestos por travertino, tabique de barro

cocido y cantera rosa, también denominados como muros “mixtos o de

limosna”.

3.3 Medidas del terreno
En el siguiente esquema podremos ver un croquis que muestra

las medidas generales del predio a intervenir.

1

\
=l — :

%
|

L

JW“

llustracion 31 Croquis con medidas del terreno del ex convento de San Juan Bautista.
Realizado por tesistas (2021).
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3.4 Condiciones ambientales

Temperatura

Se presenta el clima templado subhimedo con lluvias en verano.

Vientos
Los vientos predominantes, van del nornoreste al sursuroeste o del
noreste al suroeste, generalmente a velocidades que oscilan entre los

12 y 40 Km/hr, dependiendo de la época del afio.

Asoleamiento
El recorrido solar es de oeste a este debido a que el lugar se encuentra

por debajo de la linea del ecuador.

La precipitacion promedio es de 40 mm; lluvias de verano con indice
P/T entre 43.2 y 55 y porcentaje de lluvia invernal del 5% al 10.2% del

total anual.

3.5 Modelo de encuestas realizadas

CON QUE FRECUENCIA VISITA UN MUSED?
1 VEZ AL MES
2 03 VECES AL MES
4 0 MAS VECES AL MES

PREFIERD MO IR

RAZON PRINCIPAL DE VISITA AL MUSEQ?
POR VIAJE FAMILIAR
POR OBLIGACIGN ESCOLAR 0 DE TRABAJO
PARA COMPLEMENTAR CONOCIMIENTOS
DISTRACCION

POR GUSTOD

CUAL ES LA MAYCR DIFICULTAD QUE TIENE PARA NO VISITAR UN MUSEO?
FALTA DE TIEMPO
SON ABURRIDOS POR LA MANERA DE EXPONER
ESTAN LEJOS

lHustracion 32 Modelo de encuestas realizada por
mediante Google (2020). Primera parte.

QUE ES LO GUE MAS LE LLAMA LA ATENCION DE UN MUSEC?
TEMATICA
EL RECORRIDO ¥ LA INTERACCION CON EL MUSEQ

LA ARQUITECTURA DEL MUSED

QUE TIPC DE MUSED LE AGRADAT
HISTORICO
ARQUECLOGICO
ARTE
ANTROPOLOGICD
CIENCIAS NATURALES
TECHOLOGIA

MUSICAL

tesistas

llustracion 33 Modelo de encuestas realizada por tesistas mediante

Google (2020). Segunda parte.

TIPC DE RECORRIDO

LINEAL

COMNOCE LA HISTORIA DEL LUGAR
sl
NO

PARCIALMENTE

QUE LUGAR DE INTERES PREFIERE VISITAR
PUEBLOS MAGICOS
MUSEQS
TEMPLOS O EXCONVENTOS

EX HACIENDAS
llustracion 34 Modelo de encuestas realizada por tesistas mediante
Google (2020). Tercera parte.

SABES QUE SE EXPONE EN EL EXCONVENTO?
Si
Na

Talvez

QUE LE PARECE INTERVENIR EL EXCOMNVENTO?

POSEEUSTED ALGUNA PIEZA ARCGUECLOGICA?
s

Mo

LA DONARIA PARA ENRIGQUECER L& COLECCION 7
Sl
NO

lustracion 35 Modelo de encuestas realizada por tesistas mediante
Google (2020). Cuarta parte.
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3.5.1 Resultados de las encuestas
Dentro del estudio de la situacion actual, se acudio al municipio de
Cuauhtinch&n para poder obtener datos acerca de la relacion que

mantiene la comunidad con los museos.

La encuesta se aplico a 50 personas pertenecientes al municipio de
Cuauhtinchan, a continuacion, se presentaran solo las respuestas que
representen la mayor parte de los encuestados, puesto que algunas

respuestas y rangos representan el 10% o 15%.

Los primeros dos incisos se realizaron para saber el género y la edad
de las personas que han respondido, de los cuales, el 63% de los
encuestados son mujeres y el 37% son hombres, dentro de la encuesta,
los rangos de edad se fueron presentando en lustros desde los 15 afios
hasta los “51 o mas”. En este inciso la mayoria fueron personas
mayores de 50 afios, seguidos de los jovenes de entre 15 y 20 afios.
Estos dos rangos representan poco mas de la mitad del total, mientras

que la otra mitad oscilan entre los 21 y los 50.

Nuestra primera pregunta refiriéndonos a la informacion que tiene la
comunidad hacia los museos fue “;Con qué frecuencia visita un
museo?” la respuesta que representa el 62.5% fue “prefiero no ir”, el
31% dijo que va una vez al mes. Del total de personas encuestadas,
todas han acudido a un museo en su vida, a lo que nuestra siguiente

pregunta fue “;Cual es la razon por la que va de visita a un museo?” la

mitad dijo que van para complementar sus conocimientos, la respuesta

que le sigue es que van para distraerse, esta representa el 15.6%, la
tercera y cuarta, cada una con 12.5%, fue por “obligacion escolar o de

trabajo” y “por gusto”.

Referente a la respuesta que nos dieron en la cual “prefieren no ir” va
de la mano con las respuestas recibidas en la pregunta “;Cual es la
mayor dificultad que tiene para no visitar un museo?”, pues la mayoria
menciona que se debe a la falta de tiempo, estan muy lejos y son caros.
Conversando con los encuestados fuera de las preguntas realizadas,
mencionan que efectivamente los museos se localizan muy lejos y el ir
de visita a uno de ellos presenta un problema econémico en cuanto al

traslado y las entradas.

Esas fueron las preguntas en cuanto a los habitos de las personas con
ir alos museos y las causas por las que no van. Las siguientes preguntas
se realizaron para saber el tipo de museo que les llama la atencion, la
primera de estas fue “;Qué es lo que mas les llama la atencion de un
museo? De las tres respuestas a elegir el porcentaje es parecido pues
resultd en 37.5%, 28.1% y 34.4%, con “el recorrido y la interaccion

29«6

del museo”, “tematica” y “la arquitectura del museo” respectivamente.

La siguiente fue “;Qué tipo de museo le agrada?”, poco mas de la
mitad prefiere los museos histdricos, las dos respuestas que le siguen,
ambas con el mismo porcentaje de aceptacion del 18.8% son los
arqueoldgicos y los de ciencias naturales. Esto nos llevo a preguntar

“;Qué tipo de recorrido prefieren?”, las respuestas a elegir se refieren

a la duracion y el cdmo se presenta el recorrido. La gente prefirié un
recorrido interactivo que representa el 43% del total, y puede ser corto
o0 largo, la duracién parece ser que no afecta tanto ya que ambas
respuestas recibieron el 31.3% y el 34.4% prefieren que el recorrido

sea dindmico en vez de uno lineal.

Ahora, las siguientes preguntas fueron referentes al ex convento de San
Juan Bautista y la historia del municipio. Lo primero que se pregunto
fue si sabian qué se expone en el ex convento, el 35.5% sabe bien qué
es lo que se expone, otro 35.5% tiene una nocioén de lo que se expone,
mientras que el 29% no sabe qué es lo que hay. Se procedié a saber si
la gente conoce la historia del municipio a lo que el 46.9% lo sabe solo
parcialmente y el 46.9% no tiene ni idea, son pocas las personas que

conocen la historia y estas representan el 6.3%.

Las Gltimas dos preguntas se realizaron para saber si la poblacion posee
una pieza arqueolodgica y de ser asi, si la donarian a la coleccion del ex
convento para enriquecer la coleccién. El 73.3% no posee una pieza,
solo el 20% nos asegurd que tienen una o varias. La segunda pregunta
se realiz6 tanto para las personas que tienen y las que no tienen alguna
pieza, a lo que el 80.6% nos dijo que si tuvieran una pieza la donarian

mientras que el 6.5% no las donaria.

Finalmente, se les comentd la propuesta de adaptar el ex convento para
hacerlo un museo a lo que recibimos varios comentarios y aunque

fueron diferentes, casi todos aceptan y apoyan la propuesta.
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Ahora que los resultados ya fueron mencionados, hicimos una
sintesis de los datos recopilados, podemos ver que dentro de los
encuestados hay tres tipos de personas, los adultos jovenes que son los
que representan la mayor parte de la poblacion, seguido de los adultos

mayores y los adolescentes.

Los encuestados mencionan que no acuden a los museos por diversas
razones, pero la principal es porque no tienen tiempo debido a la
ubicacion de los museos. Pues los mas cercanos son el ex convento de
San Juan Bautista y el museo de arte religioso, este ultimo ha

permanecido cerrado desde los sismos de septiembre de 2017.

La gente va a los museos principalmente para complementar sus
conocimientos y para distraerse. Lo que nos llevé a saber qué es lo que
les atrae de los museos, una de ellas son los recorridos, los cuales
prefieren que sea interactivo con el usuario sin importar que sea corto
o largo. Referente al tipo de museo, prefieren los histéricos y en menos

medida los arqueoldgicos.

La poblacion que habita el municipio no conoce la historia del lugar o
la conocen, pero solo parcialmente y solo algunos conocen lo que hay

en el ex convento.

Debido a que este lugar posee una historia prehispanica bastante rica,
no es raro que las personas del lugar se topen con algunos vestigios de

aquella época, las personas que han hallado algunas de estas piezas,

mencionaron que si hubiera un lugar donde donarlas las darian para

enriquecer la coleccion actual.

Compilando estos resultados podemos ver el tipo de museo que
prefieren, podemos solucionar el principal problema que tienen del por
qué no van a museos pues, se les propuso la adaptacion de un museo
en el ex convento, el cual se encuentra a solo unos minutos caminando,
desde la casa mas lejana encuestada hasta el ex convento. En segundo
lugar, se les brindara un museo de tipo arqueolégico e histérico ya que
estos son los que mas llaman su atencion, el cual tendra un recorrido
dinamico en el que se puede acceder a las diferentes exposiciones sin
tener que pasar por todo el edificio, pasando desde la historia

prehispanica hasta la historia del ex convento.

3.6 Normatividad y entidades que protegen el patrimonio

3.6.1 Entidades que protegen el patrimonio cultural.
Las siguientes entidades son las responsables de la proteccidn juridica
del patrimonio cultural. Estas protegen los bienes culturales en
conflictos armados, impiden la importacion, exportacion vy

modificaciones ilicitas.

3.6.1.1 INAH
Es el Instituto Nacional de Antropologia e Historia, este se encarga de
conservar y difundir el patrimonio de tipo arqueoldgico, antropolégico,
historico y paleontoldgico de la nacion, esto con el fin de fortalecer la

identidad y la memoria de la sociedad. (INAH, 2015)

3.6.1.2 UNESCO
La UNESCO es la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura el cual se fund6 en 1945. Este es un
organismo especializado y su principal objetivo es edificar la paz en la
mente de los hombres mediante la educacion, la ciencia, la culturay la

comunicacion.

3.6.1.3 ICOMOS
El ICOMOS es el Consejo Internacional de Monumentos y Sitios. Esta
es una institucion dependiente de la UNESCO. Se cre6 en 1965 durante
una reunion donde se elabor6 la Carta Internacional sobre la
Conservacion y Restauracion de los Monumentos y Sitios Historicos-
Artisticos 0 “Carta de Venecia”. La institucion se dedica a la
promocion de la teoria, metodologia y tecnologia aplicada a la
conservacion, proteccion y revalorizacion de los monumentos, asi

como también de sitios arqueoldgicos. (Carreton, s.f.)
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3.6.2 Aspectos legales.
A continuacion, se presentan los articulos y lineamientos a tomar en
cuenta, referentes a los derechos humanos a recibir educacion y sobre

la conservacion del patrimonio cultural.

3.6.2.1 Constitucion politica de los estados unidos mexicanos

e Capitulo I De los derechos humanos.

e Articulo 30. Toda persona tiene derecho a recibir educacion.
El Estado -Federacién, Estados, Ciudad de México y
Municipios-, impartird educacién preescolar, primaria,
secundaria y media superior. La educacion preescolar, primaria
y secundaria conforman la educacion bésica; esta y la media

superior seran obligatorias.

V. Ademas de impartir la educacién preescolar, primaria, secundaria y
media superior, sefialadas en el primer parrafo, el Estado promovera y
atenderd todos los tipos y modalidades educativos —incluyendo la
educacion inicial y a la educacion superior— necesarios para el
desarrollo de la naci6n, apoyard la investigacion cientifica y

tecnoldgica, y alentara el fortalecimiento y difusion de nuestra cultura;

e Articulo 4° ... Toda persona tiene derecho al acceso a la
cultura y al disfrute de los bienes y servicios que presta el

Estado en la materia, asi como el ejercicio de sus derechos

culturales. El Estado promovera los medios para la difusion y
desarrollo de la cultura, atendiendo a la diversidad cultural en
todas sus manifestaciones y expresiones con pleno respeto a la
libertad creativa. La ley establecera los mecanismos para el

acceso y participacion a cualquier manifestacion cultural.

3.6.2.2 Ley general de cultura y derechos culturales.

e Articulo 12. Para garantizar el ejercicio de los derechos
culturales, la Federacion, las entidades federativas, los
municipios y las alcaldias de la Ciudad de México, en el ambito
de su competencia, deberan establecer acciones que fomenten

y promuevan los siguientes aspectos:

IV. La celebracion de los convenios que sean necesarios con
instituciones privadas para la obtencion de descuentos en el acceso y
disfrute de los bienes y servicios culturales; asi como permitir la
entrada a museos y zonas arqueoldgicas abiertas al publico,
principalmente a personas de escasos recursos, estudiantes, profesores,

adultos mayores y personas con discapacidad.

3.6.2.3 Ley federal sobre monumentos y zonas arqueoldgicas,
artisticas e historicas de 1972

e Articulo 2.- Es de utilidad puablica, la investigacion,
proteccidn, conservacion, restauracion y recuperacion de los
monumentos arqueologicos, artisticos e histéricos y de las

zonas de monumentos.

Articulo 7.- Las autoridades de las entidades federativas y
Municipios cuando decidan restaurar y conservar los
monumentos arqueoldgicos e historicos lo haran siempre,
previo permiso y bajo la direccion del Instituto Nacional de

Antropologia e Historia.

Articulo 9.- El Instituto competente proporcionard asesoria
profesional en la conservacion y restauracion de los bienes

inmuebles declarados monumentos.

Articulo 12.- Las obras de restauracién y conservacion en
bienes inmuebles declarados monumentos, que se ejecuten sin
la autorizacion o permiso correspondiente, o que violen los
otorgados, seran suspendidas por disposicion del Instituto
competente, y en su caso, se procedera a su demolicion por el
interesado o por el Instituto, asi como a su restauracion o

reconstruccion.

Articulo 35.- Son monumentos histéricos los bienes
vinculados con la historia de la nacion, a partir del
establecimiento de la cultura hispanica en el pais, en los
términos de la declaratoria respectiva o por determinacion de

la Ley.
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3.6.2.4 ICOMOS Carta de Venecia 1964

e Articulo 2. La conservacién y restauracion de monumentos
constituye una disciplina que abarca todas las ciencias y todas
las técnicas que puedan contribuir al estudio y la salvaguarda

del patrimonio monumental.

e Articulo 3. La conservacion y restauraciéon de monumentos
tiende a salvaguardar tanto la obra de arte como el testimonio

historico.

e Articulo 4. La conservacion de monumentos implica

primeramente la constancia en su mantenimiento

e Articulo 9. ... La restauracion estara siempre precedida y
acompafiada de un estudio arqueoldgico e histérico del

monumento.

e Articulo 10. Cuando las técnicas tradicionales se muestran
inadecuadas, la consolidacion de un monumento puede ser
asegurada valiéndose de todas las técnicas modernas de
conservacion y de construccion cuya eficacia hay sido
demostrada con bases cientificas y garantizada por la

experiencia.

e Articulo 12. Los elementos destinados a reemplazar las partes

inexistentes deben integrarse armoniosamente en el conjunto,

distinguiéndose claramente de las originales, a fin de que la

restauracion no falsifique el documento artistico o historico.

Articulo 13. Los afadidas no deben ser tolerados en tanto que
no se respeten todas las partes interesantes del edificio, su
trazado tradicional, el equilibrio de su composicion y sus

relaciones con el medio ambiente.

3.6.2.5 Lineamientos institucionales generales en materia de
conservacion del patrimonio cultural.

Toda accidn de conservacion deberd respetar la integridad del
patrimonio cultural, basandose en la comprensién y el respeto
de su materia, factura, sistema constructivo, aspecto o imagen,
valores, significados, usos, asociaciones y contexto, asi como
considerar a los actores sociales vinculados con dicho

patrimonio.

La conservacion debera realizarse mediante un proceso
metodoldgico basado en el trabajo de un equipo
interdisciplinario, con la finalidad de poder contribuir al
estudio, comprensién y transmision de los valores del

patrimonio cultural.

Se buscaran soluciones reversibles en las acciones de
conservacion. En su defecto, cualquier tratamiento favorecera

la re tratabilidad del monumento, es decir que la intervencién

realizada no impida nuevas posibilidades de tratamiento en el

futuro.

e Cualquier intervencion de conservacion debera asegurar una
buena compatibilidad entre los materiales, y en particular un
comportamiento afin de los componentes originales y aquellos

afiadidos durante la intervencién de conservacion.

e Cualquier adicion o cambio realizado durante las
intervenciones de conservacion debera ser comprensible y
visible, pero a la vez debera integrarse visual y estéticamente

con el monumento.

Es importante tener en cuenta y conocer a las instituciones y los
articulos, que influyen directamente en el proyecto, puesto que estas
son las que condicionan cualquier modificacién y adaptacion que se
planee hacer en el edificio, tanto ahora como en futuras
modificaciones, aqui se tocaron solo algunos de los articulos que
mencionan qué se debe hacer antes de dicha modificacion como lo es
la realizacion de investigaciones en cuanto a los materiales y
significados que deben permanecer intactos o el uso de los mismos
para no salirse del contexto sobre el que se va a trabajar. Asi como
también en ellos se menciona la importancia de la preservacion de los

monumentos y edificios historicos.
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CAPITULO IV - PROYECTO

En este capitulo se muestra el desarrollo del proyecto arquitectonico.
A continuacién, aplicaremos todos los conocimientos e informacion
recabada para la propuesta arquitectonica del museo de arqueologia e
historia en el municipio de Cuauhtinchan, que hemos visto en los
capitulos anteriores, pues son base fundamental para el desarrollo del
proyecto. Lo primero que hicimos fue ir a lo parecido, es decir, debido
a que no hay una formula exacta de intervencion y propuesta en
inmuebles, apelamos a la analogia para saber los parametros, pros y

contras para dar la mejor solucién al problema.

Segundamente, en base a nuestros estudios realizados acerca de la
capacidad de usuarios y espacios funcionalmente ordenados es que
hacemos una zonificacion considerando las medidas minimas y
maximas para tomar el promedio, a saber, se realiza un anlisis
antropomeétrico y de circulaciones para pasar a la zonificacion, y que,
posteriormente en base a todo lo analizado se realiza un programa de
necesidades, el cual da un diagndstico del espacio que se necesita; para
que tomando en cuenta este, se proceda con un programa

arquitectonico el cual es la receta.

4.1 Casos analogos.
A continuacién, mencionamos dos casos analogos, el ex colegio de

jesuitas, hoy conocido como el Museo Nacional del Virreinato,

ubicado en el Estado de México y la Iglesia de Corbera d"Ebre en
Tarragona, Espafa. Esto con el fin de tener un criterio a cerca de

restauraciones parecidas.

4.1.1 Museo Nacional del Virreinato
El primero es el Museo Nacional del Virreinato, este se construye en
1580, aunque afos después se agregaron otros espacios. La funcion
principal que se llevaba a cabo o para lo que fue construido fue para
albergar a la Compariia de Jesus, donde aprenderian a hablar otomi,
nahuatl y mazahua con el fin de evangelizar a los pueblos indigenas.
Posteriormente en 1584 se permite el acceso a hijos de jefes indigenas
importantes a los cuales se le ensefiaba el castellano, asi como filosofia,

teologia y ciencias.

El edificio por el afio de 1767 se cierra debido a la expulsion de la
orden religiosa y se vuelve a abrir en 1777. En 1871 se empieza a
adaptar como prision puesto que por esos afos los antiguos colegios y
conventos tuvieron gque hacer esa funcion debido a las condiciones de
los presos en las carceles. Es hasta 1877 cuando se descarta la
posibilidad de usarlo como prision. En 1885 se vuelve a cerrar y para
1912 se vuelve a abrir, pero esta vez se requiri6 de algunas
reparaciones, aungue no duré mucho ya que en 1914 se da su abandono
definitivo debido a problemas politicos en el pais y hasta 1918 es
cuando se declara el inmueble como monumento nacional. (INAH,

2014)

Después de todo el descuido y los cambios por los que paso el edificio
se pudo llevar a cabo la restauracion del ex colegio, todo lo que ya
estuviera deteriorado y no se pudiera recuperar a excepcion de las
pinturas, fue retirado y reemplazado por piezas nuevas. Para los techos
en mal estado se reemplazaron por losas de concreto, pero se le dio un
acabado parecido al original para mantener la armonia del edificio. Los
pisos de duela se cambiaron por unos de madera de mezquite y en
cuanto a los jardines, se mantuvo el trazado original, pero se le
agregaron algunos restos de elementos provenientes de otros templos.

(INAH, 2014)

Como se puede ver, este edificio ha sido modificado en varias
ocasiones con el fin de adaptarse a las necesidades que se fueron
requiriendo con el paso del tiempo, paso6 de ser una escuela, una prision

y al final un museo.

Mediante este caso analogo podemaos aplicar las mismas acciones, pero
en el ex convento de Cuauhtinchan, lo que fue un monasterio, paso a
ser un lugar solo para tomar los actos religiosos, mientras que el resto
del edificio se adaptd un poco, como lo es el claustro para exhibir
algunas piezas. Bien pues, ahora la idea es adaptarlo para que se pueda

acceder a la mayor parte del edificio.
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4.1.2 Iglesia de Corbera d"Ebre
El segundo caso, la Iglesia de Corbera, este edificio representa la
guerra civil y la batalla de Ebro que tomo lugar en 1938. Para su
intervencion se buscaba que el edificio no se alterara, es asi que la
boveda que estaba colapsada se sustituyd por una cubierta
transparente, de esta manera se cumple con lo que dice el articulo 12
de ICOMOS donde se puede notar claramente cual fue la intervencion

que tuvo, pero a su vez deja a la vista lo que son las ruinas. (Pontificia

Universidad Catolica de Chile, 2014)

llustracion 36 Restauracion de la Iglesia de Corbera d Ebre. Fotografia recuperada de

https://arquitecturayempresa.es/noticia/cubierta-transparente-en-la-iglesia-de-corbera-
debre.

Tanto este caso como el anterior, nos muestran una manera de
intervenir con diferentes métodos un edificio historico, en el primero
utilizaron materiales parecidos, sino es que los mismos, con los que
fue construido originalmente, hacer que se vea como era
originalmente, en el segundo, se recurre a materiales nuevos, dejando
claro cual es la parte historica y cual fue la restauracion. En ambos

casos el fin es el mismo, preservar el inmueble.

4.1.3 Museos en espacios religiosos
En cuanto a los espacios religiosos o conventos, debido a su historia,
arquitectura y pinturas, muchas de estas en muros, obras de arte, etc.
Se ha prestado con el paso de tiempo a adaptarlos con fines de
exhibicidon. Esto fue un punto critico para el desarrollo del proyecto y
se analizaron dos museos en espacios religiosos similares: Convento
San Santiago; que es un museo de sitio; y el Ex Convento de

Huejotzingo “Museo de la Evangelizacion”

4.1.4 Ex Convento de San Santiago; Tecali de Herrera

Tecali estaba poblado

1 Templo
2 Convento
3 Huerto

4 Aljibe

5 Atrio

por Nahuas y Popolocas
tributarios del imperio mexica

a la llegada de los espafioles.

El primer encomendero, en ,
1520, fue Francisco Montafio; 5

le sucedieron Juan Pérez de

Arteaga y otra persona con el [

. . llustracion 37 Espacios arquitectdnicos del ex
que compartia los tributos, convento de Tecali de Herrera. Recuperado de la
mediateca del INAH.

éste posiblemente fue
Francisco de Ordufia, quien en 1531 aparece como Unico
encomendero. Los franciscanos iniciaron la construccion del convento

de Tecali una década después de su llegada al lugar; por su estratégica

ubicacion y por la funcién centralizadora que tenia es probable que
haya sustituido al templo prehispanico que se encontraba aqui y que
aparece dibujado en el mapa de Cuauhtinchan No. 2, posiblemente
la construccion se termind en 1569, ya que se ha encontrado una piedra
en la esquina noroeste del santuario que tiene escrita esta fecha. Al
convento se le da la advocacion de Santiago Apdstol; su templo, junto
con los de Zacatlan y Quecholac, son en todo el Estado de Puebla, los
unicos ejemplos, de iglesias con caracteristicas basilicales, es decir, de

tres naves. (INAH, s.f.)

El ex convento de San Santiago aln conserva sus espacios que
conformaban al templo, como lo es el atrio, el presbiterio, las naves, el
aljibe, los huertos y el cementerio. A su vez también se conservan
elementos arquitecténicos tales como las columnas, arcos de medio
punto, la portada, los muros y en estos ultimos, algunos cuentan con

murales.

415 Ex Convento de Huejotzingo “Museo de la
Evangelizacion”
Convento franciscano construido entre 1544 y 1570, entre plateresco y
mudéjar, con uno de los pocos retablos del siglo XVI que quedan en
México, obra de Simén Pereyns. La cristianizacion del centro del

virreinato, ilustrada en muy variados objetos.
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Este recinto, inaugurado en junio de 1985, ofrece al visitante un
acercamiento al proceso de evangelizacion del centro del pais, asi
como un panorama de los bienes que pertenecieron a este convento
franciscano, construido entre 1544 y 1570 por fray Juan de Alameda.
El propio templo bien vale una visita debido a su afortunada mezcla de
plateresco y mudéjar. El primer estilo se expresa en el contraste de
amplios espacios lisos con reducidas &reas ornamentadas, como es el
caso de la fachada lateral, cuya puerta rodea una prolija decoracién que
evoca hojas y cardos. El estilo mudéjar se manifiesta sobre todo en la
forma conopial del arco de la puerta mayor (como la quilla invertida
de un barco vista al corte: arco combado primero y al final apuntado).
En el interior destaca el retablo central, uno de los pocos del siglo XVI
que se conservan en México, obra del artista flamenco Simon Pereyns.
También resalta el pétreo decorado de la puerta de la sacristia, que
forma una malla cuajada de flores. Igualmente, notorios son dos
emblemas franciscanos: el escudo de las cinco llagas del Sefior y el
cordon rematado por flecos. Una vez en el atrio de la iglesia conviene
detenerse a ver las capillas posa (en las esquinas del gran espacio,

donde se iban deteniendo las procesiones), construidas hacia 1550.

La exposicion permanente del museo se compone de pilas bautismales,
retablos, pinturas, textiles y objetos utilizados en las ceremonias
religiosas. De entre las piezas mas emblematicas destaca una célebre

pintura al fresco con las figuras de los primeros 12 franciscanos que

Ilegaron a la Nueva Espafa en 1524, encabezados por fray Martin de

Valencia.

4.5 Aplicaciones de casos estudiados.

Una de las cosas que es importante de entender es que mediante
la analogia podemos ver cuales son los limites de la innovacion en el
proyecto, es decir, que aspectos son aceptados por las dependencias
encargadas y hasta donde podemos llegar en nuestra intervencion.
Ahorabien, en las siguientes tablas vamos a poder ver las comparativas

de museos con condiciones similares al nuestro:

MUSEO NACIONAL DEL VIRREINATO

LO QUE SE | APLICACIONES DESVENAJAS

REALIZO

Se derrib6 todo lo | Demolicion de muros | Falso histdrico.
que no  fue | viejosy poner nuevos.
posible recuperar
a excepcion de
cuadros y

pinturas.

Se remplazaron | En techos de ruinas de | El concreto no es apto.
las losas por losas | exconvento de las
macizas de | crujias del sur.

concreto

Tabla 6Comparacion de las técnicas de restauracion del Museo Nacional del Virreinato.

En primer lugar, podemos ver que podemos aplicar la opcion
de tumbar todos los muros en ruinas y edificar todo de nuevo, pero
como eso resultaria fatal ya que dafiando el testimonio histérico que
cuentan cada uno de los muros, por otro lado, algunos muros tienen
pinturas murales con valor historico. Por lo tanto, es una opcion que

descartamos parcialmente.

En segundo lugar, tenemos que en el pasado siempre funciond
el concreto en edificios historicos y sobre todo en losas, pero gracias a
la investigacion a la praxis que nos da el tiempo, observamos que el
concreto es un material muy rigido; lo cual en momentos de sismos los
comportamientos de los materiales viejos y del concreto son muy
diferentes. Un ejemplo muy sencillo para comprender esto es el
remiendo nuevo en un vestido viejo; al principio es perfecto, pero

después de la primera lavada el parche se encoje y dafia méas al vestido.

Y es algo que se observé en los dos Gltimos sismos del afio 2017; que
cuando ocurrié el temblor todos los materiales de los edificios
histéricos entraron en movimiento, y el concreto al ser un material

completamente rigido empujo a los otros materiales menos rigidos
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y ocurrieron los desastres que no vale la pena contar. Por eso vamos a

seguir analizando nuestros casos anélogos.

IGLESIA DE CORBERA D'EBRE

LO QUE SE |APLICACIONES VENTAJAS
REALIZO

Sustitucion  de | La necesidad de tener | Menos peso a la
losa por una | elementos ligeros. estructura.

cubierta  ligera

transparente.

Se logro una | Generar una | Innovacion.
sensacion arguitectura con vistas

espacial al | abiertas.

usuario.

Tabla 7 Comparacion de las técnicas de restauracion en la Iglesia de Corbera d”Ebre

Una iglesia que quedd en ruinas después de las guerrillas espafiolas de
1936, fue intervenida como una solucién a la falta de espacios de
utilidad social en Tarragona; una bdveda totalmente colapsada fue
sustituida con el empleo de paneles de ETFE (Etrafluoroetileno
copolimero, un tipo de plastico de gran resistencia al calor, a la
corrosion y a la intemperie) que crean una nueva cubierta qué ademas
estructuran a los muros y protegen el interior de la intemperizacion,
proponiendo la sensacién de estar al aire libre dentro de la iglesia; asi,

se aprovechan las propiedades de los paneles de EFTE, conocido por

su durabilidad impresionante, su eficacia térmica y sus propiedades
livianas, que crean una cubierta casi membrana protectora transparente

sobre los vestigios de la iglesia.

El EFTE de ligereza estructural, también salva grandes claros
segun sea el tipo de estructura portante que le sostenga, sin ser
necesario un mantenimiento constante y permite qué la iglesia se
beneficie de un microclima habitable y conveniente para la comunidad,
ademas de qué diferencia claramente la importancia de los vestigios

por sobre lo afadido.

En este caso vemos que después del colapso de una losa se interviene,
pero con una propuesta interesante porque no se restaura con el mismo
material, sino que se propone una cubierta transparente con materiales

y sistemas constructivos completamente contemporaneos.

Asi que hasta este punto vemos la aplicacion de intervencion

Podemos notar, mediante estos casos analogos, dos diferentes formas
de intervencion, por un lado, la de Tepotzotlan donde los elementos
dafiados son sustituidos por otros que sean parecidos a los originales y
por otra parte tenemos el de la Iglesia de Corbera donde utilizan
materiales transparentes, de modo que pasen desapercibidos y se crea
una sensacion especial como si se estuviera en el exterior y todo esto

sin modificar el inmueble. En cualquiera de los casos se nota como los

articulos mencionados anteriormente se mantienen presentes y se

respetan, aunque de diferentes maneras.

Ahora, ya que conocemos los antecedentes del actual museo
procedemos a lo que fue su restauracion, llevada a cabo en 1961 por
parte de INAH. Podemos ver como la intervencion respet6 lo que se
menciona en la normativa de este documento. Primeramente, con lo
que dice el articulo 12 de ICOMOS ya que durante todo el proceso de
restauracion se tratd de respetar lo mejor posible los elementos
originales y en caso de ser remplazados se utilizaron materiales
parecidos, pero no iguales. Para los aplanados primero se tuvo que
hacer un estudio para saber en dénde habia pinturas murales y de
contener alguno se procedié a su descubrimiento ya que unas partes

estaban encaladas, fijacion y conservacion.

En el caso del ex convento de Cuauhtinchan cuentan con pinturas
murales, algunas de estas ya estan ribeteadas en cuanto a las que se
encuentran en la parte exterior. En el interior se cuentan con pinturas
murales como lo es el abside y en cuanto al claustro solo la planta baja
se encuentran descubiertas dichas pinturas mientras que la planta alta
aun se encuentra encalado por lo que no se sabe a ciencia cierta si existe

0 no pintura mural.
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4.6 Determinacion de la demanda

Para determinar la demanda nos basamos en el ejercicio de la
razon y el sentido comdn al analizar datos estadisticos de visitantes
extranjeros y nacionales al estado de Puebla-Cuauhtinchan, segun
datos del Sistema nacional de la informacion estadistica del sector

turismo. Ver Tabla I.

Turistas |Turistas Turistas |Turistas
# |Estados Namonal Extran]er Estados Nacmnal Extranjer Total

Q”'”ta"a 3,229,908 9,027,962 12,257,870 | |17 Sonora 2,260,924 196,093 2,457,017
Cludad
2 de 9,006,292 2,013,481 11,019,773 | |18 Nayarit 1,569,610 644,492 2,214,103
México
) Nuevo
3 Jalisco 6,156,581 1,078,944 7,235,525 19 o 1676436 414,895 2,091,330
4 Veracruz 5,608,674 91,069 5,699,743 20 Yucatan 1,423,950 472,840 1,896,790
Baja
5 Guerrero 5,469,748 214,133 5,683,881 21 California 681,246 1,059,222 1,740,469
Sur
6 S“ana]uat 3,006,126 127,163 4,033,289 22 Querétaro 1,590,425 95,214 1,685,640
Chihuahu .
W 3,694,991 213,217 3,908,207 23 Coahuila 1,486,025 138,052 1,624,076
g BA 5780116 860,485 3,640,601 24 C3MPECh 4 55 042 241,008 1,466,950
California e
9 Chiapas 3,190,149 352,762 3,542,911 25 Morelos 1,070,316 131,519 1,201,835
10 Puebla 3,108,171 400,652 3,508,823 26 iacateca 1,052,712 25,037 1,077,749
11 TMAUID . 5 500,412 163,507 3,364,009 o7 SANLUIS g3 937 151,120 1,055,066
as Potosi
12 Oaxaca 2,951,922 131,344 3,083,266 28 Tabasco 947,546 76,557 1,024,103

13 Sinaloa 2,579,494 362,578 2,942,071 29 Colima 889,599 50,056 939,655

14 ESRA0De 5 o0 359 128323 2,818,682

30 Durango 579,313 11,501 590,814
Mexico

Aguascali

15 Hidalgo 2,591,366 17,164 2,608,530
entes

482,246 48,257 530,503

Michoaca

16 n 2,413,936 43,742 2,457,678 32 Tlaxcala 327,441 5,124 332,564

Tabla 8 Tabla 1 Cantidad de turistas nacionales y extranjeros. Sistema nacional de la
informacion estadistica del sector turismo. (2014)

Se observa en la tabla que el estado de Puebla cuenta con un

total de 3,108,171 turistas nacionales y 400,652 turista extranjeros;

teniendo un total de 3,508,823 entre los dos grupos.

El municipio de Cuauhtinchan en los ultimos afios no ha tenido

afluencia turistica (al menos no registrada en las fuentes oficiales)

debido a los sismos del 7 y19 de septiembre de 2017 ya que estos

dafaron estructuralmente sus atractivos turisticos que son el EX

convento de San Juan Bautista y La Parroquia de San Juan Bautista

quedando parcialmente inhabilitados.

En la tabla 11 podemos ver el nimero de turistas que visitan

museos Yy zonas arqueoldgicas.

Como observamos segin el Anuario de Estadistico y
Geografico de Puebla. EI municipio de Cuauhtinchan no cuenta con
Afluencia turistica registrada es por eso que utilizamos los datos del
lugar més cercano con afluencia turistica que es el Ex convento
Franciscano de Tecali de Herrera que tiene un total de 64,169 visitantes
anuales, entre nacionales y extranjeros, que representa solo el 1.82%
de turistas que visitan el estado de Puebla. Todos estos datos son
calculados anualmente, por lo que, en promedio hay 5,347 visitantes al
mes. Sabemos que El ex convento Franciscano de Tecali de Herrera no
tiene problemas con la falta de espacio para recibir a dicha cantidad de
visitantes al afio ya que cuenta con un total de 2,600 metros cuadrados

construidos; por lo cual, lo tomamos como un caso de comparacion ya

Museos

Ex-Convento de San Francisco Huaquechula
Ex-Convento Franciscano de Tecalli

Fuerte de Guadalupe

Museo de Arte Religioso de Santa Mdnica
Museo de la Evangelizacidon

Museo de la No Intervencién Fuerte de Loreto
Museo del Valle de Tehuacan

Museo Regional de Puebla

Zonas arqueoldgicas

Cantona

Cholula con museo de sitio

San cristobal Tepatlaxco

Tepapayeca

Tepexi el viejo

Yohualichan

Residentes en el pais

104
563
745
975
1188
1269
30

535

51017
560339

8884
600
1766

65932

Visitantes Extranjeros Total
10689 10793
63606 64169
91910 92655
39524 40499
35971 37159
142264 143533
18015 18045
88510 89045

1708 52725
49224 609563
3 8887
6 606
2 1768
1109 67041

Fuente: www.estadisticas.inah.gob.mx

Tabla 9 Tabla Il. Visitantes a museos y zonas arqueolégicas administrados por el INAH por sitio visitado segun residencia del turista, 2016.
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que es uno de los museos més cercanos a Cuauhtinchén que cuenta con
aproximadamente 3,000 metros cuadrados construidos, relativamente

més amplio que el de Tecali de Herrera.

I

lustracion 38 Ex convento Franciscano Tecali de Herrera. Fuente: Google Earth,
2020.

4.7. Consideracion de las necesidades observadas

Una de las principales cosas a considerar para la determinacion de
espacios fue primeramente considerar las necesidades observadas en
funcion de todos nuestros estudios, asi como, los antecedentes
histdricos y leyes vigentes que amparan al patrimonio cultural y buscan
su conservacion para transmitir la riqueza cultural a futuras
generaciones. Es importante considerar estas observaciones acerca de
la necesidad de un museo adaptado a un inmueble histérico como lo es

el exconvento de san Juan Bautista en el municipio de Cuauhtinchan,

Puebla, el cual refleje esta riqueza de la que tanto se habla en este

documento.

Tambien podremos observar las necesidades observadas que van desde
los aspectos de exhibicion hasta los servicios a usuarios, pues para que
un edifico sea considerado una obra de arquitectura debe cumplir
ciertos parametros de logica, valor, funcionalidad, asi como la de

satisfacer las necesidades de quienes lo viven.

A continuacion, observaremos el resultado de nuestras observaciones:

VIGILAR et
stantes
SEGURIDAD CUIDAR 3 Sillas 1 33
A S DEE\\{:S’/'_\ED °Archiveros
ORGANIZAR
GESTIONAR “illas
CONTROL DE LAS PLANEAR 2 °Escritorio 12 36
EXHIBICIONES DIFUNDIR *Archiveros
DISENAR I
COMUNICAR
ALMACENAR o
°Estantes
P PRODUCTOS CONSERVAR 1 Silla 10 3
. CONTROLAR S
RECIBIR
| ALMACENAR
v ALMACENAMIENTO|  CONTROLAR X e 0 3
A DE DOCUMENTOS RECIBIR “Viosa
5 ARCHIVAR
CONSERVAR “Mesa de
A RESTAURACION RESTAURAR 2 zt;i: ntes 16 48
ANALIZAR wsilin
REVISAR °Archiveros
INVESTIGAR
CATALOGAR _ Mesa
INVESTIGACION ESTUDIAR 2 e 14 42
ANALIZAR °Archiveros
INFORMAR

Tabla 11 Programa de necesidades "Zona Privada". Realizado por tesistas (2021).

CONTROPAR °Escritorio
ACCESO REGISTRAR 2 *silla 3 0.9
ACCESAR

ESTACIONAMIENTO RESGUARDAR

ESPARCIR
REFRESCAR
AMBIENTAR

DO —=2mM A Xm

AREA VERDE

Tabla 12 Programa de necesidades "Zona Exterior". Realizado por tesistas (2021).

>P<—-—-4>» x40 -—-2-20 >

CONTROLAR ° Escritorio
ORGANIZAR ,;"_"aq”‘"a d"‘
CONTROL DEL ispensador
MUSEO GESTIONAR 2 de agua 10 3
°Archivero
SUPERVISAR s
DESARROLLAR Sillles
DOCUMENTAR oS
CONTROL DE REVISAR °Maquina Pc
i °Dispensador
E y
GeIeTdlE ANALIZAR 2 de agua 10 3
FINANZAS Y Pl
COSTOS ELABORAR “Libero
REDACTAR Silles
DISENAR °Escritorio
CONTRATAR “Magquina Pc
CONTROL DE FORMAR 5 D';ZZ";"‘;"" " 5
PERSONAL DESARROLLAR Pt
GESTIONAR “Libero
RELACIONAR sillas
RECIBIR °Escritorio
ATENDER “Magquina Pc
RECEPCION DE LA ARCHIVAR 2 D':”e"““’ . 21
a e agua .
ADMINISTRACION INFORMAR Tyt
ASISTIR °Libero
SUPERVISAR sillas
PERMANECER ::°'?
ESPERA 3 e 11 33
Mesa
ESPERAR e
DISCUTIR
DIFUSION DE COMUNICAR -
INFORMACION AL INFORMAR 0 o sillas 20 6
esa grande
PERSONAL ANALIZAR
DECIDIR
LIMPIAR we
SANITARIA REFRESCAR 2 *Mingitorios 6 18
°Lavabos
DESECHAR

Tabla 13 Programa
(2021).

de necesidades "Zona Administrativa”. Realizado por tesistas
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4.7 Definicion de espacios y dimensionamiento
En base a las necesidades hemos dimensionado los espacios y

dividimos la propuesta en cinco zonas, estas son:

e Zona administrativa

e Zona privada

e Zona de apoyo Y servicio
e Zona publica

e Zona exterior

Cabe aclarar que las dimensiones gque se presentan a continuacion
son las medidas minimas que deben tener los diferentes espacios. En
la realidad, algunos espacios son un poco mas grandes puesto que el
espacio requerido por el museo se adaptd a los espacios ya existentes

dentro del ex convento.

La dimension de las primeras tres zonas se dara por un nimero fijo
de usuarios ya que estos espacios siempre estardn ocupados por un
nimero pequefio de personas ya que estos son los que hacen que se
organice y funcione el museo. Se designara 1 M2 por cada usuario, esto

segun el espacio minimo del Neufert.

La zona publica se dimensionara en base al resultado obtenido en
la determinacion de la demanda, tomando el nimero de personas que

visitan el municipio al mes, las cuales son 5,347, tenemos que si los

dividimos entre los 30 dias del mes nos da como resultado que al dia

ingresarian alrededor de 178 personas.

La zona exterior se dard en base a porcentajes dependiendo del

espacio construido.

La forma en que estan descritos a continuacién los espacios es la
siguiente; se dara la definicion del espacio seguido del nimero de
usuarios que utilizaran el lugar, de igual forma, los muebles que se
requieren en el lugar mencionado, ambos factores nos daran un total
de metros cuadrados que se necesitan para albergar a ambos. Al
resultado obtenido de la suma del area de usuarios y muebles se le
afladird el 30% destinado a circulaciones, siguiendo la siguiente

formula.

M? totales= M? de usuarios+ M? de mobiliario+((M? de usuarios+ M?

de mobiliario) *0.30)

4.7.1 Zona administrativa.

Es el conjunto de espacios que se encargan de organizar el
recurso humano y gestionar los recursos disponibles, asi como también
los que ingresan. Esta es un area restringida a la cual solo de vez en
cuando pueden ingresar personas externas al museo por lo que se debe

ubicar en un area intermedia del museo.

4.7.1.1 Direccion,

Este espacio es destinado para el director del museo. En este
lugar se lleva a cabo la coordinacién de las actividades de los demas
departamentos y servicios, es donde se supervisa la seguridad y
conservacion de los fondos del museo y se llevan a cabo acuerdos con

otras instituciones con el fin de captar recursos. (Ledn, 2014)
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 2sillas
e 1 escritorio

e 2 archiveros

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 8 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 13 M? como se muestra en la siguiente

operacion:
M? totales= 2+ 8+((2+8) *0.30) =13 M?

4.7.1.2 Contabilidad.
Esta es una oficina donde se registran todas las transacciones
financieras realizadas por el museo, asi como también la realizacién y

envio de facturas. (Henderson, s.f.)
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Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 2sillas
e 1 escritorio

e 2 archiveros

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 8 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 13 M? como se muestra en la siguiente

operacion:
M? totales= 2+ 8+((2+8) *0.30) =13 M?

4.7.1.3 Oficina de servicios administrativos.
En esta oficina se encargan de dirigir, planificar y evaluar las

actividades y procesos del museo y de sus recursos humanos.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 2sillas
e 1 escritorio

e 2 archiveros

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 8 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este

espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se

necesitan para esta area son 13 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 2+ 8+((2+8) *0.30) =13 M?

4.7.1.4 Area para secretaria.

En esta area es donde se encuentra la secretaria o secretario, es
el encargado de recibir y redactar la correspondencia, llevar la agenda
y ordenar los documentos de un superior jerarquico, (Porto, 2013) en

este caso, la correspondencia del director del museo.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

1 sillas

1 escritorio

2 archiveros

El &rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 6 M?2. El
numero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 1 por lo que serian 1 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 9.1 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M? totales= 1+ 6+((1+6) *0.30) =9.1 M?

4.7.1.5 Sala de espera.
Estas salas se encuentran comunmente en un pasillo o un
espacio abierto, en este caso sera ubicada en la misma area que la de la

secretaria o secretario.

Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

1 sofa

2 buros

1 mesa pequefia

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 8 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 3 por lo que serian 3 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 14.3 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M? totales= 3+ 8+((3+8) *0.30) =14.3 M2

4.7.1.6 Sala de juntas.
Este espacio es el punto de encuentro donde se llevan a cabo

platicas, juntas o conferencias entre los miembros del museo.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 10sillas

e 1 mesagrande
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El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 10 M2, El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 10 por lo que serian 10 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 26 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 10+ 10+((10+10) *0.30) =26 M2

ZONA ADMINISTRATIVA PLANTA
BAJA

AREA: 54.91 M2

llustracion 39 Analisis antropométrico de "Zona administrativa de planta
baja". Realizado por tesistas (2021).

ZONA ADMINISTRATIVA
PLANTA ALTA

AREA: 55.23 M2

g

lustracion 40 Andlisis antropométrico de "Zona administrativa de planta
alta". Realizado por tesistas (2021).

4.7.1.7 Sanitarios.

Es un espacio destinado donde las personas pueden realizar la
evacuacion de sus necesidades fisioldgicas. Se designaron unos bafios
especificos para la zona de administracion y la zona privada. El

dimensionamiento de este espacio se basa en la siguiente tabla:

Hombres Mujeres
Inodoro | Lavabo | Mingitorios | Inodoro | Lavabo
1 inodoro + 1 lavabo

Lugares de trabajo

Hasta 5 personas
Hasta 10 personas
Hasta 20 personas
Hasta 30 personas
Hasta 40 parannas
Hasta 50 personas
Hasta 60 personas
Hasta 70 personas
Hasta 80 personas
Hasta 90 personas
Hasta 100 personas

Lugares de trabajo
O | OO | =d| | R P | L RO =
o | oo | = | en | b o ra] —

| | | | Lo | sa | R = —
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-
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—
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[Servicio de Salubridad Especial

A partir de 10 personas: se requiere 1 bafio para discapacitados.
A partir de 20 personas: se requiere uno por Sexo.

Tabla 14 Dimensionamiento de sanitarios para espacios publicos.

Se calcula que el nimero de personas entre la zona
administrativa y la zona privada, serian aproximadamente 10 personas,
por lo que en la tabla nos dice que se requiere de 1 lavabo y 1 inodoro
para el bafio de mujeres e igualmente, lavabo y 1 inodoro para el bafio

de hombres.

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 4 M?.
El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 7.8 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 2+ 4+((2+4) *0.30) =7.8 M?
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SANITARIOS
HOMBRES
b 4
SANITARIOS
MUJERES

AREA: 33.25 M2

iy

lustracion 41 Analisis antropométrico de "Sanitarios". Realizado
por tesistas (2021).

4.7.2 Zona privada.

En esta zona se llevan a cabo las actividades de conservacion y
restauracion de la coleccion, asi como también la planeacion de las
exposiciones. Esta, a diferencia de las areas de la zona administrativa,
es solo para el personal del museo, no se permite el acceso a los

visitantes.

4.7.2.1 Oficina de musedgrafo.
En esta oficina se lleva a cabo la planeaciéon de las exposiciones
como lo es el disefio, el acomodo y el tiempo que estaran las piezas de

la coleccion.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 2sillas
e 1 escritorio
e 2 archiveros

e 1 mesa

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 10 M?. El
numero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 15.6 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 2+ 10+((2+10) *0.30) =15.6 M?

4.7.2.2 Almacén de productos.
Este espacio sirve para guardar objetos o materiales que se
utilizaran dentro del museo, suele constar de varios estantes y el

espacio para la circulacion.

Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 4 estantes
e 1silla

e 1 mesa

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 9 M2, El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 1 por lo que serian 1 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 13 M? como se muestra en la siguiente

operacion:
M? totales= 1+ 9+((1+9) *0.30) =13 M?

4.7.2.3 Archivo.
Es el lugar donde se almacenan todos los documentos
importantes de forma ordenada que se conservan, pero ya no tienen un

uso préximo.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 4 estantes
e 1lsilla

e 1 mesa

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 9 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 1 por lo que serian 1 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 13 M? como se muestra en la siguiente

operacion:
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M2 totales= 1+ 9+((1+9) *0.30) =13 M?

OFICINA DEL
MUSEOGRAFO
Y

ALMACEN DE
PRODUCTOS

AREA: 46.01 M2

I
8

-
il

i

lustracion 42 Analisis antropométrico de "Oficina del musedgrafo y almacén de productos".
Realizado por tesistas (2021).

4.7.2.4 Taller de restauracion.

Esta es un area muy importante para el museo ya que aqui es
donde se llevan a cabo los trabajos de restauracion de las piezas, este
debe contar con instalaciones especiales como lo es la extraccion y

ventilacion de aire.

Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 1 mesa de trabajo
e 4 estantes
o 2sillas

e 2 archiveros

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 14 M2, El
numero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 20.8 M? como se muestra en la siguiente

operacion:
M? totales= 2+ 14+((2+14) *0.30) =20.8 M?

4.7.2.5 Cubiculo de investigacion.
Estos espacios tienen la finalidad de estudiar las piezas para
obtener informacion que después se expondra junto con la pieza

estudiada.

Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 1 mesa
e 2 estantes
o 2sillas

e 2 archiveros

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 12 M2, El

numero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este

espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 18.2 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 2+ 12+((2+12) *0.30) =18.2 M?

CUBICULO DE

INVESTIGACION
Y
TALLER DE

RESTAURACION

AREA: 53.19 M2

lustracion 43 Analisis antropométrico de "Cubiclo de investigacion y taller de restauracion”.
Realizado por tesistas (2021).

4.7.3 Zona de apoyo y servicio.

Esta zona se refiere a todas las areas que se encargan del
cuidado del inmueble, como lo son las reparaciones, la limpieza y la
seguridad, estos no tienen interacciones con la zona administrativa y

privada, pero si la tienen con la zona exterior y la publica.
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4.7.3.1 Control de seguridad.

El control de seguridad generalmente se contrata a una empresa
externa que se dedica a rentar personal de seguridad, en este caso se
dividird esta area en tres, dos casetas de vigilancia, una peatonal y otra

vehicular, y el cuarto de camaras
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 3 estantes
e 3sillas

e 3 archiveros

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 8 M?. El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 3 por lo que serian 3 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 14.3 M? como se muestra en la siguiente

operacion:

M? totales= 3+ 8+((3+8) *0.30) =14.3 M2

4.7.3.2 Taller de mantenimiento e instalaciones.
El area de mantenimiento es la que se encarga de reparar
cualquier desperfecto en las diferentes instalaciones o areas que

conforman al museo.

Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

1 mesa de trabajo

4 estantes

2 sillas

El 4rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 10 M2, El
nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 2 por lo que serian 2 M2 mas. El total de M? que se
necesitan para esta area son 15.6 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 2+ 10+((2+10) *0.30) =15.6 M?

4.7.3.3 Cuarto de maquinas.
Dentro de este cuarto se puede encontrar el mecanismo de un
ascensor, asi como también diferentes instalaciones que ayudan al

funcionamiento del museo.

En esta area no se requiere de muebles, pero se le asignara un
area aproximada para las instalaciones y el espacio para que pueda
maniobrar 1 persona. Asi que el total de M? para el cuarto de maquinas

sera de 10 M2

4.7.3.4 Area de limpieza.
Este espacio es donde se almacenan los productos y articulos
de limpieza del museo, en esta area solo se tomara en cuanta el espacio

de los muebles ya que cuando el lugar no es tan grande el servicio de

limpieza se solicita de vez en cuando y no es necesario el tener personal

de planta.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:
e 4 estantes

Es asi que el area que ocupan los muebles es de 6 M2 al cual se le
aumenta el porcentaje de circulacion. El total de M? que se necesitan

para esta area son 7.8 M? como se muestra en la siguiente operacion:

M? totales= 0+ 6+((0+6) *0.30) =7.8 M?

TALLER DE
MANTENIMIENTO
Y

CUARTO DE MAQUINAS

AREA: 29.70 M2

llustracion 44 Analisis antropométrico de "Cuarto de
maquinas". Realizado por tesistas (2021).
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4.7.4 Zona publica / difusion

4.7.4.1Area de servicio y descanso

Para determinar el dimensionamiento tomamos en cuenta a los
usuarios, mobiliario y el porcentaje de circulacion dado por la

normativa.

TAQUILLA
Y

VESTIBULO

AREA: 34.00 M2

llustracion 45 Analisis antropométrico de "Taquilla y
vestibulo". Realizado por tesistas (2021).

MODULO DE

INFORMACION
Y

VESTIBULO EXTERIOR

AREA: 49.43 M2

llustracion 46 Analisis antropométrico de "Vestibulo". Realizado
por tesistas (2021).

VESTIBULO
AREA: 45.53 M2

llustracion 47 Anélisis antropométrico de "Mddulo de
informacion y vestibulo exterior”. Realizado por tesistas (2021).

3.8.4.1.1 Terrazas.
Una terraza es un espacio de descubierto de un edificio que
puede suplir varias necesidades, pero la que mas la describe es la

actividad de descanso.

Los muebles que se tienen contemplado es este espacio son:
. 4 mesas

. 12 silla.

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 18
M2. El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de
este espacio son 12 por lo que serian 12 M2 maés. El total de M2 que
se necesitan para esta area son 30 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 18+ 12+((12+18) *0.30) =39 M2

3.8.4.1.2 Cafeteria.
La cafeteria es aquel establecimiento con el fin de proporcionar
diversos alimentos como, café o comida, segun sea la necesidad del

usuario.
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Los muebles que se tienen contemplado es este espacio son:

. 3 mesas
. 10 silla
. 1 barra
. 1 refrigerador
. 1 dispensador
CAFETERIA
Y
TERRAZA
AREA: 4943 M2
S ——————
1 —
b
: @
( G~ O~
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llustracion 48 Analisis antropométrico de "Cafeteriay terraza". Realizado por tesistas (2021).

El &rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 10
M2. El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de
este espacio son 8 por lo que serian 18 M2 mas. El total de M2 que se
necesitan para esta area son 28 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 10+ 8+((8+10) *0.30) =23.4 M2

3.8.4.1.3 Tienda del museo.
Es un espacio determinado para realizar ventas con el fin de

obtener recursos destinados al mantenimiento del inmueble.

Los muebles gque se tienen contemplado es este espacio son:

. 1 barra

. 1silla

. Anagueles

. 1 refrigerador
. 1 mesa

El &rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 3.35
M2. El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de
este espacio son 6 por lo que serian 6 M2 mas. El total de M2 que se
necesitan para esta area son 9.35 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 16+9.35+((6+9.35) *0.30) =12.16 M2

TIENDA
AREA: 13.75 M2

llustracion 49 Analisis antropométrico de "Tienda". Realizado
por tesistas (2021).

3.8.4.1.4 Servicio sanitario.

Es un espacio concebido con el fin de mantener niveles de
higiene adecuados para evitar enfermedades o pandemias. En el
siguiente analisis se puede observar la determinacion del espacio segun

la tabla de Servicios de salubridad especial.

Podemos observar en la determinacion de la demanda que
tenemos un total de 178 personas al dia por lo que, utilizamos la
aproximacion de la tabla a 225 personas y nos da los respectivos

muebles.
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El &rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 4 M2.
El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
espacio son 8 por lo que serian 8 M2 maés. El total de M2 que se

necesitan para esta area son 12 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:
M2 totales= 4+8+((4+8) *0.30) =15.6 M2
BANO DE HOMBRES
Y
BANO DE MUJERES
AREA: 32.74 M2
__ K7
llustracion 50 Analisis antropométrico de "Sanitarios".
Realizado por tesistas (2021).
|Edrﬂclm plblicos, E:pusit:lunu, Hombres Mujeres
Supermercados y Shoppings Incdaro Lavabo Mingitorios Inodoro Lavabo

Hasta 125 personas 1 -
Hasta 225 personas
Hasta 325 personas

Hasta 425 personas

[Eervicio de Salubridad Especial

Hasta 249 personas: se requiere 1 bafio para discapacitados.
De 2560 personas 0 mads: se requiere Uno por Sexo.
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4.7.4.2 Area de educacion.

3.8.4.2.1 Sala conferencias / Cursos y proyectos.

La sala de conferencias es un espacio donde se lleva a cabo
ciertas actividades que tienen que ver con la transmisién de
conocimientos, asi como el planeamiento de estrategias que competen
al funcionamiento interno del museo. Y los muebles que se consideran

para su dimensionamiento son:

. 25 silla

i 1 mesa

El &rea ocupada por los muebles es de aproximadamente 18
M2. El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de
este espacio son 25 por lo que serian 25 M2 mas. El total de M2 que
se necesitan para esta area son 43 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 25+18+((25+18) *0.30) =55.9 M2

SALA DE PROYECCIONES
AREA: 34.63 M2

&5

e

lustracién 51 Analisis antropométrico de "Sala de proyecciones".
Realizado por tesistas (2021).

3.8.4.2.2 Biblioteca.
La Biblioteca es aquel espacio en que los usuarios podran tener
acceso a una base de informacion y un lugar donde poder leer. El

dimensionamiento se basa en los siguientes muebles:

. 15 silla
. 1 mesa
. 1 libreo

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 7.95
M2. El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de
este espacio son 15 por lo que serian 15 M2 maés. El total de M2 que
se necesitan para esta area son 22.95 M2 como se muestra en la

siguiente operacion:

M2 totales= 7.95+15+((7.95+15) *0.30) =30 M2
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BIBLIOTECA
AREA: 35.03 M2
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llustracion 52 Analisis antropométrico de "Biblioteca”. Realizado por tesistas
(2021).

3.8.4.2.3 Sala de realidad virtual.
Es un espacio en el cual utiliza los medios digitales para la
transmisién de conocimientos de una forma interactiva. El

dimensionamiento se basa en los siguientes muebles:

Esta area no esta definida por muebles, sino por usuarios y

circulaciones.

M2 totales= 25+0+((25+0) *0.30) =32.5 M2

PUEBLA

SALA DE REALIDAD VIRTUAL
AREA: 60.25 M2

llustracién 53 Andlisis antropométrico de "Sala de realidad virtual”.
Realizado por tesistas (2021).

3.8.4.2.4 Coleccién de manualidades y exposicion del mes.
Esta area es destinada a la exposicion de la coleccion formada
por las manualidades creadas por los usuarios en la cual se encontrara

el area de la mejor pieza del mes.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:
e 4 estantes

Es asi que el area que ocupan los muebles es de 4 M2 al cual
se le aumenta el porcentaje de circulacion. EI nimero de usuarios que

se tienen pensados para hacer uso de este espacio son 20 por lo que

serian 20 M2 mas. El total de M? que se necesitan para esta area son

24 M2 como se muestra en la siguiente operacion:

M2 totales= 4+ 20+((4+20) *0.30) =31.2 M?

EXPOSICION
DE MANUALIDADES

AREA: 30.83 M2

A

442

Lo B
g —

|
I]

llustracion 54 Andlisis antropométrico de "Exposicion de manualidades".
Realizado por tesistas (2021).

3.8.4.2.5 Talleres.
Es el espacio destinado impartir conocimiento técnico a través
de cursos que el usuario puede tomar. El espacio debe contar con

materiales y herramientas para proporcionar al usuario.
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Los muebles gque se tienen contemplados en este espacio son:

e 4 mesas
e 16s5illas
e Anaquel

Es asi que el area que ocupan los muebles es de 11 M2 al cual
se le aumenta el porcentaje de circulacion. EI nimero de usuarios que
se tienen pensados para hacer uso de este espacio son 16 por lo que
serian 16 M2 mas. El total de M? que se necesitan para esta area son

27 M? como se muestra en la siguiente operacion:

M? totales= 11+ 16+((16+11) *0.30) =19.1 M?

TALLERES

AREA: 71.61 M2

b

ico de "Talleres". Realizado por tesistas

YOS FEVOE PR | S SR
lustracion 55Analisis antropométr
(2021).

4.7.4.3 Area de exposiciones.

3.2.4.3.1 Exposiciones temporales.
Es el espacio que exhibe las piezas que se realizan en los

talleres hasta que se remplacen por otras.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 4 estantes

e Pantallas

Es asi que el &rea que ocupan los muebles es de 4 M2 al cual
se le aumenta el porcentaje de circulacion. ElI nmero de usuarios que
se tienen pensados para hacer uso de este espacio son 20 por lo que
serian 20 M2 més. El total de M? que se necesitan para esta area son

24 M? como se muestra en la siguiente operacion:

M? totales= 4+ 20+((4+20) *0.30) =31.2 M?

EXPOSICION
TEMPORAL

AREA: 16.24 M2

3.8.4.3.2 Exposiciones permanentes.

Es el espacio que exhibe las piezas que se realizan en los

talleres solo que estas son permanentes.
Los muebles que se tienen contemplados en este espacio son:

e 4 estantes

e Pantallas

Es asi que el area que ocupan los muebles es de 4 M2 al cual
se le aumenta el porcentaje de circulacion. EI nimero de usuarios que
se tienen pensados para hacer uso de este espacio son 30 por lo que
serian 30 M2 mas. El total de M? que se necesitan para esta area son

24 M? como se muestra en la siguiente operacion:

M2 totales= 4+ 30+((4+30) *0.30) =44.2 M?

FXPOSICION
PERAMANENTE

ARFA: 168.90 M2

!

o] m e e Ee———

[ o=l T |

2 o ' # a
bk & ‘e B | ), ! o)) l
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| _ { .
== =2 iR ) =

O en %) oh - @ (CTH h +

= r R e i

I i

llustracion 56 Analisis antropométrico de "Exposicion permanente”. Realizado por tesistas
(2021).
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SALA DE EXPOSICION DE
PIEZAS PEQUENAS

AREA: 46.46 M2

lustracion 57 Analisis antropométrico de "Sala de exposicion de piezas
pequefias”. Realizado por tesistas (2021).

4.7.5 Zona Exterior

En esta area todas las medidas estan dadas por el reglamento de
construccién del municipio, el ENIFED (infraestructura educativa) y
Secretaria de Desarrollo Urbano; e igualmente se tomaron las

consideraciones del IMPLAN

4.7.5.1 Accesos.
Un acceso es un espacio vial de flujo continuo el cual tiene la
funcién de conectar un espacio con otro y a la vez dar seguridad al

usuario mientras este hace la transicién. Los accesos se deben

considerar segun el IMPLAN (instituto de planeacion urbano Puebla),

bajo los putos siguientes:

. Al ser puntos de interaccion entre los vehiculos y las personas
en calidad de peatones, el disefio debe garantizar que la Franja de

circulacion peatonal mantenga su continuidad a lo largo de la banqueta.

. El disefio de los accesos vehiculares debera garantizar la
continuidad transversal y longitudinal del nivel y anchura de la Franja

de circulacion peatonal.

. Queda estrictamente prohibido con el fin de dar acceso a
vehiculos:
. Rebajar el nivel de la Franja de circulacion peatonal para hacer

rampas para vehiculos.

. Construir rampas sobre la Franja de circulacion peatonal de las
banguetas.
. Cuando se requiera implementar rampas de transito vehicular

para acceder a los predios adyacentes a las banquetas, las rampas se
construiran unicamente sobre la Franja mixta, sin rebasar el area

destinada a la circulacion peatonal.

. Las estaciones de servicio deberan contar con un solo punto de
acceso y un punto de salida para vehiculos motorizados, garantizando

la continuidad y seguridad de las personas que caminan en las

banquetas adyacentes. Los accesos vehiculares no deberan ser mayores
a 6.00 metros. Los accesos mayores a dicha dimension deberan ser
divididos en dos o mas tramos de forma que ninguno tenga una

dimension mayor de 6.00 m.

4.7.5.2 Rampas en esquinas
. Las rampas propician la accesibilidad de todas las personas en
calidad de peatones para desplazarse en las intersecciones viales o en

los cruces peatonales a mitad de la manzana.

. En todas las esquinas de la banqueta deberan existir rampas
peatonales con una pendiente preferente del 6%, equivalente a un
angulo de 3° 36, y no mayor al 8%, equivalente a un angulo de 4° 34°,

para salvar el desnivel hacia el arroyo vehicular. 59

4.7.5.3 Casetas de acceso
Las casetas de acceso son aquellos primeros filtros que
determinan la accesibilidad a un espacio ya sera publico o privado, en

este caso es publico.

Los muebles que se tienen contemplado es este espacio son:

. 1 escritorio pequefio.

. 1 silla.

El area ocupada por los muebles es de aproximadamente 1 M2.

El nimero de usuarios que se tienen pensados para hacer uso de este
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espacio son 2 por lo que serian 1 M2 més. El total de M2 que se
necesitan para esta area son 2 M2 como se muestra en la siguiente

operacion:

M2 totales= 1+ 1+((1+1) *0.30) =2.6 M2

4.7.5.4 Estacionamiento

El estacionamiento es aquel espacio determinado a mantener
un vehiculo en espera mientras el usuario hace sus actividades
rutinarias, todo espacio publico debe contar con cierto porcentaje de
terreno destinado a estacionamiento para evitar espacios emergentes

de estacionamiento para no causar problemas viales.

En caso de que el plantel cuente con esta area, se debe destinar
un cajon de estacionamiento exclusivo para los vehiculos que
transporten o sean conducidos por personas con discapacidad, a razon
de 1 por cada 25 cajones o fraccion. Dicha area debe reunir las

siguientes caracteristicas:

a. Debe ubicarse lo mas cerca posible del area administrativa o de

la entrada al plantel.

b. Las medidas minimas del cajon deben ser:

- En bateria de 5.00 m de longitud por 3.80 m de frente.

- En corddn, 6.00 m de longitud por 2.50 m de ancho.

C. El piso del cajon debe estar debidamente rotulado, para lo cual:

- Se debe colocar, al centro, el SIA con una dimensién de 2.00 m

por 2.00 m

- Contiguo al cajén o al fondo de él, debe colocarse a una altura
de 2.10 m un letrero con el SIA con unas medidas de 40 cm por 60 cm,
debajo del SIA (Simbolo internacional de accesibilidad) se debe

colocar la leyenda “USO EXCLUSIVO™.

- Debe contar con franjas peatonales a un costado en color
amarillo trénsito, blanco o de un color contrastante con el pavimento,

de 1.20 m de ancho.

Con respecto al nimero de cajones la Secretaria de Desarrollo urbano
nos dice que por cada 60 M2 construidos debemos meter 1 cajon, estos

son solamente de atencion al publico.

Por lo tanto, si tenemos un area de 15 M2 por cajon y tenemos un area
de 3000 M2, necesitamos un total de 50 cajones que nos da un area de

750 M2.

4.7.5.5 Areas verdes.

Las areas verdes estan determinadas por los metros cuadrados
construidos, segun el codigo reglamentario del municipio de puebla
nos dice que debe ser el 25% del area ocupada construida. Por lo tanto,
si tenemos un total de 3000 M2 construidos por reglamento

deberiamos tener un total de 750 M2.

En total, el espacio que se requiere para albergar la zona
administrativa, privada, publica y de apoyo es de 558.76 M?, estas se
ubicaran en la parte sur del ex convento mientras que la zona exterior
requiere un total de 1502.60 MZ2. El total de M? para este proyecto son

2061.36 M?2.

4.8. Programa arquitectonico

En base a la observacion de las necesidades es que podemos empezar
a vislumbrar los espacios arquitectonicamente hablando, ya que debido
a que se esta interviniendo un espacio que ya tiene limites de
materializacion, el reto ahora es organizar los espacios de una manera
funcional y armoniosa entre cada uno de ellos, considerando los
recorridos en base a nuestros estudios, es decir, de una manera

interactiva y dindmica.
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DISTRIBUIR
DESCANSAR
S °Mesas
: DESCANSO ADMIRAR 12 “Sillas 30 9
R RELAJAR
v CONSUMIR
| COMPRAR Thsas
“Sillas
¢ ALIMENTOS COMER 8 *Barra 18 5.4
| °Refrigerador
0 TOMAR °Dispensador
S COMPRAR *Barra
°Silla
v RECUERDOS PROMOCIONAR 6 °Anaqueles 9.35 2.805
°Refrigerador
RECAUDAR *Mesa
D LIMPIAR we
E SANITARIA REFRESCAR 8 “Mingitorios 12 36
i DESECHAR avaies
A DISTRIBUCION DISTRIBUIR 8 *sillones 12 3.6
DESCANSAR
2 JUGAR
o | ESPARCIMIENTO EIERCITAR 60 Gradas 70 21
RECREAR Porterias
DESARROLLAR
EXPONER
EXPLICAR s
EXPOSICIONES INFORMAR 2 ees 43 12.9
P COMUNICAR
Y MOSTRAR
ﬁ E I LEER
“Sillas
D N
| LECTURA INEORMAR 15 *Mesas 22.95 6.885
U F COMUNICAR S —.
[d
co ESTUDIAR
A laRr ACERCAR
cM™m
REALIDAD VIRTUAL ENTRETENER 25 25 7.5
I A EXPLICAR
6 c MOSTRAR
N I MOSTRAR
O | MANUALIDADES COMPARTIR 20 *Estantes 24 7.2
EN APRENDER
CREAR
DESARROLLAR “Mesas
Tabla 17 Programa de necesidades "Zona Publica". Realizado por tesistas (2021).
EXPOSICIUN INFORMAR 20 :Estantes 2 72
E TEMPORAL EXPLICAR Pantallas
X ENTRETENER
H EXHIBIR
I
. EXPOSICION 'NFORF':Q';;::”CAR . “Estantes o 103
PERMANENTE *Pantallas :
I ENTRETENER
C ENSENAR
I EXHIBIR
o] . INFORMAR EXPLICAR
EXPOSICION DE o
N . RECREAR 15 [Estantes 19 57
PZAS PEQEUNAS Pantallas
ENTRETENER
ENSERAR

A continuacion, observamos la propuesta arquitectonica de espacios en

base a las necesidades observadas:

Tabla 16 Programa arquitectonico "Zona Administrativa". Realizado por tesistas (2021).

CONTROLAR *Eseritorio
CONTROL DEL e Dh‘n:::"lzz‘:’
I GESTIONAR DIRECCION 2 de agua 10 3 13 ESTE  [INSTALACION ELECTRICA
“Archivero
SUPERVISAR Ul
DESARROLLAR o
DOCUMENTAR .
CONTROL DE REVISAR “Maguina Pe
Dispensador
R ANALIZAR CONTABILIDAD 2 de agua 10 3 13 ESTE  [INSTALACION ELECTRICA
FINANZAS Y v
COSTOS. ELABORAR “Libero
A REDACTAR <ty
:; DISENAR “Escitorio
CONTRATAR “Maguina Pe
1 OFICINA DE "Dispensador|
il
e I N i< I I
i HUMANOS “Archivero
GESTIONAR “libero
s RELACIONAR “sillas 062
T RECIBIR “Escritorio
AR ATENDER “Maguina Pe
A Dispensador
: RECEPCION DE LA ARCHIVAR AREA PARA N P ; 21 01 este INSTALACION
ADMINISTRACION INFORMAR SECRETARIA s ELECTRICA
! ASISTIR “Libero
X SUPERVISAR Bk
PERMANECER it
ESPERA SALA DE ESPERA 3 e 1 33 13 ESTE BRLEER
Mesa ELECTRICA
ESPERAR pequenia
DISCUTIR
DIFUSION DE COMUNICAR
INFORMACION AL INFORMAR SALA DE JUNTAS 10 .Mez”:;:" o 2 6 2 ESTE 'NESLTE’;":“cc"zN
PERSONAL ANALIZAR
DECIDIR
LIMPIAR e INSTALACION
SANITARIA REFRESCAR SANITARIOS 2 “Mingitorios 6 18 7.8 ESTE pece
“Lavabos ; ) SANITARIA E
DESECHAR HIDRAULICA
ORGANIZAR
GESTIONAR —
CONTROL DE LAS PLANEAR OFICINA DE “Escritorio INSTALACION
EXHIBICIONES DIFUNDIR MUSEOGRAFO 2 “Archiveros 2 36 56 OFSTE ELECTRICA
DISENAR Mesa
COMUNICAR
ALMACENAR
I coNSERVAR | “Estantes
p o CONSERVAR ALMACEN DE . B " " ESTEY. INSTALACION
R 0DUCTOS CONTROLAR PRODUCTOS ess ° 3 o OESTE ELECTRICA
RECIBIR
! ALVACENAR i
v ALMACENAMIENTO| __ CONTROLAR Fiantes 936 INSTALACION
— 1 “silla B 1 ESTE
A DE DOCUMENTOS RECIBIR ARCHIVO o ° 3 3 S ELECTRICA
b ARCHIVAR
A CONSERVAR “Mesa de INSTALACION
RESTAURAR TALLER DE (R a2k ELECTRICA,
RESTAURACION 2 “Estants 16 48 208 OESTE .
ANALIZAR RESTAURACION s EXTRACCION DE
REVISAR “Archiveros AIRE Y VENTILACION
INVESTIGAR
CATALOGAR LD
CUBICULO DE “Estantes INSTALACION
INVESTIGACION ESTUDIAR INVESTIGACION 2 s 1 22 182 OESTE LECTRICA
ANALIZAR “Archiveros
INFORMAR

Tabla 15 Programa arquitectonico "Zona Privada". Realizado por tesistas (2021).

DISTRIBUIR
DESCANSAR
S “Mesas INSTALACION
: DESCANSO ﬁmﬁ: TERRAZAS 2 s 30 9 39 SUR ELECTRICA
R
v CONSUMIR
| COMPRAR s INSTALACION
. ) Sillas ELECTRICA,
ALIMENTOS COMER CAFETERIA 8 “Barra 18 5.4 23.4 SUR
| “Refrigerador SANITARIA E
) TOMAR Dispensador HIDRAULICA
S COMPRAR B
=l INSTALACION
9 RECUERDOS PROMOCIONAR | TIENDA DEL MUSEO 6 “Anaqueles | 9.35 2805 12.16 ESTE ELECTRICA
*Refrigerador
RECAUDAR “Mesa
o LIMPIAR “we INSTALACION
G SANITARIA REFRESCAR __|SERVICIOSANITARIO| 8 “Mingitorios | 12 36 156 ESTE ELECTRICA,
i DESECHAR “tavabos SANITARIAE
A | DISTRIBUCION CEELR VESTIBULO 8 “Sillones 2 36 156 SUR TEATEGE
N DESCANSAR ELECTRICA
JUGAR
o ESPARCIMIENTO EIER<ITAR CANCHAS 60 Gradas 70 21 a1 SUR TEACT
° RECREAR “Porterias ELECTRICA
DESARROLLAR
EXPONER
EXPLICAR SALA DE .
EXPOSICIONES INFORMAR | CONFERENCIAS/CUR| 25 — 3 129 55.9 OESTE 'N;_TE.';’;TSN
? COMUNICAR 505 Y PROYECOS
v MOSTRAR
‘E E LEER 13
“Sillas L 5
| 3 ? LECTURA % BIBLIOTECA 15 “Mesas 2295 6.885 2084 OESTE 'N;_Teﬁfgw
“Libreros
€ lco ESTUDIAR
Alar ACERCAR
cwm ENTRETENER | SALA DE REALIDAD INSTALACION
| A |REAUDADVIRTUAL —— L CE e = AL 2 2 75 25 SUR CLECTRICA
6 c MOSTRAR
NI MOSTRAR
COLECCION DE INSTALACION
. t L
. 3 MANUALIDADES ?P’:::E?; MANUALIDADES 20 stantes 2 72 312 ESTE CLECTRICA
CREAR
DESARROLLAR “Mesas
TALLERES MOSTRAR TALLERES 16 “sillas 27 81 351 ESTE TEREL
RAGTAR e ELECTRICA
COMPARTIR
EXHIBIR
SALA DE
EXPOSICION INFORMAR “Estantes INSTALACION
E TEMPORAL EXPLICAR E::,ﬁ:ﬂm? » *Pantallas # 2 312 FSTE ELECTRICA
X ENTRETENER
H EXHIBIR
| INFORMAR EXPLICAR SALA DE
EXPOSICION  ———————————— “Estantes INSTALACION
B PERMANENTE | RECREAR | EXPOSICIONES 30 i E"S 102 2 SUR ELECTRICA
| ENTRETENER PERMANENTES
G ENSENAR
| EXHIBIR
[}
N | EXPOSICION DE 7'”0“;‘22:::”““ SALADEEXPOSICION| “Estantes 1 57 207 SUR INSTALACION
PZAS PEQEUNIAS X 0] DE PZAS PEQUENAS “Pantallas : . ELECTRICA
ENCERIAD
H L n Thlisatt H H
Tabla 18 Programa arquitectonico "Zona Publica". Realizado por tesistas (2021).
CONTROLAR )
E ot *Escritorio INSTALACION
X ACCESO R:gICSETSR:‘R CASETAS DE ACCESO 2 “Silla 3 09 39 ESTE CLECTRICA
T
& I INSTALACION
" ESTACIONAMIENTO| ~ RESGUARDAR  |ESTACIONAMIENTOS 750 2256.5 P ELECTRICA,
i SANITARIA
® ) ESPARCIR NORTE, sur| 'NSTALACION
a AREA VERDE REFRESCAR JARDINES 1502.6 prsie ELECTRICAE
AMBIENTAR HIDRAULICA

Tabla 19 Programa arquitectonico "Zona Exterior". Realizado por tesistas (2021).

Tabla 20 Total de metros cuadrados del programa

arquitectonico. Realizado por tesistas (2021).
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4.10. Propuestas de recorrido

En las siguientes imagenes podemos observar el recorrido comun de

un usuario, para poder seguir el recorrido hay que seguir los numero

de manera consecutiva. En la siguiente tabla se observan los espacios:

RECORRIDO
NUMERO NOMBRE AREA
1 Vestibulo exterior Descanso
2 Cafeteria y terraza Descanso
3 Exposicion de piezas Exposicién
pequenas ‘ prehispanica
2 Exposicion
4 Sala de proyeccion @ prehispanica
5 Sala de realidad Exposicidn
virtual prehispanica
6 Vestibulo interior Descanso
7 Exposicién @ Exposicion
permanente prehispanica |
Exposicion de P :
8 ereretal i e @® Exposicion mixta
9 Exposicion ® Exposicion
permanente prehispanica
10 Exposicion de Exposicion religiosa y
| claustro @  deltemplo
11 | 2do Vestibulo interior Descanso _
Exposicion religiosa y
12 Temglo del templo
. Exposicion religiosa y
13 Portal de peregrinos del templo
. 'Exposicion religiosa y |
14 e del templo
15 Talleres y tienda Descanso
16 Exposicion temporal @Exposicion opcional
Bafios @® Servicio

Tabla 21 Recorrido del museo. Realizado por tesistas (2021).

Hacia el portal
de peregrinos y aljibe

RECORRIDO DE PLANTA BAJA

(5)

el

Acceso
(Taquilla)

llustracion 58 Croquis del recorrido del museo, planta baja. Realizado por tesistas (2021).

t

Hagja |

P ol o |

=] GP'

Hacia estacionamientos
y canchas
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RECORRIDO DE PLANTA ALTA

lustracion 59 Croquis del recorrido del museo, planta alta. Realizado por tesistas (2021).
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LEVANTAMIENTO ARQUITECTONICO

(ESTADO ACUTAL DEL INMUEBLE)
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Perfiles de acero empotrados a pilar de concreto
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Malla espacial elabolada de acero al carbon
Perfiles de acero empotrados a pilar de concreto
amado para enpotrar posteriormente la celosia
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ESC:1:50 * TODA MODIFICACION AL PROYECTO SERA CONSULTADO
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Cadena de desplante de concreto armado en todo u::&“;;: E‘:
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ESC:1:50 m::ﬁ;m e
NOTA: ===
°La propuesta de cubierta espacial queda en funcién del especialista en o e
(&) calculo, ya que lo que muestra el plano presente solo es un criterio.
°Los planos de levantamiento arquitecténico rigen todas las cotas de las TESIS PARA LA OSTENCION DE TITULO DE
. . R . LICEMCIATURA EN ARQUITEC'[UHA
demas especialidades. ) . " EN EL MUNICIPIO DE CUAUTINGHAN, PUEBLA"
°Los muros que se muestran deben consolidarse primeramente, lo cual
esta en manos de las instituciones correspondientes de conservacion de =
PAY;; FAVAVA VAVAY Ger P
munumentos historicos. T R
D1 °El contexto legal y juridico esta basado en la ley de munumentos ESTRUCTURAL ESTO2
Esquema de losa propuesta historicos y la ley de la federacion (ver articulos en aspectos legales de ™ e pr——
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DETALLES DEL PERGOLADO Eorrespondlentes dg conservacion de munumentos historicos. o | _ . —
El contexto legal y juridico esta basado en la ley de munumentos historicos y la ley de la federacion (ver articulos en T
aspectos legales de documento teérico de la tesis) == | 03
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Glosario

A

Arqueologia: La arqueologia es la ciencia auxiliar de la Historia que
estudia los cambios que se producen en las sociedades, desde las
primeras agrupaciones de humanos hasta las actuales, a través de restos

materiales dispersos en la geografia y conservados a través del tiempo.

Aspilleras: Una aspillera, palabra proveniente del Latin sagitta, es una
abertura vertical, estrecha y profunda, practicada en algunos muros o
murallas defensivas, asi como en las torres de los castillos o

simplemente para iluminar la torre que contiene las escaleras.

Arco: Arco, del latin arcus, derivado del indoeuropeo arkw, es el
elemento constructivo de directriz en forma curvada o poligonal, que
salva el espacio abierto entre dos pilares o muros transmitiendo toda la
carga que soporta a los apoyos, mediante una fuerza oblicua que se

denomina empuje.

Arcos fajones: EIl arco fajéon es un elemento estructural que forma
parte de la boveda de cafion y sirve para reforzarla. Es parecido a un

costillar que faja dicha boveda fortaleciéndola.

Arco de medio punto: El arco de medio punto, en arquitectura, es un

tipo de arco que en el intradds tiene la forma de un semicirculo.

Arco triunfal: Es el arco que separa el presbiterio de toda la nave.

Abside: Parte posterior del altar mayor de una iglesia, saliente por el
exterior, que tiene planta semicircular, poligonal o lobular y cubierta

generalmente abovedada.

Aljibe: Depésito grande, generalmente bajo tierra, para recoger y

conservar el agua, especialmente de lluvia.
B

Boveda: Estructura de una construccion con forma curva que cubre un

espacio comprendido entre varias paredes o pilares.

bdoveda con nervaduras: La boveda de cruceria, también llamada
boveda nervada, es un tipo de boveda caracteristica de la arquitectura
gotica que recibe este nombre porque esta conformada por el cruce o

interseccion de dos bdvedas de cafién apuntado.

Bdvedas de cafion corrido: La boveda de cafion o boveda de medio
cafion es la bdveda de seccion semicircular, generada por la
prolongacion de un Arco de Medio Punto a lo largo de un eje
longitudinal. Sus paramentos presentan la forma de media superficie

cilindrica.
C

Capitel: Pieza decorada con diferentes molduras que corona el fuste

de una columna, pilar o pilastra y que recibe el peso del entablamento.

Coro: En arquitectura se denomina coro, palabra proveniente del
griego xopdc y del Latin chorus, a la parte de una iglesia reservada al
clero menor a ella adscrito y sin acceso al presbiterio, los cuales cantan

los oficios divinos.

Claustro: arcada perimetral que miran hacia el patio central,

cuadrangulo.

Conservacion: Conjunto de operaciones interdisciplinarias que tienen
por objeto evitar el deterioro del patrimonio cultural tangible y
garantizar su salvaguarda para transmitirlos a las generaciones futuras

con toda la riqueza de su autenticidad.

D

DidActica: Parte de la pedagogia que estudia las técnicas y métodos de

ensefanza.

Encalado: Revestimiento o enlucido hecho con cal.

Fabricas: Materiales con los que se concibe un edificio.

Feligresia o nave: Espacio eclesiastico en donde se escucha la

predicacion de un presbitero; este generalmente se divide en tramos.

H
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Huerto de los naranjos: Area de un conjunto conventual en donde se

plantaban los vegetales para los frailes.

Inclusivo: Que incluye o puede incluir una cosa, en este documento se
usa en el sentido de no excluir a los usuarios, brindando accesibilidad

universal.

Identidad: Conjunto de rasgos o caracteristicas de una persona o cosa

que permiten distinguirla de otras en un conjunto.
M

Metodologia: Serie de pasos ordenados.

Patrimonio cultural: Es la herencia cultural propia del pasado de una
comunidad, mantenida hasta la actualidad y transmitida a las

generaciones

Portada : Una portada es el ornato arquitecténico que guarnece y
adorna las puertas principales de los edificios suntuosos. Es el conjunto
de elementos arquitectonicos que conforman la puerta y su
ornamentacién y en el cual aparece impreso, con sus peculiares

caracteres, el estilo del edificio.

Pilastras: Una pilastra es un elemento arquitectonico estructural

vertical (pilar) incorporado a un muro, del que sobresale solo

ligeramente. Su funcidén puede ser estructural, sosteniendo techo,

tejado, entablamento, moldura o arquitrabe, 0 meramente decorativa.

Pilares: Es un soporte vertical para una estructura o superestructura

COmo un arco o puente.

Presbiterio: Cabeza del templo, es el espacio que, en un templo o
catedral catolicos, precede al altar mayor. Estaba, hasta el Concilio
Vaticano 11, reservado al clero y puede quedar separado de la nave

central por gradas, escalinatas o una barandilla I[lamada comulgatorio.

Plementeria: Una plementeria es el conjunto de pafios de piedras o
dovelas (plementos) que, a modo de cerramiento, cubren el espacio
entre los nervios de una boveda nervada, como una boveda de cruceria.
Son elementos pasivos que no tienen funcidn estructural y se apoyan

sobre los arcos de la boveda, que son los elementos activos.

portal del convento

R

Restauracion : La restauracion arquitectonica describe un proceso
metodoldgico que consiste entre otras cosas en la renovacion de
cualquier elemento de una edificacion. Esta fase engloba una amplia

gama de actividades, desde la limpieza de la fachada exterior hasta la

consolidacién de los cimientos.

Sociedad: Sistema organizado de relaciones que se establecen entre

este conjunto de personas.

Sotocoro: Abajo del coro.

Sincretismo: Amalgamar; mezcla de culturas.

sala de profundis: Tenia una funcion similar a la de las grandes salas
capitulares de los monasterios europeos, es decir, servia para las
reuniones de los religiosos para rezar, leer capitulos de la regla de su

orden o para tratar asuntos de la comunidad.

Sacristia: Es el lugar donde se revisten los sacerdotes y donde estan

guardados los ornamentos y otras cosas pertenecientes al culto.

T

Tipologia: La tipologia es la clasificacion de caracteristicas que se

encuentran comunmente en edificios y lugares urbanos.

Torres: Elemento contenedor de escaleras sobre el cual regularmente

va un campanario.

Triarcada: Tres arcos que comparten dos puntos de apoyo en la pare

central.

Tambores: Es un elemento arquitectonico estructural situado en la

base de una cupula a modo de prolongacion.

Terrado: El terrado no es mas que una superficie transitable que

consigue una considerable impermeabilidad gracias a una capa gruesa
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de tierra y a un cuidadoso mantenimiento. Con diversas variantes, se
basa en una estructura de troncos de madera que soporta un entramado

ligero
\%
Ventana coral: Ventana a los pies del templo que ilumina el coro alto.

Vigueria: Conjunto de vigas de un edificio.
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