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RESUMEN

La asistencia es una parte importante en la formacion educativa, es simbolo de
responsabilidad y disciplina por ello se han llevado a la practica diversas formas
para tener un control de asistencia de alumnos. Aunque actualmente se ha
mencionado que el pase de lista es anticuado, lo que silo es, es el método que se ha

utilizado, debido a que no existe un sistema que facilite este proceso.

Comunmente, los profesores acceden a autoservicios(plataforma desarrollada por la
Benemérita Universidad Autonoma de Puebla, estd disponible para gestion de carga
académica y control escolar) descargan la lista de alumnos y proceden a editarla en
Excel suprimiendo los iconos que al descargarse se generan, causando un desgaste
innecesario, si los profesores no desean hacer este proceso recurren a solicitar en
clase directamente a los alumnos la informacién de cada uno de ellos, puesto que
realizan una tabla en Excel donde cada uno de los asistentes a clase deberan colocar
su informacion esperando su turno para llenar sus datos en el ordenador del
profesor, provocando una pérdida de tiempo. Lo anterior, entre otras formas de

tener el control de estudiantes.

De la misma manera sucede con el proceso de evaluacion, se utilizan herramientas
como Excel para resolver las necesidades de obtener las calificaciones de los
alumnos, sin embargo, los resultados obtenidos de cada estudiante se visualizan al
tinal del periodo escolar dentro del sistema, si existe algtn error en las calificaciones
se debe realizar un trdmite para el cambio de la misma, el conflicto que esto ocasiona
es una demora para el reflejo de la calificacion del o los estudiantes afectados en la
plataforma de registro escolar institucional. Actualmente con pandemia se recurri
a plataformas instruccionales algunas de ellas permiten la gestiéon de calificaciones

lo facilita el proceso, pero no todas las plataformas ofrecen el servicio.



En vista de ello, se requiere una aplicacion que automatice de lista, implementando
generacion y lectura de cddigo QR, que habiliten formularios donde la informacion
recabada se guarde de forma automatica e individual, asi mismo, que exista un
registro donde se encuentre la forma de evaluacion del profesor con campos para
almacenar las calificaciones de los alumnos y que, en la misma aplicacion los
estudiantes puedan visualizar con antelacion sus calificaciones y evitar el proceso

de correccidon de calificaciones.



N

CAPITULO 1



CAPITULO 1:INTRODUCCION

1.1 INTERNET Y SERVICIOS EN LA ACTUALIDAD

Para comenzar se describe el concepto de internet; Pérez (2008) nos dice que
“Internet es una red de redes que permite la interconexion descentralizada de
computadoras a través de un conjunto de protocolos”. La informatica nos da acceso
a un nuevo mundo de culturas y la oportunidad de dar diversas opiniones sobre los

fendmenos y comportamientos que suceden a nuestro alrededor(PARSELIS, 2017).

Manuel Castells(2001) nos menciona que “Internet es el tejido de nuestras vidas en
este momento. No es futuro. Es presente. Internet es un medio para todo, que
interactiia con el conjunto de la sociedad”. Debemos tener en cuenta que en la
actualidad estamos conectamos a internet por medio de nuestros dispositivos,
gracias a esto tenemos acceso a todos los recursos que necesitemos; como agendar
citas, saber nuestra ubicacion en cualquier momento, adquirir productos,
inscripciones académicas, redes sociales, entretenimiento, etc. Es mds cémodo
comunicarse e indagar informacion, asi mismo atender reuniones laborales; todo
esto es posible gracias al internet y a la www, ya que si recordamos hace algunos

anos todas estas actividades ocupan mas tiempo del que utilizamos actualmente.

En cuanto a la educacion podemos decir que la internet nos ofrece una gran area de
conocimientos en cualquier tema de nuestro interés, debido a que contiene variedad
de herramientas, videos, revistas, articulos informativos y libros digitales que
permiten a los usuarios aprender e intercambiar informacion con otros usuarios sin
importar la distancia en la que se encuentren, sin embargo para asegurar un
aprendizaje de calidad debemos recabar la informacion de fuentes confiables (Alain

& Vélez, 2011).




Es necesario reconocer las divergencias entre la informacion presentada en la
internet por medio de las paginas web y la de un libro de texto para evaluar las
condiciones en donde es recomendable utilizar uno u otro recurso respectivamente

al proyecto, tarea o actividad de aprendizaje que estemos realizando (Castells,2001).

1.1.1 NACIMIENTO DE LA IDEA DE INTERNET

Entenderemos de donde surge la idea para ello debemos conocer que la informatica
en 1950 solo era la ejecucion de operaciones como la suma, resta, multiplicacion y
divisidon de una forma mas eficaz y rdpida. La maquina que permitia esto posible fue
ENIAC la cual fue construida por John William Mauchly y John Presper Eckert,
dicho dispositivo utilizaba tubos de vacio. Esto dio pie al negocio de ordenadores a
grandes empresas. Un grupo de investigadores del MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusetts) crea un concepto informatico, este se referia al proceso por partes,
en otras palabras, es dividir el problema matemdtico en subproblemas y asi
resolverlos por terminales separadas o individuales, estos tenian la autorizaciéon de
interactuar con el ordenador principal, ésta idea revoluciond la forma de resolver
los conflictos de tiempo, puesto que mientras mas monitores tuvieran acceso al
principal esto disminuiria el tiempo de espera considerablemente, sin embargo el

espacio ahora seria el problema (Nebreda Rodrigo, 2013).

Joseph Carl R. Licklider un licenciado en psicologia, tuvo interés en la informatica
debido a que un ingeniero del Laboratorio de Lincoln le ensen¢ la forma de operar
un ordenador , esto causd que Joseph abandonara su carrera de psicdlogo y se
dedicara a la informatica, ya que le surgio la idea de “home computer consoles”, el
cual se refiere a los ordenadores dentro del hogar; en 1960 publica la tesis “Man-
Computer Symbiosis” en donde explica como seria en el futuro la toma de
decisiones con un ordenador dentro de la sociedad, con la intencion de resolver los

problemas con mas precision y velocidad (Nebreda Rodrigo, 2013).



Pero fue hasta 1962 donde el director de ARPA(Agencia de Proyectos de
Investigacion Avanzada) incluye a su proyecto a Licklider, su intencion era trabajar
en sistemas y esquemas de tiempo compartido, el trabajo y esfuerzo tuvo fruto, ya
que la agencia que se dedicaba a la guerra se transformd en un centro de
investigacion que lleva por nombre IPTO(Oficina de Técnicas de Procesamiento de
Informacion) un departamento independiente del control de sus gastos e
investigaciones; encargado de proyectos relacionados con interfaces gréficas, tiempo

compartido y mejoras en los lenguajes informaticos. (Nebreda Rodrigo, 2013).

En IPTO trabajaron varios investigadores junto y después de Licklider, sin embargo
existid uno que al poco tiempo de trabajar y observar el nimero de ordenadores que
utilizaban le surgio la idea de la comunicacion de uno con otro sin importar la
distancia que estos tuvieran el nombre de ese investigador es Bob Taylor, quien un
dia se dirigid a su jefe y director para exponer el experimento que deseaba realizar,
puesto que necesitaba presupuesto para continuar con pruebas que ya estaba
realizando, al tener un proyecto fiable el director accede a financiarlo, e inicia el
desarrollo de una red que permitiria la conexién de dispositivos conectados entre si

(Nebreda Rodrigo, 2013).

1.1.2 ORIGEN DEL INTERNET

Tamayo (1999) nos define internet como “una red de carreteras con autopistas,
carreteras principales, caminos, etc. Cada via de comunicacién lleva un trafico
diferente, para lo cual se requiere dimensionar sus recursos. Conectadas a las vias
principales van otras de orden inferior que dan servicio a regiones geograficas. Los
usuarios vienen servidos por pequenas redes de area o servidores locales”, si nos lo
imaginamos asi podemos abstraer el concepto de internet de la mejor forma, sin
embargo debemos conocer el origen que dio paso a este gran invento el cual con el

paso del tiempo ha proporcionado un cambio en la sociedad en todos los &mbitos.



Internet tiene sus origenes en los afos sesenta, donde existian unas terminales de
red las cuales realizaban tareas, sin embargo éstas mantenian un proceso largo de
ejecucion por ende fueron sustituidas por tarjetas perforadas, las cuales disminuian

el tiempo (Sandroni,2016).

Un punto importante para iniciar la creacion de la comunicacion electrénica fue el
propdsito de sustituir la grabadora que se deja al final de una llamada telefonica, asi
mismo nacid un programa el cual tenia fines académicos ,ya que este se utilizaba
para intercambiar documentos privados entre profesores e investigadores, debido a
la alta demanda de sistemas y complejidad de la misma se optd por realizar nuevos
programas y departamentos de estudios en el 4rea de ciencias de computacion,
aunque la mayoria de docentes desconfiaban en la necesidad de esa nueva area de
estudios por el contrario los investigadores encargados del nuevo programa de
estudios lograron obtener inversiones externas para iniciar el proceso del desarrollo
de plataformas tecnoldgicas, por ende existieron cuatro etapas que dieron paso a lo

que hoy conocemos como internet (Sandroni,2016).

1.1.21 ETAPA MILITAR

A finales de los afios sesenta se cred la Red de la Agencia para los Proyectos de
Investigacion Avanzada de los Estados Unidos (ARPANet) de modo que este se
conectaba a cuatro universidades en Estados Unidos, las cuales son la Universidad
de California (UCLA), el Instituto de Investigacion de Stanford, la Universidad de
California en Santa Barbara (UCSB) y la Universidad de Utah. Se podria mencionar
que el nacimiento de ARPANet tenia como finalidad ser el sistema de comunicacién
militar, cuyo propodsito es enlazar ordenadores de investigacion del ejército en
diversas zonas del pais con cuatro ordenadores en 1969, posteriormente diez afos

después se incluyeron mas de 100 ordenadores por lo que se superd el nimero de



dispositivos en el disefio original. Entre 1980 y 1983 se crea el protocolo TCP/IP con

la finalidad de aumentar el nimero de ordenadores en la red.(Sandroni,2016).

1.122 ETAPA UNIVERSITARIA Y DE INVESTIGACION

Por otro lado el gobierno de los estados unidos cortd el presupuesto que invertia en
la agencia, sin embargo algunas universidades continuaban investigando y
trabajando en los proyectos en el area de Internet hasta lograr avances significativos
logrando el retorno de la financiacion de los proyectos, posteriormente en los afios
ochenta se vio marcado por la emulacion de correo electrénicos y los sistemas de
texto, en el afo 1983 se establecen los nombres de dominio los cuales te permiten
reconocer a los distintos ordenadores en los que se accede por medio de un
dispositivo, sin embargo el acceso fue limitado su uso era exclusivo con propdsito

educativo y cientifico (Sandroni,2016).

1.1.23 ETAPA POPULAR

El nimero de dispositivos en la red supera los 100,000; son varias organizaciones y
empresas que han incorporado en internet sus propias redes por ende se crea la
primera version de la web con el objetivo de incluir imagenes y sonido, los usuarios
ya no eran exclusivos cualquier persona podia tener acceso a internet con la ayuda
de un proveedor y acceder a toda la informacion dentro de las diversas plataformas
y paginas, su uso dejo de ser cientifico y se diversifico transformandose en una

incorporacion de varios servicios y tipos de informacion (Sandroni,2016).

Como podemos ver en la tabla 1, en el afio de 1996 Bolivia, América latina y en todas
partes del mundo, Internet al inicio era de acceso muy limitado, ya que no todos los
pobladores contaban con la economia para poder adquirir el servicio o un

dispositivo, sin embargo empezaban a conocer los beneficios de las herramientas y



aplicaciones de ésta, el porcentaje esta basado en los usuarios que accedieron al
servicio desde cualquier ubicacidn y a través de cualquier dispositivo como una
computadora, celular o cualquier otro que existiera en cada pais para poder

conectarse a la red (Andersen, Doyle, Soria, Valdivia, & Comunicacion,2016).

AMERICA
BOLIVIA EL MUNDO
LATINA
1996 1% 1% 1%
1998 2% 4% 6%
2000 3% 5% 7%
2002 4% 8% 10%
2004 5% 9% 13%
2006 7% 13% 16%
2008 10% 23% 20%
2010 20% 33% 30%
2012 35% 40% 35%
2014 38% 50% 40%

Tabla 1. Porcentaje de usuarios con acceso a internet. ( informacion de: Andersen, Doyle, Soria, Valdivia, &

Comunicacion,2016).

La calidad de servicio es diversa ,ya que corresponde a cada pais. A finales de la
década de 1998 su uso empez06 a crecer y tener mas demanda, ocho afos después se
han aumentado los usuarios en un cinco por ciento en Bolivia y trece en el mundo,
fue en 2014 América latina ya tenia la mitad de su poblacion utilizando los servicios

de internet. (Andersen, Doyle, Soria, Valdivia, & Comunicacion,2016).
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Grifica 1. Incremento de Usuarios. (Fuente: Andersen, Doyle, Soria, Valdivia, & Comunicacion,2016)

El internet dejé de ser privado por ende su demanda aumentd conforme a la
poblacion exigia el servicio, sin embargo el control de ésta fue derivado el

incremento de usuarios a la red.

1.1.24 ETAPA COMERCIAL

A causa del incremento de usuarios en la red, a mediados de los afios noventa, las
empresas observaron una oportunidad de negocio en el drea de venta, ya que
ofrecerian sus productos por medio de la web y los usuarios interesados en éstos
podrian adquirirlos en las tiendas departamentales mas cercanas a su domicilio, esa
tue la idea principal con el mercado por medio de internet y publicidad, sin pensar
que en la actualidad existen infinidades puntos de venta virtuales, con la posibilidad
en un futuro el comercio de todos los productos sean por medio de un dispositivo

conectado a internet.

Actualmente el comercio por medio de plataformas digitales es comun, naciendo
nuevas empresas y oportunidades laborales en todo el mundo. La Comision de las
Naciones Unidas para el Derecho Mercantil Internacional (Uncitral) aprobd, una ley

la cual tiene como propdsito tener acceso y facilidad a la compra y venta por medios



electronicos. En 1998 la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico
(OCDE) dio un mensaje a los usuarios apegarse a éstas leyes para la proteccion del
consumidor al momento de interactuar con éstas plataformas, ya que con ellas
evitarian que ellos fueran victimas de fraude, puesto que aunque actualmente
existen estafadores con tiendas falsas, este seria un método para que el consumidor
confie en la transaccion de su dinero electronico y la espera de su producto

adquirido. (Sigmond,2018).

En la grafica 2, se encuentran los porcentajes del aumento del comercio electronico
desde 1998 hasta 2015, colocando a Brasil en el primer lugar de consumidor, la
mayoria de los productos exportados a todos estos paises son de Estados Unidos y

seguida por los paises asiaticos. Por la variedad de productos, ofertas y precio.

Aumento del comercio electronico
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Grifica 2. Aumento del comercio electrénico en América Latina. ( informacién de: Sigmond,2018).

Segun Riquelme(2017) en el periodico el economista “el comercio electronico tuvo
un valor de mercado de 257 090 millones de pesos en México”, ésta cantidad nos

muestra que el comercio mexicano crecio gracias a las plataformas digitales.

Con base en lo sefialado por The 2015 Global Retail E-Commerce Index(2015) el
volumen de ventas en linea en América Latina alcanzé los 59.000 millones de
dolares. En la grafica 3, se muestran los paises que tuvieron mayor inversion en el

mercado.
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Grifica 3. Inversién de productos extranjeros en dolores de paises latinos.( informacién de: Sigmund,2018).

1.1.3 SERVICIOS

En el tiempo actual la sociedad se ha adaptado a los cambios en las administraciones
y actividades cotidianas, en las diversas areas laborales con las herramientas que nos
proporciona Internet, debido a que la velocidad, variedad y cantidad de informacion
que encontramos en ella nos es de utilidad para satisfacer las necesidades de cada

usuario en el ambito educativo como laboral.

Tamayo(1999) nos dice que “Internet es una red que crece en el mundo de una forma
vertiginosa. No se sabe con exactitud su nimero de usuarios, pues se manejan cifras
muy diversas”, sin embargo nos podemos dar una idea, ya que como se menciona
anteriormente , constantemente se agrega un dispositivo y un servidor mas el cual
ofrece un nuevo servicio aumentado el nimero de usuarios cada dia. En la tabla
siguiente podemos visualizar que hace 6 afios ya existian mas de 20 millones de

servidores en el mundo, en cuales ya estaban cargados 200 millones de paginas web.



ACTIVIDAD EN INTERNET

Servidores conectados 26M

permanentemente a internet

Numeros de nodos web visibles 650.000
Numero de paginas web 200M
Crecimiento de la web 300.000 paginas/semana

Tabla 2. Actividad en internet . (Fuente: Tamayo,1999).

1.1.3.1 OPERADORES Y PROVEEDORES DE SERVICIOS

Los operadores de internet son los que tienen su propio recurso de red para
cualquier ambito, estos permiten y proporcionan a los nodos el acceso a internet, en
otras palabras los operadores son los que brindan el servicio a los ciudadanos con
dispositivos que pueden acceder a internet llamados nodos, como por ejemplo,
teléfonos celulares, tabletas y computadoras portatiles o de escritorio. Comuinmente
los que ofrecen este servicio son los operadores de linea telefénica, sin embargo los
proveedores de servicios de internet son las entidades de las grandes rutas de
internet y de usuarios finales, la diferencia de operadores de internet es que ellos no
tienen una infraestructura de comunicaciones y muchas veces proveen internet de

otros proveedores (Tamayo,1999).

Segun Orjuela, Ocampo & Bulla (2005) un “operador logistico no sélo se encarga de
operar la carga de un cliente y entregarla en un punto; también desarrolla un
proceso de gestion”, en otras palabras al ofrecer el servicio de internet se debe llevar
un protocolo y seguimiento del servicio ,ya que este puede fallar por diversos

factores, en su mayoria naturales como tornados, temblores y desastres naturales.

En la tabla 3, se muestran los proveedores de internet mas comunes en México y

estan clasificados segun su velocidad en megabits por segundo (MBPS).




PROVEEDOR VELOCIDAD TIPO DE CONEXION

AXTEL XTREMO 3.53 MBPS FIBRA OPTICA

1771 3.18 MBPS FIBRA OPTICA
CABLEVISION 3.13 MBPS CABLE

CABLEMAS 3.01 MBPS CABLE

TELECABLE 3.00 MBPS CABLE/FIBRA OPTICA
MEGACABLE 2.92 MBPS CABLE/FIBRA OPTICA
TELNOR 2.90 MBPS FIBRA OPTICA/DSL
TELMEX 2.89 MBPS DSL

TOTALPLAY 2.89 MBPS FIBRA OPTICA

AXTEL ACCESO UNIVERSAL .95 MBPS INALAMBRICA

Tabla 3. Clasificacion de proveedores de internet en México ( informacién de: Riquelme,2017)

Como podemos ver Axtel Xtremo es uno de los mejores proveedores de internet sin
embargo Megacable, Telnor, Telmex, Totalplay y Axtel Acceso Universal completan
la lista de los proveedores con servicio de internet mas contratado en todo el mundo
por la disponibilidad de estos en todos los estados, por tal motivo los proveedores
ya antes mencionados acaparan mas clientes respectivamente la zona en la que se

encuentren establecidos (Riquelme,2017)

1.2 CAPTURA DE INFORMACION MASIVA

La captura de datos es uno de los procedimientos con mayor duracion de tiempo y
costo para quienes los trabajan, varias empresas que se encargan de ésta labor optan
por equipo especializado en ésta drea, ya que si cometen un error esto podria traer
graves consecuencias como la pérdida de ésta informacion y problemas legales.

(Microformas S.A. De C.V., s. f.)



La captura de datos se realiza de forma manual donde se necesita el personal fisico
y profesional para evitar conflictos de cambio de informacion y errores, por otro lado
también se encuentra la captura de datos por automatizacion de recopilacion de
datos con un sistema de digitalizacion, clasificacion y reconocimiento de tipografia.
Al llevarse a cabo por este método se debe tener en cuenta que se omite la

intervencion humana y reduce el tiempo de espera (Microformas S.A. De C.V,, s. f.)

1.2.1 MACRODATOS/BIG DATA

Para iniciar veremos los conceptos de Macrodatos por diversos autores y
posteriormente analizaremos obtendremos una definicion en conjunto. Seguin
(Zepeda 2019) “Los Macrodatos o Big Data, hasta ahora no tiene una definiciéon muy
precisa, pero hay cierta coincidencia en definirlos como aquella informacion
recopilada electronicamente que, por su volumen, formato y diversidad, no puede
ser procesada con las herramientas informaticas comunes, por lo que requiere de
soluciones computacionales de alta complejidad”, por otro lado, el doctor Heiblum
Robles (2018) nos menciona que los macrodatos “se refiere a grandes cantidades de
datos o informacion digital que requiere equipos de cémputo de alto rendimiento y
programas o técnicas de anadlisis especializadas para su procesamiento e
interpretacion” y Herndndez(2019) nos dice que los “macrodatos cuando hacemos
referencia a la gestion y andlisis de grandes bases de datos que sirven para tomar
decisiones y mejorar el funcionamiento de una institucion” entonces podemos
definir que cuando hablamos de macrodatos o big data, nos referimos a una gran
cantidad de informacién que el ser humano no podria procesar, por ende se
necesitan dispositivos y herramientas informaticas o computacionales capaces de
almacenar y procesar los datos con el propdsito de mejorar el proceso y

productividad de quien lo realiza.



Los microdatos tienen caracteristicas representativas, segin Hernandez(2019) son
volumen, velocidad, variedad, veracidad, valor, sin embargo Heiblum Robles(2018)
nos dice que solo son 3, las cuales son el volumen ,ya que “Se refiere a su gran
volumen, que sobrepasa la capacidad de almacenamiento o procesamiento de un
equipo de computo personal”, la velocidad puesto que los macrodatos “Se generan
y usan a grandes velocidades, a veces incluso en tiempo real”, y por ultimo pero no
menos importante la variedad debido a que “Tienen distintos origenes y pueden ser

de distinto tipo.

En una base de datos pueden coexistir elementos almacenados en forma de texto,
imagenes, video y audio”, para poder procesar toda ésta informacion existen
diferentes técnicas como la mineria de datos, ésta se encarga de la extraccion de
datos por medio de patrones, también la técnica de aprendizaje computacional,
como su nombre lo dice es el aprendizaje con inteligencia artificial a partir de un
gran numero de casos y andlisis de redes donde se establecen criterios para generar

relaciones y representarlas en una red ( Heiblum Robles , 2018).

Gracias a todas éstas técnicas y su complejidad nace la ciencia de datos una
disciplina para el andlisis de los microdatos. La WWW se cre6 entre 1989 y 1990 por
tisicos de la Organizacién Europea para la Investigacion Nuclear (CERN por sus
siglas en francés), donde se desarrollan técnicas para el procesamiento de grandes

cantidades de informacion. ( Heiblum Robles , 2018).

Como referencia del significado de este volumen de informacion, tenemos al bit que
es la unidad mas pequena que el procesador manipula para poder tener una idea de
los tamafios y volumen que se manejan en los macrodatos podemos ver las

equivalencias en la tabla 4.



NOMBRE EQUIVALENCIA ETIMOLOGIA

(Simbolo) (Significado)
Kilobyte(kB) 1,000 B Mil(XiAwor)
Megabyte(MB) 1,000,000 B Grande(Méyag)
Gigabyte(GB) 1,000,000,000 B Gigante(I'tyac)
Terabyte(TB) 1,000,000,000,000 B Monstruo(Tépac)
Petabyte(PB) 1,000,000,000,000,000 B -

Exabyte(EB) 1,000,000,000,000, 000,000B -

Tabla 4. Unidades de informacién (Fuente: Heiblum Robles , 2018).

1.3 EL CONCEPTO DE ASISTENCIA

El pase de lista es una de las actividades que los profesores o docentes utilizan para
llevar un control de asistencia de sus alumnos, utilizado para saber si su alumno
llega a clases, con un control de asistencia bien desarrollado se puede tener la certeza
de la puntualidad del estudiante y su productividad dentro de la clase. Puesto que
el pase de asistencia se vuelve una disciplina para el estudiante, para cuando ingrese
al mundo laboral se pueda adaptar a cualquier dmbito con madas confianza

obteniendo el valor de la puntualidad.(Paynext, 2019)

La asistencia ha formado parte de la vida de los estudiantes desde educacion
preescolar hasta educacion superior, sin embargo la idea y accion de pasar asistencia
para conocer el nimero de alumnos presentes en el aula ha ido disminuyendo por
lo tedioso que ésta se vuelve al grado de omitir dicha accion sin embargo segin
(Gonzélez Teyssier, s. f.) nos dice todo lo contrario “Suprimirlo, con el argumento
infundado de una asistencia general perfecta, se convirtié en una pérdida para la
formacién de ciudadanos responsables”, retomando este argumento la asistencia
brinda a los estudiantes un orden con sus actividades diarias no solo escolares, sino

familiares y sociales, ya que ser una persona disciplinada nos ofrece la facilidad de




realizar nuestros objetivos, nos volvemos constantes y dominamos esos impulsos

innecesarios que obstaculizan nuestro camino hacia la meta.

1.4 APLICACIONES EXISTENTES

Actualmente existen en el mercado diferentes herramientas y aplicaciones de apoyo

al docente en el aula, para la gestion de calificaciones, sin embargo, todas tienen

diferentes caracteristicas y funciones, disefiar una que funcione para el modelo de

clases de la Facultad es lo que propicia el desarrollo de este trabajo.

En la siguiente tabla se visualizan las herramientas comtinmente utilizadas para el

ambito escolar, y se listan las ventajas y desventajas de cada una de ellas.

NOMBRE DESCRIPCION

Additio

Alexia

Aplicacion que

permite a los profesores
planificar el curso escolar,
controlar la asistencia de
sus alumnos y llevar el
seguimiento de sus notas.

Aplicacion que permite a
los profesores planificar
el curso escolar, controlar
la asistencia de sus
alumnos y llevar el
seguimiento de sus notas.
Aplicacion que lleva un
control de asistencia se
puede trabajar tanto para
la parte académica como
para las actividades
extraescolares y comedor.

VENTAJAS

*Registro de
informacion de
alumnos
*Proporciona
estadisticas de
productividad

*Registro y control
de asistencia

DESVENTAJAS

*Alto Costo

*Aplicaciones
independientes con sesiones
diferentes

*Asistencia de forma
tradicional sin
automatizacion

*Los alumnos no tienen
acceso a una visualizacién
de asistencias o faltas.

*No hay registro de
calificaciones

*Asistencia de forma
tradicional sin
automatizacion

*Los alumnos no tienen
acceso a una visualizacion
de asistencias o faltas.



Dinantia

Gestion
Aula

Ieduca

Agora

ApliAula

El control de asistencia

es una de las
funcionalidades de ésta
plataforma de
comunicacion web y
movil, que permite pasar
lista desde cualquier
dispositivo

Herramientas adecuadas
para la gestion
académica y
administrativa proceso de
comunicacién entre los
miembros de la
comunidad educativa.
Proporciona herramientas
al equipo directivo que
les permiten organizar
profesores, alumnos,
horarios, reuniones,
extraer informes y enviar
notificaciones, todo en un
mismo entorno.

Cada alumno tiene su
propia ficha, a través de
la cual el profesor
gestiona y controla todo
lo que sucede en el aula.
Esta ficha contiene sus
datos personales y
también es util para
conocer y consultar sus
datos de asistencia

Esta herramienta de
control del aula es una
aplicacién para que los
docentes, desde su tableta
o teléfono movil, efectiien
un seguimiento del
control de ausencia y
luego visualicen toda esa
informacién para cada
una de las asignaturas a
través de tablas.

*Registro de
informacion de
alumnos
*Proporciona
estadisticas de
productividad

*Registro de
informacién
de alumnos

*Creado para
estudiantes de
nivel primaria
*Padres de familia
tienen acceso a ver
lo que el profesor
tiene en su
calendario y
programa de
estudios diario.
*Registro de
informacion de
alumnos.
*Control de
asistencia
*Trabaja
localmente y en la
nube

*Registro de
informacion de
alumnos.
*Control de
asistencia

*Asistencia de forma
tradicional sin
automatizacion

*No hay registro de
calificaciones

*Los alumnos no tienen
acceso a una visualizacién
de asistencias o faltas.
*Solo es para comunicacion
administrativa

*No hay registro de
calificaciones

*No existe un control de
asistencias.

*Alto Costo

« e e
Creado para instituciones

privadas

*Los alumnos no tienen

acceso a una visualizaciéon

de asistencias o faltas.

*Los alumnos no tienen
acceso a una visualizacién
de asistencias o faltas.
*No hay registro de
calificaciones

Tabla 5. Aplicaciones con asistencia automdtica ( informacion de: E 3.0, 2019)




La mayoria de las aplicaciones web antes mencionadas se puede ver que cada una
tiene un propdsito y un fin determinado, ya sea tener un control de calificaciones o
un control de asistencias, sin embargo no mezclan ambas, ya que se requiere una
estructura mas compleja para poder ingresar ambos datos, en el caso de las
aplicaciones que cuentan con ambos propdsitos han sido fabricadas para
instituciones privadas o de negocio con un alto costo para poder adquirirlas, no
obstante no cuentan con una visualizacion de calificaciones y asistencias para los

alumnos, tinicamente para los profesores o el drea administrativa.

1.5 PROPUESTA

Después del andlisis de la estructura y funcionalidad de las herramientas que ya
existen en el mercado se ha logrado detectar las caracteristicas de la aplicacién a
desarrollar como producto de este trabajo de tesis, permitiendo tener una plataforma

mas robusta y que no tendré costo ni limitaciones para su uso:

e Sistema de asistencia automatico.

e (Cdlculo de asistencia individual por estudiante.

e Promedio de las evaluaciones de cada alumno.

e Semaforo que le permite al profesor y al estudiante saber si aprueba o no la

materia.

Por lo que, con la definicidn de éstas caracteristicas se comenzd con el disefio y

desarrollo.
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CAPITULO 2:ANTECEDENTES

La Facultad de Ciencias de la Computacion ofrece 3 carreras las cuales son:
Ingenieria en Ciencias de la Computacion, Licenciatura en Ciencias de la
Computacion e Ingenieria en Tecnologias de la Informacion, donde cada
cuatrimestre/semestre se ofertan aproximadamente 50 materias para cada una de las
carreras antes mencionadas, en las cuales los profesores llegan a tener 4 o mas cursos
con un maximo de 45 alumnos, en consecuencia, cuando inician las clases se pueden
presentar conflictos para pasar asistencia y evaluar a los estudiantes,ya que al iniciar
las clases llenar en una tabla los datos de identificacion de los alumnos toma gran

parte de la primera clase.

Llevar ésta informacion es importante y se debe tener cuidado en el almacenamiento
de los datos, ya que, si se mantiene en un ordenador fisico y ocurre algtn incidente
como el extravio, se perderd la informaciéon y no habrd forma de recuperarla.
También existe la posibilidad de ocupar el Excel que proporciona las aplicaciones
de almacenamiento en la nube, sin embargo éstas herramientas no proporcionan la

automatizacion del pase de asistencia.

La aplicacion web tiene como principal objetivo cambiar la forma tradicional del
control de la asistencia con un generador de codigo QR el cual se generara cuando
el profesor lo indique, de ésta forma, cada uno de los alumnos escaneard el QR para
agregarse en la base de datos su asistencia, cada dia o instante que el profesor genere
un codigo este serd nuevo para evitar que los estudiantes agreguen una asistencia
ficticia, también habra un QR dnico para agregar su informacion personal a la base
de datos y, asi se evitara realizar una tabla en el ordenador, se podran agregar varios
alumnos simultdneamente y al finalizar este proceso el profesor tendra acceso a su
informacién y posteriormente conforme a las actividades de clase asignara las

calificaciones correspondientes.




Asimismo, se tendrd una vista para los alumnos para que puedan observar sus
avances, asistencias y calificaciones, por si alguno de ellos encontrara algtn error se
pueda comunicar directamente con el profesor, y si es preciso corregir la

informacion respectivamente.

2.1 SITUACIONES REALES.

Se debe tener en cuenta que actualmente se obtienen diferentes datos y con el paso
del tiempo respectivamente el area estos se van acumulando, al grado de no
poderlos contener fisicamente (en hojas o carpetas), ya que no existiria el espacio
suficiente para poder almacenar ésta cantidad de informacién, como es el caso de
los bancos, tomando en cuenta el orden ,ya que al intentar acceder a ellos se verian
conflictos y pérdida de tiempo para poder revisar y volver a almacenar la

informacion, si es que ésta no esta correctamente organizada.

Los bancos manejan la informacion de cada uno de sus clientes en cifras, meses,
estados y paises, aunque hoy en dia estos datos se han traspasado a dispositivos la
informacion va creciendo y se va acumulando masivamente y no se puede eliminar
puesto que ésta informacidn se necesita para la toma decisiones actuales y futuras
de sus clientes y esto con lleva a capturar ain mas informacién. En el caso del area
educativa se tiene a los estudiantes con materias diversas y calificaciones en donde
éstas van cambiando por semestres, cuatrimestres, bimestres o ciclo escolar ya sea

segun el caso.

El director de Marketing de Sistemas OEE Javier Touron (2019) nos menciona que
“Un proceso de mejora, del tipo que sea, comienza en los datos, porque son los datos
los que nos hablan de una situacion imperfecta que puede mejorarse. Parece una
obviedad, pero si no sabemos que algo esta mal, si no contamos con detalles precisos

de las caracteristicas del error o el fallo, nos resultard imposible abordar una solucién



exitosa”, en otras palabras nos dice que los datos son detalles que nos proporcionan
soluciones, solo si estos se usan de forma satisfactoria utilizando diversas técnicas

para la captura de informacion masiva.

2.1.1 MINEDUC

Un caso real de problematica para almacenar una gran cantidad de datos surge de
la necesidad del registro de estudiantes en Chile ,ya que se tenia una variedad y
cantidad de datos relativos en el sistema educacional en ese momento, por distintos
instrumentos en este caso podriamos hablar que no existia un registro digital,
solamente eran formularios en papel o fisicamente, aun asi estos no estaban
ordenados por lo tanto el procesamiento de ésta informacion era cara, lenta y por lo
tanto consumia demasiado tiempo también tomando en cuenta que estos estaban
desordenados los datos eran complejos de entender si los leia una persona externa
0 ajena a ésta informacién, anadiendo que estos no estaban completos. (Garcia,

Caceres, Anabalon, & Pacheco, 2005)

Por lo tanto, los encargados de ésta institucion iniciaron la captura de los datos desde
un nivel bajo hasta superior en este caso se recolectaba los niveles de ensefnianza a
nivel alumno por lo tanto comprendieron que ésta era una demanda concreta,
debido a nuevas politicas que se habian asignado en ese momento, también existian
datos sin ser procesados fisicamente cdmo era el caso de actas de calificaciones y
promociones escolares; de ésta forma se percataron que estaban perdiendo
informacion importante y valiosa, por lo tanto se tomaron decisiones estratégicas las
cuales se basaban en obtener la informacidon resultante de proyecciones y
estimaciones estadisticas sin embargo ésta producia una sobrecarga innecesaria de
trabajo y gastos en los establecimientos educacionales. (Garcia, Caceres, Anabaldn,

& Pacheco, 2005)



Debido a esto se crea un nuevo proyecto “MINEDUC” con el objetivo de mejorar la
calidad de la informacion proveniente, con la garantia de optimizar la gestion
educativa de una serie de interacciones permanentes para el establecimiento y sus

estudiantes. (Garcia, Caceres, Anabalon, & Pacheco, 2005)

Con la idea de resolver la captura de informacidon y que ésta fuera la realmente
importante, los directivos decidieron automatizar la certificacion académica, asi
como su solicitud y entrega; también normalizar y organizar la base de datos del
sistema escolar. En la figura 1 se observa la idea del surgimiento de un sistema de
informacion que permite el registro con la administracion de datos personales y
académicos de cada uno de los estudiantes, considerando que se requieren multiples
requerimientos institucionales y con validacion principal de datos con un modelo
extranet utilizando internet como medio de comunicacién. (Garcia, Caceres,

Anabaldn, & Pacheco, 2005)

Entrega de Ciudadania y
Captura de Procesamiento certificados Actores del
datos de datos ¢ informes Sistema
/ Educativo
Actores
del Sistema
Educativo Generacion de MINEDUC
Banco de datos informacion de y Actores
S e gestion del Sistema
Educativo
Actores del Sistema Educativo:
estudiantes, docentes, establecimientos educacionales, instituciones de educacion superior, etc.

Figura 1. Modelo extranet para procesos electronicos del Mineduc (Fuente: Garcia, Cdceres, Anabalon, & Pacheco, 2005 ).



2.1.2 RELACION ESCUELA-MEDIO.

Las instituciones educativas han incorporado a la educacion los dispositivos
electronicos sin embargo los docentes como estudiantes han resentido este cambio
ya sea negativa o satisfactoriamente donde interviene la necesidad de elaborar
diagnosticos para analizar la relacion escuela-medios desde la mirada de los
involucrados donde se elaboran encuestas para conocer como trabajaron con los
medios dentro del aula, cdmo evaluaron a los estudiantes, entre otras, debido a esto
se obtuvo informacion de cada uno de los alumnos de diversas carreas, asi como su
aprendizaje en varias materias como lengua, literatura, cultura, comunicacion,

proyectos, TIC, informatica, ética etc.(Romano,2017).

Si tomamos en cuenta solo éstas materias (ocho), aunque es un nimero pequenio al
multiplicarla por una generacion de 180 estudiantes nos da como resultado 1,440 y
este numero va creciendo si ahadimos a cada generacion de estudiantes que estan
dentro de la escuela con su respectiva carrera y materias que corresponden, asi como
sus evaluaciones de cada dia, semana y mes, por ello es por lo que se tomd la
decision de transformar la forma comun de realizar las actividades escolares asi
como sus respectivas evaluaciones adquiriendo el apoyo de plataformas digitales

(Romano,2017).

Existen diversas plataformas digitales, sin embargo, algunas son mas preferidas por
los docentes o alumnos ya sea por la facilidad de los accesos en la aplicacién o los
usuarios reconozcan inmediatamente los iconos y su funcion dentro de la
plataforma , también puede influenciar una interfaz amigable o debido a su
popularidad; en la siguiente grafica podemos ver las plataformas mas utilizadas por

los usuarios.
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Grifica 4. Promedio de la utilizacion de plataformas virtuales(Fuente Escobar, 2020).

“Actualmente existen infinidad de plataformas virtuales que ofrecen ventajas a la
hora de llevar a cabo el disefio y desarrollo de cursos virtuales constituyendo esto
una gran oportunidad para el desarrollo de la educacidn virtual en las Instituciones

de Educacion Superior” (Escobar, 2020).

2.1.3 CASO FCC AULAS

En la Facultad de Ciencias de la Computacion se cuenta con un sistema de créditos
para cursar las materias de los diferentes programas educativos. Cada alumno elige
cada semestre las materias que corresponden segtin el mapa curricular y avance de
materias. El sistema de la universidad genera los horarios de inscripcion vy,
dependiendo de algunas reglas como el cupo al curso y promedio del alumno se
procede a la inscripcion. Este proceso genera un listado de alumnos inscritos para el
profesor, pero son varios los casos por lo que el listado definitivo se puede ver

reflejado en sistema hasta unas semanas después de iniciadas las clases.



Es por eso por lo que, en el aula, el primer dia de clases, muchos docentes proceden
a pasar asistencia por medios tradicionales debido a que las listas que contienen la
informacion de sus alumnos se logran descargar completas después de 2 semanas
ya iniciadas las clases, debido a los ajustes que se hacen con algunos alumnos en la

inscripcion extemporanea.

Sin embargo, los docentes inician clases, practicas y tareas sin tener ésta informacion
que necesitan para asentar asistencias y calificaciones, por ello deciden solicitar
ayuda de algin alumno dentro de cada clase, para la realizacion de ésta lista, otro
medio consiste en tomar una hoja de papel y registrar a los alumnos a mano, lo que
conlleva a utilizar papel cuando se puede evitar ya que estamos dentro de una
Facultad donde se promueve el uso de las tecnologias para solucionar los problemas
de la sociedad, debido a esto, otro medio a donde recurren los docentes es realizar
el registro en Excel y tomar la asistencia de sus estudiantes mediante la mencién de
cada uno de ellos, y registrar respectivamente sus evaluaciones, en ambos casos se
llegan a tomar tiempo de clase, donde posteriormente el docente debe clasificar sus
listas y ordenarlas para obtener un control y seguimiento de cada uno de sus

alumnos.

2.2 DIVERSOS ESCENARIOS DE APLICACIONES EN LA
SOCIEDAD

El control de la gestién académica solo es un escaléon donde pueden surgir mas
aplicaciones que apoyen a la sociedad, en diversos ambitos cumpliendo
respectivamente sus necesidades, sin perder la esencia de este, se debe tener en
cuenta que la plataforma esta disefiada para solventar la necesidad de control de los
tiempos con la verificacion de asistencia dentro de un establecimiento, en nuestro
caso es el aula. Cabe mencionar que se pretende utilizar la tecnologia para solventar

problemas desde los mas simples y comunes hasta los mas complejos con la idea de



resolver cualquier conflicto de una forma 6ptima afiadiendo una gestion sostenible
del medio ambiente, con la reduccion o en el mejor de los casos suprimir el uso de
papel ya que los recursos naturales son cruciales para el crecimiento econdmico y el

bienestar humano.

2.2.1 APLICACION LABORAL

En el ambito laboral es relevante e importante disefiar una plataforma ya que se
puede implementar para tener un control el cual permita a la empresa conocer la
puntualidad, controlar entradas, salidas, retrasos, ausencias, permisos, las
vacaciones, los incidentes, los tiempos que se necesitan para realizar alguna labor
designada, el desempefio con el cual estos se desenvuelven y los esfuerzos que
efectian para que se tengan buenos resultados de cada empleado de manera
individual, de ésta forma la empresa puede tener parametros para ofrecer un mejor

ambito laboral, por ende una mejor produccién y ganancias. (Suarez,2020).

En el estudio de Suarez(2020) nos menciona que “Esta aplicacion web la pueden
utilizar las diferentes microempresas, pequenas, medianas y grandes empresas.
Debido a que se busca automatizar dicho proceso para que regule de manera precisa,
eficiente y eficaz el proceso de control de asistencia del personal que labora en la
compafia. Es por lo que el principal objetivo es llevar un control de asistencias

puntual de sus trabajadores de manera eficaz.”

Los beneficios es que el funcionamiento de informacién creado por medio de la
aplicacion web es bastante diferente al manejarla manualmente, esto quiere decir,
hacer menos tedioso el proceso de control de ayuda al personal técnico y evadir
pérdidas o desorden de ésta. De forma positiva se pueda minimizar tiempo y
recursos en la preparacion de planillas de pago del empleado notando probables
pérdidas por ausencias y salidas anticipadas, retrasos de los empleados y

perfeccionando la puntualidad del empleado, ademas se va a poder ensefar la falta



de esos que se retiran frente a de la hora de salida implantada, por otra parte, este
registro de asistencias proporciona la informacién necesaria a la administracion de

RR.HH. y trabajadores. (Suarez,2020).

El mundo va cambiando, y no solo en el &mbito tecnolédgico, ya que cada profesional
debe ir actualizdndose cada dia con las nuevas herramientas, técnicas y procesos con
los cuales se estén trabajando o estos se encuentren desenvolviendo y con estos
cambios llegan los avances tecnologicos que las empresas utilizan, como
aplicaciones moviles y aplicaciones web que se ajustan a sus necesidades. Esto surge
por la necesidad de tener un control de la informacion y la automatizacion de los

procesos.

2.2.2 APLICACION EDUCATIVA

En la investigacion de Durdn & Faillace (2019)nos menciona que desde 2009 en
Argentina se esta llevando a cabo el proyecto Nueva Escuela Secundaria (NES) con
el objetivo de reestructurar el nivel medio de la educacion publica modificando los
planes de estudio. Esto supone, entre otros, el desafio de elaborar horarios escolares
que incluyan nuevas asignaturas, docentes y proyectos asi como también un uso

eficiente de los recursos de la escuela.

Esta investigacion se realiza en una escuela secundaria, a diferencia de la
universidad, en la secundaria los estudiantes son agrupados de acuerdo con el afio
que se encuentren cursando y no poseen independencia de escoger a que
asignaturas asistir a lo largo del periodo lectivo, ya que permanecen prestablecidas

por la curricula. (Duran & Faillace,2019).

El problema surge en destinar una asignatura a cada hora catedra de cada curso, de
forma tal que se cumplan los requerimientos del sistema educativo y de la

disponibilidad maestro. Actualmente, los horarios estudiantiles en las escuelas



secundarias son hechos manualmente, dando sitio a un extenso margen de

optimizacion. (Duran & Faillace,2019).

Para desarrollar un instrumento que posibilite automatizar este procedimiento
garantizando la preparacion de horarios de buena calidad, hemos implementado
una heuristica que divide el problema en fases que combinan Programacion Lineal

Completa (PLE) y un algoritmo de averiguacion local (stochastic hill-climbing).

El proposito es incrementar el cumplimiento de propiedades deseables del horario,
como la compactacion de horas de una misma asignatura o la reduccién de horas
inactivas de los profesores, respetando las condiciones que avalan la factibilidad.

(Duran & Faillace,2019).

En la indagacion de Duran & Faillace proponen un algoritmo iterativo que empieza
con una solucidn arbitraria a un problema, después, aspira hallar una mejor solucion
realizando un cambio incremental en la solucion, el cual se puede desarrollar en una
aplicacién web o mdvil con el propdsito de la resolucion a la problematica de una

forma satisfactoria (Bravo, 2012).
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CAPITULO 3: MARCO METODOLOGICO

3.1 SOFTWARE

Para la realizacion de ésta plataforma se utilizaron diversas herramientas, el uso
conjunto del lenguaje PHP y el sistema gestor de bases de datos MySQL permite la
construccién, de una manera sencilla y eficiente, de verdaderos sitios web
dindmicos. También utilizaremos HTML y la hoja de estilos CSS. En los tltimos
tiempos se esta observando cémo son cada vez mas las empresas que optan por éstas
tecnologias para el desarrollo de sus portales; incluso, en el caso de particulares,
algunos de los servicios gratuitos de alojamiento de paginas web ofrecen la

posibilidad de usar PHP en conjuncién con MySQL.(Cobo, Gémez & Pérez,2005).

3.1.1 CARACTERISTICAS

Un programa podria ser aplicado en diversos entornos en los que exista una
idealizacidon previa siguiendo un grupo ordenado de pasos. Gracias a la enorme
pluralidad de zonas donde se puede utilizar el programa se han predeterminado

categorias genéricas que constituyan la aplicacion en todas ellas.

e Sistemas: Comprende un grupo de programas usados para producir otros
programas. La primordial caracteristica es la importante relacion con el
hardware para poder hacer resultados esperados.

e Tiempo Real: Comprende una secuencia de programas que controlan
acontecimientos acordes éstos ocurren, siendo la primordial caracteristica la
rapidez de contestacion.

e Gestion: Comprende un grupo de programas que reestructuran datos

existentes para facilitar operaciones y guiar en la toma de elecciones.




Estos son las caracteristicas las cuales una aplicacion puede contener. (Bravo, 2012).

3.1.2 MODELO DE DESARROLLO DE SOFTWARE EN CASCADA

Un modelo de desarrollo de un programa define la composicion de un proceso de
desarrollo racional y controlable, mismo que sirve como guia con respecto al orden
que deberia seguirse para desarrollar un programa de calidad, lo que supone que en
el modelado de programa estd establecido el orden en el cual se hardn las
ocupaciones del plan, proveyendo de requisitos de ingreso y salida para cada

proceso. (Bravo, 2012).

En el estudio de IONOS (2021) nos menciona que “esta metodologia
permite estructurar la organizacion de forma claraen aquellos proyectos de
desarrollo en los que las diversas fases de proyecto se diferencian claramente entre
si. Como cada una de las fases concluye con un hito, el proceso de desarrollo es muy
facil de comprender. El punto clave del modelo reside en la documentacion de todos
y cada uno de los pasos de proceso. Los conocimientos adquiridos se registran en

pliegos de requisitos o borradores preliminares.”

La metodologia en cascada se suele emplear, especialmente, en aquellos proyectos
cuyos requisitos y procesos se pueden describir de forma precisa durante la fase de
planificacidn, en los que cabe suponer que las hipotesis no van a sufrir una gran
variacion durante el transcurso del proyecto. Los procedimientos estrictamente
lineales se adaptan, asi, especialmente bien a proyectos de software pequenos,

sencillos y claramente estructurados. (IONOS, 2021)

Cabe resaltar que gracias a la sucesion estrictamente lineal de las etapas continuas
de plan, el modelo en cascada se adaptaria, en el mejor de los casos. Mientras tanto
que ciertos modelos, como el modelo en espiral o el modelo en V, se piensan una

evolucion del waterfall model tradicional, ciertos procedimientos, como la



programacion extrema, el desarrollo adaptable de programa o el desarrollo iterativo,
se centran en un enfoque enteramente distinto y acostumbran a permitir una

habituacién a los cambios mads actuales o a las exigencias mas recientes. (IONOS,

2021)

3.1.2.1 DEFINICION

Este modelo tiene una sucesién ordenada de sus ocupaciones, en la cual el trabajo
de una fase anterior se transforma en el acceso de la siguiente actividad lo que
provee y asegura un enorme control sobre las fechas estimadas de entrega. (Bravo,

2012).

3.1.2.2 CARACTERISTICAS

El Modelo de Cascada es bastante confiable una vez que se tiene un producto y se
sabe la tecnologia disponible, ya que nos ofrece la seguridad de verificar cada
proceso paso a paso hasta estar ya funcionando correctamente para que después se

pase al siguiente proceso hasta terminar.

Tomando en cuenta que ya culminado todos los procesos y pasos del sistema se

puede regresar a los procesos anteriores.

Sin embargo el modelo de desarrollo de cascada tiene caracteristicas determinadas

el cual lo hacen tnico para lograr un correcto funcionamiento de nuestro sistema.

e Es un procedimiento bastante estructurado y provee seguridad en los
requerimientos.
e Para empezar una totalmente nueva fase en los lineamientos de este modelo

se deberia precisamente haber culminado la fase anterior. (Bravo, 2012).



3.1.2.3 ESTRUCTURA

La estructura es la base de cualquier sistema gracias a ésta se logra un mejor
desarrollo, satisfaciendo las necesidades de nuestro sistema resolviendo la

problematica que se nos presenta. Figura 2 (Bravo, 2012).

e Ingenieria y Andlisis del Sistema: El trabajo se inici6 estableciendo los
requisitos de todos los recursos del sistema y después asignando cualquier
subconjunto de dichos requisitos al programa.

e Andlisis de los Requisitos: El creador debe entender el entorno de la
informacion del programa, asi como la funcionalidad, el rendimiento y las
interfaces requeridas.

e Disenio del software y Sistema: Se enfoca en 4 atributos diversos del
programa: la composicion de los datos, la arquitectura del programa, el
detalle procedimental y la caracterizacion de la interfaz. Traduce los
requisitos en una representacion del programa con la calidad solicitada
previo a que empiece la codificacion.

e Codificacion e Implementacién : Traduce en una forma legible para la
maquina el disefio antes realizado del sistema. Si el disefio se hace de una
forma descriptiva la codificacion puede desarrollarse mecdnicamente.

e Integracion y Prueba: La prueba se retine en la logica interna del programa,
y en las funcionalidades externas, llevando a cabo pruebas que aseguren que
el ingreso determinado genera los resultados que realmente se necesitan.

e Operacién y Mantenimiento: Luego de la entrega del sistema al comprador
se deberdan hacer cambios, mismos que ocurrirdn gracias a errores
encontrados, a que el programa deba ajustarse a cambios del ambito externo

o ya que el comprador necesite ampliaciones funcionales o del rendimiento.

(Bravo, 2012).
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Figura 2. Modelo cascada. ( informacion de: Bravo,2019; Gutiérrez, 2011) )

3.1.3 LENGUAJES Y HERRAMIENTAS

3.1.3.1 HTML

Es un lenguaje de descripcion de hipertexto compuesto por una serie de comandos
marcas o etiquetas también denominadas “tags” que permiten definir la estructura
logica de un documento web y establecer los atributos de éste como el texto,

contenido multimedia, hipervinculos, etcétera.



Esto nos permite crear una pagina web utilizando dichos comandos que marcan que
se debe mostrar y de qué forma estos siempre van incluidos entre signos mayor que
y menor que insertados en el propio texto que compone el contenido que especifican

su estructura de distintas partes y formato.(Cobo, Gomez & Pérez,2005).

En otras palabras, se puede decir que html es la estructura dsea de una aplicacion

web.

3.1.3.2 PHP

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede

ser incrustado en HTML. (PHP Oficial, s. f.)

El autor Miguel Angel Arias(2017) lo define como un lenguaje interpretado libre,
usado originalmente solamente para el desarrollo de aplicaciones presentes y que
actuaran del lado del servidor capaces de generar contenido dindmico en la World
Wide web. Es muy parecido en tipos de datos, sintaxis y demds funciones, con el
lenguaje C y con C++. Con la facilidad de construir una pagina dinamica ya que da

soporte a un gran numero de bases de datos.

Php es un lenguaje interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su
potencia versatilidad robustez y modularidad. Los programas escritos en php estan
embebidos directamente en el cddigo html y ejecutados por el servidor web a través
de un intérprete antes de transferir al cliente lo que has solicitado un resultado en
forma de codigo html puro, tanto el intérprete como su codigo fuente son totalmente

accesibles de forma gratuita en la red. Figura 3 (Cobo, Gémez & Pérez,2005).



Servidor Web (p.ej., IS o Apache)
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http:/Awww.algo.com

Puesto de trabajo

Figura 3. Solicitud http en el servidor web (Spona,2010).

Se necesitan 3 paquetes de software para crear y probar aplicaciones PHP con

acceso a base de datos MySQL.:

e Un servidor web.
e Elmoédulo PHP para el servidor web.

e Un servidor de base de datos MySQL en el que almacenar y administrar

base de datos.

De ésta forma podremos crear una simulacion de como se vera nuestra aplicacion

web. (Spona,2010)

Un documento PHP es interpretado dos veces, en el servidor la codificacion PHP se
transforma en codigo HTML en texto (en CSS y en referencias a los elementos
insertos si hace falta) el documento asi interpretado enviado al cliente y éste lo

interpreta como si fuera un documento HTML ordinario. (Arias,2017)



3.1.3.3 MYSQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus siglas en
inglés) muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable

rendimiento.

Aunque carece de algunas caracteristicas avanzadas disponibles en otros SGBD del
mercado, es una opcion atractiva tanto para aplicaciones comerciales, como de
entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido de puesta
en marcha. Esto y su libre distribucion en Internet bajo licencia GPL le otorgan como
beneficios adicionales (no menos importantes) contar con un alto grado de

estabilidad y un rdpido desarrollo (Santillan, Ginesta & Mora,2014).

3.1.3.3.1 CARACTERISTICAS

MySQL es un SGBD que ha ganado popularidad por una serie de atractivas

caracteristicas:

e Esta desarrollado en C/C++.

e Se distribuyen ejecutables para cerca de diecinueve plataformas diferentes.
* La API se encuentra disponible en C, C++, Eiffel , Java, Perl, PHP, Python,
Ruby y TCL.

* Estd optimizado para equipos de multiples procesadores.

* Es muy destacable su velocidad de respuesta.

* Se puede utilizar como cliente-servidor o incrustado en aplicaciones.

* Cuenta con un rico conjunto de tipos de datos.



* Soporta multiples métodos de almacenamiento de las tablas, con préstaciones y

rendimientos diferentes para poder optimizar el SGBD a cada caso
concreto.
* Su administracion se basa en usuarios y privilegios.

* Los mensajes de error pueden estar en espaniol y hacer ordenaciones correctas con

palabras acentuadas o con la letra fit".
¢ Es altamente confiable en cuanto a estabilidad se refiere.

Las anteriores caracteristicas son las mas destacables del gestor MYSQL. (Santillan,

Ginesta & Mora,2014).

3.1.3.4 CSS

Es el formato recomendado para las paginas escritas en formato HTML en base a los
estandares de “Cascading Style Sheets” (hojas de estilo en cascada) publicado por el

World Wide World.

El uso de este estdindar web nos ahorra tiempo da consistencia y facilita en gran

medida la estructura de paginas web. (Durango,2015).

A un mismo elemento HTML se le pueden aplicar varias reglas CSS y cada regla CSS
puede aplicarse a un niimero ilimitado de elementos. En otras palabras, una misma
regla puede aplicarse sobre varios selectores y un mismo selector se puede utilizar

en varias reglas.

El estandar de CSS define muchos tipos de selectores, que permiten seleccionar de
forma muy precisa elementos individuales o conjuntos de elementos dentro de una
web. No obstante, la mayoria de las paginas de los sitios web se pueden disefiar

utilizando solamente los selectores basicos. (Cabrera,2013).



3.1.3.5 APACHE

Apache HTTP Server es un software de servidor web gratuito y de cddigo abierto
para plataformas Unix con el cual se ejecutan el 46% de los sitios web de todo el
mundo. Es mantenido y desarrollado por la Apache Software Foundation.

(Talon,2012)

Les permite a los propietarios de sitios web servir contenido en la web, de ahi el
nombre de «servidor web». Es uno de los servidores web mads antiguos y confiables,

con la primera version lanzada hace mas de 20 afos, en 1995. (Talon,2012)

3.1.3.6 JAVASCRIPT

Pérez (2019) nos menciona que “JavaScript es un lenguaje de programacion que se
utiliza principalmente para crear paginas web dindmicas. Una pagina web dindmica
es aquella que incorpora efectos como texto que aparece y desaparece, animaciones,
acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con mensajes de aviso al
usuario. Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacioén interpretado, por
lo que no es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras,
los programas escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier

navegador sin necesidad de procesos intermedios. “

3.1.4 DIAGRAMA DE INTERACCION DE SOFTWARE

Las interacciones se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de las

colaboraciones que implementan la funcionalidad del sistema.

Los diagramas contienen caracteristicas propias para permitir el uso correcto del

software.


https://httpd.apache.org/
https://w3techs.com/technologies/details/ws-apache/all/all

e Sociedad de objetos que desempenan roles especificos y colaboran entre si
para desarrollar un determinado comportamiento.
e Estos roles representan instancias tipicas de clases, interfaces, componentes,

nodos y casos de uso. (Ruiz. & Lopez., 2020).

Lo anterior nos permite identificar las capas que contiene nuestro sistema y como
interactian entre si para lograr mostrar el producto final a nuestro usuario, también
permiten mostrar a un futuro programador que desee modificar el codigo/lenguaje

o agregar alguna herramienta a la plataforma.

En el caso de la plataforma de control de asistencia presencial el diagrama de

interaccion(Figura 4) nos muestra las interacciones de los softwares seleccionados.

PLATAFORMA DE CONTROL DE ASISTENCIA PRESENCIAL CON DISPOSITIVOS
MOVILES Y GESTION ACADEMICAEN EL AULA

PHP (@< HTML JAVASCRIPT

MYSQL APACHE

SISTEMA OPERATIVO WINDOWS

Figura 4. Diagrama de interaccion de software. Elaboracién propia.

3.2 GESTOR DE BASE DE DATOS

Una base de datos es un conjunto organizado de informacion podremos utilizar una
base de datos para algo tan simple como llevar una agenda personal o para algo tan

complejo como la gestion de la empresa. (Ramirez & Medio, 2008).



Las bases de datos son programas para crear y manipular ficheros o archivos con

informacion de forma estructurada. (Ramirez & Medio, 2008).

El gestor de base de datos MYSQL permite la construccion de una forma sencilla y
eficiente de verdaderos sitios web dindmicos, en los ultimos tiempos esta
observando como cada vez las empresas optan por esas tecnologias para el
desarrollo de sus portales e incluso en el caso de particulares algunos de los servicios
gratuitos de alojamiento de paginas web ofrecen la posibilidad de usar PHP en

conjunciéon con MYSQL (Cobo,2005).

“El éxito de las bases de datos relacionales en el procesamiento de datos se debe a la
disponibilidad de lenguajes no procedurales los cuales pueden mejorar
significativamente el desarrollo de aplicaciones y la productividad del usuario final”

(Lopez,2016).

La disponibilidad de versiones multiplataforma ha mejorado la popularidad de
MySQL. Ademas del servidor de base de datos MYSQL estandar, esta disponible
una version mejorada de MYSQL: MYSQL-Max. MYSQL-Max incluye el servidor
MYSQL estandar, ademds de soporte para tablas de transacciones seguras como

InnoDB o Berkeley DB (BDB). Tabla 6 (MySQL, 2001).

PLATAFORMA BD BERKELEY INNO BD
AIX 4.3 NO SI
HP-UX 11.0 NO SI
LINUX (ALFA) NO SI
LINUX (INTEL) SI SI
LINUX (IA64) NO SI
SOLARIS(INTEL) SI SI

SOLARIS(SPARC) SI SI



WINDOWS 2000/NT SI SI
Tabla 6.Plataformas transaccionales incluidas con MYSQL-Max.(Fuente: MySQL, 2001)

3.3 DISENO DEL SISTEMA

Una vez que trabajamos en un disefio comuinmente se nos plantean ciertos

inconvenientes en el momento de pensar en la presentacion para el usuario.

Se utilizaron mockups que no son mas que montajes a escala de nuestro disefio sobre
una representacion de ciertos de los recursos donde va a ser aplicado. Para eso hay
documentos perfectamente presentados que nos permiten colocar los disefios en un
ambito y de ésta forma verlos en “funcionamiento”. Asi, no tinicamente nosotros
mismos nos aseguramos de la funcion de desarrollo de nuestro trabajo, si no que el
usuario puede obtener una perspectiva muchisimo mas acertada y realista de cémo

va a poder laborar con la imagen que se le muestra.

En la plataforma se tendra el registro de docentes (figura 5) se abrird en una péstana
nueva, donde los docentes tendran que llenar los siguientes datos en un formulario:
su numero de identificacion de docente (ID), su nombre, apellidos y la contrasefia
con la cual accederan a la plataforma que les permitird tener los beneficios del

sistema.



A Web Page

o O X Q { http://wwwSistemaFCC.com ]| @

REGISTRO DOCENTES

S —

NOMBRE | |

apELLIDO | |
CONTRASERA | |

CONFIRMAR CONTRASERA | - |

REGISTRAR

Figura 5. Mockup Registro de Profesores. Elaboracion propia.

Para la pagina principal de nuestra plataforma (figura 6) tendremos el acceso a los
profesores en donde habra un formulario con dos campos: el nombre de usuario y
la contrasefia, que previamente hayan registrado. En caso de que no se encuentre el
docente todavia en la plataforma en la parte inferior del formulario se tendra el
boton donde lo enviara al registro de profesores(figura 5) y del lado derecho
tendremos dos botones con los cuales los alumnos podran ingresar a la plataforma

respectivamente su periodo ya sea semestre o cuatrimestre.




A Web Page

O o X Q { http://wwwSistemaFCC.com ]| @

BIENVENIDOS ALUMNOS

ACCESO PROFESORES

NOMBRE DE USUARIO

= |

CONTRASERA SEMESTRES CUATRIMESTRE

& |

Mo tienes cuenta?

REGISTRATE

Figura 6. Mockup principal de la plataforma. Elaboracion propia.

Al colocar los docentes correctamente su usuario y contrasena la plataforma (figura
7) les dara acceso al sistema de gestion académica donde observardn su nombre y
las 4 opciones que el sistema brinda, el primer botén es el control a la asistencia el
cual los alumnos pasaran lista automaticamente, el segundo botdn es el registro de
los alumnos por materia, el tercer botdén es el registro de las calificaciones

respectivamente y por ultimo tenemos al boton afiadir materia.

Todos estos botones tienen su funcién individual y se explican posteriormente. En
el caso contrario si el profesor no escribié correctamente la contrasefia se mandara

una alerta y lo mandard a la pagina principal para intentarlo de nuevo (figura 6).

También se tiene el boton “Reset / Delate” su funcion es borrar la informacién de los
alumnos, las calificaciones y el control de asistencia que el docente haya agregado
en la plataforma; este botdn se recomienda utilizar cuando termine el periodo

escolar o que las calificaciones aparezcan dentro de autoservicios.

Cabe mencionar que ésta informacién no se podra recuperar, por lo tanto se

mandard un mensaje de alerta al profesor sobre descargar los libros en Excel de los




registros de calificaciones antes de suprimir los datos, en caso de que el docente no

desea hacerlo sdlo tendra que confirmar la alerta para eliminar la informacion.

A Web Page

O o x Q {http://www SistemaFcc.com ) @

Hola @ ADMIN
Que deseas hacer?
AN
[
aa 7
CONTROL DE ASISTENCIA REGISTRO DE ALUMNOS REGISTRO DE NOTAS ANADIR MATERIA

Figura 7. Mockup Acceso a profesores. Elaboracién propia.

Al dar clic en el boton de control de asistencia el docente elegird primero la materia
en la que desea pasar asistencia la cual ya habra registrado previamente (figura 5) al
elegir la materia la plataforma lo enviard a la pagina de asistencia automatica (figura
8) donde podra visualizar la cdmara web, al iniciar por primera vez se deberan
autorizar los permisos necesarios a la pagina para que ésta pueda escanear por

medio de la camara.

Posteriormente, que el docente ya haya aceptado los permisos ya no sera necesario
cuando ingrese por segunda ocasion , se acercaran los QR que fueron registrados
individualmente por cada alumno (figura 8) ala cAmara web, estd escaneard el QR
y mostrard la matricula del alumno, la materia, la fecha y la hora en la cual se esta
presentando el estudiante a clase, después de registrarlo la pagina mandara una

alerta si el registro fue satisfactorio y enviara nuevamente a la pagina de asistencia



automatica para continuar el pase de lista con el siguiente alumno, hasta que el

docente desee salir y regrese al sistema de gestion académica (figura 7) .

A Web Page

O o x Q { http:/ fwww SistemaFcc.com ] @
- Gestion Academica FCC

ASISTENCIA AUTOMATICA

Bienvenido!

CAMARA
HP TRUE VISION F

SCANNER

texto

Figura 8. Mockup Asistencia Automdtica. Elaboracion Propia.

Al dar clic en el botén de registro de alumnos (figura 9) se enviara al docente a una
pagina donde se presentard un formulario y deberd llenar los siguientes datos:
nombre, apellido, matricula y la materia que previamente ya se haya registrado,
primero se generarda un QR y para que esto suceda se debe dar clic en el boton

“Generar QR”.

El alumno que se esté registrando debera tomar una fotografia del QR que se
mostrara en la parte derecha del formulario y este sera su identificador en la
plataforma cada vez que €l desee pasar asistencia, después de ya haber realizado

este acto el docente debera afnadir al alumno dandole clic al boton “ Anadir Alumno”.

La plataforma le enviara una alerta si el alumno fue registrado correctamente y lo
regresara a la pagina de registro de alumnos para seguir registrando a los
estudiantes, hasta que el docente desee salir y regrese al sistema de gestion

académica (figura 7) al dar clic en el boton “Regresar”.



A Web Page

O Q X Q { http:/ /www SistemaFcc com ) @

REGISTRO DE ALUMNOS
NOMBRE |_ I
APELLIDO | | E E
MATRICULA |_ I
MATERIA IApIicacbnes Web H E m
| ARADIR ALUMNO |

REGRESAR

Figura 9. Mockup Registro de Alumnos. Elaboracién propia.

En la figura 10 nos muestra la pagina que se presentara cada vez que se deba
seleccionar una materia, se debe tener en cuenta que solamente se mostraran las
materias que el profesor haya registrado de tal modo que ya se habran abierto los

campos en la base de datos para poder agregar y modificar informacion.

A Web Page

o o x Q { http:/ /www.SistemaFCC.com ) @

Bienvenido @ ADMIN

Elige la materia en la deseas hacer movimientos

[ve weslv] [ Enviar ]

Figura 10. Mockup Eleccion de Materia . Elaboracion propia.




Al dar clic en el botdn registro de notas primero nos enviara a la pagina donde se
seleccionara la materia en la cual se desean agregar las calificaciones (figura 10),
después de seleccionar la materia, nos enviara a la pagina de registro de
calificaciones (figura 11) en ella podremos visualizar en la parte superior la materia
y el nrc, en la parte inferior los criterios de evaluacion que se registraron,
posteriormente en una tabla se mostrara la matricula de los estudiantes inscritos a
la clase ya con el porcentaje de sus asistencias automatizadas por la plataforma y sus

calificaciones inicializada en cero hasta que el profesor las modifique .

En la parte derecha aparecerd el formulario donde podran los docentes podran
ingresar las calificaciones de los criterios de evaluacion, para que el sistema realice
los célculos correspondientes para mostrar una calificacion final. Cabe mencionar
que solamente las calificaciones que aparezcan en los criterios que el profesor haya
agregado a la materia son las que el sistema tomard para sacar el calculo de la

calificacion final.

También se tendra en la parte superior izquierda un link donde el profesor podra
descargar los datos de la tabla en un documento Excel para archivarlas y para
regresar al sistema de gestion académica (figura 7) el docente deberd dar clic en el

botén “Regresar”.



A Web Page

O o x G { http://www SistemaFcc.com ) @

MATERIA: REDACCION NRC:20200

DESCARGAR EXCEL
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Figura 11. Mockup Registro de Calificaciones. Elaboracion propia.

Al dar clic en el botén anadir materia se enviard al docente a la pagina para agregar
las clases (figura 12) donde se le presentara un formulario en el cual debera llenar
los siguientes datos: el NRC qué es el nimero de identificador de la materia, el
nombre de la materia, el periodo en el cual se encuentre la materia ya sea
cuatrimestre o semestre , los criterios de evaluacion que son personalizables puesto
que el docente podra elegir cudles son los criterios que establecerd en su materia y

tenemos 4 opciones que son examen, tareas, practicas, proyecto y participaciones.

Dependiendo los criterios que el docente elija, en la parte de enfrente de estos el
podra colocar el porcentaje que desea que valga tal criterio seleccionado para
posteriormente agregar la materia se mostrara una alerta que mencionara que fue
agregado con éxito la materia y lo enviard a la pagina del sistema de gestion

académica (figura 7) .

En caso contrario de que el porcentaje no corresponda al 100% se le mandara una
alerta para intentarlo nuevamente, hasta que los criterios y el porcentaje cumplan

con el 100% de la evaluacion.
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Figura 12.Mockup Registro de Clases . Elaboracion propia.

Los mockups presentados anteriormente son las paginas que pertenecen dentro de
la plataforma en la pagina principal (figura 7) donde se encuentran los botones de
semestre o cuatrimestre éstas son las paginas donde los estudiantes o alumnos
tendrdn acceso a su informacion de calificaciones respectivamente la materia
seleccionada (figura 11), en este caso se mostrara el nombre de la materia y el

profesor que esta impartiendo la clase.

Después de seleccionar la materia correspondiente enviara a los estudiantes a la
pagina de visualizacion de calificaciones (figura 13 y 14) en ella podremos visualizar
en la parte superior lamateriay elnrc, enla parte inferior los criterios de evaluacion
que el docente registro, posteriormente en una tabla se mostrara la matricula de cada
estudiante inscritos a la clase ya con el porcentaje de sus asistencias automatizadas

por la plataforma y sus calificaciones que el profesor tiene registradas.




A Web Page
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P2

Figura 13.Mockup Visualizacién de alumnos sobre las calificaciones periodo cuatrimestral . Elaboracién propia.
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Figura 14. Mockup Visualizacion de alumnos sobre las calificaciones periodo semestral . Elaboracion propia.
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CAPITULO 4: DISENO Y DESARROLLO

4.1 PROPUESTA GENERAL

La plataforma de control de asistencia presencial serd una herramienta para apoyar
a los docentes con el pase de lista diario de cada clase o materia y con los calculos
que corresponden al 80% de la asistencia del alumnado, afadiendo la gestion
académica en el aula. La plataforma se utilizara con dispositivos mdviles de los
estudiantes de esta forma se tendra un control de los datos por cada uno de ellos.
Los alumnos podran tener acceso a su informacion en cada actualizacion que el

profesor agregue a la plataforma.

4.1.1 DESCRIPCION

El objetivo es el desarrollar una plataforma que administre las asistencias al aula y
gestiones las actividades académicas y evaluaciones en un curso, se podria
mencionar que ocupan ya herramientas dentro de la web, sin embargo, no fueron
diseniadas para ello, ademds que no contienen la opcién para que el estudiante

interactie dentro del sistema qué es lo que se desea incluir.

De la misma forma, ocurre con el proceso de evaluacion se usan aplicaciones de
escritorio como Excel o Word para solucionar las necesidades de obtener las
calificaciones de los estudiantes que no se podria decir que sea incorrecto,
simplemente que no se aprovecha al maximo ésta herramienta de una forma 6ptima,
no obstante, los resultados conseguidos de cada alumno se visualizan finalizando el
periodo estudiantil dentro de la plataforma, y si existe cualquier error en las
calificaciones se deberia hacer un tramite para el cambio de ésta, el problema que
esto conlleva a una demora para el reflejo de la calificacion del o los alumnos

danados.




En vista de eso, la aplicacion realiza el pase de lista de manera dptima, aplicando la
generacion y lectura de codigo QR, donde la informacion recabada se guarda de
manera automatica y personal, del mismo modo, existe un registro donde esté la
forma o criterios de evaluacion del instructor con campos para guardar las
calificaciones de los estudiantes y que, en la misma aplicacion los alumnos logren

visualizar con antelacion sus calificaciones y evadir arreglar calificaciones.

En primera instancia se indaga la evaluacion de cada uno de sus cursos para adaptar
un sistema que satisfaga todos los casos ya que cada profesor tiene un estilo de dar

clase y una forma particular de evaluacion.

Al obtener estos datos se podra crear una plataforma facil de entender, acceder y

con una interfaz amigable para los usuarios.

En las asistencias en total de los alumnos se mostraran como un semaforo en la
aplicaciéon web para que los usuarios puedan identificar de forma mas sencilla el

estatus dentro de la materia, el cual funcionara de la siguiente manera:

e ROJO. — Este estatus significa que las asistencias del estudiante no son
suficientes para acreditar la materia y/o que el promedio de sus evaluaciones
tampoco le permiten aprobar.

e AMARILLO. - Este estatus significa que las asistencias del estudiante no son
suficientes para acreditar la materia, pero el promedio de sus evaluaciones es
aprobatoria.

e VERDE. - Este estatus significa que las asistencias del estudiante son
suficientes para acreditar la materia y el promedio de sus evaluaciones es

aprobatoria.



4.2 CASOS DE USO

Un caso de uso representa una unidad funcional coherente de un sistema, en otras
palabras, nos permite identificar cémo funciona el sistema y las clases que ésta
ocupa, para ejecutar el sistema también muestra el disefio de interaccion del
administrador y el usuario con la plataforma. En la figura 15 se tiene el diagrama de
caso de uso del sistema que se esta desarrollando con la representacion de las

relaciones entre los casos dependiendo la solicitud del usuario.

PLATAFORMA DE CONTROL DE ASISTENCIA PRESENCIAL CON DISPOSITIVOS
MOVILES Y GESTION ACADEMICA EN EL AULA

Validar
Credenciales

Crear Cuenta

Error en la
Validacién

Registro de
WEICHES]

Registro de

Alumnos

Control de
Asistencias

DOCENTE

Descargar
Registro de . <<extend>>——""" Calificaciones
Calificaciones ESTUDIANTES

Visualizacion
de

Calificaciones

Figura 15. Diagrama del caso de uso de la plataforma. Elaboracién propia.



En la ficha de Crear Cuenta (Vea tabla 7), se muestran los flujos con los cuales el

sistema funciona, en caso de que el docente no exista en la base de datos se podra

registrar sin ningan problema afiadiendo sus datos en el formulario, de ser lo

contrario el sistema mandara un fallo en el registro.

Crear Cuenta
Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo

Requisitos especiales
Condiciones

Postcondiciones

Puntos de extension

Crear una cuenta para acceder a las funciones del sistema.

Actor Sistema
1. El usuario da clic en el 2. Se abre una pagina en una
enlace "Registrate". péstafia nueva .

4. Valida la contrasefia y la
3. Llena el formulario informacién. Incluye el caso de
uso Validar Credenciales.
6. Se informa del registro
5. Da clic en "Registrar". exitoso
con una alerta.

7. Se entera de lo ocurrido.

4. El id del docente ya exista, por lo que se instancia el caso
de uso Fallo en el registro

Disponer de la informacion personal

Ninguna
Ninguna
Incluye: Validar Credenciales
Extiende: Error en la validacion

Tabla 7. Ficha caso de uso Crear Cuenta. Elaboracion propia.

En la ficha de Login /Logueo (Vea tabla 8), se muestran los flujos con los cuales el

sistema funciona, el docente que en este caso es nuestro usuario, ingresa el id y

contrasena, si es correcta ingresa ala plataforma de forma exitosa, de ser lo contrario

tendra que volverlo a intentar.



Login
Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo

Requisitos especiales
Condiciones
Postcondiciones

Puntos de extension

Ingresar datos para acceder a las funciones del sistema.
Actor Sistema

1. El usuario ingresaidy  2.Valida la contrasena y la
contrasena, posteriormente informacion. Incluye el caso
da clic en “Acceder” de uso Validar Credenciales.
3. Espera al sistema 4. Ingresa de forma exitosa
4. La contrasena o el id del usuario sea incorrecta, por lo
que se

instancia el caso de uso Error en la Validacion

Disponer de la informacion personal

Ninguna
Ninguna
Incluye: Validar Credenciales
Extiende: Error en la validacion

Tabla 8. Ficha caso de uso Login. Elaboracién propia.

En la ficha de Control de Asistencias (Vea tabla 9), se muestra el flujo con el que el

sistema funciona, en este caso solamente se elige la materia para agregar las

asistencias de cada estudiante con el codigo QR.

Control de Asistencias

Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo
Requisitos especiales
Condiciones

Postcondiciones

Puntos de extension

Agregar las asistencias de los estudiantes.
Actor Sistema

1. El usuario ingresa el
nombre de la materia en la
que desea agregar las
asistencias.

2. Se obtiene el nrc de la
materia. Incluye el caso de uso
Elegir materia.

3. Agregan las asistencias , . .

4. Envia un mensaje registro

de cada .

. exitoso
estudiante

Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Incluye: Elegir materia

Extiende:

Tabla 9.Ficha caso de uso del Control de Asistencias. Elaboracién propia.



En la ficha de Registro de Materias (Vea tabla 10), se muestran los flujos con los
cuales el sistema funciona, el profesor llena el formulario con los datos de la materia,
en caso de que el porcentaje no sea el 100% mostrara un error de ser lo contrario se

registrara de forma exitosa.

Registro de Materias
Breve descripcion: Agregar las materias que el docente imparte.
Actor Sistema

1. El usuario llena el formulario con

Flujo normal
J datos de la materia y los criterios de

2. Envia un mensaje

., registro exitoso
evaluacion

2. Los criterios sean mayor o menor al 100% de la
Flujo alternativo evaluacion, por lo que se instancia el caso de uso Error en
la Validacién

Requisitos especiales Ninguna
Condiciones Ninguna
Postcondiciones Ninguna
Incluye: Elegir materia
Puntos de extension
, Error en la
Extiende: 1
validacion

Tabla 10. Ficha caso de uso del Registro de Materias. Elaboracién propia.

En la ficha de Registro de Alumnos (Vea tabla 11), se muestra el flujo con el que el
sistema funciona, el docente llena el formulario con los datos de cada alumno y les
genera un QR, para poder registrar a un alumno ya se debe tener una materia

previamente registrada.



Registro de Alumnos
Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo
Requisitos especiales
Condiciones
Postcondiciones

Puntos de extension

Agregar a los estudiantes

Actor

1. El usuario llena el formulario y elige
la materia previamente ya agregada.
Incluye el caso de uso Registro de
materias y da clic en "Generar QR"

3. El docente permite al estudiante
tomar fotografia del QR y da clic en
"Agregar Estudiante”

Ninguna

Disponer de la informacion del alumno
Ninguna

Ninguna

Incluye:

Extiende:

Tabla 11. Ficha caso de uso del Registro de alumnos . Elaboracién propia.

Sistema

2.Se genera el
cddigo QR del
estudiante

4. Envia un
mensaje de
registro exitoso

Registro de
Materias

En la ficha de Registro de Calificaciones (Vea tabla 12), se muestra el flujo con el que

el sistema funciona, se selecciona la materia en la que el profesor desea agregar las

calificaciones, los ingresa por medio de la matricula y al terminar el semestre o

cuatrimestre descarga el Excel.

Registro de Calificaciones

Breve descripcion:

Flujo normal

Agregar las calificaciones de los estudiantes.
Actor Sistema

1. El usuario ingresa el nombre 2. Se obtiene el nrc de la

de la materia en la que desea materia. Incluye el caso
agregar las calificaciones. de uso Elegir materia.
3. Se muestran los criterios de 4. Obtiene las
evaluacidn, una tabla con la calificaciones y calcula
informacion por matricula de el promedio final con
cada estudiante y un campo los porcentajes de los

para agregar las calificaciones.  criterios de evaluacion



5. En caso de que desee guardar

un archivo de respaldo, el 6.Incluye el caso de uso
usuario da clic en “Descargar Descargar Calificaciones
Excel”

Flujo alternativo Ninguna

Requisitos especiales Ninguna

Condiciones Ninguna

Postcondiciones Ninguna
Incluye: Elegir materia

Puntos de extension . Descargar
Extiende: N

Calificaciones

Tabla 12.Ficha caso de uso del Registro de calificaciones . Elaboracion propia.

En la ficha de Visualizacion de calificaciones (Vea tabla 13), se muestra el flujo con
el que el sistema funciona, consiste en seleccionar el periodo, posteriormente al
profesor y nos mostrara toda la informacion actualizada de la materia ordenada por

matricula.

Visualizacion de Calificaciones

Breve descripcion: Se muestran las calificaciones de los estudiantes.
Actor Sistema

1. El usuario daclicenel  2.Se muestran las materias y

Flujo normal periodo correspondiente.  profesores registrados.

3. Se elige el docente y
materia que desea revisar
las calificaciones

4. Obtiene el nrc y muestra la
tabla con la informacion

Flujo alternativo Ninguna
Requisitos especiales Ninguna
Condiciones Ninguna
Postcondiciones Ninguna
Incluye:

Puntos de extension .
Extiende:

Tabla 13.Ficha caso de uso Visualizacién de calificaciones . Elaboracién propia.



En la ficha de Validar Credenciales (Vea tabla 14), Consiste en verificar la

informacion que el usuario ingresa a la plataforma con la base de datos ,en caso de

que ésta coincida y sea correcta lograran acceder o registrar segun sea lo que el

usuario desee realizar.

Validar Credenciales
Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo
Requisitos especiales

Condiciones
Postcondiciones

Puntos de extension

El sistema valida que los datos registrados por el usuario
cumplen con los criterios establecidos.
Actor Sistema
1. Consulta si existen los
datos en la base de datos.
2. Valida la informacion con
la base de datos.

3. Se ingresa a la plataforma
de forma exitosa.

4. El usuario se entera de lo

sucedido y continua.

Ninguna

Ninguna

En el caso de uso Crear cuenta se deben llenar todos los
campos.
Al terminar de crear la cuenta debe direccionarse a Login
para ingresar al sistema.
Es una inclusion de: Crear Cuenta

Login
Es una extension de:

Tabla 14.Ficha caso de uso del Validar credenciales . Elaboracion propia.

En la ficha de Validar Credenciales (Vea tabla 15), Consiste en verificar la

informacidn que el usuario ingresa a la plataforma con la base de datos ,en caso de

que ésta no coincida y sea erronea el usuario debera volver a ingresar la informacion

ya que no podrd acceder o registrar seguin sea el caso.



Error en la Validacion

Breve descripcion:

Flujo normal

Flujo alternativo

Requisitos especiales

Condiciones

Postcondiciones

Puntos de extension

Surge un error al intentar validar los datos registrados por el

usuario ya que no cumplen con los criterios establecidos.

Actor

2. Lee y acepta

Ninguna

Ninguna

Sistema

1. Se informa al Usuario que
hubo problemas

3. Regresa a la pagina para
intentarlo de nuevo

En el caso de uso Login la contrasefa sea incorrecta, en el
caso de registro de materias los criterios no correspondan al
100% de la evaluacion o el nrc de la materia ya este
registrado y en crear cuenta que el id que este registrado en

la base de datos

Se redirecciona a la pagina principal.

Es una inclusion de;

Es una extension de:

Crear Cuenta
Login
Registro de Materias

Tabla 15.Ficha caso de uso Error en la validacion . Elaboracion propia.

En la ficha de Elegir Materia (Vea tabla 16), se muestra las materias registradas y se

selecciona una.

Elegir Materia
Breve descripcion:
Flujo normal

Flujo alternativo
Requisitos especiales

El sistema muestra las materias registradas por el docente.

Actor

2. Se despliegan las materias
posibles a elegir y el usuario
elige una opcidn.

Ninguna

Ninguna

Sistema

1. Se consulta en la base de
datos las materias ingresadas
por el docente.

3. Se obtiene la informacién y
se redirige a otra pagina.



Condiciones Se deben tener materias ya registradas.

Postcondiciones Ninguna

Puntos de extension Es una inclusién de: Control de Asistencias
Registro de Calificaciones
Es una extension de:

Tabla 16. Ficha caso de uso Elegir materia . Elaboracién propia.

En la ficha de Descargar Calificaciones (Vea tabla 17), Consiste en descargar la

informacion que el usuario ingreso a la plataforma.

Descargar Calificaciones

Breve descripcion: El sistema guarda los datos en un archivo y los descarga en la
maquina del usuario.

Flujo normal Actor Sistema
1. El usuario da clic en 2. Se consulta la informacion de
“Descargar Excel” las calificaciones por matricula

de cada estudiante
3. Se despliegan una
ventana emergente con el
archivo descargado.

Flujo alternativo Ninguna
Requisitos especiales Ninguna
Condiciones Ninguna
Postcondiciones Ninguna
Puntos de extension Es una inclusion de:
Es una extension de: Registro de Calificaciones

Tabla 17. Ficha caso de uso Descargar Calificaciones . Elaboracién propia.

4.2.1 ADMINISTRADOR

El administrador tendrd la funcion de dar de alta materias, agregar y generar codigo
para cada alumno, anadir asistencias por materia e ingresar calificaciones para

posteriormente al terminar el periodo escolar pueda descargarlas.



4.2.1.1 ALTA DE MATERIAS

El docente es el tinico que puede agregar las materias y para que esto suceda debe
solicitarlo por medio de la plataforma, estd envia sus datos obtenidos desde el
logueo a la base de datos para reconocer el identificador del profesor Ya que para
agregar una materia se necesita ésta informacion posteriormente se envia el
formulario al administrador con los campos que se necesitan para agregar la nueva
materia como: NRC, nombre de la materia, periodo, los criterios de evaluacion con

su porcentaje, por medio de la plataforma.

El administrador llena el formulario y envia la informacion, la plataforma valida que
los tipos de datos (int y char) correspondan a los solicitados para lograr guardarlos
en la base de forma satisfactoria, en caso de que no sean validos no se podra afiadir

la materia.

En la figura 16 tenemos el diagrama que grafica lo anterior de forma clara y se
observa como el usuario interacttia con la interfaz de la plataforma y ésta, de la
misma forma se comunica con la base de datos para lograr realizar el alta de las

materias que agrega el docente.



INTERFAZ DE LA
PLATAFORMA

: BASES DE DATOS
I
|
Admini'§trador
|

Solicitar registro de materias

Solicita el id del administrador

j Identifica el id del administrador

Envia formulario

Solicita completar los campos

Rellena el formulario

valida la informacion

]
1
[
-
|
I
I
|
i
|
I
1
! .
I Envia los datos

\i

Realiza el alta de materia

Envia mensaje exitoso

X

Figura 16. Diagrama de Secuencia sobre el registro o alta de materias . Elaboracién propia.

4.2.1.2 CONTROL DE ASISTENCIAS

Para el control de asistencias ya se debe tener previamente el registro de alguna
materia para poder acceder a ésta pagina de la plataforma. El administrador elige la
materia en la que desea agregar las asistencias; (que se encuentre dentro de la base
de datos), la plataforma muestra el escaner en la cdmara web para identificar el QR

del estudiante, para posteriormente registrar su asistencia.

Se realiza el escaneo del QR y se obtienen los datos del alumno, se envian a la base
de datos para guardar la asistencia del alumno. En la figura 17 tenemos el diagrama

que nos muestra de forma grafica como el usuario interacttia con la interfaz de la



plataforma y ésta de la misma forma se comunica con la base de datos para lograr

realizar el registro de asistencias que agrega el docente.

} INTERFAZ DE LA BASES DE DATOS
I PLATAFORMA

|
Administrador
I

Solicitar registro de asistencias Solicita el id del administrador

A

Identifica el id del administrador
Identifica las materias registradas
conel ID

Solicita las materias registradas

_y

Envia las materias registradas

Se muestran las materias

'y

Elige materia

Solicita QR del estudiante

Envia mensaje exitoso

Escanea QR y
obtiene los datos

Envia los datos

I

f

I

I

I Guarda la asistencia del
} alumno
I

|

r

I

I

I

i

|
L
|
Muestra QR |
1

-
i

]
|
|
: Abre el escdner
|
|
|
|
|
I
T
I

Envia mensaje exitoso "

-

Figura 17. Diagrama de Secuencia sobre el registro de asistencias . Elaboracion propia.

4.2.1.3 ALTA DE ALUMNOS

El administrador en sus funciones se encuentra agregar a los estudiantes y para que
esto suceda debe solicitarlo por medio de la plataforma, sin embargo ya se debe
tener previamente el registro de alguna materia para poder acceder a ésta pagina de
la plataforma, para dar de alta a un alumno se necesita su informacion personal

como: matricula, nombre del alumno y apellido.



Después el administrador solicita el QR del estudiante y elige la materia en la que
desea agregar al alumno. La plataforma le muestra en pantalla el QR del alumno

para poder guardarlo ya que este sera un requisito para tomar asistencias.

El administrador después de llenar correctamente el formulario y envia la
informacion, la plataforma valida que los tipos de datos (int y char) correspondan a
los solicitados para lograr guardarlos en la base de forma satisfactoria, en caso de

que estos no sean validos no se podra anadir al alumno.

Enla figura 18 tenemos el diagrama que nos muestra de forma grafica y detallada
de como el usuario interacttia con la interfaz de la plataforma y ésta de la misma
forma se comunica con la base de datos para lograr realizar el registro de alumnos

que agrega el docente.

INTERFAZ DE LA

PLATAFORMA BASES DE DATOS

trador

B

Admini

Solicitar registro de un alumno

Envia el id del administrador

A §

j Identifica el id del administrador

Identifica las materias registradas
con el id

Envia formulario y las materias registradas

Solicita completar los campos

Solicita generar QR

|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
}
|
! Solicita las materias registradas ‘
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|

Genera QR
Valida la informacién

Envia datos

|
|
|
i j Realiza el alta del estudiante
|

Muestra el QR

Solicita afiadir estudiante

B A

X



Figura 18. Diagrama de Secuencia sobre el alta de alumnos . Elaboracion propia.

4.2.1.4 CONTROL DE CALIFICACIONES

Para el control de calificaciones ya se debe tener previamente el registro de alguna
materia y de alumnos dentro de ella, para poder acceder a ésta pagina de la

plataforma.

El administrador elige la materia en la que desea agregar las calificaciones que se
encuentren dentro de la base de datos, esta inmediatamente envia a la plataforma
los datos de los alumnos por matricula inscritos a la materia posteriormente el
administrador debera elegir la matricula en la que desea agregar las calificaciones

en un formulario.

La plataforma valida la informacion y realiza los célculos correspondientes para
mostrar el promedio del alumno respecto a los criterios de evaluacion ya registrados

y envia ésta informacion a la base de datos.

Dentro del control de calificaciones existe un apartado donde se pueden descargar
los libros de las materias con la informacion de las calificaciones de los alumnos para
lograr esto solamente el administrador debe solicitarlo en la plataforma y ésta

descargara en automatico un archivo en Excel en la maquina del administrador.
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PLATAFORMA BASES DE DATOS
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Figura 19. Diagrama de Secuencia sobre el registro de calificaciones . Elaboracién propia.

4.2.2 USUARIO

En el caso del usuario tenemos a los alumnos los cuales son responsables de
proporcionar su QR para el pase de lista cuando el administrador lo solicite dentro
de la plataforma, sin embargo cabe aclarar que solo el docente puede agregar la
asistencia el usuario lo tinico que realiza es mostrar QR en el escaner de la plataforma

para agregar su asistencia a la clase (figura 20).



4.2.2.1 CONSULTA DE CALIFICACIONES

El usuario puede acceder a la pagina principal de la plataforma, como se observa en
la figura 20, puede consultar estados de calificaciones y avances. Unicamente tiene
que elegir el periodo en el que se encuentre (semestre o cuatrimestre),
posteriormente se desplegaran la lista de materias y profesores que imparten clases
en el periodo seleccionado. El usuario tendra que elegir uno e inmediatamente se le

mostraran en una tabla las calificaciones o avances de la materia.
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Figura 20. Diagrama de Secuencia sobre la visualizacion de calificaciones . Elaboracion propia.

4.3 BASE DE DATOS

En la base de datos (Figura 21) nos muestra 3 principales tablas con informacién. La
primera es la que contendra los datos de los profesores con lo cual se refiere a su
numero de identificacion, el nombre, apellido y la contrasefia con la que desea entrar
a la plataforma, en segundo lugar tenemos a la tabla que contendrd los datos de las

materias con su respectivo nrc ya que es el niumero de identificador que cada periodo



tiende a cambiar, el nombre de la materia, el profesor que imparte la materia y el
periodo en el cual se encuentra dando respectivamente la clase que pueden ser dos
opciones semestral o cuatrimestral y por tltimo tenemos a la tabla que contendrd los
datos de los alumnos como la matricula qué es el nimero de identificacion de
estudiante dentro de la Universidad, el nombre, apellido, el profesor con el cual
estén tomando la clase, y por altimo la materia pero en ese campo se guardara el
nrc, éstas 3 tablas contendran llaves primarias, en otras palabras, cada tabla tiene un

numero de identificador de tal modo que se puede relacionar con otras tablas.

Ademas se tendran tablas las cuales permanecen en relacion con llaves foraneas a
nuestras primordiales tablas (con llaves primarias), una de ellas contendra los
criterios de evaluacion individual de cada materia; por ello contara con los datos del
profesor, la materia y el porcentaje con el que realizara la evaluacion a sus alumnos
en los cuales tenemos el examen ,tareas ,practicas ,proyecto y participaciones estos
criterios son opcionales ya que el profesor en la plataforma podra decidir con cudles

evaluara.

Se tiene la tabla de asistencia en donde se podra realizar la automatizacion del pase
de lista ya que se podra tener acceso a los datos de asistencia de cada dia de los
estudiantes con un conteo cada vez que se imparta la materia y la plataforma podra
dictaminar si el alumno ha cumplido con el 80% de sus asistencias en clase y en ésta

tabla se guardard la fecha, la materia, el profesor y el alumno.

Gracias a estos registros se podran mandar consultas a la base de datos y tendremos
acceso a los datos almacenados, ordenarlos vy filtrarlos por diferentes criterios. De
ésta manera los informes descargados seran la forma mas eficaz de presentar

nuestros datos.



Y] © sga cont_asist
# nrc : int(5)
' # numero : int(3)

o  soaprofesores
~ ¢ id :int(8) P ———
= nombre : varchar(30) '
@ apellido : varchar(30)

2 contrasena : varchar(30)

1&  sgacriterios
' # nrc: int(5)
4 4 profesor : int(4)

# examen : int(3)

# tarea : int(3)

# practicas : int(3)

# proyecto : int(3)

Y ©  sga materias
# participaciones : int(3)

= @ nrc:int(5)
2 materia : varchar(30)
{ & profesor : int(4)

2 periodo : varchar(15) 1 © s9= asistencia

& matricula : int(9)
4 4 profesor : int(4)
'@ fecha : datetime
' & nrc : int(5)

Y& sgaalumnos
2 matricula : int(9)
2 nombre : varchar(30)
@ apellido : varchar(30) & matricula : int(9)
L: # profesor : int(4) My nrc - int(5)
# nre : int(5) 4 g profesor : int(8)
# examen : int(2)
# tarea : int(2)
# practicas : int(2)
# proyecto : int(2)
# participaciones : int(2)
# calificacion : int(2)

1 © soa calificaciones

Figura 21.Estructura y relaciones de la base de datos. Elaboracién propia.

4.3.1 CONSULTAS/QUERYS

Para tener acceso a la base de datos necesitamos una consulta que se envia desde la
plataforma en php, ésta recibe la respuesta en una variable que posteriormente se
interpreta con los datos enviados por la base de datos en MYSQL, a continuacién se
mostraran los comandos o querys para solicitar, agregar o eliminar la informacion
segun sea el caso. En letra mintiscula se encuentra el nombre que le asignamos a las

tablas y/o llaves en la BD.



D)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

CREAR TABLA
e CREATE TABLE alumnos
(matricula int(9) PRIMARY KEY NOT NULL,
nombre varchar(30) NULL,
apellido varchar(30) NULL,
profesor int(4) NULL);
INSERTAR DATOS
e INSERT alumnos (matricula, nombre, apellido, periodo, profesor)
VALUES (202158976, 'Oscar', 'Gonzalez Navarro', 'Semestre',3456) ;
AGREGAR LLAVE FORANEA
e ALTER TABLE alumnos ADD CONSTRAINT kalumnos_profesor;
FOREIGN KEY (profesor) REFERENCES profesores(id)
ELIMINAR LLAVE FORANEA
e ALTER TABLE alumnos DROP FOREIGN KEY kalumnos_profesor;
ELIMINAR INDICE
e ALTER TABLE alumnos DROP INDEX profesor;
MODIFICAR CAMPOS
e UPDATE cont_asist SET numero='0' WHERE nrc='10234';
MOSTRAR O LEER TODAS LAS COLUMNAS DE LA TABLA.
e SELECT * FROM materias;
MOSTRAR O LEER DATOS CON RESTRICCIONES
e SELECT * FROM materias WHERE periodo like 'semestre’
MOSTRAR O LEER DATOS DE COLUMNAS ESPECIFICAS
e SELECT matricula, nombre, apellido
FROM alumnos;




4.4 PLATAFORMA

A continuacidn, en la ilustracion 1, tenemos la pagina principal de la plataforma

Donde los administradores o usuarios pueden iniciar su navegacion.

ma de Gestion Academica

Acceso a Profesores Bienvenidos Alumnos!
Usuario
2 L 3
= |

Contraseiia
a Semestre Cuatrimestre

=] Iniciar Sesion

;No tienes cuenta?

Reistrate

Ilustracién 1 .Pdgina Principal. Elaboracion propia.

En la ilustracién 2, tenemos la pdagina de registro donde los administradores

ingresan sus datos para poder tener acceso a la plataforma.

Sistema de Gestion Academica

Registro Profesores

1D

[ ks
Nombre
& LOURDES

Apellido

§™ FARCIER GALLARDO

Contraseiia

Confirmar contraseiia

B

-E] Registrar

Ilustracion 2.Registro. Elaboracion propia.



En la ilustracién 3, nos muestra el mensaje que indica al administrador que los datos

agregados fueron enviados a la base de datos satisfactoriamente.

Ilustracion 3. Mensaje exitoso. Elaboracién propia.

En la ilustracién 4, se muestra el logueo del administrador con el nombre de

“Lourdes” ya previamente registrado para poder entrar a la plataforma.

Sistema de Gestion Academica

s anvenidos '
Acceso a Profesores Bienvenidos Alumnos!
Usuario
=] —
& LOURDES E E [ J
=5, 1L
Contraseiia
a‘ 1 Semestre Cuatrimestre
o] Iniciar Sesion
N tienes cuenta?

Ilustracion 4. Ingreso Administrador. Elaboracion propia.



En la ilustracion 5, tenemos la pagina que nos muestra las opciones que nos brinda

la plataforma, ya con el nombre personalizado de nuestro administrador.

Sistema de Gestion Academica

g
! Bi id@
Hola! Bienvenid@ LOURDES .
Que deseas hacer?
&y i
CONTROL DE ASISTENCIA REGISTRO DE ALUMNOS REGISTRO DE CALIFICACIONES ANADIR MATERIAS

Ilustracion 5. Administrador dentro de la plataforma. Elaboracion propia.

Primero, tenemos que agregar una materia para poder registrar a un alumno y las
calificaciones de este, asi que la ilustracion 6 nos muestra como agregar una clase y

los campos que se deben de llenar. Después de agregar correctamente la informacion

envia un mensaje exitoso (ilustracién 3).

g

Bienvenid@!

Agregar una nueva clase

NRC: 08234

Materia: APLICACIONES WEB

Periodo: | SEMESTRAL

CRITERIOS DE EVALUACION: PORCENTAJE:
BB EXAMENES corv vt 20

EITAREA: 20
EPRACTICA 20

EPROYECTO 20
EPARTICIPACIONES. . 20

ARADIR MATERIA

Ilustracion 6. Agregar clase. Elaboracion propia.



Después de tener ya una materia registrada se procede a agregar a los alumnos de
la clase y se genera su QR, en la ilustracion 7, tenemos al alumno Jorge Salgado
Fernandez de matricula 202093745 para la materia de aplicaciones web, después de
agregar este valor se debera dar clic en generar QR en la parte derecha de la pagina
nos muestra el QR generado y este se le debe dar al alumno para sus asistencias

futuras.

T OBARBE 0 Historial NETACAD @ PTS

|¢>se rrrrr ar-r| -

Registro Alumnos

Nombre: JORGE
Apellido: SALGADD FERNANDEZ

Matricula: 202083745

Materia: APLICACIONES WEB ~

0 Agregar Alumna

§™ Regresar

Ilustracién 7.Agregar alumnos. Elaboracién propia.

En la ilustracion 8, se muestra la pagina de seleccion de materia donde aparecen las

materias registradas del administrador.

W OBARBE O Hstoril  NETACAD @ PTS

Sistema de Gestion Academica

g

Hola! Bienvenid@ LOURDES

Elige 1a materia en la deseas pasar asistencia

APLIGACIONES WEB v | £ Agregar Asistencias

Ilustracion 8.Seleccion de materia. Elaboracién propia.



Para la asistencia automatica se necesita el QR generado en el registro del alumno
(ilustracion 7), para ser escaneado por la cdmara web de la maquina, después de
realizarse el escaneo aparecera la informacion del alumno, la fecha y la hora que se

estd realizando el registro de la asistencia(ilustracién 9).

Sistema de Gestion Academica

4
Bienvenido!
Asistencia Automatica

Camara

HP TrueVision Full HD
202093745

Fecha y Hora:

2021-04-14 15:50:22

Materia: APLICACIONES WEB

Asistencia

Ilustracién 9. Asistencia automdtica. Elaboracién propia.

En la ilustracion 10, tenemos la visualizacion de las calificaciones, éstas se inician en
0 ya que no se han registrado valores en los criterios establecidos, también se
muestra el nimero de asistencias y el porcentaje con el semaforo de estatus que

corresponde al alumno.

e ROJO. — Este estatus significa que las asistencias del estudiante no son
suficientes para acreditar la materia y/o que el promedio de sus evaluaciones
tampoco le permiten aprobar.

e AMARILLO. - Este estatus significa que las asistencias del estudiante no son
suficientes para acreditar la materia, pero el promedio de sus evaluaciones es
aprobatoria.

e VERDE. — Este estatus significa que las asistencias del estudiante son
suficientes para acreditar la materia y el promedio de sus evaluaciones es

aprobatoria.



En la parte derecha de la pagina tenemos el formulario que permite agregar las

calificaciones del alumno por matricula. (ilustraciéon 11).

Sistema de Gestion Academica

g

MATERIA: APLICACIONES WEB NRC: 98234

Haz clic para

arel renarte

Examen: 20% Tareas: 20% Practicas: 20% Proyecto: 20% Participacion: 20%

NoLista | Matriculs | Examen  Tareas | Practicas | Proyecto | Participaci Cali Asistenci
1 202017212 0 1 o 0 1 o 1-100%
2 202045009 0 0 0 0 0 0 1-100%5
3| 202087654 (] a [0 0 [ 1-100%%. Aiadir Calificacion
4 202093745 o o o o o 0 1-100%%
- - - - . Matricula: 202017212 v
Examen:
Tarea
Practicas
Proyecto:
Part

A Aftadir Calificacion

Sistema de Gestion Academica

g

MATERIA: APLICACIONES WEB NRC: 98234

Haz clic para descargar el reparte

Examen: 20% Tareas: 20% Practicas: 20% Proyecto: 20% Participacion: 20%

NoLista | Matricula | Examen | Tareas | Practicas | Proyecto | Participaci Cali Asistenci
1 202017212 [ a a 0 0 a 1-100%
2 2021 109 10 9 9 9 9 9
3| 202087654 5 | 8 | § I s 5 § Adadir Calificacion
4 20209374 5 | s s % s 8

Matricula: 202003745 -

Tarea:

Practicas
Proyecto:
Participacion

A Aftadir Calificacion

Ilustracién 11.Agregar Calificaciones. Elaboracion propia.

En esta pagina también tenemos la opcion de descargar el reporte (ilustracion 12)
con los cambios de las calificaciones establecidos por el administrador para poder
hacerlo solo se debe dar clic en el enlace “Haz clic para descargar el reporte”, y

automaticamente se guardard en la maquina un archivo en Excel (ilustracién 13).



% BARBE £ Historial MNETACAD @) PT

Sistema de Gestion Academica

g

MATERIA: APLICACIONES WEB NRC: 98234

Lz olie pura dessargar ol reporte

Examen: 20% Tarcas: 20% Practicas: 20% Proyecto: 20% Participacion: 20%

No.List Examen | Tarcas | Practicas | Proyecto |  Participaciones Calificacion | Asistencias -
1 2 v 9 8 3 8 8
2 200045009 | 10 |9 9 9 9 9
3 202087654 8 8 8 8 8 8 Afiadir Calificacion
4 202003745 8 5 § B & §
Matricula:| 202093745
Examen:
Tarea
Practicas:
Proyecto:

Participacion:

A> Aadir Calificacion

% Compartir 4 Comentarias

£

Ideas

P B = E

o Estilosde | Insertar Eliminar Formato
olcia - - =

(1 Mamero (1 Estilos Coldas Edidén Weas | Confidencialidad -~

A B el D E F [} H | K L M N o P a R s
Materia APLICACIONES WEB Nrc:98234

1
2

3 Matricula  Nombre Apellido Examen Tareas Practicas Proyecto Participaciones Calificacion
4 202045009 BELINDA BRAVO QUINTERO 10
5 202017212 ROGELID MENDOZA ORTIZ 9
3
7
B

@ ww e
@@ w e

9 5 5
9 8 8
202087654 NATALIA PEREA PEREZ 8 8 8 8
202093745 JORGE SALGADO FERNANDEZ 8 a8 8 8

Calificaciones (%) [ v

Ilustracion 13.Reporte en Excel. Elaboracion propia.

En el caso de los usuarios, ellos podran ver los cambios que el docente realiza
(ilustracion 14); para esto, solo deben dirigirse a la pagina principal y seleccionar el
periodo que les corresponda ya sea semestre o cuatrimestre (ilustracion 4). Después
de seleccionarlo se despliega una lista de profesores y materias que se estan
impartiendo en ese periodo, aqui elegimos el periodo semestre y nos aparece el

docente “Lourdes” y se procede a seleccionarlo y dar clic en el boton buscar.



Posteriormente apareceran las calificaciones por matricula dentro de la materia

(ilustracion 15).

ema de Gestion Academica

g

Hola! Bienvenidos Alumnos de Semestre
Elige la materia en la deseas ver las calificaciones

SISTEMAS OPERATIVOS | MARGARITA QUINTERO GUTIERREZ ~ O BuscAR
SISTEMAS OPERATIVOS | MARGARITA QUINTERO GUTIERREZ

BASES DE DATOS HUGO MARTINEZ FERNANDEZ

APLICACIONES WEB, LOURDES FARCIER GALLARDO

e @ W@

0, fouTube ac ase. W BARBIE £ Historia NETACAD @ PTSC o Fisc < 0 a. 5 & Lista de lecturs
Sistema de Gestion Academica
4

MATERIA: APLICACIONES WEB NRC: 98234

Haz clic para descargar el reparte

Examen: 20% Tareas: 20% Practicas: 20% Proyecto: 20% Participacion: 20%

No.Lista Matricula Examen | Tareas | Practicas | Proyecto Particij Cali i i -

1 202017212 g 9 8 g 2 8

2 202045009 10 9 o 9 o 9

3 202087654 8 s 8 8 & 8 Aiadir Calificacion

4 202093745 8 8 8 8 8 8

. Matricula: 202003745 -

Examen:
Tarea:
Practicas:
Proyecto:

Participacion

A Aftadir Calificacion

Ilustracién 15.Visualizacion de calificaciones . Elaboracion propia.
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CAPITULO5



CAPITULO 5: PRUEBAS Y RESULTADOS

En este capitulo se comentan las pruebas elaboradas a la plataforma que validan a
este proyecto como consecuencia al problema y se comentan los resultados y

conclusiones de ésta tesis, asi como el trabajo futuro que se puede realizar.

5.1 PRUEBAS

Las pruebas realizadas se hicieron en 3 maquinas con diferentes resoluciones y
procesadores, en el caso de los dispositivos se utilizaron celulares y una tableta con
distinto sistema operativo; para hacer la prueba se deben incluir todos los factores
posibles como el de un profesor con diversos criterios de evaluacién asi como sus
porcentajes, ambos periodos, distintas materias y un numeroso grupo de alumnos
para definir la utilidad, practicidad y funcionalidad de la plataforma, ésta prueba
consiste en dar de alta 3 materias, se incorpord una materia de periodo semestral y

2 de periodo cuatrimestral con el mismo docente.

1) Programacion Distribuida.

a. Semestral.

b. 33 alumnos.

c. b5 criterios de evaluacion
2) Graficacion.

a. Semestral.

b. 39 alumnos.

c. 4 criterios de evaluacion.
3) Modelo de Redes.

a. Cuatrimestral.

b. 27 alumnos.

c. 3 criterios de evaluacion.




En la ilustracion 16 se muestra la interfaz de la plataforma donde se puede ver las

materias agregadas con los alumnos inscritos en cada una de ellas, sus asistencias y

las calificaciones, asi como el archivo descargado por el docente.

5.1.1 MAQUINAS DE PRUEBA

Para poder realizar las pruebas se utilizaron diversas maquinas con diferentes

navegadores para probar la resolucion de los objetos y su funcionalidad.

MAQUINA
HP Pavilion
14-VO03LA

HP Pavilion
15-
CW1012LA

HP
SPECTRE
X360
7265ngw

Nombre del dispositivo

Procesador

RAM instalada
Id. del dispositivo
Id. del producto
Tipo de sistema

Lapiz y entrada téctil

Nombre del dispositivo

Procesador

RAM instalada
Id. del dispositivo
Id. del producto
Tipo de sistema

Lapiz y entrada tactil

Nombre del dispositivo

Procesador

RAM instalada

Identificador de
dispositivo
Id. del producto

ESPECIFICACIONES
DESKTOP-BLANCA

AMD A8-6410 APU with AMD Radeon R5
Graphics  2.00 GHz
6.00 GB (4.94 GB usable)

1601BA5B-3376-4385-980B-8C16BDD76718
00327-70000-00001-AA798
Sistema operativo de 64 bits, procesador x64

La entrada tactil o manuscrita no esta
disponible para ésta pantalla
DESKTOP-SMGN

AMD Ryzen 3 2300U with Radeon Vega
Mobile Gfx  2.00 GHz
12.0 GB (10.9 GB utilizable)

3F32494A-DB64-4B1A-B159-275AF1602BB5
00327-30660-29700-AAOEM
Sistema operativo de 64 bits, procesador x64

La entrada t4ctil o manuscrita no esta
disponible para ésta pantalla
DESKTOP-KIU9BN9

Intel(R) Core(TM) i7-6500U CPU @ 2.50GHz
2.60 GHz
16,0 GB (15,9 GB usable)

C6580ADEF-7985-4BE2-97D3-CB81789D2A37

00326-10000-00000-A A498



Tipo de sistema Sistema operativo de 64 bits, procesador
basado en x64
Lapiz y entrada tactil Compatibilidad del lapiz y la funcion tactil
con 10 puntos tactiles
LENOVO  Nombre del dispositivo DESKTOP-USAFM6]

G50-45  procesador AMD A8-6410 APU with AMD Radeon R5
Graphics  2.00 GHz
RAM instalada 4,0 GB (3,46 GB usable)
Identificador de F2B3F41D-2472-4149-8C28-13B81B81BE3043A
dispositivo
Id. del producto 00330-80000-00000-A A984
Tipo de sistema Sistema operativo de 64 bits, procesador
basado en x64
Lapiz y entrada tactil La entrada téctil o manuscrita no esta
disponible para ésta pantalla
Tabla 18. Mdquinas donde se realizaron las pruebas de la plataforma. Elaboracién propia.
5.2 RESULTADOS

Se afnadieron alumnos a la materia de programacién distribuida con el nrc 40389,
graficacion con el nrc 12333 y modelo de redes con el nrc 9239; podemos visualizar
que los alumnos con calificacion aprobatoria y asistencia mayor al 80% el semaforo
funciona en verde, para los alumnos con calificacion aprobatoria y asistencia menor
al 80% o alumnos con calificacion reprobatoria y asistencia mayor al 80% el semaforo
funciona en amarillo y por ultimo para los alumnos con calificacion reprobatoria y
asistencia menor al 80% el seméaforo funciona en rojo de igual manera se presenta la
informacion en el archivo descargable con la informaciéon de la tabla
correspondiente presentadas en las figuras 16 y 17 de la materia de Programacion
distribuida, en la figura 19 y 20 de la materia de Graficacion, en las figuras 22 y 23
de Modelos de Redes.. En las figuras 18, 21 y 24 se muestra el archivo en Excel
obtenido, y en éstas también se puede observar el criterio de evaluacion

independiente de cada materia, asi como los resultados de sus evaluaciones.



touTube @ Fac

MATER PROGRAMACION DISTRIBUIDA NRC: 40389
Haz clic para desearear ¢l reporie
Examen: 20% Tareas: 20% Practicas: 20% Proyecto: 20% Participacion: 20%
No.Lista | Matricula | Examen | Tarens | Practicas | Proyecto Participaciones Califieacion | Asistencias 2

1 201610342 10 9 9 9 S 9
2 201610343 6 6 5 5 5 54
3 201610344 9 9 9 9 9 9

2016] J 7 6 7 o
I e s s 1 : Afadir Califieacion
6 201610408 [0 8 8 9 9 Matriculu: 201610344 ~
7 201740321 1 10 10 10 1
8 201740322 3 9 8 5 9 Examen:
b 201740333 10 9 10 9 10
10 201741201 9 9 ] 9 9 4-66.7 % Tarca
1 201742345 1 9 8 a 0 3-50% .
12 201742346 8 9 8 9 S Practicas:
13 201742347 7 L] 7 7 T Provecta
14 201742349 10 9 9 9 9 "
15 201742330 10 0 0 8 10 Participacion:
16 201742351 ] 5 7 9 9
17 201742352 [0 8 8 8 B 2> nadir Calicacion
18 201742353 8 8 8 8 8 e
19 201742354 5 5 5 s 5 s -

MATERIA: PROGRAMACION DISTRIBUIDA NRC: 40389

7 clic para descarear ¢l rsnorte
Examen: 20% Tareas: 20% Practicas: 20% Prayecto: 20% Participacion: 20%
16 201742351 9 8 7 9 9 54 >
17| 201742382 1 8 8 5 ¥ 54
18 201742353 § 8 8 § & 8
19 201742354 5 5 5 5 5 5
20 201751234 9 9 9 9 9 9
21 201751235 9 ] ] ° 9 o Adfiadir Calificacion
2 201751240 1 8 8 5 s 54
3| 071 7 6 5 5 5 56 Matziculu: [ 20181084
201751250 8 8 8 § & § Examen:
201751251 8 3 7 7 7 74
201751252 1 10 10 10 10 10 Tarca
201830210 9 8 10 10 10 94
201830218 8 8 8 8 8 8 Practicas:
201831219 7 7 7 7 7 7
201831220 9 9 9 9 9 9 Preryecta:
201832436 [0 ] 9 9 9 92 Participacion:
201832437 9 8 s | 9 9 £6
201840000 ] 9 9 5 10 9 > Aredi Calficacion

2 Busw
Achivo  Inico  Insertar  Dibujar  Disposicion depigina  Formulas  Datos  Revisar  Vsta  Ayuda # Compartic 1 Comentarios
BE o G KK E=E e s B BB BRE I O f
Ml Eeeea. = Bcomsunyom < | e S o | Owivma e | e s ronas | 5 ey Sy | s
B e mosaumnton st icscaas
3
Bluscioss  moniee _— i arees —pracace |ogecs rurmsoones s
Bl i eomacrauns  mznotamo P — — F—
§] i cmioasimo. oot movren R — — —
Bl i raensemnes | mosomor N E— — F—
B8] Zoiressesreeceoes nce R — F—
B Forressis acienra T P — — F—
1 ST R — — —
Bl oo aina AT I — T —
P [ —— ALONSO GARGIA f f 7 9 ) 8 —
Bl oivess oae T T — — F—
n 201742353 LUCIA PERA PENA [] 8 8 8 B 8
- e TR R R — —
Bl oivsonis cwoemptimica ot sviae s 5 o " -

Ilustracién 18.Excel con la informacion de la materia programacion distribuida.



touTube @ Fac

MATERIA: GRAFICACION NRC: 22323

az clic para desearear ol reporic
Examen: 25% Tareas: 25% Practic 25% Parlicipacion: 0%
NoLista | Matricula | Examen | Tareas | Practicas | Proyecto | Participaciones | Calificacion | Asistencias =
T 201020309 8 | 6 9 10 [0 825
2 201610403 9 7 8 6 0 2-50%
3 201620303 9 7 8 o 0
: Eﬁ:ﬁg;ﬁ: I>¢D 5 2 z :: Aiiadir Calificacion
6| 201620306 w | 10 10 o Makriculs: [FESE8 v
7 201620307 8 4 3 9 0
8 201620308 7| e 8 10 0 Examen
9 201620311 7 7 8 10 0
10 201620312 9 6 7 5 0 Tarca
1 201620313 9 7 ] 7 0 )
12| 201620314 9 | e 10 5 [0 Practiousi
13| 201620315 5 | 6 8 7 0 Proyesta
14| 201620316 78 [ 10 0
15 201620317 6 8 9 10 0 Partcipacion
16| 201620318 9 | 6 T & [0
17 201620319 9 5 9 6 [ > hnadir Gaiificacion
18 201620321 9 7 8 7 0
19| 201620322 s 07 6 | [ 775

MATERIA: GRAFICACION NRC: 22323

Haz clic para descorear el reporte
Examen: 25% Tareas: 25% Practicas: 25% Proyecto: 25% Participacion: 0%
21 201620324 10 10 10 10 0 -
22| 201620325 8 | 8 [] I [0
23 201620326 9 8 10 10 0
24 201620327 B 10 7 10 o
5 201620328 7 ] 5 10 o ) o
26 201620329 10 7 % 9 [0 Aiadir Calificacion
27 201620331 n 6 7 9 0
201620332 8 6 9 10 0 Matricula: 201620338 ~
201620333 8 ] 7 10 [0 Examen:
201620334 10 6 L 7 0
201620335 1 9 5 o 0 Tarea:
201620336 10 8 6 7 0
201620: 1 3 ] 4 [0 Practicas:
201620338 5 7 [ 5 0 .
201620 5 [ 9 5 ] Proyecto
201620341 7 8 5 o 0 | N
: Participacion
201620342 9 7 6 3 0
201620343 8 6 9 10 0 825 > Aradi Galifcacion

2 Busw

Auchivo  Iniclo Insertar  Dibujar Formulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda # Compartic 1 Comentarios
(B om Jn A Y B BB BRE I O f
N NP By | 50 4 | Swioma st | e om0 s s |

n . o & o l6ol6 6.0 0 o lnl lmomla b6 85 5D
& MicrarcaGoN re=r
5
3 Matriculs Nombre Apellide Examen Tareas  Practicas Proyects Partiripaci Calificacion
5 201610403 CARLOS FELUIPE  MOGOLLON PACHON 9 7 8 6 7.5
BN 2sicoumon e MO0 I R I
T — T R T B I
9 201620306 MARIANA FERMANDEZ GARCIA 10 W0 10 10 a 10
13 201620312 RODOLFO PARDO GALLARDO L) 3 7 8 o 7.5
B8 o0 e oz conis T R R T
| mmoneicwce  PABOGALREO 7 s & w2 m
T T R S R
21 201620321 EMILIO ARETIO MONTALBAN 9 7 L] 7 o 775
28] 201620326 et LLORENTE GALLARDG » 10 10 10 o 1 —
3 amscessmico  coNzEPaDo R S S
Bl i noee  auunnee R S R
2 201620329 DAVID MARIN IGLESIAS 10 7 L] 9 a B85 -

Ilustracién 21. Excel con la informacién de la materia de Graficacion.



FouTube:

§ e

MATERIA: MODELO DE REDES NR

Haz clic para descarear ol reporie
Examen: 50% Tareas: 0% Practicas: 23% Proyecto: 25% Participacion: 0%
No.Lista | Matricula | Examen | Tareas | Practicas | Proyecto Participaciones Califieacion | Asistencias 2
1 21862 8 [ 6 9 [0 775
2 201521863 10 [] 10 10 0 10
3 201521864 8 0 L] 10 0 875
4 201521363 7 0 10 10 [ ir Calificaci
5 01521866 § o S 3 i Aiiadir Calificacion
o 201521867 i 0 i “ u Matriculu: 201521862 ~
7 201521869 7 ] 5 & 0
3 201521871 [ [} 5 10 ] Examen:
v 201521872 10 ] 7 10 0
10 20152187 7 0 ] 5 0 Tarea
1 10 0 6 9 0
12 3 T 3 3 ] Practicas:
13 10 [ [ 0
14 s ] 7 E ] Proyectn
15 [0 [] 6 9 0 250 % Participacian:
16 ] 0 5 3 [0 375%
17 201521881 1 0 4 o 0 A Anadir Calficacion
18 201521882 9 o 6 7 0 e
19 201521883 9 0 4 7 0 .

MATERIA: MODELO DE REDES NRC: 41511

2 clic pars descarear o renore
Examen: 50% Tareas: 0% Practicas: 25% Proyecto: 25% Participacion: 0%
10 20152187 7 [ 8 s 0 5
i 201521874 10 ] [ 9 0
12 20152187 8 0 [ 8 0
13 201521876 10 ] 6 7 0
14 201521877 8 ] 7 s 0 o
15 201521878 10 0 6 9 [ Aiiadir Calificacion
16 201521879 9 [] s 3 0 N—
17 201521881 [0 0 4 o 0 atriculn: [ 201621962
18 201521882 ] ] 6 7 0 Examen:
19 201521883 9 0 [ 7 0
0 201521884 9 ] 8 [3 0 Tarea:
21 201521885 8 [ 10 7 0 250%
2 201521886 8 ] 7 s 0 Practicas:
] 201521887 9 [ 6 7 0
1 201521888 y ] [ 7 0 Preryecta:
5 201521889 9 0 7 5 0 Partcipacion
26 201521891 9 0 5 4 0 P
27 201521892 8 ] s 9 0 > Aredi Calficacion

2 Busw
Achivo  Iniclo  Insertar  Dibujar  Di Formulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda # Compartic 1 Comentarios
(B om Jn A Y B B®EE I v O
rex ol e By | 50 4 | Swioma st | e om0 s s |
T S O S R N
& Ml 00€10 0€ REDES 1511
5
4 201521862 VIRI OCHOA SURNIGA a [ 3 [ 75
5 201521863 MIA. GOMEZ OCHOA 10 0 10 10 0 10
Bl s e conmae I R T " T
8] 201521366 MANUEL VALENCIABELTRAN s o s s 0 75 1
9 missins? wachm comes oz s o 5 s FR
13 201521873 MIRIAN  RUIZ PEREZ 7 [ 8 5 0 6,75
15 201521875 LEANDRO VAZOUEZ PERIA 8 0 & B [) 75
16 201521876 POLICARP PERA GIL 10 o & 7 [) 825
D] a0is77 MUANG RGO BALLARDO A T R FRNE
21 201521882 NESTOR  FERNANDEZ GARCIA a [ 3 7 0 kALY
2 201521863 MERCED GARCIA PERA El 0 4 7 0 7.25
3 isrimse nooRGD RANGS G s o 7 s -
Bl riees woun ez eu R - o im
Bl isines avta_corEzNAR R — o s
2 201521891 CAROLINAREYES SOTO a 0 5 4 [ 8,75 -

Ilustracién 24.Excel con la informacién de la materia de Modelo de Redes. Elaboracién Propia.



5.3 CONCLUSIONES

La Facultad de Ciencias de la Computacion se encuentra en constante crecimiento
en infraestructura, por ende, se tiene la posibilidad de aumentar la matricula para
los alumnos, pero también es mas dificil tener un control de los estudiantes, cada
docente se toma su tiempo para realizar su planeacion en cada materia tomando en
cuenta los tiempos en clase; el profesor se debe enfocar en el aprendizaje del alumno
y al reducir el trabajo qué consiste la asistencia se ofrece una mejor calidad
educativa, en mi opinion particular, por ser la Facultad de Computacion se debe ir
actualizando tecnoldgicamente para acoplarse a las nuevas necesidades de los

docentes y alumnos, como es el caso que se esta presentando.

El tener una plataforma que permita a los profesores facilitar el trabajo de tomar
asistencia y afadir calificaciones se ofrece la oportunidad que los docentes se
concentren en aportar sus conocimientos y experiencia a los estudiantes, la
plataforma en si tiene la intencion de automatizar los procesos que se realizaban

manualmente.

De forma general se concluye que los objetivos planteados se cumplieron. Contamos
ahora con una plataforma que permite tomar asistencia de forma automatica, nos
ayuda a realizar el cdlculo de asistencia individual por estudiante, muestra el
promedio de las evaluaciones de cada alumno y por medio de un semaforo permite

al profesor y al estudiante saber si aprueba o no la materia.

Para tener una interfaz mas amigable con el usuario se podria utilizar Bootstrap ya
que utilizar esta herramienta de programacion permite al programador tener una
web bien organizada de forma visual facilmente. Al momento de analizar y disefar
un sistema para la resolucion de un conflicto, una opcién para la elaboracion de los
diagramas son los modelos UML estos nos brindan la facilidad de comprension y

ofrecen excelentes soluciones a los problemas planteados.




La facilidad de uso por parte de los docentes y alumnos en el uso de teléfonos
inteligentes, ademas de la tecnologia con que estos cuentan ayuda en el proceso, la

interaccion humano computadora se presenta de manera natural.

5.4 TRABAJO FUTURO

Esta plataforma contiene los criterios basicos para poder tener un control en el
ambito académico, sin embargo, existen diversas dreas de oportunidad las cuales
permiten anadir al sistema diversos procesos para resolver aun mas las necesidades

de la gestion académica en aula.

e Es posible extender en el drea de anadir las calificaciones en forma dinamica,
en otras palabras, se podria ir agregando otro campo de evaluacion en cada
criterio segun lo requiera el docente y la planeacion que tenga del o de los
cursos.

e Se puede desarrollar una aplicacién movil, que esté enlazada con la
plataforma y pasar lista por medio de ubicacién GPS o por un sensor el cual
permite identificar a los alumnos que estén dentro del aula.

e Enlaaplicacion movil se puede agregar una sesion por cada alumno para que
éste tenga acceso a solicitar alguna asesoria con un profesor, una correccion
de calificacion y visualizar sus asistencias con sus calificaciones.

e Es posible integrar la generacion un cddigo QR dindmico diario el cual se
pueda presentar en el proyector y los estudiantes puedan escanearlo y pasar
asistencia desde su dispositivo movil.

e Se puede agregar a la plataforma un boton con la oportunidad de enviar al
docente una peticion de asesoria con la fecha y hora.

e Se puede agregar un chat del estudiante con el docente por medio de la

plataforma para diversos intereses como el preguntar algiin cambio de salon



o en el caso del docente avisar a los estudiantes que no habra clase por algun
motivo de fuerza mayor.
e Se puede agregar grupos de estudiantes en el caso de actividades en equipo

para evaluarlos en grupo.

Esto solamente son algunos criterios que podrian implementarse de manera
adicional en la plataforma, aunque en el &mbito de programacion se puede agregar

lo que se necesite para la resolucién de un problema.
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