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Capitulo 1. Introduccién

1.1 Antecedentes del proyecto

Hoy en dia la implementacion correcta de guias metodolégicas en la materia
de administracion de proyectos, sOlo se lleva a cabo a través de lecturas
complementarias de las guias méas actuales de PMBOK (Project Management Body
Of Knowledge) conjunto de conocimientos en Direccion/Gestion/Administracion de
Proyectos; sin embargo, la creacion de una aplicacion web que oriente y permita al
estudiante comprender una implementacion metodolégica de PMBOK 4.0,
potenciara los conocimientos adquiridos en el aula.

El aprendizaje de los estudiantes sera beneficiado con la creacion de una
herramienta de software, que utiliza de manera sencilla y ordenada la secuencia de
formatos cronoldgicos en la implantacion de PMBOK 4.0; por ejemplo utilizando los
siguientes formatos vitales de la guia en la administracién de proyectos serian:

1. Project Charter (Formato base de descripcion, qué, como, cuando,
donde).

2. Project Scope (Formato de Alcance de proyecto, utilizando una estructura
de Division del Trabajo EDT).

3. Cost Control (Formato de estimacion de duracidn y costos).
Human Resource Planning (Planeacion de los Recursos Humanos).

5. Risk Management Planning (Planeacién de riesgos cualitativos y
cuantitativos).

Dichos formatos seran almacenados en una base de datos para ser usados
en el software. El estudiante avanzara por etapas; en cada una llenara un formato
que sera requisito para avanzar al siguiente paso.

Para un mejor uso del software en cada plantilla se dara un ejemplo de como
debera ser llenado, asi como dar una explicacién del funcionamiento del mismo. Ya
gue se concluya el llenado de una plantilla, el sistema le dar& la opcién al estudiante
de poder descargar su archivo como un documento o como un pdf.

1.2 Resumen

Es fundamental contar con una aplicacion que permita a los estudiantes
aprender de una forma mas sencilla y dinamica la metodologia PMBOK a los
proyectos de desarrollo de software.

La utilizacion de ésta herramienta de software, lograra vincular la Ingenieria
de software, la Ingenieria de Requerimientos y la administracion de proyectos de
una manera practica usando tecnologias de la Informacién actuales.

La aplicacion seria libre y podria implementarse como una herramienta
didactica en las materias de administracion de proyectos, Ingenieria de Software,
Ingenieria Web e Ingenieria de Software Avanzada. Logrando con ello potenciar las
habilidades adquiridas en el aula de los estudiantes de la FCC BUAP.




1.3 Objetivo general

Desarrollar una aplicacion web, que sirva como plantilla a un estudiante en la
administracion de un proyecto de software, tomando en cuenta las tres restricciones
de un proyecto de software de calidad (alcance, tiempo y costo).

La aplicacion llevara al estudiante de la mano, a través del llenado de
plantillas ordenadas por etapas y de manera sucesiva administrar el proyecto
mediante la metodologia PMBOK 4.0.

1.4 Objetivos especificos

La aplicacion web implementara los siguientes requerimientos:

1. Disenfar las plantillas web para cada etapa de la guia de administracion de
proyectos de software PMBOK.

Implementar paginas web con gréaficas de avances del proyecto

Implementar interfaces web que validen cada etapa. Mediante el uso de un
“check list” por etapa.

4. Permitir modificar alguna etapa anterior.




Capitulo 2. Base de datos

2.1 Bases de datos

Una base de datos se define como una serie de datos (un almacén de
informacion) que estan organizados y relacionados entre si para posteriormente
poder utilizar y encontrar dichos datos de una manera facil.

2.1.1 Base de datos relacional

Es un modelo de base de datos que permite establecer interconexiones que
son relaciones entre los datos (de ahi su nombre) que estan guardados en las
tablas, y a través de su conexion establecer relaciones entre varias tablas.

Fue postulada por Edgar Frank Codd en el afio de1970 (1), fue poco el tiempo
para que se consolidara como un nuevo paradigma en los modelos de base de
datos.

2.1.2 Arquitectura de los sistemas de base de datos

La arquitectura de sistemas de bases de datos fue aprobado por la American
National Estandar Institute-Standars Planning and Requirements Committee (ANSI-
SPARC) en el afio de 1975 como una ayuda para poder conseguir la separacion
entre los datos y los programas de aplicacién, sus niveles son vista, conceptual, y
fisico.

2.1.3 Vista, Conceptual, Fisico

Nivel interno (Fisico): es un esquema interno y describe la estructura fisica
de almacenamiento de la base de datos, todos los datos que existen estaran en este
nivel

Nivel conceptual: describe la estructura de toda la base de datos para un
grupo de usuarios. Este oculta los detalles fisicos de almacenamiento y trabaja con
elementos l6gicos como son las entidades, los atributos y las relaciones.

Nivel externo (Vista): tiene varias vistas de usuario, cada esquema describe
gue tiene de la base de datos a un grupo de usuarios, y oculta el resto.
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Figura 2.1 vista, concepto, fisico

2.1.4 Normalizacion

Las bases de datos se normalizan para evitar redundancia en los datos, y asi
disminuir los problemas de actualizacién de los datos en las tablas y proteger la
integridad de los datos.

Una tabla esta en Primera Forma Normal si:

o Todos los atributos son atémicos. Un atributo es atémico si los elementos del
dominio son indivisibles, minimos.

« Latabla contiene una clave primaria Unica.

e La clave primaria no contiene atributos nulos.

o No debe existir variacion en el nimero de columnas.

e Los campos no clave deben identificarse por la clave (Dependencia Funcional).
o Debe existir una independencia del orden tanto de las filas como de las

columnas, es decir, si los datos cambian de orden no deben cambiar sus
significados.

« Una tabla no puede tener mdaltiples valores en cada columna.

e Los datos son atdmicos (a cada valor de X le pertenece un valor de Y y
viceversa).

Esta forma normal elimina los valores repetidos dentro de una BD




Una tabla esta en Segunda Forma Normal si:

Esta en 1FN y si los atributos que no forman parte de ninguna clave
dependen de forma completa de la clave principal. Es decir que no existen
dependencias parciales. (Todos los atributos que no son clave principal deben
depender Unicamente de la clave principal).

Una tabla est4 en Tercera Forma Normal si:
Es 2FN y si no existe ninguna dependencia funcional transitiva entre los atributos
gue no son clave.

Forma normal de BOYCE-CODD

La tabla se encuentra en FNBC si cada determinante, atributo que determina
completamente a otro, es clave candidata. Debera registrarse de forma anillada ante
la presencia de un intervalo seguido de una formalizacion perpetua, es decir las
variantes creadas, en unatabla no se llegaran a mostrar, si las ya planificadas, dejan
de existir. (2)

2.1.5 El sistema de Administracion de base de datos

Es un instrumento que sirve para ingresar, recuperar y manejar la informacion
contenida en una base de datos. Manejar informacion como por ejemplo tener la
posibilidad de ejecutar las siguientes operaciones:

e Afadir nueva informacién

e Obtener la informacién ordenada que podria ser en orden alfabético,
o buscar de algiin nombre sus datos

e Imprimir informacion deseada en forma de tablas o en graficos de
diversos tipos

e Todas estas y muchas mas operaciones que permitiria realizar el
sistema de administracion de base de datos

2.2 MySQL

La historia de MySQL inicia en la década de los 80, donde Michael Widenius,
mejor conocido como Monty era un joven programador que realizaba aplicaciones
complejas en lenguaje Basic, al no haber encontrado un sistema de
almacenamiento de archivos que le resultara bueno, construy6 el suyo; después, en
1995 y en colaboracion con David Axmark, Widenius desarroll6 un producto que
basicamente era el resultado de sus investigaciones, mas dos adopciones nuevas
que era el uso del lenguaje SQL y la accesibilidad a través de Internet, y asi fue
como nacié MySQL y también la empresa MySQL AB.

MYSQL es un sistema de administracion de base de datos relacional multihilo
y multiusuario. Un hilo es simplemente una tarea que puede ser ejecutada al mismo
tiempo con otra tarea, multiusuario son multiples usuarios que comparten la misma

informacion y todos pueden trabajar en ella.




2.2.1 Procedimientos almacenados

Un procedimiento almacenado es un procedimiento que es almacenado
fisicamente en una base de datos. Su ventaja es que al ser ejecutado, en respuesta
a una peticién de un usuario, se ejecuta directamente en el motor de base de datos
el cual normalmente corre en un servidor separado. Posee acceso directo a los
datos que se necesitan manipular y solamente necesita enviar los resultados de
regreso al usuario, y asi se deshace de la sobrecarga de comunicar grandes
cantidades de datos que sale y entran.

Los procedimientos almacenados fueron soportados desde MySQL 5. A
continuacion se mostrara un ejemplo de como funciona un procedimiento
almacenado

DELIMITER |

CREATE PROCEDURE mimoto(IN velocidadmax INT,IN modelo VARCHAR(50))
BEGIN

INSERT INTO caracteristicas VALUES(velocidadmax,modelo);

END;

Figura 2.2 Ejemplo de procedimientos almacenados

2.3 HTTP

Hypertext Transfer protocol en espafiol protocolo de transferencia de
hipertexto) es el_protocolo usado en cada transaccion de la World Wide Web.

HTTP se desarroll6 por el World Wide Web Consortium y la Internet
Engineering Task Force, una colaboracion que terminé en 1999 con la publicacién
de una serie de RFC, el mas importante de ellos es el RFC 2616 el cual especifica
la version 1.1.

HTTP define la sintaxis y la semantica que utilizan los elementos web
(clientes, servidores, proxies) para comunicarse.

Es un protocolo que se utiliza para transacciones y sigue el esquema
peticion-respuesta entre un cliente y un servidor.

Al cliente que efectula la peticion a través de un navegador web se le conoce
como agente del usuario. A la informacién que se transmite es llamada recurso y
se identifica mediante un localizador uniforme de recursos (URL). Los recursos
pueden ser archivos, una consulta a una base de datos, el resultado de la ejecucion
de un programa, la traduccion automatica de un documento, etc.

Métodos de peticidon

HTTP define 8 métodos que indica la accion que se efectia sobre el recurso

identificado




e GET: solicita la lectura de una pagina web.

e HEAD: solicita la lectura del encabezado de una pagina web.

e PUT: solicita el almacenamiento de una pagina web.

e POST: inserta algo a algun recurso con nombre como por ejemplo una
pagina web.

e DELETE: elimina la pagina web.

e TRACE: repite la solicitud entrante.

e CONNECT: se utiliza para saber si se tiene acceso a un host.

e OPTIONS: consulta ciertas opciones.

2.4 PHP

PHP (Preprocesador de Hipertexto) se cre6 en 1995 por el programador
danés-canadiense Rasmus Lenford, es un lenguaje que forma parte de software
libre bajo la licencia de PHP, y que es incompatible con la licencia publica general
de GNU debido a sus restricciones de uso.

PHP es un lenguaje de programacion disefiado para el desarrollo web de
contenido dinamico. Este fue uno de los primeros lenguajes de programacion al lado
del servidor que podian incorporar directamente en el documento HTML en lugar de
gue se llamara a un archivo externo para que procesara dichos datos.

El codigo hecho en PHP es interpretado por un servidor web con un moédulo
de procesador de PHP que genera la pagina Web.

Un ejemplo del uso del lenguaje en PHP. Ver figura 2.3

<IDOCTYPE htmlI>
<html lang="es">
<head>

<meta charset="UTF-8" />

<title> Mi ejemplo del lenguaje PHP</title>
</head>
<body>

<?php */ inicio de cédigo php

'Hola'; */mostrara el mensaje “hola” en la pagina web*/

?> */ fin de codigo
</body>

</html>
Figura 2.3 cdédigo basico de PHP

2.5 WWW

La World Wide Web se desarrollo entre marzo de 1989 y diciembre de 1990
en Ginebra, Suiza por el inglés Tim Berners Lee y la ayuda de Belga Robert Cailliau




mientras trabajaban en el CERN (Organizacién Europea para la Investigacion
Nuclear) (3).

La Word Wide Web o red informética mundial (4)cominmente conocida como
web es un sistema para la distribucion de documentos de hipertexto o hipermedios
gue estan interconectados y son accesibles via internet, a través de un navegador
web, asi un usuario puede visualizar sitios web que estdn compuestos por paginas
web que pueden contener texto, videos, imagenes y otros contenidos multimedia y
asi navegar a través de esa informacion usando hiperenlaces.

2.6 CSS

Las hojas de estilos aparecieron poco después que el lenguaje de etiquetas
SGML, alrededor del afio 1970.

El organismo W3C (World Wide Web Consortium), encargado de crear todos
los estandares relacionados con la web, propuso la creacion de un lenguaje de hojas
de estilos especifico para el lenguaje HTML y se presentaron nueve propuestas.
Las dos propuestas que se tuvieron en cuenta fueron la CHSS (Cascading HTML
Style Sheets) y la SSP (Stream-based Style Sheet Proposal).

La propuesta CHSS fue realizada por Hakon Wium Lie y SSP fue propuesto
por Bert Bos. Entre finales de 1994 y 1995 Lie y Bos se unieron para definir un nuevo
lenguaje que tomaba lo mejor de cada propuesta y lo llamaron CSS (Cascading
Style Sheets). (5)

La hojas de estilo en cascada hacen referencia a un lenguaje que se usa para
describir la presentacion semantica que es el aspecto y el formato del documento
escrito en lenguajes de marcas, la aplicacion mas comun de CSS es darle estilos a
las paginas web que estan escritas en lenguaje HTML y XHTML.

Un ejemplo de CSS

<html>

<head>

<style type="text/css"> */ CSS

p {text-align: center}  */alinea el texto del documento al centro
</style>

</head>

<body>
<p>
Este texto esta centrado.
</p>
</body>
</html>
Figura 2.4 Ejemplo CSS

2.7 jQuery




JQuery fue presentado el 14 de enero en el afio 2006 en el Bar Camp NYC
y fue creada por John Resiq.

JQuery es una biblioteca de JavaScript que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM (Modelo de Objetos
del Documento), manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion
con latécnica AJAX a las paginas web, la biblioteca de JavaScript es la mas utilizada

(6).

jQuery, al igual que otras bibliotecas, nos ofrece una serie de funcionalidades
basadas en JavaScript que de otra forma requerian de mucho mas cadigo, es decir,
con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menor
tiempo y espacio.

2.8 Apache

Apache es un servidor web HTTP de cdodigo abierto que implementa el
protocolo HTTP 1.1, su desarrollo inicio en 1995 que se basaba en el codigo popular
NCSA HTTP 1.3, pero después fue reescrito por completo. Ocho contribuyentes
fundamentales forman la fundacién del grupo original de Apache:

e Brian Behlendorf

e« RoyT. Fielding

e Rob Hartill

o David Robinson

o Acantilado Skolnick
e Randy Terbush

e« RobertS. Thau

e Andrew Wilson

Con contribuciones adicionales de

o Eric Hagberg
e Frank Peters
+ Nicolas Pioch

El primer lanzamiento publico oficial (0.6.2) del servidor apache fue en abril
de 1995 (7). Apache se usa principalmente para enviar paginas web estaticas y
dindmicas en la World Wide Web. Muchas aplicaciones web estan disefiadas
asumiendo como ambiente de implantacion a Apache, o que utilizaran
caracteristicas propias de este servidor web.

2.9 Wampserver

WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura

de_internet_que usa las siguientes_herramientas:




« Windows, como el sistema operativo;

e Apache, como el servidor web;

e« MySQL, como el gestor de bases de datos;

o PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion.

WAMP proporciona lenguajes de programacion para poder desarrollar
aplicaciones web.

2.10 MySQL Workbench

MySQL Workbench es una herramienta visual de disefio de base de datos
que integra desarrollo de software, disefio de base de datos, administracion de base
de datos, mantenimiento y creacion para el sistema de base de datos MySQL

Su primera version fue liberada en septiembre del 2005, posteriormente se
sigui6 desarrollando en 2007 (8) para volverse el producto insignia de MySQL GUI.

2.11 UML

UML es un lenguaje grafico para poder visualizar, documentar y especificar
cada una de las partes que comprende el desarrollo del software.

UML entrega una forma para modelar las cosas conceptuales como
funciones del sistema, escribir clases en un lenguaje determinado, hacer esquemas
de base de datos y componentes de software reusables

2.11.1 Diagrama de caso de uso

El diagrama de casos de uso representa en la forma en que un Actor va a
operar con el sistema en desarrollo, y como es que interactian los elementos.

Un diagrama de casos de uso consta de

e Actor
e Casos de uso
e Relaciones de uso, herencia y comunicacion

Un actor es un rol que va a manejar un usuario con respecto a sistema, un
actor no es una persona necesariamente, mas bien es la labor que va a realizar
frente al sistema.

Un caso de uso es una operacion o tarea que se realiza tras una orden desde
un agente externo, ya sea desde una peticion de un actor o ser invocado desde otro
caso de uso




Hay varios tipos de relaciones como:

Asociacion

Esta relacion se denota con una flecha simple.

Es la relacion mas basica que nos indica la invocacion de un actor o
de un caso de uso a otro caso de uso

Dependencia o Instanciacion: — — — — — —
Esta relacion se denota con una flecha punteada.

Es una forma muy particular de una relacion entre clases, en la cual una clase

depende de otra, es decir, se crea

Generalizacion —————m 1~

Este tipo de relaciéon cumple una doble funcion dependiendo de su
estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o0 de Herencia
(<<extends>>).

Este tipo de relacidn es solo para casos de uso (y no para actores).

Extends: Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a otro.

Uses: Se recomienda utilizar cuando se tiene un conjunto de caracteristicas

que son similares en mas de un caso de uso y no se desea mantener copiada la
descripcion de la caracteristica.

Un ejemplo de un diagrama de casos de uso

uc Primary Use Cases /

System Boundary

ccuss
° U
actor I
<<extends>>.

Figura 2.5 Diagrama de casos de uso




2.11.2 Diagrama de secuencia

El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar
interaccion entre objetos en un sistema.

Un_diagrama de secuencia_muestra la interaccion de un conjunto de objetos
en una aplicacion a través del tiempo y se modela para cada caso de uso, contiene
detalles de implementacion del escenario, incluyendo los objetos y clases que se
usan para implementar el escenario y mensajes intercambiados entre los objetos.

o Entity

Las entidades son objetos que representan los datos del sistema: cliente, producto,
transaccion, etc.

e Boundary

Los limites son los objetos que interactian con los actores del sistema: la interfaz
de usuario como por ejemplo.

e Control

El control es el objeto que se usa para que interactien los limites y las
entidades

sd interacciéon

O O O

Boundary Control entity

Figura 2.6 boundary, control y entidad

A continuacion se muestra un ejemplo de cémo es un diagrama de
secuencias




sd diagramas de secuencia/

2 o O O

estudiante pantalla inicio control almacen de datos

|
muestra |

' [

' [

I datos para |

: ser |
llenados() |

escribt;e datos pedidos en el formato() |
- |
|

|
|
|
|
|
|
|
|
) |
envia los dato I
|

I
verifica si los datos son correctos()

regresa respuesta()

datos correctos() :
[ |
| |
muestra | I
pantalla | |
de inicio ! I
- de
usuario()

Figura 2.7 Diagrama de secuencia

2.11.3 Diagrama de clase

Un diagrama de clase es un tipo de diagrama estatico que describe la
estructura de un sistema mostrando sus clases, interfaces, colaboraciones,
relaciones entre ellos, orientados a objetos.

class diagrama de clases /

empresa

direccion: char
nombre: char
num_ empleados: inf

trabajador

fecha_ingreso: char
id-tra: int
nombre: char

empleo

id_empleo: int
nombre-empleo: cha
vacantes. int

Figura 2.8 Diagrama de clase




2.11.4 Escenarios

Un escenario es una situacion en la que se describe el manejo de un sistema,
en una entrada, es amplio y puede tener diferentes formas de ejecutarse, nos sirve
para definir lo que hace y lo que no un sistema.

Un ejemplo de un escenario para entrar a un sistema:

Miguel Angel entra al sistema

Miguel Angel escribe su nombre de usuario y contrasefia y da clic en el boton
entrar

Miguel Angel entro al sistema y puede observar los servicios del sistema




Capitulo 3. Analisis y disefio del sistema

3.1 Especificaciéon de requerimientos

La aplicacion web implementara los siguientes requerimientos:

1.
2.

3.
4.

5.

Disefio y modelado de una base de datos relacional.

Disefiar las plantillas web para cada etapa de la guia de administracién
de proyectos de software PMBOK.

Implementar paginas web con gréficas de avances del proyecto
Implementar interfaces web que validen cada etapa. Mediante el uso
de un “check list” por etapa.

Permitir Modificar alguna etapa anterior.

3.2 Andlisis Funcional (Casos de Uso)

Primero se mostrara el diagrama de casos de uso, para dar a conocer cOmo
se ha desarrollado.




uc Primary Use Cases /

e

estudiante

/

inicia aqui tu
proyecto

escripcit’)n del
proyecto

<<uses>>

registrarce en el

sistema

N\

<<extends>>

ingresar al sistema
<<uses>> alcances del
proyecto

<<extends>>

seleccion de  <SUses>>

opciones

duracion y costos

<<uses>>

WBS del proyecto
<uses>>

recursos y
duraciones

T—~<<extends>>

guardar

\

“<<extends>>[> bajar archivo

~
<<extends>>

<<extends>>

@

ar un proyecto

cerrar sesion

Figura 3.1 diagrama de casos de uso de Administracion de proyectos

A continuacion se muestran los casos de uso y la forma en que trabaja cada

uno de forma ordenada.




Actor primario

Casos de uso

Estudiante Registrarse-1

Estudiante Ingresar al sistema-2
Estudiante Crear nuevo proyecto-3
Estudiante Seleccionar formato-4
Estudiante Seleccionar proyecto-5
Estudiante Descripcién del proyecto-6
Estudiante Alcances del proyecto-7
Estudiante Duracion y costos-8
Estudiante WBS del proyecto-9
Estudiante Recursos y duraciones-10
Estudiante Riesgos-11

Estudiante Eliminar un proyecto-12
Estudiante Cerrar sesion-13

Caso de Uso

ID del caso de uso:

Nombre del caso de uso:

001
REGISTRARSE

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 13/07/2013 Fecha de Uultima 13/07/2013
creacion actualizacion

Descripcién del caso de uso

Actores: Estudiante

Descripcién: Iniciar para poder ingresar al sistema




Disparador: Seleccion de opcidn 0.0.1 ¢ no estas registrado?
El estudiante selecciona la opcion 0.0.1 ¢ no estas
registrado?
El sistema le pedira informacion para el registro que
seran
1.-matricula(E1)
Flujo 2.-nombre (E2)
normal: 3.-password
Después de llenar los datos el estudiante selecciona la
opcién enviar datos y el sistema le dird que si los datos son
correctos(E3) y si es asi, los datos se guardaran en la base de
datos y el sistema se re direccionara al inicio de iniciar sesion y
el usuario podra entrar al sistema con su nombre que guardo
en el sistema y su password
Actor Accion
Estudiante Selecciona la opcion 0.0.1 ¢ no estas registrado?
Sistema Le muestra al estudiante los datos que tiene que llenar

para el registro y guardar su informacion

Excepciones:

El:la matricula no tiene los campos necesarios

Actor Accién

Estudiante Escribe una matricula con mas o menos caracteres de
los normales o pone letras en lugar de digitos

Sistema Le notificara al estudiante que la matricula tiene que

tener 9 caracteres y solo digitos

Excepciones:

El:el nombre tiene caracteres raros

Actor Accion
estudiante Escribe un nombre con caracteres no alfanuméricos
sistema Le notifica al estudiante que solo se aceptan caracteres

alfanuméricos

Excepciones:

El:la matricula ya esta en uso




Actor Accion

estudiante Selecciona la opcién de enviar datos
sistema La matricula esta en uso y tendra que poner otra
matricula
Prioridad: Alta
Frecuencia de
. Poco

uso:
Notas y En esta opcion el estudiante se podra registrar para
asuntos: poder usar la aplicacion

Caso de Uso

ID del caso de uso: 002

Nombre del caso de uso: Ingresar al sistema

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez

Fecha de 13-07-2013 Fecha de dultima 13-07-2013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcion: Ingresar al sistema por un login y un password
Disparador: Inicio del sistema

Precondiciones: 1.-el usuario esta registrado

221

El estudiante debera entrar al sistema (E1) e ingresar sus
Flujo normal: datos

2.2.2




El estudiante entrara al flujo donde haré la seleccién del
formato (3.0.0) a llenar

Actor Accion
estudiante Escribe su nombre de usuario y contraseia
sistema El sistema verificara los datos del alumno y si son correctos

les dara acceso a la aplicacion

Excepciones:

E-1:el estudiante al no ingresar sus datos correctamente ,
puede volver a ingresar sus datos o terminar el caso de uso

Actor Accion
estudiante El estudiante vuelve a ingresar su nombre de usuario y
contrasefia
sistema El sistema verificara los datos del alumno y si son correctos le
daré acceso a la aplicacion
Inclusiones:
Prioridad: Alta

Frecuencia de
uso:

Notas y asuntos:

Una vez cada que se ingresa a la aplicacion

Este caso de uso es requerido para que el alumno entre a

la aplicacion
Caso de Uso
ID del caso de uso: 003
Nombre del caso de uso: Crear nuevo proyecto
Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 7-10-2013 Fecha de ultima  7-10-2013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso




Actores:
Descripcion:

Disparador:

Precondiciones:

Flujo normal:

Estudiante

Crear un nuevo proyecto para poder realizar la
administracion llenando los formatos necesarios

Seleccién de la opcién crear nuevo proyecto

Haber ingresado al sistema

El e.studiante entrara al flujo donde tendra las siguientes
opciones

4.0.1 inicia aqui tu proyecto

4.0.2 descripcion del proyecto

4.0.3 alcances del proyecto

4.0.4 duracioén y costos

4.0.5 WBS del proyecto

4.0.6 recursos y duraciones

4.0.7 riesgos

4.0.8 eliminar un proyecto

Seleccionara la opcion 4.0.1 inicia aqui tu proyecto(E1)
Posteriormente

El sistema le pedira id del proyecto y nombre del
proyecto(E2) y enseguida el estudiante seleccionara la
opcién de guardar proyecto

Y el proyecto se creara

Actor Accion
Estudiante Selecciona la opcion inicia aqui tu proyecto si es que aun no
tiene proyectos
sistema El sistema entra al siguiente flujo
Flujos

alternativos:

Actor

Accidn




E1l:si el estudiante selecciona otra opcion pero no ha creado
ningun proyecto el sistema no le mostrara ningun proyecto

Excepciones: E2:si existe un proyecto con el id del proyecto o nombre del
proyecto que quiere agregar nuevamente, el sistema le
notificara que tiene que usar otro id u otro nombre del
proyecto para que se pueda crear

Actor Accion

estudiante Selecciona otra opcion que no es 4.0.1 y no ha creado ningun
proyecto

sistema No le mostrara ningun proyecto y el estudiante tendra que
regresar al menu inicio

Prioridad: Alta

Frecuencia de
uso:

Frecuente

e Este caso de uso crea proyectos para que se puedan

administrar
Caso de Uso
ID del caso de uso: 004
Nombre del caso de uso: Seleccionar formato
Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 07-07-2013 Fecha de dultima 07-07-2013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcién: El estudiante selecciona un formato a llenar
Disparador: Ingreso al sistema

Precondiciones: El usuario estéa registrado




Pos
condiciones:

Flujo normal:

1.-el estudiante al seleccionar el formato deseado este caso
de uso termina

El estudiante entrara al flujo donde tendra las siguientes
opciones

4.0.1 inicia aqui tu proyecto

4.0.2 descripcion del proyecto

4.0.3 alcances del proyecto

4.0.4 duracion y costos

4.0.5 WBS del proyecto

4.0.6 recursos y duraciones

4.0.7 riesgos

4.0.8 eliminar un proyecto

Actor Accion

estudiante Selecciona un formato a llenar o editar

sistema Muestra las opciones para llevarse a cabo

Flujos
alternativos:

13.0.1 cerrar sesion

Actor Acciodn

Estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema El sistema se reinicia para nuevamente pedir nombre de
usuario y contrasefia

Prioridad:

Frecuencia de
uso:

Notas y asuntos:

Media
Alto

En este caso de uso el estudiante tiene la opcion de
seleccionar un formato

Caso de Uso




ID del caso de uso: 005

Nombre del caso de uso: Seleccionar proyecto

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fechade Fecha de ultima

creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcion: El estudiante selecciona un proyecto a llenar
Disparador: Ingreso al sistema

Precondiciones: El usuario esté registrado

Pos 1.-el estudiante al seleccionar el proyecto deseado y este
condiciones: caso de uso termina

El estudiante entrara al flujo donde tendra que seleccionar el
Flujo normal: proyecto a llenar para después de haberlo hecho
seleccionara la opcion de buscar proyecto

Actor Acciodn

estudiante selecciona en el proyecto en el que desea trabajar

sistema el sistema le mostrara los proyectos que tiene el estudiante

Flujos

. ) 13.0.1 cerrar sesién
alternativos:

Actor Acciodn

Estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema El sistema se reinicia para nuevamente pedir nombre de
usuario y contrasefia

Prioridad: Media

Frecuencia de

uso: Alto




En este caso de uso el estudiante tiene la opcién de

Notas y asuntos: . .
seleccionar un proyecto para que lo llene o lo edite

Caso de Uso

ID del caso de uso: 006

Nombre del caso de uso: Descripcion del proyecto
Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de Fecha de dltima

creacion actualizacion




Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcion: Formato descripcion del proyecto

: _ Seleccion de la opcion del mend 4.0.2 descripcion del
Disparador:

proyecto

o 1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema
Precondiciones: . . o
2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

Pos El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
condiciones: realizados con anterioridad en este formato
4.0.2

El estudiante ingresa los datos que le pide el formato

Flujo normal: Posteriormente si ain no termina puede guardar sus

avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su

formato
Actor Accion
: Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos en
estudiante
el formato
: Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
sistema , . C : .
dara la opcion de guardar y la opcion de bajar archivo en PDF
Flujos

) _ 13.0.0 cerrar sesién
alternativos:

Actor Accioén

estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema

Prioridad: Media

Frecuencia de
uso:

Moderada

Notas y asuntos: Llenado del formato descripcion del proyecto




Caso de Uso

ID del caso de uso: 007

Nombre del caso de uso: Alcances del proyecto

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 13-07-2013 Fechade ultima ;5 7 5513
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores:
Descripcion:

Disparador:

Estudiante
Formato alcances del proyecto
Seleccién de la opcién del menu 4.0.3 alcances del proyecto

1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema

Precondiciones:

Pos
condiciones:

Flujo normal:

2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
realizados con anterioridad en este formato

4.0.3

El estudiante ingresa los datos que le pide el formato

Posteriormente si aln no termina puede guardar sus
avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su
formato

Actor Accion
estudiante Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos en
el formato
sistema Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
daré la opcién de guardar y la opcién de bajar archivo en PDF
Flujos

alternativos:

13.0.0 cerrar sesion




Actor Accion

estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema

Prioridad: Media

Frecuencia de

i Moderada
uso:

Notas y asuntos: Llenado del formato alcances del proyecto

Caso de Uso

ID del caso de uso: 008

Nombre del caso de uso: Duracién y costos

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 10-10-2013 Fechade ulima 4 14 5013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcion: Formato duracion y costos
Disparador: Seleccion de la opcion del menu 4.0.4 duracion y costos

o 1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema
Precondiciones: ) ) o
2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

Pos El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
condiciones: realizados con anterioridad en este formato
4.0.4

Flujo normal: ) _ )
El estudiante ingresa los datos que le pide el formato




Posteriormente si aun no termina puede guardar sus
avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su
formato

Actor Accidén

estudiante Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos en
el formato

sistema Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
dard la opcién de guardar y la opcién de bajar archivo en PDF

Flujos

. ] 13.0.0 cerrar sesién
alternativos:

Actor Acciodn

estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema

Prioridad: Media

Frecuencia de

; Moderada
uso:

Notas y asuntos: Llenado del formato duracién y costos

Caso de Uso

ID del caso de uso: 009

Nombre del caso de uso: WBS del proyecto

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 10-10-2013 Fechade ultima 14 14 5013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante




Descripcion:

Disparador:

Precondiciones:

Pos
condiciones:

Flujo normal:

Formato duracion y costos
Seleccién de la opcién del menu 4.0.5 WBS del proyecto

1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema

2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado
El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
realizados con anterioridad en este formato

4.0.5

El estudiante ingresa los datos que le pide el formato

Posteriormente si aun no termina puede guardar sus
avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su
formato

Actor Accion
estudiante Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos en
el formato
sistema Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
dard la opcién de guardar y la opcién de bajar archivo en PDF
Flujos

alternativos:

13.0.0 cerrar sesion

Actor Accion
estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso
sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema
Prioridad: Media
Frecuencia de Moderada

uso.:

Notas y asuntos:

Llenado del formato WBS del proyecto

Caso de Uso

ID del caso de uso: 010




Nombre del caso de uso: Recursos y duraciones

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 10-10-2013 Fecha de dudltima 10-10-2013
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores:

Descripcion:

Disparador:

Estudiante
Formato duracion y costos

Seleccién de la opcién del menu 4.0.6 recursos y
duraciones

1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema

Precondiciones:

Pos
condiciones:

Flujo normal:

2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
realizados con anterioridad en este formato

4.0.6

El estudiante ingresa los datos que le pide el formato

Posteriormente si aun no termina puede guardar sus
avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su
formato

Actor Accion
estudiante Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos
en el formato
sistema Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
dara la opcién de guardar y la opcién de bajar archivo en PDF
Flujos

alternativos:

13.0.0 cerrar sesiéon

Actor

Accidén

estudiante

Cierra su sesioén y termina el caso de uso




sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema

Prioridad: Media

Fr?cuenma de Moderada.
uso:

Notas y Llenado del formato recursos y duraciones
asuntos:

Caso de Uso

ID del caso de uso: 011
Nombre del caso de uso: Riesgos
Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 10-10-2013 Fechade dltima 14 14 5913
creacion actualizacion
Descripcion del caso de uso
Actores: Estudiante
Descripcion: Formato duracion y costos
Disparador: Seleccion de la opcion del menu 4.0.7 riesgos

o 1.- El estudiante tuvo que haber ingresado al sistema
Precondiciones: _ _ o
2.- el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

Pos El sistema entrara a la base de datos y pondra los avances
condiciones: realizados con anterioridad en este formato
4.0.7

El estudiante ingresa los datos que le pide el formato

Flujo normal: Posteriormente si aun no termina puede guardar sus

avances y ademas podra bajar un archivo en PDF de su
formato




Actor Accion

estudiante Al ingresar a este flujo el estudiante llena los datos pedidos en
el formato

sistema Le muestra al estudiante el formato para que sea llenado, le
dara la opcién de guardar y la opcién de bajar archivo en PDF

Flujos

. _ 13.0.0 cerrar sesion
alternativos:

Actor Accion

estudiante Cierra su sesion y termina el caso de uso

sistema Se reinicia para nuevamente pedir nombre de usuario y
contrasefa para que se vuelva a ingresar al sistema

Prioridad: Media

Frecuencia de

i Moderada
uso:

Notas y asuntos: Llenado del formato riesgos

Caso de Uso

ID del caso de uso:
Nombre del caso de uso:
Creado por:

Fecha de

- 13/07/2013
creacion

012
Eliminar un proyecto
Miguel Angel Bouchan Martinez

Fecha de ultima

L, 13/07/2013
actualizacion




Descripcion del

caso de uso

Actores:
Descripcion:

Disparador:

Estudiante
Opcidn para eliminar un proyecto hecho
Seleccion de la opcién 4.0.8

1.-El estudiante tiene que estar registrado

Precondiciones:

Pos
condiciones:

Flujo normal:

2.-el estudiante tiene que tener minimo un proyecto creado

El sistema entrara a la base de datos y le mostrara al
estudiante qué proyectos tiene para que elimine el deseado

4.0.8
El estudiante selecciona el proyecto a eliminar(E1)

Posteriormente seleccionara la opcién borrar proyecto,
después el sistema le notificara si realmente quiere eliminar
ese proyecto y que los datos se borraran permanentemente
el estudiante tendra la opcion de aceptar o cancelar,

Si el estudiante selecciona la opcidn aceptar el proyecto se
borrara y el sistema le notificara que el proyecto se ha
eliminado

Actor Accion

estudiante Selecciona opcion eliminar proyecto, siguiente selecciona el
proyecto a eliminar y lo elimina

sistema Muestra al estudiante los proyectos que puede eliminar, y

posteriormente le notifica si quiere eliminar el proyecto

Excepciones:

E1:no hay proyectos creados

Actor Accion
estudiante Selecciona la opcion eliminar proyecto, el sistema no le
mostrara ningln proyecto
sistema No le muestra ningun proyecto porque no ha creado ninguno
Prioridad: Alta
Frecuencia de Poca

uso:




Notas y asuntos: Opcion para eliminar algun proyecto

Caso de Uso

ID del caso de uso: 013

Nombre del caso de uso: Cerrar sesion

Creado por: Miguel Angel Bouchan Martinez
Fecha de 13/07/2013 Fechade ditima 4 4,77/5513
creacion actualizacion

Descripcion del caso de uso

Actores: Estudiante
Descripcion: Opcidn para cerrar sesion
Disparador: Seleccion de la opcion cerrar sesion

Precondiciones: 1.-el estudiante tiene que estar registrado

13.0.0 cerrar sesion

_ El estudiante en cualquier momento tiene la opcién de cerrar
Flujo normal: sesion y al ingresar a esta opcién se cierra sesion y se
reinicia el sistema pidiendo nombre de usuario o contrasefia
0 registrarse

Actor Accidn

estudiante Selecciona la opcion 13.0.0 cerrar sesion

sistema Cierra sesion del estudiante y se re direcciona al menu de
registro o inicio de sesion

Prioridad: Alta

Frecuencia de

, Siempre
uso:

Notas y asuntos: Esta opcion permite al estudiante cerrar sesién




3.3 Disefio Funcional (Diagrama de Secuencia)
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Figura 3.2 Diagrama de secuencia de registro de Administracion de proyectos




sd inicio de sesién/

P 0 10 O O

estudiante pantalla inicio pantalla sesién control almacen de datos
, S

iniciada

muestra datos para ser llenados() |

B

escribe d%ltos pedidos en el formato()
—L
envia los d'atos()

verifica si los datos son correctos()

}
|
|
|
|
|
| regresa respuesta()
|

|

ldatos co rrecto%)

muestra pantalla de sesidn iniciada(menu inicio)

Figura 3.3 Diagrama de secuencia de inicio de sesion de Administracion de proyectos
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| inicio
muestra el formato actualen el que esta el estudiante()
|

-

|
! |
guarda avances stleleccionando la opcion correspondiente()

1
manda los datos a guardar en la base de datos ()

verifica datosy los guarda en la base de datos()

datos guardados()

e

datos guardadoﬁ)

datos guardadosy se muestra pantalla de menu inicio()

Figura 3.4 Diagrama de secuencia de guardar avances de Administracion de proyectos




sd formato

o

A

estudiante
|
|
|
|

B 1
muestlra menu para que el estudiante elia una opcion()

o 100 O O

pantalla de pantalla formato  control base de datos
seleccion de |

pantalla menu
inicio

proyecto

e

selecciona formatoallenar()

selecciona el proyecto en el que quiere trabajar()
f

=3
=

muestra |os proyectos

ae |los proyectos

verifica si hay datosllenados del proyecto’ccm anterioridad()

llena los

|
|
|
|
|
|
|
|
|
erifica en la base de datos que proyectostiene()
|
|
|
|
|
|
|
|

creado

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I |

- |
|

carga de datos“ [

devolucion de los datos pedidos()

I
s por el estudiante creados con anterioridad()

-

ue ha creado ;Iaara trabajar en este ()

datos|I

llena los datos necesarios para llenar el formatod

|
|
|
|
|
| |
| |
| L |
| | |
| | |
! |
|
|
|

devolucion de los datos ()

|

|

| carga de dato [
| ;

|

|

|

|

) )
enados con anterioridad y los carga en el formato()
|

M B

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
n
|
|
|
|
|

Figura 3.5 Diagrama de secuencia de formato de Administracion de proyectos




sd eliminar proyecto /

0

A

estudiante

selecciona la opcion de el

o 0 10O O

pantallamenu  pantalla formato pantalla proyecto control base de datos
inicio | eliminado
| |
1 |
muestra pantalla de menu()

'
minar proyecto()

selecciona el proyecto a elimin

bu

8 —

I

sca datos de los proyectos creados con anterioridad

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
0

carga datos()

_devuelve datos()
-

ar y da la opcién eliminar proyecto()

selecciona la

pcion aceptar(

—_——————— e e e O ————

muestra los proyectos que puede elliminar ele

1
_verifica datosy log devuelve()
b I

u iante()

muestra un cuadro si realmente quiere eliminar el proyecto()

busca proyécto()

e

muestra una p

devu

|
regresa valor() :
|

ntalla donde dice que el proye

busca proyecto() .

elimina el proyecto()

elve valor de proyecto eliminado()

cto se elimino satisfactoriamente()
|

Figura 3.6 Diagrama de secuencia de eliminaciéon de proyecto de Administracion de proyectos




sd crear proyecto /

0

A

estudiante

o 10O O O

pantalla formato
|

=

1
selecciona la opcion de inicia aqui tu %royecto()

]

Ilenial los datos solicitados y seleccion

pantalla crear control

proyecto

1 '
muestra menu donde tiene |a opcion de crear un nuevo proyecto()

muestra unos datos para ser llenados que son id del

menu()

——— e e e e e e D

verifica q

datos

muestra un cuadro donde indica al estudiante que el pr

|
la opcion de crear proyecto()

™)

e los datos sean Icorrectos()

u

]

verifica que no haya datos repetidos()

datos inaremdos correctamene()
| [

|in?reaados correctalmente() |
1

oyecto se creo correctamente y muestra la opcién de regresar al

=

base de datos
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

proyecto y nombre del proyecto()

crea el proyecto()

o

Figura 3.7 Diagrama de secuencia de crear proyecto de Administracién de proyectos




sd cerrar sesion

x 10O O O O

estudiante pantalla inicio pantalla formato control base de datos
| | |
una vez iniciada la sesion siempre habra una opcién en cualquier

pantalla para cerrzlar sesion() |

selecciona la opcidén

I_v

|
|
|
|
|
” |
e cerrar sesion( I
"
|
|
|

busca datos del estudiante y cierra sésién()

devuelve valor()

|
|
|
d
|
|
: termina sesion()
|
|
|
|
|
|
|
|
|

regresa valor()

|
muestra pantalla de inicio de sesidn o registro()
|

=

Figura 3.8 Diagrama de secuencia de cerrar sesion de Administracién de proyectos




sd bajar... /

o)

A

estudiante

O 10 O

pantalla formato pant;
|
|
|

' ' '
IF muestra la Qamalla de formlalo y la opcion de bajar archivo en PDF()
| |

selecciona la opcion de bajar archivo en PDF()

archivo ()

carga de datos()

alla pdf control base de datos

muestra un archivo en PDF de los datosin

verifica su archivo y selecciona la opcion guardar

datos para el PDF

carga datos()

O

_, devuelve los datos()
-

|
I >
|

1
muestra en el navegad

I |

or cuando el archivo ha sido bajado()
|

|

ertados en el formato y muestra las opciones en la cual una de ellas es bajar el archivo()

|
|
|
n
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 3.9 Diagrama de secuencia de bajar archivo pdf de Administracion de proyectos




3.4 Diagrama de clases

class diagrama de clases /

proyecto

- acaractensticas: char
- achternos char

- sexctlusiones: char

- @fase: char

- aproductos: char

e - amequisitos: char
- login: char - arestriccionesex char
-  matrcula: int - amesrhccionesin: char
- nivel: int - ssupuestosex: char

- asupuestosin: char
- ocmodo: char

- cniwvel: char

- crecurso: char

- ctipo: char

- cunidad: char

- definicionproducto: char
- definicionproyecto: char
- dnombre: char

- dreporta: char

- dsupervisa: char

- eactividad1: char
- eactividad2: char
- eactividad3: char
- eactividad4: char
- eactividadb: char
- ecalculoil: char

- ecalculo2: char

- ecalculo3: char

- ecalculod: char

- ecalculob: char

- ecantidad1: char

- pas=word: char

- ecantidad2: char

- ecantidad3: char

- ecantidad4: char

- ecantidadb: char

- edurscioni: char

- eduracion2: char

-  edurscion3: char
- eduracion4: char
- edurscioni: char
- eedimacioni: char
- esastimacion2: char
- eedimacion3: char
- eastimaciond: char
- eedimaciond: char
- efechail: char

- efecha2: char

- efecha3: char

- efachad4: char

- efachab: char

- eformsail: char

- eforma2: char




efomna3: char
eformna4: char
eformnab: char

enombre1: char
enombre2: char
enombre3: char
enombred: char
enombreb: char

entregable1:
entregable2:
entregable3:
entregabled:
entregableh:
epersonai:
epersonal:
epersonal:
epersonsd:
epersonal:

erecurso1: char
erecurso?: char
erecursa3: char
erecursod: char
erecursob: char

esupuestosl: char
esupuestos2: char
esupuestosd: char
esupuestosd: char
esupuestosh: char
etipol: char
etipo2: char
etipo3: char
etipod4: char
etipof: char

etrabajo1: char
atrehsin? char

etrabajo: char
etrabajo3: char
etrabajod: char
etrabajob: char

exclusionas: char
exclusoness: char
exclusionasi: char
ezons1:
ezongl:
ezonad:
azonad:
ezonai:
fechaprogramada: char
finalidadproyecn: char
formanecesidadeas: char

char
char
char
char
char

hitosi: char
idproyecto: int

nececidadespatrocinador. char
necesidadasclienta: char
necesdadesnegocio: char
nivelsutondsed: char
nombreproyecto: char
presupuestoc: char
presupuestor: char
requenmientosclienta: char
restriccioneaspe: char
restriccionespi: char

char
char
char
char
char
char
char
char
char
char




rformnatos1: cha
rformato=2: cha
fomnatos3: cha
rformatos4: cha
mpenodicidad:

mpenodicidad10:
mpenodicidad11:
mperiodicidad12:
mpenodicidad13:
mpenodicidad14:
mpenodicidad15:
mpenodicidad16:

mpenodicidadz2:
mpenodicidad3:
mpenodicidad4:
npernodicidads:
mpenodicidadb:
mpenodicidadT:
mpenodicidad8:
mpenodicidadd:
mprocesal: char
mrocesa?: char
mprocesod: char
mprocesod: char
mprocesoh: char
mprocesob: char
mprocesaT: char
mprocesod: char
ziglas char
whs1: char
whbs10: char
whs11: char
whs12: char
whs13: char
whs14: char
whs15: char
whs16: char
wh=2: char
whb=3: char
whsd: char
whsh: char
whsh: char
whsr: char
whs=8: char
whs=8: char

r
r
r
r
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char

Figura 3.10 Diagrama clases de Administracion de proyectos




3.5 Disefio de la Informacion (Modelo Relacional)

! matriada INT
< login VARCGHAR(45)

 password VARCHAR(45)
Vnived VAR
= : :

—— o o —— —— — ———

! idproyecto INT
2 nombreproyectn YARCHAR(60)
v siglas VARCHAR(1S)
 defnidonproyect TEXT
“ definidonproducto TEXT
2 necesidadespatroanadord TEXT
7 necesidadesdiente TEXT
J requerim jentoschen te TEXT
 necesidadesnegocio TEXT
v foem anecesidades TEXT
2 finakdadproyecto TEXT
2 dnombre VARCHAR(50)
< dreporta VARCHAR(50)
2 dsupenvisa VARCHAR(S0)
2 nivelautoridad VARCHAR({20)

—+< O hitosi TEXT
 fechaprogramada TEXT

< exdusiones TEXT

J restricdonesi TEXT
 restricdonese TEXT
v restricaonespl TEXT
 resticdonespe TEXT
2 presupuestoc TEXT
7 presupuestom TEXT
7 arequisins TEXT
 acaractersticas TEXT
2 acriterios TEXT
 afase TEXT

2 sproductos TEXT

2 aexdusiones TEXT

123 mere

Figura 3.11 modelo relacional de Administracién de proyectos




Capitulo 4. Disefio del sistema

4.1 Interfaz del sistema

HULLHNBIRHCIOIRUERFROY EClL O

FACULTAD « CIENCIAS
de te COMPUTACION

LOGIN:
PASSUJORD:

intracién de hecha por Ezmike

i~ |

Figura 4.1 inicio de la aplicacién administracion de proyectos inicio

HULLINZ R HEIOIRUERF R UY ECl O

(NEMER,
4 £
& H %

63@@ FACULTAD « CIENCIAS g

j;,f de ta COMPUTACION

v

INGARESA LOS DATOS NECESARIOS
MATRICULA
NOMBAE

PASSUORD

hecha por Ezmike

istracion de

g

Figura 4.2 registro de usuario
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Qué er un proyecto?

Un proyecto er un esrfuerzo temporal que se lleva a cobo para crear un
producto, senvicio o resultado vnico.
La oportenidad o ventana de negocio normalmente er temporal: algunos de
los proyectos tienen un periodo Gimitado para producir yus productos o
Jervicios.

El equipo del proyecto, como unidad de rabajo, pocar vecer perdura
después del proyecto:
un equipo creado con el dnico fin de llevar a cabo el proyecto lo
desarrollard y Wwego re divolverd, y lor miembror del equipo rerGn
reangnados una vez que concluya el proyecto.

"

JR505 Y DUF

ACION
A 6]

2liminar un pri

odminirtracidn de proyectos hecha por Szmike

Figura 4.3 menu inicio de usuario registrado
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Iniclaliza el proyecto ponlendo los dator necerarlos

O o —
DEL

PROYECTO

administracion de proyector hecha por @zmike

Figura 4.4 creacién de un proyecto

| & I 8] I “_ﬂ_U.n.| Mensaje de la pagina localhost: X }:Lr:lm

Estd seguro que los datos son correctos?,

==

A
‘s

Iniclaliza el proyecto ponlendo los datos necersarlos

NOMBAE
DEL

PROYECTO
quardar proyectol

adminintracion de proyector hecha por @zmike

Figura 4.5 creacién de proyecto con datos
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Proyect Charter

Er el procero que conte en desarrollar un documento que avtonza
formalmente un proyecto o vna fore, Y en documentar Lo requinitos
inicioler que ratirfacen lar necendader y expectativar de los intererador.
En proyector de farer miltiples, ene procero re vhiliza para volidar o
refinar lor deciiones tomadar durante la repeticién anterior del proceso
Derarrollar el Acta de Conrtitucion del Proyecto.

Jelecciona un administracion de proyectos r
proyecto

odminirtracidn de progectos hecha por Szmike

Figura 4.6 Inicio de formato proyect charter y seleccion de proyecto
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e I

DEFANICION DEL PROVECTC: QUE QUIEN, COMO, CUFNDO ¥ DONDE?

DEFINICION DE REQUERIMIENTO. DEL PROYECTo

INTEREFADOYS NECENDARDES, DEFEQY, O EHPECTRTIVRS  REQUERNTHENTOS DEL PROYECTO

DEFINICION DE NECENDADES DEL NEGOCIO: MECEMDADES DEL NEGOCIO, LA SOCIEDAD,
OARGAMZACION, O EMPARESA, QUE EL PROVECTO TAATARY DE SATLFACER.




. MECE/TDADEY DEL NEGOCIO, LA FOCIEDAD,
mﬂ? O EMPRESA, QUE EL PROVECTO TRATARA DE SATIAFACER.

NECEMDAD DEL NEGOCIO FORMA EN QUE EL PRAOYECTO LA JATLFACERA

FINRUDAD DEL PROYECTO: AT UL THTIO, PROPOAITO GENERAL, U OMJETIVO DE MIVEL SUPEHORA POR EL
CUAL JE EIECUTA EL PROVECTO. EMLACE CON PROGAAIMAY, POATAFOLIOY, O EXTRATEGIAY DE LA
OAGAMZACION

DEAGNACIGN DEL PROJECT MANAGER DEL PROYECTO
nomere I

MVELEr DE AUTORIDAD
REPORTAA I
|

JUPERVIR A I

CRONOGARMA DE HITOS DEL PROYECTO
FECHA PROGRAMADA

JUPUEITOY DEL PROYECTO: FACTORES QUE PARA PROPOYTICY DE LA PLAMNFICACION DEL
PROYECTO JE COMVIDERAN VERDADERQY, AEALES O CIERTOS.




A

RESTRICCIONES DEL PAOYECTO: FACTORES QUE LITNTAN EL RENDNTHENTO DEL PROYECTO, EL
RENDETHEATO DE U1 PROCEFD DEL PROVECTO, O LAY OPCIOVIES DE PLAVNFICACION DEL
PROYECTO. PLIEDEN APLICAR A LOY ORIETIVOY DEL PACYECTO
0 A LOy RECUAQY QUIE FE EMPLEAN EN EL PROYECTO.

INTERNC A LR ORGRNZACION AMBIENTALES © EXTERNCS A LA ORGRANIZACION

adminirtracion de progector hecha por @zmike

Figura 4.7 formato Proyect Charter




PROYECT CHARTER
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Mensaje de la pagina localhost:

Estd seguro que desea guardar los datos insertados?,

Aceptar ‘ Cancelar

RESTRICCIONES DEL PROYECTO: FACTORES QUE LIMITAM EL AENDETHENTO DEL PROVECTO,
£l ALNDETHENTO DE U PROCEFD DEL FROVECTO, O LAY OFCIONES DE PLAMFICACION DEL
PROYECTO. AUEDER APLICAR A LAY OBFETIVOY DEL PROYECTO
O A LAY RECURSOr QUE FE EMPLEAN & EL PROYECTO.
NTERNOS A LA ORGANEZACION AMBIENTALES O EXTERNOY A LA ORGANZACKIN

P

PREFUPUESTO PRELIMINAR DEL PROYECTO
CONCERTO maoniroe

Imagen 4.9 mensaje de guardado de avances en el formato
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JCOPE STATEMENT

Er la descnpcion del alcance del producto, la desenpcidn del renacio y
del rerultado, la lita de entregabler y lor critenior de aceptacion, an
como informacion importante relativa o incidenter técnicor que podrian
impactar sobre la ertimacion de costor.

administracion de proyectos

adminirtracidén de progector hecha por Szmike

Figura 4.10 inicio de formato Scope Statement y seleccion de proyecto




NOMRBRE DEL

DEFCRIPCHON DEL ALCANCE DEL PRODUCTO

REQULATOS- COMNDICIONES © CAPACIDADES
QUE DEBE POSEER O SATLFACER E1
FPRODUCTO PARA CUMPLIA COM
COMTRATOL, NOMMAYL, ESPECIFICACIONES,
U OTROy DOCURNENTOS FOMTALMENTE
WMPUETOS

CARACTERITICAY- PROPIEDADES FICAY, QUITHCAY,
ENERGETICAY, O SICOLOGICAS, QUE SO DLTIHITIVIRS
DEL PRODUCTO, ¥/0 QUE DESCRIBESR JU SINGUL ARIDAD.

CRITERIOS DE ACEPTACHIN DEL PRODUCTO: EFPECIFICACIONES O REQULAITOS DE
RENDIMIENTO, FUNCHKONALIDAD, ETC ., QUE DEBEN CUMPLIRSE ANTES QUE FE RCEPTE EL
PRODUCTO DEL PROYECTO.

CONCEPTOS CRITERIOS DE ACEPTRCION

1. TECNICOS
2. DE CALIDAD
3. ADMINUTRATIVOS
4. COMERCIALES

5. FJOCIALES
-

ENTREGABLES DEL PROYECTO: PRODUCTOYS ENTREGABLES INTERMEDIOS ¥ FINALES QUE FE
GENERARAN EN CADA FASE DEL PROYECTO.

FASE DEL PROYECTO PRODUCTOS ENTREGABLEF

EHCLUSIONES DEL PROYECTO: ENTREGABLES, PROCESOS, AREAY, PROCEDIMIENTOS,
CARACTERUTICAY, REQULAITOS, FUNCIONEY, EFPECIALIDADES, FAVES, ETAPAS, EFPACIOS FLACOY,
VIATUALES, REGIONES, ETC., QUE FOMN EXCLUSIONES CONDCIDAY ¥ NO SERAN ABORDADAS POR EL

PROYECTO, ¥ QUE POR LO TANTO DEBEN ESATAR CLARAMENTE E/TABLECIDAS PARA EVITAR
INCORRECTAY INTERPRETARCIONES ENTRE LOY JTAHEHOLDERY DEL PROYECTO.




RESTRICCIONES DEL PROYECTO: FRCTOREY QUE LIMITAN EL RENDIMIENTO DEL PROYECTO,

EL RENDIMIENTO DE UN PROCEFO DEL PROYECTO, O LAS OPCIONES DE PLANIFICACHON DEL

PROYECTO. PUEDEN APLICAR A LOS OBJIETIVOY DEL PROYECTO O A LOS RECURFOS QUE JE
EMPLEA EN EL PROYECTO.

INTEANOY A LA ORGAMNZACION AMAENTALES O EXTERNOS A LA ORGAMNZACION

A

JUPUESTOS DEL PROYECTO: FRCTORES QUE PARA PROPOJSITOS DE LA PLANIFICACION DEL
PROYECTO SE COIYIDERAN VERDADERDY, REALES O CIERTOS.

INTEANOY A LA ORGAMNZACION AMAENTALES O EXTERNOS A LA ORGAMNZACION

Figura 4.11 Formato Alcances del proyecto

ADMINISTRACION DE PROYECTOS

SCOPE STATEMENT




I

Imagen 4.12 PDF Scope Statement
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ﬁ‘ Menu inicio ACErcs cerrar sesion

PLAN DE GESTION DE COSTOS

Define el formato y entablece lor crtenos pora planificar, entructurar,
estimar, presupuertar Y controlar los contor del proyecto. Eror controler
pureden ayudar a determinar la estructura Yo el método de aplicacién para
el andliniy cuantitative del prerupuerto o del plan de costor.

ERDSMANN =i aciin oe proyectos ¥ |
sdministracion de ¥
proyecto e

adminirtracidn de progectar hecha por Szmike

Figura 4.13 inicio del formato plan de gestion de costos y seleccién de formato
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|

cerrar sesion

NOMABAE DEL siglar del

:
PRONECTO ministracion de proyecios pr = ]

TIPOY DE EMMACIKHN DEL PROYECTO: TIPOS DE E/MMACION A UTILZAR EN EL PROVECTO CON
INICACION DEL MODO DE FORMULACIGN ¥ LOS NIVELES DE PRECLAGN DE CADA TIPO.

TIPO DE ESTIMACION
(EXPECIFICAA LOS TIPOS DE
E/TIMACION A
USAR EN EL PROVECTO, EJM.
ORADEN DE
MAGNITUD, PRESUPUESTOD,
DEFINITIVA)

MODO DE FORMULACION
{(EXPECIFICRA EN DETALLE EL NIVEL DE PRECL/ION
MODO DE FORMULACKON DEL {EfPECIFICAR EL NIVEL DE
E/TIMADO INDICANDO EL PRECL/IGN DEL E/TIMADO, ENTL. -
PORQUE, QUIEN, CGMO, v 15% +25%).
CUANDO).

/:i

UNIDADES DE MEDIDA: UNIDADES DE MEDIDA A UTILIZAR, PARA ESTINMAR ¥ TRABAJAR CADA TIPO
DE RECURSD

TIPO DE RECURSD UNDARDES DE MEDIDA

uardar avance




Figura 4.14 formato plan de gestion de costos

ADMINISTRACION DE PROYECTOS

PLAN DE GESTION DE COSTOS




Figura 4.15 PDF Plan de gestion de costos

HRTTNTNGIIRAGCIOI L ERPROY.EGH !

was

la Ertructura de Desglore del Trabajo (Work Breakdown Structure) er el
proceso que consste en subdnadir lor entregabler del proyecto y el
wrabajo del proyecto en componentes mdr pequedios | mdr fdciler de
manejar. La entructura de derglose del trabajo (EDT) er una
descompaoricién jerdrquica, barada en lor entregabler del trabajo que
debe ejecutar el equipo del proyecto para lograr lor objetivor del
proyecto y crear lor entregobler requendor, con coda nivel dercendente
de la EDT representando una definicién coda vez mdr detallada del
urabajo del proyecto. La EDT organiza y define el alcance total del
proyecto y representa el trabajo especificado en la declaracion del
alcance del proyecto aprobada y vigente

sdministracion de proyectos

adminirtracién de proyector hecha por 2zmike

Figura 4.16 inicio del formato WBS y seleccion de proyecto
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PROVECTO administracion de B pr 0

Figura 4.17 formato WBS




ADMINISTRACION DE PROYECTOS

WBS DEL PROYECTO

administracién de proyectos ‘

I |
I l I

Figura 4.18 PDF de WBS




Al AULLUUE U A0 (A= sl OAAS DL

RECURSOS Y DURRCIONES

Erimar lor Recuiror er el proceso que cowiste en etimar el tipo y lar
cantidodes de matenales, peronas, equipos o FumMinitros requendos para
ejecutar cada actimdad.

RO =:rivscin 5= proyecios v |
b ii d v
p— ministracion de p

adminirtracidn de proyector hecha por Szmike

Figura 4.19 Inicio del formato Recursos y Duraciones y seleccion de proyecto
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ESTHNARCION DE RECURSOS % DURRCIONES

ENTREGABILE AC TIVIDHRD

TIPO DE RECURSO: PERSONAL

JUPUESTOS ¥
TRABRJO (HRHOM) D”f:}%m BAJES DE
- ©/TIMACION

NOMBAE DE
RECURSO

TIPO DE RECUASO- MATERIAL O CONJUMIBLE

TIPO DE
PERSONA Z0nA ACTIVIDAD
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Figura 4.20 Formato recursos y duraciones
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Conclusiones y Resultados

El proyecto consta de una guia para ayudar al estudiante a utilizar formatos
del libro PMBOK 4ta edicion, como se muestra en la aplicacion se dio un aspecto
parecido a los formatos originales asimismo se proporcioné una visualizacion
amigable para el usuario, en el proceso del proyecto se utilizaron guias y tutoriales
descritos en la bibliografia que igualmente ayudaron con el trabajo.

El proyecto realizado tuvo pequefias dificultades para poder terminarlo, se
lograron los resultados que se tenian como previstos y aunque algunas veces hubo
algunas complicaciones se pudieron encontrar respuestas a las dudas gracias al
asesor y los libros.

Aungue el proyecto en si es corto y tiene el proposito de ensefar a los
estudiantes que hay herramientas como esta, para poder ayudarlos a realizar sus
proyectos de una forma mas sencilla y ordenada.
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