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INTRODUCCION

El sistema de control de acceso a invitados de un fraccionamiento consiste en
una aplicacion web que genera una lista de invitados que asistirdn a un evento
social. El sistema propuesto permite a los residentes del fraccionamiento dar de
alta sus eventos considerando una lista de invitados, en el caso de invitados en
automovil el medio de identificacion sera la placa del mismo y para el caso de
invitados a pie con presentar una identificacion de uno de los invitados por familia
sera suficiente. El sistema tiene que almacenar la informacidén respecto a los
residentes quienes tendran acceso al sistema para registrar sus eventos
incluyendo fecha y horas en que los invitados podran entrar al fraccionamiento y
el sistema generarda un reporte de los eventos por dia para los guardias de
seguridad del fraccionamiento.

El sistema se propone ser web para que los residentes tengan el control

absoluto de la hora de entrada y salida del sistema y poder hacer adecuaciones.



ANTECEDENTES

En la mayoria de los sistemas donde se investigo [8][9], la forma de manejar el
control de entrada para los invitados de un evento a un fraccionamiento es por
medio de video-vigilancia, circuito cerrado y por lo tanto el costo puede llegar a
elevarse de forma considerable y el control puede no ser seguro ya que los
visitantes entran sin control alguno del residente.

En este sistema la ventaja sobre otros es que el residente debe dar de alta su
propio evento social y el podra definir la lista de invitados que asistiran, ademas
podra establecer su fecha y horario, y modificarlo antes del evento en caso de
algun imponderable, esto da una ventaja sobre otros sistemas ya que baja el
costo de operacion, ademas proporciona informacion impresa para agilizar la
labor de los vigilantes al contar con la lista de invitados para verificar su

asistencia.



CAPITULO I FUNDAMENTOS TEORICOS

Iniciaremos con el desarrollo del sistema utilizando la ingenieria de Software,

diagramas de casos, diagramas de uso y dando forma con diagramas de contexto.

Los pasos necesarios para desarrollar el sistema propuesto son:

. Determinar la metodologia de la ingenieria de software a utilizar [3].
. Elaborar la especificacion de requerimientos.

" Realizar el analisis del sistema.

" Disefiar la base de datos relacional.

. Disefiar la aplicacion.

" Implementar los disefios realizados.

" Realizar pruebas del sistema [4].

" Escribir el documento de tesis

1.1. INGENIERIA DEL SOFTWARE

Ingenieria de Software es la forma que permite aprender métodos y técnicas
para desarrollar, actualizar y mantener software de calidad. Es el estudio de los

principios y metodologias para el desarrollo y mantenimiento de sistemas.

Se cree que las técnicas orientadas a objetos funcionan bien en situaciones en las
gue los sistemas de informacion complejos pasan a través de un continuo proceso de
mantenimiento, adaptacion y redisefio. Las metodologias orientadas a objetos
utilizan el estandar de la industria para modelar sistemas orientados a objetos,
conocido como lenguaje de modelado unificado (UML), para descomponer un

sistema en un modelo de caso de uso [4].



1.2.

UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

La programacién orientada a objetos difiere de la programacion tradicional por

procedimientos en cuanto a que examina a los objetos que forman parte de un

sistema. Cada objeto representa una cosa o0 evento real dentro del sistema. Los

objetos pueden ser clientes, articulos, pedidos, etcétera. Los objetos se representan

y agrupan mediante clases, las cuales son una forma ideales para poder reutilizar y

la facilidad de mantenimiento.

Una clase define el conjunto de atributos y comportamientos compartidos que

se encuentran en cada objeto de la clase.

Para el disefio y analisis de software se utiliza la herramienta que ayudan en

Su creacion, tales como algunos programas.

1.2.1. ;COMO DEFINIR UN CASO DE USQ?

En esta parte el analista debe
identificar a los actores y los eventos
principales, por lo regular se dibuja un
diagrama con figuras tales como lineas
gue representan a los actores y la

relacion entre ellos.

La forma mas facil de crear la
metodologia orientada a objetos es
enfocarse en la interaccion pequefia y
rdpida de desarrollo al cual se le

conoce como el método del espiral

Desarrollar y
documentar
el sistema

Fase de disefio
de sistemas

Modificar diagramas
vy completar
especificaciones

t

Dibujar diagramas
de estado

N\

Empezar el andlisis y

disefio orientado a objetos

Fase de andlisis
de sistemas

Dibujar diagramas
de caso de uso

Fase de identificacidn
de los problemas

Escribir escenarios
de casos de uso

1

Derivar diagramas
de actividad de los
£asos de uso

/

Crear diagramas
de clases

ey

Desarrollar diagramas|

como se muestra en la figura (figural.l). Figura 1.1 Pasos para el proceso de desarrollo de UML [4]




1.2.2. DIAGRAMAS DE FLUJO A NIVEL CONTEXTO

Los diagramas de flujo normalmente muestran el flujo de datos que fluyen en
los sistemas y salen de él, ademas la forma de procesar la informacion, aqui se
presenta los componentes basicos que serviran para disefar todo el sistema
computacional y utilizarlos para analizar la precision e integridad del sistema (Figura
1.2).

Un proceso significa gue se llevan
a cabo una o varias acciones.

Una entidad es una persona,
grupo, depanan’_ientn o cualquier
sistema que recibe o genera
informacién o datos.

Un flujo de datos muestra que

ﬁ un proceso va a pasar o recibir

nformacion.

Figura 1.2 Simbolos Basicos un diagrama de flujo de datos [4]

1.2.3. CASOS DE USO

Normalmente un diagrama de caso de uso contienen los simbolos del actor y
del caso de uso, combinado con las lineas conectoras. El actor juega el rol especifico

de los usuarios del sistema por lo que podria ser un empleado, un cliente, etc.



Los actores se dividen en grupos, el grupo de actores principales que
normalmente suministran datos o reciben informacion del sistema, los secundarios o
de soporte que son los que dan mantenimiento al sistema para mantenerlo en

funcionamiento.

La tabla muestra los elementos para los modelos de los casos de uso (tabla
1.1).

CONSTRUIR DESCRIPCION SINTAXIS

Representa el limite

LIMITES DEL SISTEMA | entre el sistema fisico y los

actores que interactdan con el
sistema fisico

Un conjunto coherente de
roles que los usuarios de los
ACTORES casos de uso juegan al
interactuar con estos casos de

uso

Una secuencia de acciones,
incluyendo variantes, que un
sistema (u otra entidad)
puede llevar a cabo,

interactuando con los actores e
del sistema <f"i>

CASOS DE USO

Tabla 1.1 Simbolos Bdsicos de casos de uso

Los cuatro tipos de simbolos béasicos de relacion de comportamiento se

muestran en la tabla 1.2.



Relacién Simbolo Significado

Para conectar un actor con un caso

Comunica - . .
de uso se utiliza una linea si punta

Un caso de uso contiene un

<< Incluye >> comportamiento comin para mas de
C-mmm--- un caso de uso. La flecha apunta al
caso de uso comun.

Incluye

Un caso de uso distintos maneja

<< Extiende >> las excepciones del caso de uso
e S béasico. La flecha apunta del caso de
uso extendido al basico.

Extiende

Una"cosa" de UML es mas general
Generaliza > que otra "cosa". L flecha apunta a la
"cosa" comun.

Tabla 1.2 Simbolos Bdsicos de relacion de casos de uso.

1.3. VISUAL PARADIGM

Visual Paradigm es una herramienta de creacion de disefios y diagramas
UML; es ideal para los programadores del lenguaje Java, C y C++. A través de una
interfaz sencilla, podemos crear diagramas de clases, casos de uso, secuencias,

composicién y componentes, entre otros.

Sin duda, Visual Paradigm tiene todos los elementos necesarios para
facilitarnos la creacién de diagramas de la documentacion del programa que estemos

creando [10].

Con este programa entre otras cosas se puede crear los modelos de casos de

uso (Figura 1.4).
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Figura 1.4 Visual Paradigm [10]

1.4. BASES DE DATOS

Las bases de datos son una parte esencial de la vida moderna de la sociedad.
Hoy dia la mayoria de las persona enfrentamos diversas actividades que implican
cierta interaccibn con una base de datos. Esta interaccién tiene que ver con
depdsitos bancarios, retiro de fondos, hacer reservaciones de hoteles, vuelos, etc.
Estas actividades sin duda implican que alguien o algun programa de computador
requieran el uso de una base de datos.

Es justo decir que las bases de datos son las culpables del creciente uso de la
computadora ya que juegan un papel fundamental en el ambito empresarial,

comercio electrénico, ingenieria, medicina, justicia, educacién, etc.



Un sistema de administracion de datos (DBMS, database management
system) es una coleccién de programas que permite a los usuarios crear y mantener
una base de datos. EI DBMS es un sistema de software de propdsito general que
facilita los procesos de definicion, construccién, manipulacién y comparticion datos

entre varios usuarios y aplicaciones [14].

Una aplicacion accede a la base de datos enviando consultas o solicitudes.
Otras funciones importantes ofrecida por el DBMS son la proteccion de la base de
datos y su mantenimiento durante un largo periodo de tiempo. La proteccion incluye
proteccion del sistema contra el funcionamiento defectuoso del hardware o el
software y la proteccion de la seguridad contra el acceso no autorizado o

malintencionado.

Una gran base de datos tipica puede tener un ciclo de vida de muchos afos,
por lo que el DBMS debe ser capaz de mantener el sistema, permitiendo que el

sistema evolucione y cambien los requisitos con el tiempo.

La mayoria de los DBMS son sistemas de software muy complejos. Como un
ejemplo de nuestras definiciones iniciales, denominaremos sistema de bases de
datos a la combinacion de base de datos y software DBMS. La Figura 1.4 ilustra

algunos de los conceptos que hemos explicado hasta ahora [14].



Usuarios/Programadores

Sistema de Base de datos

Programas de aplicacion
/Consultas

Software

DBMS

Software para procesar
Consultas / Programas

4

Software para acceder a
los datos almacenados

~—

__

Definicion de la
Base de datos

Almacenada
(metadatos)

Base de datos
almacenada

N~ @

N~

Figura 1.4 Entorno de un sistema de bases de datos simplificado [14]
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CAPITULO II ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

En este capitulo implementaremos cada uno de los pasos que daran origen al
sistema, empezando con los requerimientos, los objetivos, diagramas de contexto,

los casos de uso, los escenarios de caso de uso, los diagramas de secuencia, etc.

2.1. REQUERIMIENTOS

Se requiere una aplicacion Web, donde cualquier residente conectado a

internet pueda dar de alta su evento o consultarlos.

El sistema requiere de tres tipos de usuarios: El administrador que se encarga
de controlar el sistema, dar de alta a los residentes, generar su password. El
residente que por accion légica se encuentra registrado él podra dar de alta su
evento. El vigilante que tendra solo acceso a los eventos y podra imprimir listas de

invitas al evento.

Administrador:

Login

Registrar residentes y a elementos de vigilancia (generar login y password)
Modificar residentes

Dar de baja a residentes y vigilantes del sistema

Ver (mostrar) eventos por residente

Generar Lista de Asistentes a Evento

Generar Lista de Placas de automovil, Marca, Color (para que sea mas facil
ubicarse)

Ver eventos por semana

11



Residente:

Login

Actualizar Datos de Registro

Crear Evento

Consultar eventos pasados
Generar lista de asistentes a pie
Generar Lista de asistentes en auto
Eliminar eventos y asistentes
Actualizar Listas de asistentes

Vigilante:

Login

Ver eventos del dia/semana/mes
Consultar asistentes en pantalla
Generar/Imprimir lista de asistentes a pie

Generar/Imprimir lista de asistentes en auto

2.2. OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS DEL PROYECTO.

Se desarrollard un sistema via web [1] que permita registrar a los invitados
gue asistan a un evento social dentro de un fraccionamiento. El residente anfitrion
podra dar de alta su evento y establecer la lista de sus invitados para que la
seguridad del fraccionamiento pueda agilizar la entrada de los mismos.

Ademas el sistema contar4d con una base de datos [2] que almacene la
informacion de los residentes y solamente ellos pueden dar de alta el evento. El
beneficio principal sera para los invitados con auto ya que por medio de su placa
podra pasar de forma inmediata.

El sistema contara con una base de datos relacional con una interfaz amigable

para la administraciéon de la informacién y generar consultas y reportes impresos.
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2.3. DISENO DEL DIAGRAMA DEL CONTEXTO

El siguiente modelo muestra el flujo de datos que el sistema de forma general
realizara, Todos los actores inician con su login (control de acceso a un
fraccionamiento). El administrador realiza las altas y recibe informacién del sistema,
el residente de alta su evento y puede consultar y modificar sus eventos, el vigilante

consulta los eventos y puede imprimir lista de invitados figura 2.1.
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Figura 2.1 Disefioel Diagrama de contexto
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2.4.DISENO DEL CASO DE USO

A continuacion se muestra el Diagrama de Casos de Usos, el cual se disefié
con el programa Visual Paradigm [10].

» Los actores principales son el administrador y los residentes, que al iniciar un

evento desencadenan un caso de uso.
» Los eventos principales o de alto nivel son: “Ata de los residente” y “Alta de los

eventos”.
» Por ultimo cada caso de uso principal describe a su vez otros casos de uso

como se muestra en la figura 2.2.

Administrador

Residente

Figura 2.2 Disefio del caso de uso
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2.5. DESARROLLO DE LOS ESCENARIOS DE CASOS DE USO

Para cada caso de uso se tiene una descripcion o escenario para saber lo que

sucede cuando un “actor” interactlia con el sistema.

En seguida se muestran cada uno de los escenarios para cada caso de uso

iniciando por el principal y después las rutas alternativas.

NOMBRE DEL CASO DE USO:  Login de Acceso ID UNICO:LAO01
AREA:

ACTOR(ES): Administrador, Residentes y Vigilancia

INTERESADOS: Administrador, Residente, Vigilancia

NIVEL: Azui

DESCRIPCION:  El Actor introduce su password en linea desde un sitio web seguro

EVENTOS DESENCADENADOS:  El residente utiliza el sitio web para acceder al sistema e introduce su ID de usuarioy su
contrasefia, y hace clic en iniciar sesion.

TIPO DE ESCENARIO:

Pasos realizados (ruta principal) Informacion para los pasos

1. El residente inicia sesion mediante el servidor web

ID de usuario y contrasefia.
seguro.

2. Se lee el registro del Residente y se verifica su

~ Registro del residente 1D y contrasefia.
contrasena.

3.Se muestra la informacion del participante y la

informacion a la que puede acceder. Registro del Participante.

PRECONDICIONES: El Actor ya tiene una cuenta de usuario.

POS CONDICIONES: El Actor tiene acceso al area que corresponde.

SUPOSICIONES: El Actor tiene un navegador Web, ademas de un ID de usuario y contrasefia
validos.

GARANTIA DE EXITO: El actor Inicio sesion con el sistema

GARANTIA MINIMA:

REQUERIMIENTOS CUMPLIDOS:

CUESTIONES PENDIENTES:

PRIORIDAD: Media

RIESGO: Medio
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NOMBRE DEL CASO DE USO: Alta de Residentes

ID UNICO:AR02

AREA:

ACTOR(ES): Administrador
INTERESADOS: Residente
NIVEL: Azui

DESCRIPCION:  El administrador podra dar de alta a todos residentes en linea desde un sitio web seguro

EVENTOS DESENCADENADOS: El administrador utiliza el sitio web para dar de alta a los residentes.

TIPO DE DESENCADENADO:

Pasos realizados (ruta principal)

Informacion para los pasos

1. El residente inicia sesion mediante el servidor web
seguro.

ID de usuario y contrasefia.

2. Se lee el registro del Administrador y se verifica su
contrasefia.

Registro del residente 1D y contrasefia.

3.Se muestra la informacion del correspondiente a la Alta
del residente en la pagina Web.

Formulario para registrar sus datos.

4. El Administrador introduce la informacion del residente
en el formulario Web de registro y hace clic en el botén
Enviar.

Nombre, direccion, teléfono, auto, Email.

5. Se valida la informacion de registro en el servidor Web.

Formulario web del evento

PRECONDICIONES: El residente ya tiene una cuenta de usuario.

POS CONDICIONES: El Administrador dio de alta al residente

SUPOSICIONES: El Administrados tiene un navegador Web, ademas de un ID de
usuario y contrasefia validos.

GARANTIA DE EXITO: SE da de alta y se genera un ID del residente

GARANTIA MINIMA:

REQUERIMIENTOS CUMPLIDOS:

CUESTIONES PENDIENTES:

PRIORIDAD: Media

RIESGO: Medio
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NOMBRE DEL CASO DE USO: Registrar el Evento Social ID UNICO: RE03.

AREA:

ACTOR(ES): Residentes
INTERESADOS: Residente, Vigilancia
NIVEL: Azul

DESCRIPCION:  El residente podra dar de alta su evento en linea desde un sitio web seguro

EVENTOS DESENCADENADOS:  El residente utiliza el sitio web para dar de alta su evento e introduce su ID de usuario y
su contrasefia, y hace clic en iniciar sesion.

TIPO DE ESCENARIO:

Pasos realizados (ruta principal) Informacion para los pasos

1. El residente inicia sesion mediante el servidor web

ID de usuario y contrasefia.
seguro.

2. Se lee el registro del Residente y se verifica su

N Registro del residente 1D y contrasefa.
contrasena.

3.Se muestra la informacion del participante y la sesién en

la pagina Web de su evento. Registro del Residente, registro del evento.

4. El Residente introduce su informacién en el formulario

Web de registro y hace clic en el botén Enviar. Formulario para su evento.

5. Se valida la informacién de registro en el servidor Web. | Formulario web del evento

Pagina Web de confirmacion, registro del

6. El Residente introduce la lista de invitados. .
proceso de registro del evento

7. Se actualiza el registro para el Residente en el Archivo Pagina Web de confirmacion, registro del
maestro de Residente. evento

8. Se le permite imprimir su informacion del evento

exitoso del Residente. Se permite consultar e imprimir sus listas

PRECONDICIONES: El residente ya tiene una cuenta de usuario.
POS CONDICIONES: El residente dio de alta du evento social
SUPOSICIONES: El participante tiene un navegador Web, ademas de un ID de usuario

y contrasefia validos.

GARANTIA DE EXITO:

GARANTIA MINIMA:

REQUERIMIENTOS CUMPLIDOS:

CUESTIONES PENDIENTES:

PRIORIDAD: Media

RIESGO: Medio
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NOMBRE DEL CASO DE USO: Consulta e impresion de lista de el Evento Social ID UNICO: CILES04.

AREA:

ACTOR(ES): Residentes
INTERESADOS: Residente, Vigilancia
NIVEL: Azul

DESCRIPCION:  El residente podra dar de alta su evento en linea desde un sitio web seguro

EVENTOS DESENCADENADOS:  El residente utiliza el sitio web para dar de alta su evento e introduce su ID de usuario y
su contrasefia, y hace clic en iniciar sesion.

TIPO DE ESCENARIO:

Pasos realizados (ruta principal) Informacion para los pasos

1. El residente inicia sesion mediante el servidor web . ~
ID de usuario y contrasefia.

seguro.
2. Se lee el registro del Residente y se verifica su . . ~
8 y Registro del residente 1D y contrasefa.
contraseifia.
3.Se muestra la informacion de los eventos del residente y | Se muestra informacién del evento del Residente
la sesién en la pagina Web de su evento. previa alta del evento.

4., El Residente podra imprimir sus listas de invitados en la

Web Mostrar su evento y listas de invitados.

5. Se valida la informacién de registro en el servidor Web. | Formulario web del evento

PRECONDICIONES: El residente ya tiene una cuenta de usuario.

POS CONDICIONES: El residente dio de alta du evento social

SUPOSICIONES: El participante tiene un navegador Web, ademas de un ID de usuario
y contrasefia validos.

GARANTIA DE EXITO. Obtener sus listas de invitados

GARANTIA MINIMA:

REQUERIMIENTOS CUMPLIDOS:

CUESTIONES PENDIENTES:

PRIORIDAD: Media

RIESGO: Medio
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2.6. DESARROLLO DEL SISTEMA DE CLASE

En la figura 2.3 se tiene el diagrama que muestran las caracteristicas Yy
relaciones del sistema.
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Figura 2.3 Disefio del diagrama de clases
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2.7.DESARROLLO DE LOS DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Cada uno de los diagramas de secuencia muestra el trabajo que realiza el
sistema. En la figura 2.4 se muestra de forma general la actuacién del administrador

y los procesos que él puede realizar.

Figura 2.4 Disefio Diagrama de secuencia para el administrador. Caso de uso
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Uno de los actores es el residente, es el Unico que puede dar de alta sus

eventos, ademéas de modificarlos o eliminarlos del sistema, figura 2.5

Figura 2.5 Diagrama de secuencia para el Residente.

En la figura 2.6 se muestra la actuacion de la vigilancia la cual puede obtener
las listas de invitados ya sea a pie o la lista de los invitados en automoviles para los

eventos posible del dia.
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s’ Seclleficla as vigiiantia J-

Figura 2.6 Diagrama de secuencia para la vigilancia.

2.8. DESARROLLO DE LA BASE DE DATOS

Una de las partes muy importante del sistema sin duda es la base de datos donde

toda la informacion se pretende almacenar.

La modelacion de datos es el proceso de crear una representacion logica de la
estructura de una base de datos. La modelacion es la tarea mas importante en el

desarrollo de las bases y sus aplicaciones [11].
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Se debe contemplar como elementos claves de una E-R a entidades,

atributos, identificadores y relaciones.

2.8.1 NORMALIZACION

La normalizacién es una técnica para disefar la estructura logica de los datos de
un sistema de informacion. Las ventajas de la normalizacion son evitar anomalias en
insercion, modificacién y borrado de datos, mejorar la independencia de datos y no
establecer la restriccion artificiales en la estructura de los datos.

Un concepto fundamental en la normalizacion es la dependencia funcional,
gue dice, una dependencia funcional es una relacion entre atributos de una misma

relacion [12].

2.8.2 PRIMERA FORMA NORMAL(1FN)

Una relaciéon esta en primera forma normal si, y sélo si, todos los dominios de la
misma contienen valores atomicos, es decir, no hay grupos repetitivos. Si se ve la
relacion graficamente como una tabla, estara en 1FN si tiene un solo valor en la

interseccion de cada fila con cada columna.

Si una relacion no esta en 1FN, hay que eliminar de ella los grupos repetitivos. Un
grupo repetitivo serd el atributo o grupo de atributos que tiene multiples valores para
cada tupla de la relacion. Hay dos formas de eliminar los grupos repetitivos. En la
primera, se repiten los atributos con un solo valor para cada valor del grupo
repetitivo. De este modo, se introducen redundancias ya que se duplican valores,
pero estas redundancias se eliminaran después mediante las restantes formas
normales. La segunda forma de eliminar los grupos repetitivos consiste en poner
cada uno de ellos en una relacién aparte, heredando la clave primaria de la relacion

en la que se encontraban. [12].
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2.8.3 SEGUNDA FORMA NORMAL(2FN)

Una relacién esta en segunda forma normal si, y solo si, esta en 1FN y, ademas,
cada atributo no primo (que no estd en la clave primaria) es completamente

dependiente de la clave primaria.

La 2FN se aplica a las relaciones que tienen claves primarias compuestas por dos
0 mas atributos. Si una relacion esta en 1FN y su clave primaria es simple (tiene un
solo atributo), entonces también esta en 2FN. Las relaciones que no estan en 2FN

pueden sufrir anomalias cuando se realizan actualizaciones.

Para pasar una relacion en 1FN a 2FN hay que eliminar las dependencias
parciales de la clave primaria. Para ello, se eliminan los atributos que son
funcionalmente dependientes y se ponen en una nueva relacion con una copia de su

determinante (los atributos de la clave primaria de los que dependen).

2.8.4 TERCERA FORMA NORMAL(3FN)

Una relacién esta en segunda forma normal si, y solo si, esta en 1FN y, ademas,
cada atributo no primo (que no esta en la clave primaria) es completamente

dependiente de la clave primaria.

La 2FN se aplica a las relaciones que tienen claves primarias compuestas por dos
0 mas atributos. Si una relacion esta en 1FN y su clave primaria es simple (tiene un
solo atributo), entonces también estd en 2FN. Las relaciones que no estan en 2FN

pueden sufrir anomalias cuando se realizan actualizaciones.

Para pasar una relacion en 1FN a 2FN hay que eliminar las dependencias
parciales de la clave primaria. Para ello, se eliminan los atributos que son
funcionalmente dependientes y se ponen en una nueva relacion con una copia de su

determinante (los atributos de la clave primaria de los que dependen) [12].
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Después de establecer la formar de normalizar una base de datos se

implementas las tablas que daran origen a la base dados de nuestro sistema que se
muestran a continuacion.

RESIDENTE
RFC PATERNO | MATERNO | NOMBRE | DIRECCION EMAIL TIPO | PASSWORD
EVENTO
RFC NUMEVENTO | NOMEVENTO FECHA HORAINI HORAFIN STATUS
INVITADO
NOMEVENTO NOMBRE MARCA PLACA COLOR IMAGEN
TELEFONO
RFC CASA CEL TRABAIJO

2.8.5 MODELO ENTIDAD-RELACION

El modelo entidad-relacion es el modelo conceptual mas utilizado para el
disefio conceptual de bases de datos. El modelo entidad-relacién esta formado por
un conjunto de conceptos que permiten describir la realidad mediante un conjunto de

representaciones graficas y linguisticas.

Originalmente, el modelo entidad-relacion sélo incluia los conceptos de

entidad, relacion y atributo. Mas tarde, se afiadieron otros conceptos, como los
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atributos compuestos y las jerarquias de generalizacion, en lo que se ha denominado

modelo entidad-relacion extendido [12] la figura 2.7 se muestra la simbologia par el

modelo Entidad-Relacion.

ENTIDAD

ENTIDAD DEBIL

INTERRELACION

INTERRELACION DEBIL

ATRIBUTO

ATRIBUTO LLAVE

ATRIBUTO
MULTIVALUADO

- -

ATRIBUTO DERIVADO

ATRIBUTO COMPUESTO

El:

TOTAL PARTICIPACION
DEE2ENR

El1

RAZON DE
CARDINALIDAD 1:N

Figura 2.7 Simbologia para diagrama E-R.
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2.8.6 DIAGRAMA DE ENTIDAD- RELACION

SISTEMA DE CONTROL DE ACCESO DE INVITADOS

DE UN FRACCIONAMIENTO

NOMBRE

RESIDENTE 1
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NUMEVENTO
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A\ 4
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e
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NOMBRE
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2.8.7 IMPLEMENTACION DE LA BASE DE DATOS (CONTROL)

En esta seccion se mostrara la base de datos (control) y cada una de

las tablas que le componen, la implementacién se hizo con wampserver.

La figura 2.8 Muestra la Base de Datos (control) junto con cada una de

sus tablas.
J i tocatbont tecavos/ .o N &~ -— —

€ - C # [ localhost/phpmyadmin/index.php?db=control&token=9cf8b2566a72e4a85935139d919e1fbe
phpMyAle".n LT localhost » @ control

4 Estructura | L] SQL \ Buscar  [J Generar una consulta [i& Exportar =} Importar 4 Operaciones | =7 Privilegios 4 Rutinas

@ @00 ¢ = - . — ——
Tabla = Accién Filas @ Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
(Tab ) [ evento [=] Examinar I Estructura % Buscar Fe Insertar %Vamar @ Eliminar 3 InnoDB  latin1_swedish_ci 3z KB -
ablas recientes) ... v =
[ invitado =] Examinar G+ Estructura % Buscar 3 Insertar 51 Vaciar @ Eliminar 5 InnoDB  latin1_swedish_ci 32 KB =
[ residente || Examinar 34 Estructura (% Buscar %e Insertar [ﬁl\iamar @ Eliminar 4 InnoDB  latin1_swedish_ci 16 KB -
B i [ telefono =] Examinar 9+ Estructura % Buscar ¥ Insertar §51 Vaciar @ Eliminar < InnoDB  latin1_swedish_ci 15 KB =
evento =
) imvitado 4 tablas  Numero de filas 16 InnoDB latin1_swedish_ci 36 KB 0B
] residente + Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados: ¥ ‘
] telefono

(&) Vista de impresidn Diccionario de datos

—| Crear tabla l
Nombre: | MNimero de columnas: E

(@) Crear tabla

L W,

igura 2.8 Base de Datos del Sistema (control).
La figura 2.9 Muestra la tabla evento con sus atributos junto con la

estructura.

it localhost / localhost / cor % - T W W ——— W

€ - C A [ localhost/phpmyadmin/index.php?db=control&token=9¢cf8b2566a72e4a85935139d919e1fbe
phpMyAdm"n Efllocalhiost » B control » B evento
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[ imitado (] 5 horaini time S NULL &7 Cambiar @ Eliminar [=] Navegar los valores distintives > Primaria [ L{lnmu V_’]'\ndice
|| residente | 6 horafin time S NULL &7 Cambiar @ Eliminar 7] Navegar los valores distintivos > Primaria [ len\co Iy_’]l\ndice
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Figura 2.9 Tabla Evento del Sistema (control).
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La figura 2.10 Muestra la tabla invitado con atributos y estructura.

'g&lucathustflocalhostlcorx L} -s 0. w .
€ - C f [ localhost/phpmyadmin/indexphp?db=control&token=9¢cf8h2566a72e4a85935139d919e1fbe
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=] Examinar 34 Estructora [ SQL | - Buscar 3¢ Insertar | i Exportar =} Importar | 4 Operaciones 2 Disparadores

@& 3006
# Nombre  Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accidn

[ 1rfe varchar(10) latin1_swedish_ci Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar (5] Navegar los valores distintivos (> Primaria [ Unico E'\ndice

i ' (B varchar(80) latin1_swedish_ci Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar (=] Navegar los valores distintivos (> Primaria (g Unico E'\ndice

[ 3 nombreinv varchar(60) latin1_swedish_ci Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar (5] Navegar los valores distintivos (> Primaria [ Unic E'\ndice
. || 4 placa varchar(7) latin1_swedish_ci S NULL & Cambiar @ Eliminar (=] Navegar los valores distintivos > Primaria (g Unico E'\ndice

gier::t:zo ] 5 marca varchar(15) latin1_swedish_ci S NULL & Cambiar @ Eliminar [ Navegar los valores distintivos (> Primaria [ Unic E'\ndice
] residente || 6 color varchar(15) latin1_swedish_ci Si NULL & Cambiar @) Eliminar (=] Navegar los valores distintivos > Primaria (g Unico E'\ﬂdice
] telefono [ 7imagen varchar(50) latin1_swedish_ci S NULL &7 Cambiar @ Eliminar =] Navegar los valores distintivos (% Primaria [ Unico E'\ﬂdice

"’WJ 1 Marcartodos / Desmarcar todos Para los elementos que estén marcados: 5] Examinar 7 Cambiar @ Eliminar <~ Primaria [ Unico [ indice
¢

Sy Vista de impresion &3 Vista de relaciones g Planteamiento de la estructura de tabla )

F¢ Agregar columna(s) ® Al final de atabla ) Al comienzo de latabla ) Después de | i " ':Continual:l

+indices

Figura 2.10 Tabla Invitado del Sistema (control).
La figura 2.11 Muestra la tabla residente con atributos y estructura.

';}&localhostllocalhostfcor x4 Y e - o

€ = C # [ locathost/phpmyadmin/indexphp?db=control@itoken=9¢cf8h2566a7264285935139d919e1fbe
phpMyAdmin Eillocalhost » @ control » B residente

[E] Examinar 3 Estructura [ SQL | -\ Buscar = ¥¢ Insertar | i Exportar 5} Importar | #” Operaciones = 35 Disparadores

@O0 8
# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
[ 1 varchar(10) latin1_swedish_ci Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar (5] Navegar los valores distintivos » Primaria [ Unico E'\ndice
bl tes) ... v g .
|| 2 patemno  varchar(15) latin1_swedish_ci No  Ninguna o Cambiar @) Eliminar | =] Navegr los valores distintivos /> Primaria [ Unico | Indice
[} 3 materno varchar(15) latin1_swedish_ci Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar (5] Navegar los valores distintivos > Primaria [ Unico E'\ndice
. [/ 4 nombre varchar(20) latin1_swedish_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar ] Navegar los valores distintivos > Primaria [ Unico IE'\ndice
| evento . .
giﬂwtado [ 5 direccion varchar(128) latin1_swedish_ci Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar [ Navegar los valores distintivos /> Primaria [ Unico & Indice
m—— [ 6email  varchar(50) latin1_swedish _ci St NULL Cambiar @ Eliminar = Navegar los valores distintivos /> Primaria [ Unico 3 Indice
| | residente
2] telefono [ T tipo int{11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar (5] Navegar los valores distintivos > Primaria [ Unico j2] Indice
|| § password varchar(10) latin1_swedish_ci No  Ninguna o Cambiar @) Eliminar | =] Navegr los valores distintivos /> Primaria [ Unico | Indice
f’\@ Crear tabla )

% Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: [] Examinar ;7 Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico E indice

(G Vista de impresion ¢ Vista de relaciones [ Planteamiento de la estructura de tabla g
F¢ Agregar columna(s) @ Alfinal de latabla O Al comienzo de latabla O Después de ‘ ifc '| E:.Continuar.:i

+indices
I ——
Figura 2.11 Tabla Residente del Sistema (control).
Finalmente en la figura 2.12 se muestra la tabla teléfono con sus

atributos y estructura.
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'g& localhost / localhost / cor %

€2CH [DIocalhostjphpmyadmin/index‘php?db=control&token=9cf8b2566a72&4a85935139d919e1fhe

phpMyAdﬂ'Ifﬂ Efllocalhost » B control » telefono
26000 Examinar 3 Estructura [ SQL Buscar §¢ Insertar (& Exportar =) Importar  #° Operaciones 3 Disparadores
v
# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predsterminado Extra Accion
[ 1 varchar(10) latin1_swedish_ci No  Ninguria ¢ Cambiar @ Eliminar [ Navegar los valores distintivos 5 Primaria Unico @ind\ce
blas recientes) ... ¥ - :
fatasiesines) [ ) 2casa  varchar(10) latin1_swedish_ci S NULL o Cambiar ) Eliminar ] Navegar los valores distintivos > Primaria [ Unico = Indice
[ 3cel  varchar(10) latin1_swadish_ci S NULL & Cambiar @ Eliminar [=] Navegar los valares distintivos > Primaria Unico ] indice
t [] 4 trabajo varchar(10) latin1_swedish_ci 8§ NULL o Cambiar @) Eliminar = Navegar los valores distintivos canman'a Unico @ind\ce
=] everto
invtado t Marcar todos / Desmarcar todos Para los slementos que estén marcados: 5] Examinar 7 Cambiar @ Eliminar 4 Primaria Unico 2] Indice
residente
= teefonn &) Vista de impresion 3 Vista de relaciones [ Planteamiento de la estructura de tabla @)
3 Agregar columna(s) @ Alfinal de latabla O Al comienzo de latabla O Después de Continuar
() Crear tabla
+Indices

Figura 2.12 Tabla Teléfono del Sistema (control).
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CAPITULO IIl IMPLEMENTACION Y PRUEBAS DEL SISTEMA

Hoy dia se debe establecer una infraestructura de procesamiento de la
informacion, que cuente con los elementos requeridos para proveer informacién
adecuada, exacta y oportuna, se requiere de un modelo que reuna todas las
caracteristicas necesarias para ésta infraestructura, independientemente del tamafo

y complejidad de las operaciones.

Un elemento basico e imprescindible es un modelo Cliente/Servidor, ya que
es una de las herramientas mas utlizadas, importante y poderosa para el

almacenamiento de informacion en una base de datos como servidor.

En este capitulo se mostrara la implementacion del sistema, asi como
las pruebas del funcionamiento, tomando como base el disefio que se obtuvo al crear
la base de datos, ademas se mencionaran las herramientas que se utilizaron para la

implementacion de dicho sistema.

3.1. LENGUAJE HTML

Para la implementacion de nuestro sistema utilizamos el lenguaje HTML

y nos apoyamos para la edicién en el programa DreamWeaver 8.

3.2. WAMPSERVER

WampServer es un entorno de desarrollo web para Windows, que
permite crear aplicaciones web con Apache, PHP y una base de datos MySQL. Al

lado, PhpMyAdmin que permite administrar facilmente las bases de datos.
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3.2.1 APACHE

Se estableci6 como punto de publicacién un servidor Web Apache que
nos brinda un servicio potente, flexible y que ademas nos permite optimizar el
recurso del servidor y obtener mejores resultados en los tiempos de procesamientos.

Permite la integracion de forma natural con el lenguaje PHP.

3.2.2 MySQL Y PhpMyAdmin

Para el manejo de la base de datos se us6 MySQL y PhpMyAdmin, ya

gue es una forma muy eficaz de administrar bases de datos.

3.2.3 PHP

PHP es un lenguaje de programacion de codigo abierto, sencillo de aprender,
PHP es un lenguaje interpretado, no compilado, que permite hacer cambios rapidos y
con una sintaxis suave. PHP se programa linea por linea y de arriba hacia abajo y
aunque PHP no es un lenguaje orientado a objetos implementa las caracteristicas

gue permiten definir las clases.

3.3. HOJAS DE ESTILO

Las hojas de estilo representan un avance importante para los
disefiadores de paginas web, al darles un mayor rango de posibilidades para mejorar

la apariencia de las paginas.

Para este sistema se utilizaron hojas de estilo de “Free CSS

Templates™[13].
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3.4. PHOTOSHOP E ILLUSTRATOR

Para el disefio de grafico e imagenes que se utilizaron dentro del
sistema la mejor forma de hacerlo fue utilizando Photoshop e lllustrator.

photoshop es uno de los programas mas utilizados en el ambiente
gréfico, en el area fotografica, ilustradores, artistas plasticos, etc. Este programas
pertenece al grupo de ediciébn de imagenes, también llamado programa de mapas
bits, que tiene un entorno basado en pixeles.

lllustrator es el nombre oficial que tiene uno de los programas mas
populares de la familia Adobe, y que se trata esencialmente de una aplicacion de
creacion y manipulacion vectorial en forma de taller de arte que trabaja sobre un area
de dibujo, que también se le conoce como mesa de trabajo. El trabajo principal que

se puede realizar es la creacion artistica de dibujos y pinturas para llustracion.

3.5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Finalmente aqui se mostrara el trabajo que realiza el sistema y se
mostrara la interaccion de cada uno de los actores y las actividades que pueden

desempeniar cada uno de ellos.

3.5.1. PAGINA PRINCIPAL

Al ingresar al sistema se puede hacer desde cualquier navegador y lo
primero que se presenta en esta interfaz es la pagina de inicio como se muestra en la
figura 3.1 En este sistema lo primero que se pide es que los actores se identifiquen al
introducir el nombre del usuario y contrasefia (logueo), hay que mencionar que el

nombre del usuario es su registro federal de contribuyente.
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Posteriormente se muestra como medida de seguridad (figura 3.2) un
recaptcha para tratar de evitar violaciones al sistema, posteriormente y dependiendo
del actor es sistema lo ingresa al area que le corresponde.

@ "FRACIONAMIENTO" - Google Chrome =]

[E]
€ - C i [[localhost/principal/indexphp ]

FRACC. LOS TENORES

BIENVENIDOS

ACCESO AL SISTEMA

Usuario

Contrasefia

[ I htm! | css | ©2007 Anyone | Design by

Figura 3.1 Pagina principal del Sistema (control).

@ "FRACIONAMIENTO" - Google Chrome o|@ | =]

€ - C A [ localhost/principal/seguridadl.php 7 =

FRACC. LOS TENORES

BIENVENIDOS

Ingresa el texto de fa imagen

Introducir |

l | htmi | css | © 2007 Anyone | Design by | This work is ficensed under a

Figura 3.2 P4gina de seguridad de Sistema (recaptcha).
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3.5.2. ADMINISTRADOR

En esta ventana (figura3.3) se le da la bienvenida al administrador
donde él puede consultar a los usuarios, generar las cuentas de los residentes y
vigilantes, eliminar cuentas, modificar cuentas, ver eventos del fraccionamiento,

Imprimir listas de invitados etc.

Ademas en la ventana de bienvenida existe informacién correspondiente al
uso del sistema, es decir, la explicacion que le ayudara a entender y mantener el
sistema de control del fraccionamiento y la actuacion que cada actor que utiliza el

programa tiene en el mismo.

& *PURPLE” - Google Chrome

€ > C A [ localhost/principal/index2.php

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

2 BIENVENIDO ADMINISTRADOR
MENU

ADMINISTRADOR
Consulta de usuarios

IMFORMACION IMPORTANTE
Generar Cuenta

Eliminar Cuentas HOLA ADMINISTRADOR

ciones que te mermiten tener un control adecuado del sistema, te recomendamos realizar

Modificar Cuentas

‘2 un uso optimo del programa. Es importante que te encargues de dar de alta a

Listas de Eventos Act/No Act los vecinos ya qui

a persona que generaras su password de cada residente.

Lista de Invitados Impresa i6n de los residentes. Ademss tu estaras acarco ¥

| ¢ss | © 2007 Anyone | Design by | This work is licensed under a

Figura 3.3 Péagina del administrador del Sistema.

35



3.5.3. CONSULTA DE USUARIOS

En esta seccion de consulta (figura 3.4) el administrador puede

visualizar a todos los usuarios del sistema que incluye a los residentes y vigilancia.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

Sy CONSULTAR LA BASE DE DATOS DEL FRACCIONAMIENTO

ADMINISTRADOR
Consulta de usuarios
Generar Cuenta

MOSTRANDO INFORMACION

Eliminar Cuentas

Modificar Cuentas RFC ||PATERNO MATERNO "NOMBRES ||D|RECCIC)N

Listas de Eventos Act/No Act robjO30810||Gonzalez \Vivaldo Elias Fray Juan de rivas # 3222 col. 3 cruces

Lista de Invitados Impresa robiO3DS16“RODRIGUEZ ROSAS OSCAR EFREN||JOSE CARRERAS #22 LOS TENORES

robj840829“RODR|GUEZ“BERMUDEZ JUAN OSCAR (|JOSE CARRERAS #22 LOS TENORES

Figura 3.4 P4gina de consultas de Sistema.
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3.5.4. GENERAR CUENTA

En esta ventana (figura 3.5) el administrador se encarga de dar de alta

a los residentes y los elementos de vigilancia asignados al fraccionamiento.

La informaciéon que se capturan son datos personales como nombre
direccion, teléfonos, etc. Ademas el administrador establece el tipo de usuario y su
contrasefia para el ingreso al sistema, recordar que sélo él puede dar de alta o baja a
los residentes y vigilantes.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

eI GENERAR LA ALTA DE LOS REDIDENTES Y VIGILANTES

ADMINISTRADOR

Consulta de usuarios

RFC: pblog00808
Generar Cuenta Paterno: BELLO i |
Eliminar Cuentas Haic EOREZ
Nombres: PEDR
Modificar Cuentas Al T oty
Direccion:
Listas de Eventos Act/No Act . T
Tel. Casa:
Lista de Invitados Impresa Tel Cel
Tel. Trabajo:
Email:

Tipo de usuario: |

Password:

| Guardar |

Figura 3.5 Pé&gina para generar cuentas del Sistema.
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3.5.5. ELIMINAR CUENTA

El administrador en esta parte del sistema (figura 3.6) se encarga de

dar de baja a los residentes o elementos de vigilancia, permitiendo controlar a los

residen que se mantienen al corriente en sus cuotas dentro del fraccionamiento y

eliminar a los vigilantes que no laboren mas en el fraccionamiento.

En la figura 3.7 se muestra la ventana que confirme la eliminacion del

usuario del sistema

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

DEPURAR LA BASE DE DATOS

MENU
ADMINISTRADOR
Consulta de usuarios
S ELIMINACION DEL RESIDENTE DE LA BASE DE
DATOS
Eliminar Cuentas
RFC PATERNO ||MATERNO “NOMBRE ELIMINAR
Modificar Cuentas
robj030810||Gonzalez  |[Vivaldo Elias b 4
Listas de Eventos Act/No Act
robj030816||RODRIGUEZ||ROSAS OSCAR EFREN x
Lista de Invitados Impresa 3
robj640829||RODRIGUEZ||[BERMUDEZ||JUAN OSCAR x

Figura 3.6 P4gina que muestra residentes a dar de baja.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

: DEPURAR LA BASE DE DATOS
MENU

ADMINISTRADOR

Consulta de usuarios

£ ELIMINACION DEL RESIDENTE DE LA BASE DE
enerar Cuenta DATOS

Eliminar Cuentas

" RFC PATERNO |[MATERNO ([NOMBRE IELIMINAR
Modificar Cuentas

robj030810||Gonzalez  [|Vivaldo  ||Elias p ¢

Listas de Eventos Act/No Act

robj030816||RODRIGUEZ||ROSAS OSCAR EFREN x

Lista de Invitados Impresa

robj640829|

RODRIGUEZ”BERMUDEZ uanoscar (| 98

Mensaje de la pagina localhost:

‘ Esta seguro de eliminar este registro oscar?

Figura 3.7 Pagina que confirma la baja del residente.

3.5.6. MODIFICAR CUENTA

En caso que el administrador requiera actualizar o modificar algun dato de
cualquier residente él podra en cualquier momento modificar una cuenta, en la figura

3.8 muestra a los residentes y vigilantes que se pueden modificar.

So6lo se debe seleccionar el elemento y el sistema mostrara los datos del
residente que podran ser modificados, y aceptar la actualizacion (figura 3.9).
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

! MODIFICANDO LA BASE DE DATOS
MENU

ADMINISTRADOR

Consulta de usuarios

ACTUALIZAR LOS DATOS DEL RESIDENTE

Generar Cuenta

Eliminar Cuentas RFC ”PATERNO MATERNO “NOMBRE ACTUALIZAR
Modificar Cuentas robjOSOS‘lO”Gonzalez Vivaldo ’ Elias S
Listas de Eventos Act/No Act robjOSOSIS“RODRIGUEZ Rosas  [loscarerren| &

! . j640829||RODRIGUEZ||BERMUDEZ|[JUAN OSCAR a
Lista de Invitados Impresa robs by

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU BIENVENIDO ADMINISTRADOR
ADMINISTRADOR

Consulta de usuarios

Actualizar un registro

Generar Cuenta

Eliminar Cuentas P
Rfc : |robj030816

Modificar Cuentas Paterno: lRODRIGUEZ

Matemo: [ROSAS '

Nombre : [OSCAR EFREN -
L denvitaas Direccion: |JOSE CARRERAS #22 LOS TENORES

Listas de Eventos Act/No Act

Fe=
Emaile - |

Tipo usuario: |2

Password: ;éien2943
Tel.Casa: 2459712 ) [
Tel. Cel: [2225251787 ) ' . '

Tel. trabajo:{ -

Actualizar

Figura 3.9 P4gina que muestra datos del residente a modificar.
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3.5.7. MOSTRAR INVITADOS

El administrador podra visualizar en pantalla la lista de invitados de cualquier

evento registrado, el sistema le mostrard una ventana (figura 3.10) donde

seleccionard el evento que mostrara la lista de invitados. En la figura 3.11 se muestra

la lista de invitados del evento seleccionado que no se puede modificar ya que es

uso exclusivo del residente.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

LISTA DE INVITADOS POR EVENTO EN PANTALLA

MENU
ADMINISTRADOR
SELECCIONE EL EVENTO PARA MOSTRAR
Consulta de usuarios
Generar Cuenta LISTA DE INVITADOS
Eliminar Cuentas
RFC JlNOMBRE EVENTO |[FECHA EVENTO|[HORA EVENTO||MOSTRAR LISTAI
Modificar Cuentas
robjDBOSi(S”BAUTIZO 2014-10-25 17:00:00 @ ‘
Listas de Eventos Act/No Act robjO308!6”BODA PATY Y OSCAR)[2015-08-18 17:30:00 @
Lista de Invitados Impresa robj840829”BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 17:30:00 @

Figura 3.10 Pagina que muestra los eventos.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

MENU LISTA DE INVITADOS DEL EVENTO
ADMINISTRADROR SELECCIONADO

Consulta de usuarios

MOSTRANDO INFORMACION

Generar Cuenta

Eliminar Cuentas RFC ”NOMBRE EVENTO PLACA||[MARCA||ICOLOR

. robj030816”PEDRO BELLO LOPEZ BODA PATY Y OSCAR
Modificar Cuentas

robj030816|[MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ  |[BODA PATY Y OSCAR
Listas de Eventos Act/No Act

robj030816(|JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ||BODA PATY Y OSCAR

Lista de Invitados Impresa

Figura 3.11 Péagina que muestra a los invitados del eventos.

3.5.8. IMPRESION DE LISTAS DE INVITADOS (ADMINISTRADOR)

En esta parte del menu el administrador tendra acceso a las listas de todos los
eventos del fraccionamiento (figura 3.12) con la intenciébn de solventar cualquier
problema que se pudiera suscitar en la caseta de vigilancia, el sistema muestra los

eventos y posteriormente la lista de invitados (figura 3.13) previo a la impresion.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

IMPRESION DE LISTA DE INVITADOS POR EVENTO

MENU
ADMINISTRADOR
Consulta de usuarios SELECCIONE EL EVENTO PARA IMPRIMIR
LISTA DE INVITADOS
Generar Cuenta

Elminar B et RFC NOMBRE EVENTO FECHA EVENTO|[HORA EVENTO|[IMPRIMIR LISTA

=N
Modificar Cuentas robj030816||BAUTIZO 2014-10-25 17:00:00 @

Listas de Eventos Act/No Act N
robj030816([BODA PATY Y OSCAR|[2015-08-18 17:30:00 @

Lista de Invitados Impresa

Figura 3.12 Pagina que muestra los eventos a imprimir.
/' [ localhost/principal/impric x \__| (E=Sol>x

b
m

€ > C' A [ localhost/principal/imprimiradmo.php?nomeven=BODA%20PATY%20Y%200SCAR

LISTA DE INVITADOS

RFC NOMBRE EVENTO PLACA AUTO COLOR

robj030816 PEDRO BELLO LOPEZ BODA PATY Y OSCAR

robj030816 MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR

robj030816 JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ BODA PATY Y OSCAR

Figura 3.12 Pagina que muestra la impresion de invitados.
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3.5.9. RESIDENTES

El residente después de loguearse como cualquiera de los tres actores,
el sistema le muestra la ventana asignada a estos usuarios (figura 3.13), donde se
muestra el menu con las opciones correspondiente. El residente podra dar de alta su
evento, modificarlo, darlo de baja, dar de alta sus invitados por evento e imprimir sus

listas.

En esta ventana principal también se muestran las indicaciones generales
del uso del sistema.

@ "PURPLE" - Google Chrome = ]&@]
€« C' A [ localhost/principal/index3.php 7

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

2 BIENVENIDO RESIDENTE
MENU

RESIDENTE

Alta de Eventos g
INFORMACION IMPORTANTE
Modificar Evento

Baja de Eventos HOLA RESIDENTE -

En este mend de opciones enconirarés o que necesitas para dar de alta ti evento, como modificarlo, eliminar tus |

Alta del Invitado i |
fiestas que ya pasaron, anexar los invitados a cada una de tus reuniones, etc. t s6lo tendrés acceso a tus

Baja del Invitado reuniones que hallas dado de alta y podrés imprimir desde la comodidad de tu casa las listas de invitados por cada
evento

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

| ¢ss | ©2007 Anyone | Design by | This work is licensed under a

Figura 3.13 Pagina principal del residente.
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3.5.10. ALTA DE EVENTO

El residente tendrd que identificar su evento, en la siguiente ventana (figura
3.14) se muestra los datos que identifican a su evento como son su rfc, nombre del
evento, fecha del evento, hora de inicio, etc.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

MENU ALTA DE SU EVENTOS
RESIDENTE
Alta de Eventos
SU RFC:
Modilcac Evenio Nombre Evento: o
Baja de Eventos Fecha Evento: ) }
Alta del Invitado Hora Inicio: . i
Hora Fin: i
Baja del Invitado el ey o P 7 o P
Estado: [ \
Lista de Invitados Por Residente e e :
Guardar

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.14 Pagina para dar de alta los eventos.

3.5.11. MODIFICAR EVENTO

El residente puede tener mas de un evento disponible para realizar por

lo que al seleccionar la opcién “modificar evento” el sistema le muestra en ventana
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(figura 3.15) los eventos dados de alta. Al seleccionar uno de los eventos se
mostrara la ventana (figura 3.16) donde se visualizan los datos del evento
seleccionado para su respectiva modificacion.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU SELECCION DEL EVENTO

RESIDENTE

Alta de Eventos

G ACTUALIZAR LOS DATOS DEL EVENTO

Baja de Eventos

RFC ||NOMBRE EVENTO |[FECHA EVENTO|[HORA EVENTO||ACTUALIZAR
Al detinviaco robjDSOS‘G“BAUTDZO 2014-10-25 17:00:00 S
Baja del Invitado robjososseuaooA PATYY 0SCAR[|015.08-18  [l17:30:00 y-r

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.15 Péagina de seleccion de evento.

46



FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU MODIFICAR LOS EVENTOS
RESIDENTE

Alta de Eventos

Modificar Evento ACTUALIZA TU EVENTO

Baja de Eventos Svehey wviles

Rie- 00030816 |

Alta del Invitado Nombre Evento: \BdDA PATY YOSCAR - - S |
Focta B 0150518 - ’ ]

Hora Inicio - |17:30:00 |

Hora Fin : ﬁOO:O-D:OO ) - . ) i \

Baja del Invitado

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados Estado : L \

Actualizar

Figura 3.16 Péagina para modificar evento.

3.5.12. ELIMINAR EVENTO

En esta parte del menu de los residentes se da de baja a los eventos ya
existentes, al seleccionar la opcion “baja de evento” se muestra la ventana (figura
3.17) que lista los eventos dados de alta por el residente. Después de la seleccion se
debe confinar la baja del evento para elimina de forma automéatica el evento como se

muestra en la siguiente ventana (figura 3.18).
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU ELIMINAR EVENTOS DEL SISTEMA
RESIDENTE

Alta de Eventos

A SELECCIONE EL EVENTO A BORRAR

Baja de Eventos

RFC ||NOMBRE EVENTO [[FECHA EVENTO|[HORA EVENTO|[ELIMINAR
Alta del Invitado robj0308!6||BAUT!ZO 2014-10-25 17:00:00 ®
Baja del Invitado robj030816 |BODA PATY Y OSCAR||2015.09-18 17-30:00 ®

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.17 Péagina de seleccion de evento para dar de baja.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU ELIMINAR EVENTOS DEL SISTEMA
RESIDENTE

Alta de Eventos

AT SELECCIONE EL EVENTO A BORRAR

Baja de Eventos
RFC “NOMBRE EVENTO FECHA EVENTO|[HORA EVENTO||ELIMINAR

Alta del Invitado robjO30816”BODA PATY Y OSCAR|[2015-08-18 17:30:00 ®

Baja del Invitado

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.18 Pagina que muestra el evento que fue eliminado.
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3.5.13. ALTA DE INVITADOS

Cuando el residente ha dado de alta su evento (figura 3.19), ahora
puede ingresar todos los invitados. El residente primero registrara su rfc, seguido del
nombre del evento, posteriormente dard nombre del invitado, placa de su auto,

marca del auto y el color.

El nombre del evento lo coloca al invitado en la fiesta marcada con

fecha y hora como se muestra (figura 3.20).

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

MENU GENERAR LA LISTA DE LOS INVITADOS DE TU
RESIDENTE EVENTO

Alta de Eventos

Modificar Evento TURFC: [robj030816

NOMBRE EVENTO: [BODA PATY Y OSCAR
Baja de Eventos

NOMBRE INVITADO: [CARLOS RODRIGUEZ
Alta del Invitado

PLACA AUTO: (TXT2340 |
Eaia delipuic MARCA AUTO: [JEEP
Lista de Invitados Por Residente COLOR: lazul

| Guardar |

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.19 Pagina de alta del invitado.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

MEN U LISTA DE INVITADOS DEL EVENTO
RESIDENTE SELECCIONADO

Alta de Eventos

MOSTRANDO INFORMACION
Modificar Evento

RFC NOMBRE |[EvEnTO PLACA |[MARCA||COLOR
e robj030816||PEDRO BELLO LOPEZ “BODA PATY Y OSCAR
Alta del Invitado robj030816|[MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ ”BODA PATY Y OSCAR
Baja det Invitado 10bj030816][JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ“BODA PATY Y OSCAR

robj030816|{CARLOS RODRIGUEZ lleopa paty v oscarlfrxraasdlieer [fazuc

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.20 Pagina donde se integra al invitado al evento.

3.5.14. BAJA DE INVITADOS

El residente puede eliminar a sus invitados del evento al que fue asignado, el
sistema mostrara la lista de eventos (figura 3.21) donde seleccionara el evento para
eliminar a la persona. En la figura 3.22 se muestra la lista de invitados y se

selecciona al invitado a dar de baja previa confirmacion.

Final mente se muestra la lista de invitados (figura 3.23) indicando la ausencia

de la persona dada de baja.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

: LISTA DE INVITADOS POR EVENTO
MENU

RESIDENTE

Alta de Eventos SELECCIONE EL EVENTO PARA MOSTRAR

LISTA DE INVITADOS Y DAR DE BAJA
Meodificar Evento

Baja de Eventos RFC ||NOMBRE EVENTO |[FECHA EVENTO||HORA EVENTO||MOSTRAR LISTA
Alta del Invitado robjO30816“BODA PATY Y OSCAR||2015-08-18 17:30:00 @

; robjOSOS‘lS“BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 10:00:00 @
Baja del Invitado

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.21 Péagina que muestra los eventos.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MERD MOSTRANDO INVITADOS A ELIMINAR

RESIDENTE

Alta de Eventos

ELIMINACION DEL INVITADO DEL EVENTO

Modificar Evento
Baja de Eventos robiD30816||MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ ||BODA PATY Y OSCAR x
Alta del Invitado robj030616||JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ”BODA paTyvoscar| ¢
: 16][cAr ! A PATY Y OSCAR
Baja del Invitado robj030816||CARLOS RODRIGUEZ ||BOD ATY Y OSC x
robjD30816||ALFREDO PEREZ ”BODA paTy voscar| $€

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.22 P4gina que muestra a los invitado a dar de baja del evento.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

] MOSTRANDO INVITADOS A ELIMINAR

RESIDENTE

Alta de Eventos

ELIMINACION DEL INVITADO DEL EVENTO

Modificar Evento
Baja de Eventos robjDSOS\G”PEDRO BELLO LOPEZ ||BODA PATY Y OSCAR
Alta del Invitado robj030816||MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ ||BODA PATY Y OSCAR

5 A robj030816{|JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ”BODA PATY Y OSCAR
Baja del Invitado

%3626 %

robj030816||CARLOS RODRIGUEZ ”BODA PATY Y OSCAR

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.23 Péagina donde se muestra la baja.

3.5.15. LISTA DE INVITADOS POR EVENTO

En esta opcion del menu del residente (figura 3.24) se muestra la lista
de los eventos, se selecciona uno de ellos y en la figura 3.25 se muestra la lista de

los invitados del evento.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

LISTA DE INVITADOS POR EVENTO

MENU

RESIDENTE
Alta de Eventos SELECCIONE EL EVENTO PARA MOSTRAR

LISTA DE INVITADOS
Modificar Evento
Baja de Eventos RFC ||NOMBRE EVENTO FECHA EVENTO||HORA EVENTO|[MOSTRAR LISTA
Alta del Invitado robjOBOSTG”BODA PATY Y OSCAR|(2015-09-18 17:30:00 @
. s rob5030816”BAUTlZO OSCAR 2015-08-16 10:00:00 @

Baja del Invitado

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.24 Péagina donde se muestran y los eventos

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MENU LISTA DE INVITADOS DEL EVENTO
RESIDENTE SELECCIONADO

Alta de Eventos :
MOSTRANDO INFORMACION

Modificar Evento

Baja de Eventos RFC “NOMBRE EVENTO PLACA (IMARCA (ICOLOR

d robj0308 16||PEDRO BELLO LOPEZ BODA PATY Y OSCAR|[TVG1234 ||[SENTRA|[AZUL
Alta del Invitado

robj030816||MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR|[TXT7890 |[NISSAN |[ROJO =

Baja del Invitado

robj030816|[JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ||BODA PATY Y OSCAR|[WSX1234||[FOCUS ||GRIS PLATA

Lista de Invitados Por Residente

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.25 Péagina donde se muestran la lista de los invitados.
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3.5.16. IMPRIMIR LISTAS DE INVITADOS

Cada residente puede imprimir sus listas de invitados previa seleccion de su
evento. En la figura 3.26 se muestra la lista de sus reuniones sociales para

seleccionar el que desea imprimir.

El sistema le muestra en pantalla (figura3.27) la lista de sus invitados previo a

la impresion.

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

IMPRESION DE LISTA DE INVITADOS POR EVENTO

MENU
RESIDENTE
Alta de Eventos SELECCIONE EL EVENTO PARA MOSTRAR
LISTA DE INVITADOS
Modificar Evento
Baja de Eventos RFC ||NOMBRE EVENTO ||FECHA EVENTO|[HORA EVENTO|[IMPRIMIR LISTA

Alta del Invitado robj030816

BODA PATY Y OSCAR||2015-08-18 17:30:00 @
BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 10:00:00 a v

Baja del Invitado

Lista de Invitados Por Residente g 22

Imprimir Lista de Invitados

Figura 3.26 P4gina donde se muestran la lista de los eventos a imprimir.

54



/[ tocalhost/principal/impric x ' 4, localhost / localhest / cor. %

€« C' A | [} localhost/principal/imprimir.php?nomeven=BODA%20PATY%20Y%200SCAR

LISTA DE INVITADOS

RFC NOMBRE EVENTO PLACA AUTO COLOR

robj030816 PEDRO BELLO LOPEZ BODAPATY Y OSCAR TVG1234 SENTRA AZUL

robj030816 MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR TXT7880 NISSAN ROJO

robj030816 JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ BODA PATY Y OSCAR WSX1234 FOCUS GRIS PLATA

robj030816 CARLOS RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR TXT2340 JEEP AZUL

robj030816 ALFREDO PEREZ BODAPATY Y OSCAR TVG1294 DART-K GRIS PLATA

ES ol y

23:39
21/09/2014

Figura 3.27 Pagina que muestran la lista de invitados a imprimir.

3.5.17. VIGILANCIA

En la dltima parte del sistema que se refiere a la vigilancia se muestra el
siguiente menu (figura 3.28), la actuacion de la vigilancia sélo se limita a poder

consultar la informacion de los evento que estan dados de alta.

El vigilante en turno puede ver la informacion en pantalla del evento
seleccionado y en caso de ser necesario podra imprimir las listas de la reunién social

asignada a la fecha marcada.

En esta misma pagina se muestra informacién que le ayudara a los elementos
de seguridad a utilizar el sistema y agilizar la entrada de los invitados al

fraccionamiento.
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@ "PURPLE" - Google Chrome [o[e][=]

“~ C A | [ localhost/principal/index4.php =

FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOF RESIDENTE VIGILANCIA

: | NIDO VIGILANCI
MENU BIENVE! VIGILANCIA
VIGILANCIA

Consulta de Eventos
INFORMACION IMPORTANTE

Impresion de Listas

HOLA ELEMENTOS DE SEGURIDAD

N

Sabemos que el trabajo que ustedes realizan no es fcil. Atender a diferentes formas de pensar suele ser |
complicado, por lo que te sugerimos lo siguiente: Todo los dias revisar los eventos que estan en el sistema para
verificar a los invitados y el muero de ellos, checar la hora de inicio de cada fiesta para poder ingresarios, en caso

de surgir alguna duda acércate con el residente para confirmar o solucionar cualquier inconveniente .

I | htm | ¢35 | © 2007 Anyone | Design by | This work is licensed under a

Figura 3.28 Pdgina del Menu de vigilancia.

3.5.18. CONSULTA EVENTO (VIGILANCIA)

En la siguiente ventana (figura 3.29) se muestra la consulta de los
eventos del fraccionamiento, el vigilante puede seleccionar alguno de ellos para ver

la lista de los invitados.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

! LISTA DE INVITADOS POR EVENTO
MENU

VIGILANCIA
Consulta de Eventos

SELECCIONE EL EVENTO PARA MOSTRAR

Impresion de Listas

LISTA DE INVITADOS

RFC ||NOMBRE EVENTO FECHA EVENTO|[HORA EVENTO|(MOSTRAR LISTA
robj030816||BODA PATY Y OSCAR|[2015-08-18 17:30:00 @
robj640828||BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 17:30:00 @
robj030816|[BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 10:00:00 @

Figura 3.29 Pdgina donde se muestran la lista de los eventos (vigilancia).

3.5.19. IMPRIMIR LISTA DE INVITADOS (VIGILANCIA)

El vigilante podra seleccionar el evento a imprimir (figura 3.30) para apoyarse
en la recepcion de los invitados. Y en la figura 3.31 se muestra la ventana que

contiene la lista del evento seleccionado previo a la impresion.
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FRACC. LOS TENORES

ADMINISTRADOR RESIDENTE VIGILANCIA

MEN IMPRESION DE LISTA DE INVITADOS POR EVENTO

VIGILANCIA
SELECCIONE EL EVENTO PARA IMPRIMIR

Consulta de Eventos
Impresién de Listas LISTA DE INVITADOS

RFC NOMBRE EVENTO FECHA EVENTO||HORA EVENTO||IMPRIMIR LISTA 2

robj030816|([BODA PATY Y OSCAR||2015-08-18 17:30:00 @
robj640829|[BAUTIZO OSCAR 2015-08-16 17:30:00 @

Figura 3.29 Pdgina donde se muestran la lista de los eventos a imprimir (vigilancia).

‘/- [ localhost/principalfimpric x | .

€« - C A | [ localhost/principal/imprimirvigilante.php?nomeven=BODA%20PATY%20Y%200SCAR % =

LISTA DE INVITADOS
RFC NOMBRE EVENTO PLACA AUTO COLOR

robj030816 PEDRO BELLO LOPEZ BODA PATY Y OSCAR TVG1234 SENTRA AZUL

robj030816 MARISOL GOMEZ RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR TXT7890 NISSAN ROJO

robj030816 JULIETA RODRIGUEZ BERMUDEZ BODA PATY Y OSCAR WSX1234 FOCUS GRIS PLATA

robj030816 CARLOS RODRIGUEZ BODA PATY Y OSCAR TXT2340 JEEP AZUL

robj030816 ALFREDO PEREZ BODAPATY Y OSCAR TVG1294 DART-K GRIS PLATA

*me *

Figura 3.29 Pdgina donde se muestran la lista de los invitados a imprimir (vigilancia).
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CONCLUSIONES

El sistema para la Web se desarrollé y se implement6é con Software libre, se
utilizaron diferentes programas, pera la base principal fue StarWampServer que
proporciona Apache, Php, y MySQL siendo uno de los programas mas confiables en
el desarrollo de sistemas para la Web.

Los objetivos del sistema se cumplieron y se desarrollé satisfactoriamente una
aplicacion para el control de acceso de invitados a un fraccionamiento, el cual se

puede aplicar a los fraccionamientos de la ciudad de puebla como un paso inicial.

Gracias al lenguaje unificado de modelado (ULM) Se utiliz6 un método que
nos permitiera disefiar nuestro sistema, que entre algunos de los beneficios que se
obtuvieron son: Mejor tiempo para el disefio, modelar sistema y utilizar conceptos

orientados a objetos, etc.

Las pruebas Realizadas hasta ahora son satisfactorias, y estan basadas en
los requerimientos de los casos de uso y esto nos garantiza que el sistema para la

web funciona al 100%.
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TRABAJO A FUTURO

Los objetivos se plantearon para el desarrollo del sistema y se cumplié con
este trabajo de tesis y ademas se realizé satisfactoriamente, sin embargo, siempre
hay cosas nuevas que se pueden implementar. A continuacién se plantean algunos
trabajos a futuro para mejorar el sistema.

» Crear una aplicacion moévil para celulares.
» Crear un chat que pueda comunicar a los residentes del fraccionamiento.
» La ampliacion del sistema a eventos masivos como estadios, teatros o

estacionamientos privados.
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APENDICE A

CREACION DE LA BASE DATOS Y LAS TABLAS

Este es el script que se utilizo en la consola de MySQL para crear la base de

datos vy las tablas, al final del script se insertar los datos de los tres actores

(Administrador, Residente y Vigilancia), ademas de sus generales se definen su

nombre de usuario y su password.

DROP DATABASE IF EXISTS control;

CREATE DATABASE control;

use control;

DROP TABLE IF EXISTS residente;

CREATE TABLE residente(
rfc VARCHAR(10) NOT NULL PRIMARY KEY,
paterno VARCHAR(15) NOT NULL,
materno VARCHAR(15) NOT NULL,
nombre VARCHAR(20) NOT NULL,
direccion VARCHAR(128) NOT NULL,
email VARCHAR(50),
tipo INT NOT NULL,
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password VARCHAR(10) NOT NULL);

describe residente;

DROP TABLE IF EXISTS telefono;
CREATE TABLE telefono(rfc VARCHAR(10) NOT NULL PRIMARY KEY, casa
VARCHAR(10),

cel VARCHAR(10), trabajo VARCHAR(10),

FOREIGN KEY(rfc) REFERENCES residente(rfc) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE);
describe telefono;

DROP TABLE IF EXISTS evento;
CREATE TABLE evento(

rfc VARCHAR(10) NOT NULL,
nomeven VARCHAR(80) NOT NULL,
numeven INT NOT NULL,

fechaeven DATE NOT NULL,

horaini TIME,

horafin TIME,

status INT,

FOREIGN KEY(rfc) REFERENCES residente(rfc) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE);

describe evento;

DROP TABLE IF EXISTS invitado;

CREATE TABLE invitado(
rfc VARCHAR(10) NOT NULL,
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nomeven VARCHAR(80) NOT NULL,

nombreinv VARCHAR(60) NOT NULL,

placa VARCHAR(7),

marca VARCHAR(15),

color VARCHAR(15),

imagen VARCHAR(50),

FOREIGN KEY(rfc) REFERENCES residente(rfc) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE);

describe invitado;

INSERT INTO residente (rfc,paterno,materno,nombre,direccion,tipo,password)
VALUES( 'robj640829','Rodriguez’,'Bermudez’,'"Juan Oscar','José Carreras # 22 Los

Tenores','0','oscar2943');

INSERT INTO residente (rfc,paterno,materno,nombre,direccion,tipo,password)
VALUES( 'robj030816','Rodriguez’,'Rosas’,'Oscar Efrén’,'José Carreras # 22 Los
Tenores','2','efren2943");

INSERT INTO residente (rfc,paterno,materno,nombre,direccion,tipo,password)
VALUES( 'robj030810','Gonzalez','Vivaldo','Elias’,'Fray Juan de rivas # 3222 col. 3
cruces','l','elias2943");

INSERT INTO telefono (rfc) VALUES ( 'robj030810');

INSERT INTO telefono (rfc) VALUES ( 'robj640829');
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INSERT INTO telefono (rfc) VALUES ( 'robj030816");
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APENDICE B
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