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INTRODUCCION

Los parques de la ciudad de Puebla son de gran importancia ya que nos
muestran la riqgueza de la biodiversidad que existe en esta ciudad, ademas, como
una conservacion ambiental y como espacios publicos para la convivencia social y
recreativa.

Las é&reas verdes y espacios de esparcimiento son particularmente
responsabilidad del municipio y con frecuencia, éste no cuenta con recursos para
protegerlos, ocasionando que la ciudad crezca sin dotar a la poblacién de nuevos
espacios, ni conservar los existentes (Morales-Garcia de Alba, 2009).

Por ello el cuidado de los parques de la ciudad de Puebla es responsabilidad
de los administradores; adicionalmente, obtienen de las visitas recursos
econdmicos ya que no cuentan con subsidios de parte del gobierno, de esta manera,
no se ha hecho el esfuerzo para que los habitantes se relacionen con esto, puesto
que en contexto muchos visualizan so6lo el valor superficial de los parques. En
ocasiones, las personas que acuden a estos no conocen los cuidados que deben
tener estas areas verdes, porque carecen de informacién de las diferentes especies
de flora y fauna que existen en ellos.

La mayoria de parques de la ciudad de Puebla lleva un control de la flora y
fauna que habita en ellos, pero sélo para uso exclusivo del parque. Por ello se cre6
una aplicacion web que cataloga y difunde la biodiversidad que existe en la Laguna
de San Baltazar Campeche de la Ciudad de Puebla, de esta manera mas personas
pueden conocer la importancia de la conservacion de los parques. Es una
herramienta de software compartida como cédigo open source (codigo abierto), en
los repositorios de GitHub permitiendo que cualquier persona interesada en el
proyecto pueda utilizarla y adicionar nuevos modulos.
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CAPITULO |I. DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.10bjetivo general

Desarrollar una aplicacion web que permita catalogar y difundir la biodiversidad
de un determinado parque de la ciudad de Puebla.

1.20bjetivos especificos

e Investigar qué flora y fauna existe y asi poder especificar cuéles son sus
caracteristicas para dar un mejor control.

e Desarrollar interfaces CRUD (Create, Read, Update and Delete) para el
control de las especies.

e Desarrollar médulos para mostrar las diferentes especies que habitan en el
parque.

¢ Disefio e implementacién del foro para opiniones de los usuarios

1.3Metodologia

La metodologia empleada en este proyecto es SCRUM, debido a que es una
metodologia &gil, se basa en cortos ciclos iterativos que van desde 2 semanas hasta
un mes a este periodo se le llama Sprint, el resultado de cada Sprint deber& ser un
producto listo para entregar y por ello cumple con varios aspectos importantes como
los son [4]:

e Satisfaccion del cliente: el cliente forma parte del equipo y asi lo
comprometen al resultado final, por ello que el cliente, en conjunto con el
equipo de desarrollo, es quién define cuando se hace y qué se hace.

e Simplicidad: todo lo que se hace en cada uno de los Sprints tiene en claro
quiénes participan, el objetivo del Sprint, el tiempo que debe tomar y cual
es el resultado final.

¢ Inspeccion: existen varios tipos de eventos para la inspeccion, estos son:
reunién diaria, revision del Sprint y retrospectiva de este Ultimo. Estos
eventos ayudan a llevar un mejor control de las tareas que se realizan en
cada Sprint.

e Adaptacion: Los cambios se pueden realizar en cualquier momento,
incluso dentro del desarrollo de la ejecucion de las diferentes Sprints,
siempre y cuando no afecte el objetivo principal.

SCRUM cuenta con las siguientes actividades estructurales: requerimientos,
analisis, disefio, evolucién y entrega.

De esta manera en cada Sprint se hara entrega de un producto de calidad, si un
Sprint genera software inestable o con muchos errores se puede retroceder al ultimo
hito sin necesidad de volver al inicio.
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Se aplicard el modelado de proceso de negocios (BPMN), segun White & Miers
(2009), en BPMN, los “Procesos de Negocio” involucran la captura de una secuencia
de las actividades e informacion de apoyo, por consecuente, permitira que se
represente lo que se esta haciendo en la aplicacion para lograr el objetivo principal.

1.4Estado del campo o del arte

De acuerdo al Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente
(PNUMA) y a la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO) (2015), las actividades humanas, magnificadas por el
crecimiento de la poblacién y el cambio climatico, estan provocando una pérdida
considerable de biodiversidad en todo el mundo. Esta pérdida puede acarrear
graves consecuencias, en particular para los sistemas de alimentacion, la seguridad
alimentaria y el bienestar humano. De mantenerse los actuales patrones de
consumo Yy produccion insostenibles, corremos el riesgo de enfrentarnos a una
pérdida irreversible de biodiversidad.

Por lo tanto, se estan creando herramientas tecnoldgicas para la conservacion y
cuidado de la biodiversidad, una de esas herramientas es la creacion de apps o
aplicaciones web que ayuden a identificar y a cuidar las especies de flora y fauna
gue existen en el mundo.

Existen 2 aplicaciones moéviles que se asemejan a la aplicacion web que se
desarrollara, las cuales son:

e Naturalista [5]. Es una app que ayuda al reconocimiento de biodiversidad segun
la ubicacion en la que te encuentres. Te muestra fotografias y una pequefia
descripcion.

e Seek [6]. Es una app que ayuda a identificar las plantas y los animales a tu
alrededor. Te muestra fotografias, una pequefia descripcion, su taxonomia y
especies similares.

El proposito de la aplicacion web que se desarrollara permitira visualizar la
informacién como: su clasificacion, sus cuidados, caracteristicas, sobre las especies
de flora y fauna que habitan en un determinado parque de la ciudad de Puebla; las
personas que acudan al parque y visiten la aplicacion web podran colocar un
comentario en un foro acerca de estas especies, ya sea opiniones para mejorar el
parque o datos interesantes. A través, de los formularios que se llenaran por los
encargados del parque la informacion sera transferida a la base de datos de la
aplicacién web.

1.5Resultados esperados

El resultado que se espera es una aplicacion web con una interfaz intuitiva, que
permita catalogar y difundir la biodiversidad de la Laguna de San Baltazar en la
ciudad de Puebla
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CAPITULO II. MARCO TEORICO

2.1SCRUM

Schwaber & Sutherland sefialan que, Scrum no es un proceso o una técnica
para desarrollar productos; en vez de eso, es un marco de trabajo que emplea varios
procesos y técnicas. Scrum muestra la capacidad relativa de las practicas de gestion
de producto y las practicas de desarrollo de modo que podamos mejorar.

En la figura 1, se muestra el proceso de Scrum para entregar incrementos del
producto hasta que se cumpla con todos los requerimientos del producto.

s

Scrum Master

Daily Scrum

SPRINT
1-4 WEEKS

&

Sprint
Review
-
Sprint
Retrospective

Product Sprint Planning Sprint Finished
Backlog Meeting Backlog Work

Figura 1. Proceso Scrum [7]

2.1.1 Equipo [8]

El equipo Scrum, es auto organizado y multifuncional debido a esto tienen
la facilidad de entregar productos de forma iterativa e incremental teniendo asi
mayores oportunidades de retroalimentacion.

e El Duefio de Producto (Product Owner)

Es el responsable del equipo, asi como de potenciar el valor del producto.
También, es el responsable de gestionar la Lista del Producto (Product Backlog),
esto quiere decir que todo el equipo Scrum debe respetar sus decisiones.

pag. 10



e El Equipo de Desarrollo (Development Team)

Es un conjunto de profesionales que tienen como tarea entregar un incremento
de producto en un estado de “terminado”, este incremento debe ser capaz de
ponerse en produccién al término de un sprint. Cabe mencionar que la
organizacion es la encargada de asignar el trabajo de cada miembro del equipo.

e EI Scrum Master [7]

Es el lider del equipo, este debe hacer que las reglas de Scrum se cumplan, asi
también, debe ser el intermediario del equipo Scrum con personas ajenas a él;
ya que su interaccion debe aportar valor al equipo.

2.1.2 Eventos

Los eventos de Scrum tienen como finalidad regular y disminuir reuniones no
establecidas en el desarrollo de Scrum.

e Sprint

Es un lapso de una a cuatro semanas donde se crea un incremento del producto
en estado “terminado”. El duefio del producto puede cancelar el Sprint antes de
finalice su tiempo en colaboracion del Equipo de Desarrollo o por el Scrum
Master.

e Planificacidon de Sprint (Sprint Planning)

Para saber qué se tiene que hacer durante el Sprint se hace la planificacion de
Sprint la cual tiene una duracién de hasta 8 horas si el Sprint dura un mes si es
mas corto la planificacion también, el encargado de este evento es el Scrum
Master.

e Scrum Diario (Daily Scrum)

Es una reunion con un lapso de al menos 15 minutos para que el Equipo de
Desarrollo para poder concordad sus actividades y crear un plan para las
siguientes 24 horas. El plan depende del tltimo Scrum Diario ya que se necesita
saber como va el Sprint.

e Revision de Sprint (Sprint Review)

Al finalizar el Sprint se realiza una Revision de Sprint, esto es para analizar el
incremento y hacerle cambios a la Lista de Producto si esto lo requiere.

e Retrospectiva de Sprint (Sprint Retrospective)

Se verifica que el desarrollo del Sprint haya sido correcto si hubo errores o
retrasos el Equipo Scrum tiene la oportunidad de crear un plan adecuado para
el siguiente Sprint.
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2.1.3 Artefactos [7]

Es la representacion del trabajo o valor en diferentes formas, estos ayudan a
dar transparencia y oportunidades para la inspeccion y adaptacion en cada
Sprint.

e Listade Producto (Product Backlog)

Es una lista de los requisitos del producto. El responsable de esta lista es el
Duefio del Producto el cual debe de ser consiente del contenido, de su
disponibilidad y de la forma en la que los requisitos se encuentran.

La Lista de Producto puede evolucionar dependiente del desarrollo de los Sprints
y los cambios que se hagan, por ello se considera que es dinamica.

e Listade tareas del Sprint (Sprint Backlog)

Es un listado de tareas suficientemente detallado para que el Sprint se lleve a la
practica de manera correcta y que en los Scrum Diarios se comprenda qué y
como se va a realizar a lo largo de cada Sprint.

2.2 BPMN (Business Process Model and Notation)

En el 2001, se comenz6 a desarrollar BPML (Lenguaje de Modelo de Procesos
de Negocios) por BPMIl.org, de este lenguaje surgio la necesidad de representarlo
graficamente. BPMl.org y el Notation Working Group desarrollaron BPMN 1.0 y su
especificacion fue publicada en mayo de 2004, de ahi en febrero de 2006 esta
especificacion fue adoptada como un estandar en el OMG (Object Management
Group). Para febrero de 2008 la OMG publicé la version final de BPMN 1.1 y para
el 2009 sali6 a la luz la version BPMN 2.0. [9]

De acuerdo con White y Miers, los “Procesos de Negocio”, en BPM son utilizados
para la captura de una secuencia de actividades e informacion de apoyo. Modelar
un Proceso de Negocio involucra representar cdmo una empresa realiza sus
objetivos centrales.

2.3UML (Unified Modeling Lenguage)

En 1996 la colaboracion de las organizaciones Digital Equipment Corporation,
Hewlett-Packard, I-Logix, Intellicorp, I3M, ICONComputing, MCI Syserrhouse,uml
1.0, Microsoft, Oracle, Rational, Texas Instruments y Unisys, produjeron un
lenguaje de modelado bien definido, expresivo, potente y aplicable de problemas.
En 1997 fue adaptada y aceptada la estandarizacion de UML 1.1 por OMG. En 2005
se adopto la version 2.0 que incluye muchas caracteristicas adicionales. [1]

Booch, Rumbaugh & Jacobson, definen al Lenguaje Unificado de Modelado
(Unified Modeling Language, UML) como un lenguaje estandar para escribir planos
de software, UML puede emplearse para visualizar, especificar, construir y
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documentar los artefactos de un sistema que involucre una gran cantidad de
software.

2.3.1 Artefactos UML

UML esta conformado por artefactos, los cuales ayudan con el proceso de
desarrollo del software, enseguida se enlistan algunos de ellos (Booch et al.,
2006).

e Diagrama de clases: muestra un conjunto de clases, interfaces y
colaboraciones, asi como sus relaciones para representar los
elementos del sistema.

e Diagrama de casos de uso: se utilizan para especificar y visualizar
el comportamiento del sistema. Estos diagramas facilitan Ila
comprension de los sistemas, subsistemas y clases, al presentar una
vista externa de cdmo pueden interactuar estos elementos en un
contexto dado.

e Especificacién de casos de uso: se describe de manera detallada
lo que los actores realizan en cada caso de uso.

e Diagrama de secuencia: se emplea para modelar los componentes
dindmicos de un sistema. Esto puede implicar modelar instancias
(clases), interfaces y relaciones, ademas, especificar los mensajes
enviados entre ellos, todo esto en un escenario establecido.

e Diagrama de actividades: son usados para los aspectos dinamicos
del sistema.

2.4Base de datos

Una base de datos es una coleccion organizada de datos o informacién, de un
mismo contexto, habitualmente almacenados electronicamente en un sistema de
computadora. [10]

2.4.1 Modelo relacional

Con base a las definiciones de la empresa Oracle, una base de datos
relacional es un tipo de base de datos que almacena y proporciona acceso a
puntos de datos relacionados entre si. Las bases de datos relacionales utilizan
una forma intuitiva y directa de representar o simbolizar los datos persistentes
en tablas llamadas relaciones.

2.4.2 Modelo Entidad-Relacion

El esquema conceptual de la base de datos reune un conjunto de
especificaciones que seran la base que generara el esquema conceptual,
originado por los requisitos de usuario (Marqués, 2011).
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2.5 SQL

Las siglas SQL corresponden a Structured Query Language, es un lenguaje
estandar que permite manejar los datos de una base de datos relacional.

2.6 MySQL

Es un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) relacionales de codigo
abierto con un modelo cliente-servidor.

2.7 PHP

PHP es un acréonimo de (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cddigo
abierto utilizado a nivel mundial y que permite la incrustacion del lenguaje en el
esqueleto de HTML. Ejecuta el codigo script del lado del servidor y regresa
peticiones al cliente.

2.8 Aplicacion web

Es un tipo de software que se programa en un lenguaje soportado por los
navegadores web y su ejecucién es hecha en un navegador en la Internet o de una
intranet.

2.9 Codelgniter

Codelgniter, es framework que ejecuta scripts del lenguaje de programacién
PHP. EIl nucleo utiliza el modelo vista-controlador (MVC), permitiendo que las
aplicaciones se desarrollen en un menor tiempo y con un alto margen de calidad en
el cadigo.

2.10 Grocery CRUD

Con pocas lineas simples de cédigo, se puede crear un CRUD (Create, Read,
Update and Delete), simplificando el desarrollo de las paginas en PHP a través de
invocar métodos render.
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CAPITULO IIl. ANALISIS Y DISENO

3.1Especificacion de requerimientos

En esta seccion se especifican de forma detallada cada uno de los
requerimientos, estos deben ser satisfechos por la aplicacion web. Todos los
requerimientos aqui expuestos son indispensables, es decir, no seria aceptable un
sistema que no satisfaga alguno de los requerimientos aqui mostrados

3.1.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales deben especificar de manera concreta los
servicios que debe proporcionar la aplicacion. [2]

e RF1 Gestionar parque: El administrador podra consultar y modificar
el parque, para luego poder afadir las diferentes especies de flora y
fauna que habiten en él.

e RF2 Gestionar especies: La aplicacion debe permitir al administrador
crear, consultar, modificar y eliminar flora y fauna del parque.

e RF3 Gestionar flora y fauna: La aplicacion debe permitir al
administrador crear, consultar, modificar y eliminar flora o fauna
parque.

e RF4 Gestionar comentarios: La aplicacion debe permitir al
administrador consultar y eliminar los comentarios del parque.

e RF5 Consultar floray fauna: La aplicacién debe permitir al visitante
buscar las diferentes especies de flora y fauna que habitan en el
parque para poder visualizar sus caracteristicas.

e RF6 Comentar en el foro: La aplicaciéon debe permitir al usuario
colocar comentarios en el foro del parque.

e RF7 Consultar comentarios: La aplicacion debe permitir al usuario
ver los comentarios del parque

3.1.2 Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales especifican restricciones, atributos de
calidad o de rendimiento. [2]

e Usabilidad:

= RN-1 El sistema esté preparado para ser manejado a través de
mouse Y teclado.

» RN-2 Desplegar mensajes de error y advertencia intuitivos.

= RN-3 Verificar/validar limites de campos y tipos de datos de las
pantallas en relacion al modelo de datos.

= RN-4 La consulta Web debe ser accedida desde cualquier
navegador.
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e Confiabilidad:

» RN-5 Se debe asegurar la disponibilidad del Sistema 24 X 7 X

365
o Performance:

» RN-6 Se espera que el tiempo de respuesta en el momento de
presionar un boton para continuar con el flujo de la informacion
gue no supere los 20 segundos.

» RN-7 El sistema debera liberar a todos los recursos de memaoria
al momento de cerrar una ventana y finalizar una funcionalidad.

e Soportabilidad:
» RN-8 Los mensajes de error seran capturados por la aplicacion
y seran visualizados al usuario final.
e Documentacion:
= RN-9 Correcta redaccion y ortografia en las pantallas.
» RN-10 Uso estandarizado de pantallas, mensajes y estilos.

3.1.3 Requerimientos de interfaz

e Interfaces de Hardware

Para esta aplicacion es necesario un ordenador servidor en el cual se
instalara el servidor WEB apache, MySQL, PHP y la aplicacion se puede
descargar del repositorio GitHub

e Interfaces de Software

La aplicacion se desarroll6 mediante software de licencia libre por lo tanto
no se debera pagar por el uso de: servidor WEB (Apache), Sistema de
Gestion de base de datos (MySQL) y el Framework Codelgniter de PHP,
por lo tanto, la utilizacion de estos programas se hard mediante las
politicas establecidas por este tipo de licenciamiento.

e |Interfaces de Comunicacién

Debido a que el sistema no interactda con otros sistemas y es autbnomo
no se desarrollaran interfaces con otras aplicaciones. Las conexiones
requeridas para poder utilizar el servidor web, MySql, PHP y un DNS, se
hizo por medio de configuraciones a estos programas.

3.2Andélisis del Sistema

De acuerdo con los requisitos funcionales y no funcionales se analiz¢ el
sistema por medio del diagrama de casos de uso y sus especificaciones de cada
uno de ellos.
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3.2.1 Diagrama de Casos de uso

En la figura 2, se muestra el diagrama de casos de uso del sistema con las
siguientes caracteristicas.

Actores

La aplicacion web tiene dos tipos de usuario: administrador y visitante.

e Administrador: Usuario el cual manejara todo el sistema.
e Visitante: Usuario que utilizara el sistema para obtener informacion sobre la
biodiversidad del parque.

Sistema

Gestionar parque
1

<<Include>>

]

A
Gestionar flora/
fauna
Gestionar
comentario
Consultar flora/
fauna
Comentar foro

<<Extend>>

Consultar foro

Figura 2. Diagrama de casos de uso

Administrador

Visitante
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3.2.2 Especificaciones de Casos de uso

A continuacion, se detallard los casos de uso, esto quiere decir que se
especificara los flujos que deben seguir los actores para cumplir lo que el caso
de uso representa.
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Caso Uso: Gestionar parques (ECU1)

e Flujo basico: (Acceder a la ventana de Parque)

1. Para Ver parque
1.1Hacer clic en el boton de ver (icono de lupa) del parque deseado.
1.2 El administrador podra ver toda la informacion sobre el parque que
selecciono.
1.3Dar clic en el botdén de “Volver a la lista”.
2. Para Actualizar parque
2.1Hacer clic en el boton Editar (icono de lapiz) del parque deseado.
2.2 Se habilitan los campos de texto para su edicion y con ello tres
botones: “Actualizar cambios”, “Actualizar y volver a la lista” y
“cancelar”.
2.3El administrador da clic en “Actualizar cambios”. E1
2.4 Se actualiza el parque en la Base de Datos.

2.5El administrador da clic en “Volver a la lista”.

e Flujos Alternativos
1. Para Actualizar parque, si el administrador da clic en el boton
“Actualizar y volver a la lista” del flujo FB2.2, se muestra la lista con el
parque. E1
2. Para Actualizar parque, si el administrador da clic en el botdn
“Cancelar” del flujo FB2.2, se muestro un cuadro de dialogo E2. Dar
clic en “Aceptar”.

e Precondicion

1. El administrador debe haber iniciado sesién como Administrador.

e Postcondicion
1. Elvisitante puede ver el parque.
e Puntos de extension
1. Sus datos han sido actualizados correctamente

2. Los datos que intenta actualizar no se han guardado ¢ Esta seguro que
quiere volver a la lista?
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Caso de uso: Gestionar especies (ECU2)

e Flujo basico: (Acceder a la ventana de Especie)

1. Para Ver especie

1.1Hacer clic en el boton de ver (icono de lupa) de la especie deseada.

1.2 El administrador podra ver toda la informacion sobre la especie que
selecciono.

1.3Dar clic en el botdn de “Volver a la lista”.

2. Para afadir especie

2.1Dar clic en “Anadir registro”.

2.2Llenar los campos: Nombre especie y Parque.

2.3Hacer clic en Guardar.

2.4 Se valida que no haya un registro igual. E1

2.5Se da de alta la especie en la base de datos.

2.6Dar clic en el boton de “Volver a la lista”.

3. Para Eliminar especie,

3.1Hacer clic en el boton de Eliminar (icono de menos) de la especie
que desees. E3

3.2Dar clic en “Aceptar”.

3.3Se elimina la especie de la Base de Datos.

4. Para Actualizar especie

4.1Hacer clic en el boton Editar (icono de lapiz) de la especie
deseada.

4.2 Se habilitan los campos de texto para su edicién y con ello tres
botones: “Actualizar cambios”, “Actualizar y volver a la lista” y
“cancelar”.

4.3 El administrador da clic en “Actualizar cambios”. E4

4.4 Se actualiza la especie en la Base de Datos.

4.5El administrador da clic en “Volver a la lista”.

e Flujos Alternativos

1. Para agregar una nueva especie, el administrador no realiza la accion
del flujo FB2.3 y da clic en “Guardar y volver a la lista”. Se muestra la
lista. E1

2. Para agregar una nueva especie, el administrador no realiza la accion
del flujo FB2.3 y da clic en “Cancelar’”. Se muestra un cuadro de
dialogo E2, Dar clic en “Aceptar”

3. Para Eliminar una especie, si el administrador da clic en el botdn
“Cancelar” la accion del cuadro de diadlogo del flujo FB3.1 se
interrumpe el flujo y la especie no es eliminada.
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4.

Para Actualizar especie, si el administrador da clic en el boton
“Actualizar y volver a la lista” del flujo FB4.2, se muestra la lista con la
especie. E1

Para Actualizar especie, si el administrador da clic en el botdn
“Cancelar” del flujo FB2.2, se muestro un cuadro de dialogo E5. Dar
clic en “Aceptar”.

e Precondicion

1.

El administrador debe haber iniciado sesién como Administrador.

e Postcondicion

1.

El visitante puede ver especies.

e Puntos de extension

=

ok ow

Sus datos han sido guardados correctamente.

Los datos que intenta afiadir no se han guardado ¢Esta seguro de
volver a la lista?

¢ Estas seguro que quieres eliminar este registro?

Sus datos han sido actualizados correctamente.

Los datos que intenta actualizar no se han guardado ¢ Esta seguro que
quiere volver a la lista?
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Caso de uso: Gestionar floray fauna (ECU3)

e Flujo basico: (Acceder a la ventana de Flora o Fauna)

1. Para Ver Flora o Fauna

1.1 Hacer clic en el boton de ver (icono de lupa) de la especie de flora
o fauna deseada.

1.2 El administrador podra ver toda la informacion sobre la especie de
flora y Fauna que selecciono.

1.3Dar clic en el botén de “Volver a la lista”.

2. Para Afnadir flora o fauna

2.1 Dar clic en afadir.

2.2 Llenar los campos:

* Flora: Nombre cientifico, Nombre comun, Clase, Orden, Familia,
Cuidado, Imagen 1, Imagen 2, Imagen 3, Especie.

» Fauna: Nombre cientifico, Nombre comun, Clase, Alimentacion,
Dieta, Reproduccién, Tamafo, Longevidad, Periodo de
incubacion, Cuidado, Cantidad, Imagen 1, Imagen 2, Imagen 3,
Especie.

2.3 Hacer clic en Guardar.

2.4 Se valida que no haya un registro igual. E1

2.5 Se da de alta la especie de flora o fauna en la base de datos.

2.6 Dar clic en el botén de “Volver a la lista”.

3. Para Eliminar flora o fauna,

3.1 Hacer clic en el boton de Eliminar (icono de menos) de la especie
de flora o fauna que desees. E3

3.2 Dar clic en “Aceptar”.

3.3 Se elimina la especie de flora o fauna de la Base de Datos.

4. Para Actualizar flora o fauna

4.1 Hacer clic en el botén Editar (icono de lapiz) de la especie de flora
o fauna deseada.

4.2 Se habilitan los campos de texto para su edicién y con ello tres
botones: “Actualizar cambios”, “Actualizar y volver a la lista” y
“cancelar”.

4.3 El usuario da clic en “Actualizar cambios”. E4

4.4 Se actualiza la especie de flora o fauna en la Base de Datos.

4.5 El usuario da clic en “Volver a la lista”.

e Flujos Alternativos
1. Para agregar una nueva especie de flora o fauna, el administrador no

realiza la accion del flujo FB2.3 y da clic en “Guardar y volver a la lista”.
Se muestra la lista. E1
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Para agregar una nueva especie de flora o fauna, el administrador no
realiza la accion del flujo FB2.3 y da clic en “Cancelar”’. Se muestra un
cuadro de dialogo E2, Dar clic en “Aceptar”

Para Eliminar una especie de flora y fauna, si el administrador da clic
en el botén “Cancelar” la accion del cuadro de dialogo del flujo FB3.1
se interrumpe el flujo y la especie no es eliminada.

Para Actualizar una especie de flora y fauna, si el administrador da clic
en el botdn “Actualizar y volver a la lista” del flujo FB4.2, se muestra la
lista con el parque. E1

Para Actualizar una especie de flora y fauna, si el administrador da clic
en el botéon “Cancelar’ del flujo FB2.2, se muestro un cuadro de
dialogo E5. Dar clic en “Aceptar”.

Precondicion

1.

El administrador debe haber iniciado sesion como Administrador.

Postcondicion

1.

El visitante puede ver las especies de flora y fauna.

Puntos de extensioén

ok ow

Sus datos han sido guardados correctamente.

Los datos que intenta afiadir no se han guardado ¢Esta seguro de
volver a la lista?

¢ Estas seguro que quieres eliminar este registro?

Sus datos han sido actualizados correctamente

Los datos que intenta actualizar no se han guardado ¢ Esta seguro que
quiere volver a la lista?
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Caso de uso: Gestionar comentario (ECU4)

e Flujo basico: (Acceder a la ventana de Foro)

1. Para Ver comentario
1.1 Hacer clic en el boton de ver (icono de lupa) del comentario
deseado.
1.2 El administrador podréa ver toda la informacion sobre el comentario
gue selecciono.
1.3 Dar clic en el botén de “Volver a la lista”.
2. Para Eliminar comentario,
2.1Hacer clic en el botén de Eliminar (icono de menos) del comentario
que desees. E1
2.2Dar clic en “Aceptar’.
2.3 Se elimina el comentario de la Base de Datos.

e Flujos Alternativos
1. Para Eliminar comentario, si el administrador da clic en el boton
“Cancelar” la accion del cuadro de didlogo del flup FB2.1 se
interrumpe el flujo y la especie no es eliminada.
e Precondicién
1. El administrador debe haber iniciado sesion como Administrador.
e Postcondicion
1. Elvisitante puede ver las especies de flora y fauna.

e Puntos de extension

1. ¢Estas seguro que quieres eliminar este registro?
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Caso de uso: Consultar flora o fauna (ECU5)

Flujo bésico

Clic en Especie-Flora o Especie-Fauna

Se visualizar4 todas las especies de flora o fauna

Hacer clic en buscar (icono de lupa).

Llenar los campos por los que desees filtrar la busqueda.

Se mostraran todas las especies relacionadas a la busqueda. E1

akrwnE

e Flujos alternativos
1. Para el flujo FB2, si la bausqueda no arroja datos. E2
e Precondicién
1. Tiene que haber registros de especies de flora o fauna.

e Postcondicion

1. Elvisitante puede navegar en la ventana para ver las especies de flora
y fauna

e Puntos de extension

1. Los resultados de la busqueda son
2. No hay datos que mostrar
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Caso de uso: Consultar comentarios (ECU6)
e Flujo basico:

1. Clic en Foro
2. Desplazarse en la ventana foro

e Flujo alternativo

1. Para el flujo FBL1 si el visitante se quiere salir, dar clic en inicio.

e Precondicién
1.
e Postcondicion

Ninguna
e Puntos de extension

Ninguno
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Caso de uso: Comentar en el foro (ECU7)
e Flujo basico:
1. Clic en Foro
2. Llenar datos del formulario: Nombre, Comentario e Imagen (Nombre e
Imagen no son obligatorios)
3. Dar clic aceptar. E1
e Flujo alternativo

1. Para el flujo FB3 si el usuario quiere cancelar la publicacion del
comentario vaciar todo el formulario.

e Precondicién
Ninguna

e Postcondicién
1. El visitante podréa ver su cometario

e Puntos de extension
1. Haz hecho un comentario.
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3.3Disefio del Sistema

En este apartado se muestran los diagramas que ayudaron a disefiar el sistema
y entender cdmo seria su comportamiento interno y externo.

3.3.1 Diagrama de clases

En la figura 3 se muestra el diagrama de clases, el cual describe las clases de
objetos, sus relaciones, atributos y operaciones del sistema.

comentario

+idComentario: int

+nombre usuario: varchar (45)
+descripcion: wvarchar (250)

+fecha: date

* tiene

parque

+idPargue: int
+nombre: warchar (45)

+costo: varchar{45s)

+mostrar () : wvoid

+reglamento: LexXt

+pimgl: varchar({l00)
+pimg2: varchar({l00)
+pimg3: varchar {100}

+direccicn: wvarchar {€0)

+horario: wvarchar (43)
1 | tdescripoion: wvarchar (S00) Leg 1

+telefono: wvarchar(20)
+correo: warchar (100}

tiene

usuario

+motrar (): woid

1

pertgnece

*

especie

+idEspecie: int

+nombre especie: varchar (45)

Fauna

+idUsuaric: int

+nombre: wvarchar (45)
+apellidoP: wvarchar(45)
+apellida: varchar (45)
+telefono: wvarchar(43)
+correc: warchar (100}
+contrasena: wvarchar {(50)

+mostrar () @ void

+idFauna: int

+nombreCientifico: wvarchar (100)
+nombreComun: varchar (45)
+clase: varchar(45)
+alimentacion: wvarchar({43)
+dieta: varchar(l00)
+reproduccion: wvarchar {100}
+tamafio: wvarchar (100)
+longevidad: wvarchar (100)
+pericdoIncubacion: warchar (100)
+cuidado: wvarchar (S00)

+cantidad: int

+imgl: wvarchar (100}
+imgZ: warchar (100)
+img3: warchar (100}

Flora

+idFlora: int

+nombreCientifico: wvarchar (100)

+nombreComun: varchar (45)
+clase: wvarchar(45)
+orden: varchar(43)
+familia: warchar (45)
+cuidado: warchar (500)
+imgl: warchar (100}
+img2: warchar (100)
+img3: wvarchar (100)

+mostrar () : void

+mostrar () @ wvoid

Figura 3. Diagrama de clases
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3.3.2 Diagramas de secuencia.

Las siguientes figuras muestran los diagramas de secuencia de cada uno de
los casos de uso, estos diagramas ayudaron a modelar la interaccion de los
objetos con el sistema.

En la figura 4, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Gestionar Parque (CU1). Al gestionar parque, se puede ver y modificar parque.

i

e

Pargue

Fadmini_Etradnr

I

I
1 Ver() ’H
T

I

I

2 Maodificar()

1.1Consuliarparque

2 1ValidarParguel)

>

1.2getParguel)

>

Administrador

I
I
|
|
|
I
I
I
i

F———1

I 2 2setParguel()
I
i

Figura 4. Diagrama de secuencia de CU1.
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En la figura 5, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Gestionar Especie (CU2). Al gestionar especie, se puede afadir, ver, modificar
y eliminar especie.

L =0 O

Administrador Especie Datos Administrador
B I I I
1 | I
> | |
1.Afadir() } }
1 I
'I' 1.1ValidarEspecie () > I
: >
2. \Ver() T
PJ_TEsetEspeciei]
| 2.1ConsultarEspecie() i
I I
3. Modifi ' a
-Modificar() 4 2 2getEspecie()
| L
| > |
I 3. 1ValidarEspecie() I
I I L
4 Eliminar () I 3.25etEspecie()

4 1validarOpcion()

I 4 2EspecieEliminado I

Figura 5. Diagrama de secuencia de CU2.
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En la figura 6, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Gestionar Flora y Fauna (CU3). Al gestionar flora o fauna, se puede afadir, ver,
modificar y eliminar.

e

O

4 1WalidarQOpcion()

| 4.2Flor/FaunaEliminado

—_———— F———1

Administrador Flora/ Datos Administrador
] Fauna I I
|
> | |
1.Afadir() } }
1 1 |
I 1.1ValidarFlor/Fauna }
0 () J|_
2. Ner() T >
- {1 2setFlor/Fauna(
I2_1{30n5ultarFI1}rFFauna{) H
| |
m ] L
3 Wodicar) P P
2 2getFlorFauna
I §]
| P
| 3.AvalidarFlor/Fauna()
| P
A ETminar [ i 3.25&tFIE:;n'Fauna

Figura 6. Diagrama de secuencia de CU3
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En la figura 7, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Gestionar Comentario (CU4). Al gestionar comentario, se puede ver y eliminar
comentarios.

L O O

Administrador rgm Datos Administrador

|

|

I

1. Ver() >|j I
|

| 1.1 Consultar \ I

I

| Comentariol)

| 1
3 Eiminar) ™ | 1.2 setComen
I tarial)

2 WWalidarOpcion()

2.2 Comentario

|
I
I
I
I
|
Eliminada |
I
I
I
I

Figura 7. Diagrama de secuencia de CU4
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En la figura 8, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Consultar flora o fauna (CU5). Al consultar flora o fauna, se puede hacer
busquedas de estas especies y visualizar en pantalla.

L =0 O

Visitante Flora y Datos Visitante
[ ] Fauna |

|
|
1 Buscar() I

1. 1ValidarBusqueda
()

________________________ R
|::|< 1.3BusguedaRealizada
|

Figura 8. Diagrama de secuencia de CU5.
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En la figura 9, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Consultar comentarios (CU6). Al consultar comentarios, se puede visualizar
todos los comentarios que se hayan hecho del parque.

O

Visitante Foro
u 1
1

1_ConsultarCometarios()

1. 1BuscarComentario]) |

O

Visitante

1. 2zetComentariod)

Figura 9. Diagrama de secuencia de CU®.

En la figura 10, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso:
Comentar en el foro (CU7). Al comentar en el foro, el comentario puede ser

visualizado en pantalla.

O

Visitante Foro
[] |

[1_AgregarComentariod)

Datos
|

1_1PublicarComentario) H

O

Visitante

|
|
|
|
i
1.3ComentarioReglizado
|
|
|
|
|
[

1.2getComentariol)

Figura 10. Diagrama de secuencia de CU7.
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BiolagunaPuebla

Administrader

Visitante

3.3.3 Diagrama BPM

En la figura 11, se muestra el diagrama BPM el cual ayudo a visualizar los
objetivos de la aplicacion y el camino que se iba a seguir para crear los modulos
de la misma y aumentar la productividad y tener calidad en el sistema.

Opcion2
Opciénl
T
b
{IF\ 8 Capturar 8 Capturar 8 Captur.{ar
\a o informacion informacian infarmacian de - B
del parque de la especie flora o fauna
Inicio Fin proceso
PR Y ;Qué desea hacer?
. Opcianl
;Qué desza hacer?
Opcign2

Opcian3 .
Opcion2

Fin proceso
L
8 Realiza una B
busqueda dela . Opcionl
flora o fauna

i
(Qué desea hacer?

b
8 Comentar
foro

Figura 11. Diagrama BPM.
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3.3.4 Diagrama de paquetes

En la figura 12, se muestra el diagrama de paquetes de la aplicaciéon. En este
diagrama podemos observar 3 tipos de paquetes, el primero que es la capa de
presentacion la cual contiene las interfaces que tiene la aplicacion, el segundo
es la capa l6gica de negocios que contiene las acciones que hace la aplicacion
y la tercera es el paquete de la base de datos que almacena la informacion de
la aplicacion.

Capa de presentacion
[ Al [ Al
Administrador Visitante
vV

Capa logica de negocios

Gectionar Parque [=---- Visualiza Parque

'I..I [
- = - r
Gestionar Especie f~==------- ' - -
' Visualizar Flora o Fauna

o A
Gestionar Flora o Fauna

S—)

Gestionar foro

Crear comentarios

Base de datos

Figura 12. Diagrama de paquetes.
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3.3.5 Diagrama de actividades

El diagrama de actividades de la figura 13, nos ayudd a mostrar cual es el
proceso que sigue el usuario para cumplir el objetivo, es decir, muestra el

comportamiento del sistema.

Administrador

Visitante

A4

[Capturar informacion del parque]

A

ﬁl Capturar informacion de

la especie]

%%\

Capturar informacion de flora o fauna}_

d

&
:

5 l Blisqueda de flora o fauna

7

h

W

Comentar foro

m

Figura 13. Diagrama de actividades

pag. 37



3.3.6 Diagrama de despliegue

En la figura 14, se muestra el diagrama de despliegue que representa la

distribucion fisica (estatica) de los componentes software. Se pueden apreciar
los siguientes componentes:

Navegador web: programa que posibilita mostrar el contenido de una pagina
web, ya sea alojada en un servidor local o en Internet.

Servidor web: programa que emplea el protocolo de transferencia de hiper
texto (HTTP, Hypertext Transfer Protocol), para almacenar los archivos que
forman péginas web.

Codelgniter: es el framework que se utilizara el cual se basa en el Modelo-
Vista-Controlador (MVC), éste es un estilo de arquitectura de software que
funciona de la siguiente manera: el Modelo contiene una representacion de
los datos, esto quiere decir que maneja el control de la base de datos; la Vista
es la interfaz que se le muestra al usuario; el Controlador, es el intermediario
entre el Modelo y la Vista, regula el flujo de informaciéon y transforma los
datos para poder mostrarlos en la vista.

MySQL: Es un sistema de gestion de bases de datos que sirve como el
almacén de informacion principal de la aplicacion, mediante el cual se pueden
obtener los datos necesarios para gestionar las peticiones del sistema.

Servidor

Codelgniter

Usuario Base de datos

TCRAP
TCPIIP %
: : Navegador web MvVC MySQL

Figura 14. Diagrama de despliegue.

3.3.7 Diagrama de flujo

El framework de Codelgniter, nos muestra su funcionamiento a través de los

pasos siguientes y de acuerdo con la figura 15 que es el diagrama de flujo.

Index.php inicia los recursos base primordiales para ejecutar Codelgniter, es
decir, ejerce como controlador frontal.
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El enrutador para poder determinar qué hacer con la solicitud HTTP, la
examina.

Si se encuentra un archivo de caché, se envia directamente al navegador,
impidiendo la ejecucion normal del sistema.

Seguridad, antes de que se cargue el controlador de la aplicacion, la solicitud
HTTP y los datos enviados por el usuario se filtran para mayor seguridad.
Para procesar cualquier solicitud determinada es necesario que el
controlador cargue el modelo, las bibliotecas centrales, los helpers, drivers,
hooks, lenguajes y cualquier otro recurso,

La Vista ya finalizada se procesa y luego se envia al navegador web para
gue se pueda ver, si el almacenamiento en caché esta habilitado, la vista se
almacena primero en la memoria caché para que se pueda procesar en
solicitudes posteriores.

4=p Modelos
> e > [ > [~
index.php ' &=p Helpers

-l e - =

« EZN

Figura 15. Diagrama de Flujo de Codelgniter. [11]
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3.3.8 Diseio de prototipo

En las figuras de la 16 a la 26, se muestra el prototipo que tendran las
interfaces de la aplicacion web. Al ser s6lo un prototipo puede que haya cambios

pequefios de las interfaces.

[ BIOLAGUNA ~ * + _ o x
< % O G hitps:jjwww.biolaguna.com
BID LAGU NA Inicia Especies Faro Contacto Administrador
®O0O00O

Informacion del footer

Figura 16. Visitante-Interfaz principal.
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BIOLAGUNA  x +

— O X
& = (3 G hitpsjjwwwbiolaguna.com
BlOLAGUNA Faro Contacta Administrador Q
Informacién de la especie
(flora o fauna) de la foto/s
i
@O0
Informacion de la especie
(flora o fauna) de la foto/s
i
[ Jelelel®) |
Informacion del footer
Figura 17. Visitante-Interfaz de flora o fauna.
BIOLAGUNA  * + - @ x

é % O G https:/fwww.biolaguna.com

BIOLAGUNA

Foro Contacto Administrador

Anénimo

Opiniones acerca del parque

Andnimo

Opiniones acerca del parque

Nombre:

Comentario:

Informacién del footer

Figura 18. Visitante-Interfaz de flora o fauna.
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[1] BIOLAGUNA ~ x + - ox
e — O G https://www.biolaguna.com
BIDLAGUNA Inicio Especies Foro Contacto Administrador
Anénimo
Opiniones acerca del parque
A
Andnimo
Opiniones acerca del parque
P
Nombre:
Comentario:
o~
Informacion del footer
Figura 19. Visitante-Interfaz del foro.
[1o{ BIOLAGUNA ~ x + - D x

é — O G https:jjwww.biolaguna.com/contacts

BlOLAGUNA Inicia Especies Faro Contacto Administrador

@ contacto@correo.com

Informacion del footer

Figura 20. Visitante-Interfaz del contacto.
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[1o§ BIOLAGUNA %+

e - O &  https://www.biolaguna.com/administrador

BIOLAGUNA

Inicio Especies Foro Contacto Administrador

Inicio de sesidn

Nombre |

Contraseria |

Informacién del footer

Figura 21. Visitante-Interfaz inicio de sesién para administrador.

Diof BIOLAGUNA >+
e - G & https:/fwww.biolaguna.com

B | 0 LAG U NA Parque Especies Flora Fauna Foro [‘ Cerrar sesién
# Nombre Direccidn Horario
1 OO0 KK JOONRK E’;‘
Informacion del footer
Figura 22. Administrador-Interfaz gestion del parque.
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BIOLAGUNA  x + _ o
é — O G https:/jwww.biolaguna.com
BIOLAGUNA Parque Especies Flora Fauna Foro @Cerrarsesién
# XXXX XXXXXX XXXXXX
1 KX KKK KKK A%II’ gﬁ;{w Eliminar
2 XXXXXX XXXXX XXXXX A%.r LT S .
3 XXXXXX XXXXX XXXXX A%ir gﬁ?‘fa Eliminar
4 KKK XXX KKK A%lr gﬁ;{w Eliminar
5 XXXXXX XXXXX XXXXX A%W L e
L] fe ]
Informacion del footer
Figura 23. Administrador-Interfaz gestion de especie.
BIOLAGUNA  * + - o
é > O G https://www.biclaguna.com
BlOLAGUNA Parque Especies Flora Fauna Fora [‘Cerrarsesién
# XXXX XXXXXX XXXXXX
1 AKX XHXKX A%\r g{ﬁr Eliminar
2 XXXXXX XXXXX AﬁZ\r gﬁ:{ar Eliminar
3 KKXXXX KXXXX A%\r gﬁ;{wr Eliminar
4 1 0.9.0.4.¢ 4 KXXKX A%\r gﬁ%r Eliminar
5 XHXXXX XXXXX A%ir fﬁr Eliminar

&
-
e

.

Informacién del footer

Figura 24. Administrador-Interfaz gestion de flora.
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BIOLAGUNA  x + C o ox
é — G G hitps/jfwww.biolaguna.com
BIOLAGUNA Parque Especies Flora Fauna Foro E‘Cerrarsesién

# XXXX XXXXXX

1 XXXXXX XXXXX L S
2 KXKXXX XXXKX & i
3 XXXXHX XXX L S
4 XXXXXX XXXXX o Eatinar
5 XXXKXX XXXXX L i

3 ‘ 4 5 W ]
Informacion del footer
Figura 25. Administrador-Interfaz gestion de fauna.
BIOLAGUNA  x + - o

6 % O G https/jwww.biolaguna.com

BIOLAGUNA

Parque Especies Flora Fauna Foro (™ Cerrar sesion
# KXXXK KIHKKKXK KIXHKKX
1 XHXHKAKX KIOK KHXHX ELiZnar
2 XHXHKAKX XK XXX Elftithar
3 KRXKKX KXRXX KHXKX Elitmthar
4 XHXKKX KIHAX HHXHKX Eliminar
5 XHXHKKX KXHAX KHXHKX F_Uﬁa,

{ ‘ ‘ ' ‘ : ‘ : ‘ ! ‘ : ‘ . ]

Informacién del footer

Figura 26. Administrador-Interfaz gestion del foro.
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3.4Desarrollo Scrum

Se establecieron 5 Sprints, después de obtener los requerimientos y el analisis
del sistema, cada sprint fue de 15 dias trabajando 5 horas diarias. Ademas, las
lapso para verificar si el sistema cumplia con los
requerimientos. En la tabla 1, se observa el cronograma que se tomo en cuenta a lo
largo del desarrollo de la aplicacion web.

pruebas tuvieron un

Tabla 1.

Cronograma

Sprint 1

Sprint 2

Sprint 3

Sprint 4

Sprint 5

21-01-2020-
20-03-2020

23-03-2020
10-04-2020

13-04-2020
01-05-2020

04-05-2020
22-05-2020

25-05-2020
12-06-2020

15-06-2020
03-07-2020

06-07-2020
14-08-2020

Requerimi
entos

Analisis

Disefo

Desarrollo

Pruebas

En la tabla 2, se muestra la lista del producto (Product Backlog) que cuenta con 12
items que se desarrollaron conforme a la prioridad estimada y a las horas
especificadas en ellos, ademas, cada item se desgloso en tareas.

Tabla 2.

Lista del producto (Product Backlog)
ID Prioridad Descripcion Horas
1 Alta Base de datos 45
2 Alta Instalacion de Codelgniter 15
3 Alta Instalacién de Bootstrap 15
4 Alta Instalacién de Grocery CRUD 15
5 Alta Inicio de sesién (administrador) 40
6 Alta Gestion del parque 30
7 Alta Gestion de especies 30
8 Alta Gestion de flora y fauna 45
9 Media Gestion de comentarios 15
10 Media Inicio de visitante 35
11 Alta Consultar flora 'y fauna 50
12 Media Foro 30

Total 375

En las siguientes tablas, se indica cudles son las tareas de cada item establecido
en la lista del producto.
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Tabla 3.
Tareas del item 1

Tarea Horas
Modelado Entidad-Relacién 10
Diccionario de datos 10
Diagrama Entidad-Relacion Extendido 10
Cddigo SQL 14
Implementacién en MySq|l 1
Total 45
Tabla 4.

Tareas del item 2

Tarea Horas
Descarga de la Ultima version 1
Configuracion de config 4
Configuracion de database 4
Configuracion htaccess 6
Total 15

Tabla 5.
Tareas del item 3

Tarea Horas
Descarga 1
Instalacion de archivos en las carpetas 14
Total 10

Tabla 6.
Tareas del item 4

Tarea Horas
Descarga de la ultima version 1
Instalacion de archivos en las carpetas 14
Total 15
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Tabla 7.
Tareas del item 5

Tarea Horas
Vista inicio de sesion 10
Vista inicio de administrador 10
Método de inicio de sesién 8
Método recapchat 4
Método de cerrar sesion 8
Total 40

Tabla 8.
Tareas del item 6

Tarea Horas
Vista 10
Método CRUD 20
Total 30

Tabla 9.
Tareas del item 7

Tarea Horas
Vista 10
Método CRUD 20
Total 30

Tabla 10.
Tareas del item 8

Tarea Horas
Vista flora 2.5
Vista fauna 2.5
Método CRUD flora 20
Método CRUD fauna 20
Total 45

Tabla 11.
Tareas del item 9

Tarea Horas
Vista 5
Método CRUD 10
Total 15
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Tabla 12.
Tareas del item 10

Tarea Horas
Vista 15
Método para obtener informacién del parque 25
Total 35

Tabla 13.
Tareas del item 11

Tarea Horas

Vista de flora 12
Método para obtener informacién de flora 7
Método de la bisqueda con filtros de flora 11
Vista de fauna 12
Método para obtener informaciéon de fauna 7
Método de la blsqueda con filtros de fauna 11

Total 60

Tabla 14.
Tareas del item 12

Tarea Horas
Vista de foro 15
Método para obtener informacién de comentarios 6
Método para insertar un comentario a la BD 9
Total 30




CAPITULO IV. DISENO DE BASES DE DATOS
4.1Disefo logico

El disefio l6gico de la base de datos se baso en el diagrama de clases de la
aplicacion, obteniendo las clases, sus atributos y sus relaciones. A continuacion, se
muestra el Modelo Entidad-Relacion y el diccionario de datos para detallar mejor
cada una de las entidades.

4.1.1 Modelo Entidad-Relacion

Utilizamos el Modelo Entidad-Relacion (MER) para representar de manera
simplificada cdmo es que las entidades interactian entre ellas y cuales son sus
atributos de cada una de ellas.

Entidad: Es un objeto o cosa del mundo real que se diferencia de otros por
sus atributos.

Atributo: Son las caracteristicas que definen a una entidad.

Relacion: Es la asociacion que permite determinar la interaccion que tendra
con otras entidades.

En la figura 27 se muestra el Modelo Entidad-Relacion del sistema el cual
nos ayudara a obtener el diagrama Entidad-Relacion-Extendido.
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nombreComun
hombreCientific

S

nombreCientifico

Figura 27. Modelo Entidad-Relacion.
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4.1.2 Diccionario de datos

Se cred el diccionario de datos (DDD) para enlistar todos los datos que el
sistema va a tener y asi poder entender cada uno de ellos, ya que se define su
significado, su tipo y su flujo.

En las siguientes tablas se muestran los diferentes datos de cada una de las

entidades que tendré el sistema.

Tabla 15.
DDD de la entidad: Parque
Nombre Descripcion Tipo y longitud | Nulo Relacion-
Tabla
|dParq|rJiz)(Pr|ma Identificador del parque int(11) NoO i
nombre Nombre del parque varchar(45) No -
direccion Direccion donde se encuentra el varchar(60) No i
pargue
costo El costo de la entrada al parque varchar(45) No -
horario Horario en e_I gue el parque se varchar(4s) No i
encuentra abierto
descripcion Descripcién del parque varchar(500) No -
reglamento El reglamento general del parque text No -
telefono Teléfono para comunicarse con el varchar(20) Si i
responsable del parque
correo Correo para comunicarse con el varchar(100) NoO i
responsable del parque
pimgl No_mbre de la Imagen que se varchar(100) No -
guiera mostrar en la aplicacion
pimg2 No_mbre de la imagen que se varchar(100) Si -
guiera mostrar en la aplicacion
pimg3 No_mbre de la Imagen que - se varchar(100) Si -
guiera mostrar en la aplicacion
Tabla 16.
DDD de la entidad: Usuario
Nombre Descripcion Tipo y longitud | Nulo Relacién-
Tabla
|dUsu:rri|2)(Pr|m Identificador del usuario varchar(45) No i
nombre Nombre del usuario varchar(50) No -
apellidoP Apellido paterno del usuario varchar(45) No -
apellidoM Apellido materno del usuario varchar(45) No -
telefono Teléfono del usuario varchar(45) No -
correo Correo del usuario varchar(100) No -
contrasena C_ontrasena para —ingresar al varchar(50) No -
sistema del usuario
idParque Identificador del parque al que int(11) No Parque
pertenece
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Tabla 17.

DDD de la entidad: Comentario

Nombre Descripcién Tipo y longitud Nulo Relacion-
Tabla
|dComentgr|o (P | Identificador del comentario int(11) No i
rimaria)
nombre_usuario Nombre dgl usuario que realizo el varchar(45) Si i
comentario
descripcion Comentario del usuario. varchar(250) No -
Fecha de la realizacion del
fecha : date No -
comentario
img Nomlqre 0!e la Imagen que el varchar(100) No -
usuario quiera subir
idParque Identificador del parque al que int(11) No Parque
pertenece
Tabla 18.
DDD de la entidad: Especie
Nombre Descripcion Tipo y longitud Nulo Relacién-
Tabla
|dEspeci|:) (Primar | Identificador de la especie int(11) NoO i
nombre_especie Nomb_re para  clasificar las varchar(45) No -
especies.
idParque Identificador del parque al que int(11) No Parque
pertenece
Tabla 19.
DDD de la entidad: Flora
Nombre Descripcion Tipo y longitud | Nulo Relacién-
Tabla
idFlora (Primaria) lllc(i)ergtlﬁcador de la especie de int(11) No -
nombreCientifico Nombre cientiico de la varchar(100) No -
especie de flora
nombreComun Nombre comn de la especie varchar(45) No -
de flora
clase Clase.a la que pertenece la varchar(45) No i
especie de flora
orden Orden. a la que pertenece la varchar(45) No i
especie de flora
familia Fam|I|§1 a la que pertenece la varchar(45) No i
especie de flora
cuidado CU|da<_jo que debe tener la varchar(500) No -
especie de flora
Nombre de la imagen que se
imgl quiera mostrar en la varchar(100) Si -
aplicacion
Nombre de la imagen que se
img2 quiera mostrar en la varchar(100) Si -
aplicacion
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Nombre de la imagen que se

img3 quiera  mostrar en la varchar(100) Si -
aplicacion
idEspecie :g%Tglgi?gngsela especie a int(11) No Especie
Tabla 20.
DDD de la entidad: Fauna
Nombre Descripcion Tipo y longitud | Nulo Relacion-
Tabla
idFauna (Primaria) :jdeegglr(]::dor de la especie int(11) No -
nombreCientifico 2‘5&2{5 deCIfZEtrl]gco de la varchar(100) No -
nombreComun 2‘5;;2{5 de?‘gﬂqnu; de la varchar(45) No -
clase g;?)zeciz Idaecllgsnp;ertenece la varchar(45) No -
alimentacion Qgg]eec?éagéopau?]:e tiene la varchar(45) No -
dieta eD;EteaCie%léefaucn%nsume la varchar(100) No -
reproduccion ;%Oegg Crie;pfg)udnu;mon de la varchar(100) No -
tamafio ngr)gi?: daer}gnjrl]r:ado de la varchar(100) No -
longevidad Z;)ne]giz dgiauxfa de la varchar(100) No -
Periodo/Tiempo de la
periodolncubacion reproduccién de la especie varchar(100) No -
de fauna
cuidado gs;iac?eo dcguf(;udnibe tener la varchar(500) No -
Numero de especies de
cantidad fauna existentes en el int(11) No -
pargue
Nombre de la imagen que
imgl se quiera mostrar en la varchar(100) Si -
aplicacion
Nombre de la imagen que
img2 se quiera mostrar en la varchar(100) Si -
aplicacién
Nombre de la imagen que
img3 se quiera mostrar en la varchar(100) Si -
aplicaciéon
idEspecie Identificador de la especie a int(11) No Especie

la que pertenece
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4.2 Disefio fisico

El disefio fisico de la base de datos consta de la creacidon del diagrama Entidad-
Relacion Extendido con base al DDD y al MER los cuales nos ayudaron a establecer
las entidades, los atributos y sus relaciones. Después se creo el codigo SQL de la
base de datos en el SGBD (Sistemas de Gestion de Bases de Datos).

4.2.1 Diagrama Entidad-Relacion Extendido

El diagrama Entidad-Relacion Extendido se implement6 en Workbench, éste
es un software que se utiliza como herramienta visual de disefios de base de
datos.

En la figura 28, se visualiza el diagrama Entidad-Relacion Extendido del

sistema.
_| Parque v
idParque INT
—| usuario v
nombre VARCHAR(45)
5 idUsuario INT
_] Comentario v direccion VARCHAR(45)
nombre VARCHAR{100)
idComentario INT costo VARCHAR(45)
apellidoP VARCHAR(45)
nombre_Usuario ¥ ARCHAR(45) harario VARCHAR(45)
apelidaM ¥ ARCHAR{45)
descripdion VARCHAR(500)  B¢— — — — — — |- ¥ descripcion VARCHAR(SOD) (4 — — — — — — — HH
telefono VARCHAR(45)
feha DATE telefono INT
corren VARCHAR(100)
FidParque INT correo VARCHAR(100)
contrasena VARCHAR(50)
> pimal ¥ ARCHAR(100)
@ idParque INT
pima2 ¥ ARCHAR (100) .
pimag3 ¥ ARCHAR (100)
>
| Fauna v ?
idFauna INT |
nombreCientifico VARCHAR{ 100) |
[ — Flora v
nombreComun YARCHAR(45) |
| idAora INT
clase VARCHAR{45)
| nombreCientifico VARCHAR( 100)
dieta V ARCHAR{100) 1
N nombreComun YARCHAR(45)
alimentacion YARCHAR(45) 5
_] Especie v clase VARCHAR(45)
reproduccion V ARCHAR{100)
idEspecie INT orden Y ARCHAR(45)
longevidad VARCHAR{ 100)
Pl -H taxonomia VARCHAR(4S) | # — — — — — —J<  familia V ARCHAR(45)
tam &0 ¥ ARCHAR{ 100)
@ idParque INT cuidado VARCHAR(500)
periodoIncubacion YARCHAR(45)
> imglVARCHAR(200)
cuidado ¥ ARCHAR{500)
img2 VARCHAR(200)
cantidad INT
img3 VARCHAR(200)
img1 VARCHAR{100)
P idEspecie INT
img2 V ARCHAR{100) .
img3 VARCHAR{100)
¥ idEspecie INT

Figura 28. Diagrama Entidad-Relacién Extendido.
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4.2.2 Codigo SQL

Con base a lo anterior se implemento el codigo SQL en MySqgl que es el
SGBD de nuestro sistema.

Ademas, se cred un procedimiento almacenado que es un programa que se
almacena fisicamente en una base de datos, este nos servira de ayuda para las
bldsquedas de las especies

En el Anexo 1 se muestra el cédigo SQL.
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CAPITULO V. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

5.1Implementacion

En este apartado se mostrara el resultado de la aplicacion web, con base al
Capitulo Ill. Analisis y Disefio.

El framework utilizado para crear esta aplicacion fue Codelgniter, se instal6 la
biblioteca Bootstrap para el disefio de las interfaces las cuales son responsivas y la
biblioteca de Grocery Crud para implementar la gestion (afiadir, consultar, modificar
y eliminar) de los modulos de la aplicacion.

Se utiliz6 una paleta de colores verde, blanco y café, estos colores estan
relacionados con la naturaleza, el cual es el tema central de la aplicacion y donde
el color verde es el predominante [3].

A continuacion, se puede observar la implementacion del sistema de acuerdo al
usuario que la utilice.

5.1.1 Administrador

Inicio de sesidn: El administrador tiene que colocar su usuario y contrasefia
para acceder a los modulos de gestion. En la figura 29, se observa la interfaz
del Inicio de Sesion del administrador.

BIOLAGUNA Inicio Especies v Foro Contacto ) Administrador

|niCiaI" Sesién Inicio / Administrador

Introduzca sus datos

Nombre*

Ejemplo: Maria

Contrasefia*

Ejemplo: 123

No soy un robot

Figura 29. Inicio de sesion (Administrador).
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Inicio de Administrador: Al iniciar sesion el Administrador observa la
siguiente interfaz mostrada en la figura 30. En el menu tendra 6 botones que
ayudaran a gestionar el parque, las especies de flora y fauna y el foro, y un
boton para el cierre de sesion.

B|OLAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro ® Cerrarsesion

Administrador

Lula
Castro Camacho

.
B 1 0 L a- gu na Bienvenido, podrés gestionar los datos del parque Laguna de

San Baltazar Campeche. Selecciona en el menu el médulo
que quieras modificar

' Teléfono: 2221021630

-
m Correo: lulu@gmail.com

===

Figura 30. Inicio (Administrador).

Gestionar parque: El administrador observa la interfaz de la figura 31, la
cual tendra 2 botones (icono: lupa y lapiz) de lado derecho, los cuales son para
consultar y editar la informacion del parque.

BIOLAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro (® Cerrar sesion

Gestionar Parque

= Exportar E=2 Imprimir

Direccién Costo Horario Descripcion Imagen1  Imagen 2 Imagen 3 Acciones
= San Baltazar Campeche Enfre Las Rosas y 83 A Oriente, .. Nifios: $5, Adultos: $10 De las 8:00 am hast las 8:00 pm. Fue rescatada en el afio de 1983 = n | ! 4
«
Buscar ‘ ‘ Buscar Resetear filtro

Moslrar registros K4 Pagina |1 de1 P M 2 Mostrando1a1de1 registros

f

Figura 31. Gestionar Parque.
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Gestionar especie: El administrador observa la interfaz de la figura 32, la
cual tiene 3 botones (icono: lupa, lapiz y menor) del lado derecho los cuales son
para consultar, editar y eliminar la informacion de las especies del parque y de
lado izquierdo el botén para Afadir registro.

B|0LAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro [[® Cerrar sesién

Gestionar Especie

& Afiadir Registro Exportar E= Imprimir
[=] Nombre especie Acciones
1 Ganso e
2 Agave v 4
3 Pato ¥
4 Garza # e
5 Arbusto \#Fe
8 Planta \# O
7 Pavo # e
Buscar: | |[Buscartoge || Buscar | Resetear fitro

Mos1rarlegis1ros 4 Pagina | 1 de1 P M 2 Mostrando 1 a 7 de 7 registros

Figura 32. Gestionar Especie.

Gestionar Flora y Fauna: El administrador observa las interfaces de las
figuras 33y 34, las cuales tienen 3 botones (icono: lupa, l1apiz y menor) del lado
derecho los cuales son para consultar, editar y eliminar la informacion de las
especies de flora o fauna del parque y de lado izquierdo el botén para Afadir
registro.

B|0LAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro [ Cerrar sesion

Gestionar Flora

@ Afiadir Registro Expontar | &= Imprimir
1] Nombre Nombre Clase Orden Familia Cuidado Imagen 1 Imagen 2 Imagen 3 Acciones
cientifico comin
1 Agave tequilana Agave azul Liliopsida Asparagales Asparagaceae W -]
2 Agave convallis Maguey Jabali  Liliopsida Asparagales Asparagaceae \ P @
3 Bougainvillea Bugambilia Magnoliopsida Caryophyllales Nyctaginaceae No arrancar sus flores ‘ f =]
4 Lilium candidurn - Azucena o Lirio  Liliales Liliopsida Liliaceae No arrancar sus flores \ # O
Buscar. ‘ Buscar Resetear fiitro
tnstear[ 10w lranistrne . I 4 panina 1 P 134 de 4 renistens

Figura 33. Gestionar Flora.
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BlOLAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro (® Cerrar sesion

Gestionar Fauna

& Afiadir Registro & Exportar a Imprimir

D Nombre cientifico Nombre comin Clase Cuidado Cantidad  Imagen1 Imagen2 Imagen3 Especie Acciones
(aprox)

1 Anser anser Ganso comin Aves No alimentar a los gansos con... 15 Ganso 4 .f @

2 ANSer anser Ganso de Emden o blanco  Aves No alimentar a os gansos con... 10 Ganso ¥ &-]

3 Anas platyrhynchos domesticus  Pato cayuga Aves No alimentar 2 los patos con otro.. 16 Pato \ # @

4 Ardea alba Garza blanca Aves No aventaries objetos 8 Garza \ # @

Buscar| | Resetear fillro
Mosuarleglslms I4 4 paginal 1 dge1 ¥ M 2 wMostrando 124 de 4 registros

Figura 34. Gestionar Fauna.

Gestionar comentarios: El administrador observa la interfaz de la figura 35,
la cual tiene 2 botones (icono: lupa y restar) de lado derecho, los cuales son
para consultar y eliminar los comentarios del foro.

B|0LAGUNA Inicio Parque Especie Flora Fauna Foro (@ Cerrar sesion

Gestionar Foro

=] Exportar i Imprimir
D Nombre del usuario Fecha Comentario Imagen Acciones
1 Lull 13/08/2020 Bonito parque L @
2 Maria 13/08/2020 Bonitos animales -]
13 Ricardo 23/08/2020 Bonito parque, muchos animales. -]

Buscar | | Resetear filtro
Mostlar registros A Pagina| 1 de1 P M 2 Mostrando1a3dde 3 registros

Figura 35. Gestionar Comentarios.
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5.1.2 Visitante

Inicio de visitante: El visitante al entrar a la aplicacién web ve el inicio que
se observa en la figura 36, esta pantalla muestra informacion del parque como
el nombre, la direccion, el horario, el reglamento, fotografias y el costo.

B|0LAGUNA Inicio Especies ¥ Foro Contacto =) Administrador

Entre Las Rosas y 63 A Oriente, Bugambilias, 72580Heroica

LAGUN

BALTAZAR

CAMPECHE

( DE LAS 6:00 AM HAST LAS 6:00 PM.

Figura 36. Inicio (Visitante).

Consultar especies de flora y fauna: El visitante observa las especies de
flora y fauna registradas en el parque entrando en la interfaz de las figuras 37 y
38, en las cuales hay un boton para hacer una busqueda con filtros, ademas,
gue se puede ver las imagenes de la especie en un carrusel.

BIOLAGUNA Inicio Especies ¥ Foro Contacto =) Administrador n
FLORA Inicio / Especie / Flora
Agave azul

Nombre cientifico: Agave tequilana
Clase: Liliopsida

Orden: Asparagales

Familia: Asparagaceae

Especie: Agave

Cuidados: No arrancar las pencas, no acercarse demasiado ya que se
pueden espinar

Figura 37. Consultar Flora.



BIOLAGUNA Inicio Especies ¥ Foro Contacto #) Administrador n

FAU NA Inicio / Especie / Fauna

Ganso comun

Nombre cientifico: Anser anser

Clase: Aves

Alimentacién: Omnivoro

Dieta: Hierbas y brotes del suelo

Reproduccion: Oviparo

Periodo de incubacion: 4 a 6 huevos en una sola nidada por afio
Tamaiio: Mide entre 74 y 91 cm de largo #Pro*

Longevidad: 10 afios 2P/o*

— D28 GRS

Figura 38. Consultar Fauna.

Foro: El visitante puede consultar los comentarios hechos al parque en el
Foro, el cual se muestra en la figura 39, los comentarios tienen el nombre de la
persona que lo escribi6 o podra se an6nimo, ademas, pueden tener una
fotografia. También, se muestra el formulario para afiadir un comentario al foro.
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BIOLAGUNA Inicio Especies ¥ Foro Contacto =) Administrador

FORO iico 1 Foro

n contenido inapropiado o que no sean referentes al pa

Hacer un comentario

Nombre Imagen

Nombre (maximo 20 caracteres) Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Comentario™

Escribe aqui (maximo 250 caracteres)

Comentarios

Esta muy limpio el parque.
04/09/2020

®
[~

Figura 39. Foro.

5.2Pruebas

En este apartado, se especificaron los tipos de pruebas hechas a la aplicacion
web, las entradas y los resultados que arrojaron cada una de ellas.

5.2.1 Pruebas de cajanegra

En la tabla 21, se muestran las pruebas de caja negra, estas pruebas se
hacen sin tomar en cuenta el funcionamiento de codigo del sistema, sino que se
toman en cuenta las entradas y las salidas.
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Tabla 21.

Pruebas de caja negra

Cdédigo Requisitos Entrada Descripcién Salida Resultado
esperado
PCN1 Consultar la | -ID del parque El administrador | Se  muestra la Si
informacion del da clic en el | siguiente
parque. botdn de | informacion:
consultar la | - Nombre
informacion del | -Direccion
parque -Costo
deseado. -Horario
-Descripcion
-Reglamento
-Teléfono
-Correo
-Imagen 1
-Imagen 2
-lmagen 3
PCN2 Editar la | Puede editar | El administrador | Mensaje: Sus Si
informacion del | alguno de estas | edita la | datos han sido
parque. caracteristicas informacion que | actualizados
- Nombre requiera del | correctamente.
-Direccion parque.
-Costo
-Horario
-Descripcion
-Reglamento
-Teléfono
-Correo
-lmagen 1
-lmagen 2
-Imagen 3
PCN3 Afadir registro | -Nombre especie | El administrador | Mensaje: Si el Si
de especie -Parque da clic en el |nombre de Ia
botdn de “AfAadir | especie no se
registro”  para | repite “Sus datos
agregar una | han sido
especie. guardados
correctamente”.
Si el nombre de la
especie se repite
“La especie con
ese nombre vya
existe”
PCN4 Consultar -ID de la especie | El administrador | -Nombre especie Si
informacion de da clic en el | -Parque
las especies. botén de
consultar la
informacion de
la especie
deseada.
PCN5 Editar -Nombre especie | El administrador | Mensaje: Si el Si
informacion de | -Parque edita la | nombre de la
las especies. informacion que | especie no se
requiera de la | repite con otro
registro “Sus datos
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especie
deseada.

han sido
actualizados
correctamente”.
Si el nombre de la
especie se repite
“La especie con
ese nombre vya
existe”

PCN6 Eliminar  una | -ID de la especie. | El administrador | La tabla de Si
especie. da clic en el | registros se
boton de | actualiza sin la
eliminar el | especie eliminada.
registro de la
especie
deseada.
PCN7 Afadir registro | -Nombre El administrador | Mensaje: Si el Si
de especie | cientifico da clic en el | nombre cientifico
flora. -Nombre comin | botén de “AAadir | de la especie de
-Clase registro” para | flora no se repite
-Orden agregar una | “Sus datos han
-Familia especie de flora. | sido guardados
-Cuidado correctamente”.
-Imagen 1 Si el nombre de la
(opcional) especie de flora se
-Imagen 2 repite “La especie
(opcional) con ese hombre ya
-Imagen 3 existe”
(opcional)
-Especie
PCN8 Consultar -ID de la especie | El administrador | -Nombre cientifico Si
informacion de | de flora. da clic en el | -Nombre comuin
las especies de botén de | -Clase
flora. consultar la | -Orden
informacion de | -Familia
la especie de | -Cuidado
flora deseada. -Imagen 1
-Imagen 2
-Imagen 3
-Especie
PCN9 Editar -Nombre El administrador | Mensaje: Si el Si
informacion de | cientifico edita la | nombre cientifico
las especies de | -Nombre comdn | informacién que | de la especie de
flora. -Clase requiera de la | flora no se repite
-Orden especie de flora | con otro registro
-Familia deseada. “Sus datos han
-Cuidado sido actualizados
-Imagen 1 correctamente”.
-Imagen 2 Si el nombre de la
-Imagen 3 especie de flora se
-Especie repite “La especie
con ese nombre ya
existe”
PCN10 Eliminar  una | -ID de la especie. | El administrador | La tabla de Si

especie de
flora.

da clic en el
botén de
eliminar el

registros se
actualiza sin la
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registro de la
especie de flora
deseada.

especie de flora
eliminada.

PCN11 Afadir registro | -Nombre El administrador | Mensaje: Si el Si
de especie | cientifico da clic en el | nombre cientifico
fauna. -Nombre comin | botén de “Afiadir | de la especie de

-Clase registro”  para | fauna no se repite
-Alimentacién agregar una | “Sus datos han
-Dieta especie de | sido guardados
-Reproduccién fauna. correctamente”.
-Tamafio Si el nombre de la
-Longevidad especie de fauna
-Periodo de se repite “La
incubacion especie con ese
-Cuidado nombre ya existe”
-Cantidad

-Imagen 1

(opcional)

-lmagen 2

(opcional)

-lmagen 3

(opcional)

-Especie

PCN12 Consultar -ID de la especie | El administrador | -Nombre cientifico Si
informacion de | de fauna. da clic en el | -Nombre comun
las especies de botén de | -Clase
fauna. consultar la | -Alimentacién

informacion de | -Dieta

la especie de | -Reproduccion

fauna deseada. | -Tamafio
-Longevidad
-Periodo de
incubacion
-Cuidado
-Cantidad
-Imagen 1
-Imagen 2
-Imagen 3
-Especie

PCN13 Editar -Nombre El administrador | Mensaje: Si el Si
informacion de | cientifico edita la | nombre cientifico
las especies de | -Nombre comdn | informacién que | de la especie de
fauna. -Clase requiera de la | fauna no se repite

-Alimentacién especie de | con otro registro
-Dieta fauna deseada. | “Sus datos han
-Reproduccion sido actualizados
-Tamafio correctamente”.
-Longevidad Si el nombre de la
-Periodo de especie de fauna
incubacion se repite “La
-Cuidado especie con ese
-Cantidad nombre ya existe”
-Imagen 1

-Imagen 2

-Imagen 3

-Especie
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PCN14 Eliminar  una | -ID de la especie. | El administrador | La tabla de Si
especie de da clic en el | registros se
fauna. boton de | actualiza sin la
eliminar el | especie de fauna
registro de la | eliminada.
especie de
fauna deseada.
PCN15 Consultar -ID del | El administrador | -Nombre del Si
informacion de | comentario. da clic en el | usuario
los boton de | -Comentario
comentarios. consultar la | -Fecha
informacion del | -Imagen
comentario -Parque
deseado.
PCN16 Eliminar un | -ID del | El administrador | La tabla de Si
comentario. comentario. da clic en el | registros se
boton de | actualiza sin el
eliminar el | comentario
registro del | eliminado.
comentario
deseado.
PCN17 Consultar -Flora El visitante da | La interfaz Si
especies de clic en la opcién | muestra todos los
flora. de flora del | registros de flora
menda. existentes en el
parque.
PCN18 Consultar -Fauna El visitante da | La interfaz Si
especies de clic en la opcién | muestra todos los
fauna. de fauna del | registros de fauna
menu. existen en el
pargue.
PCN19 Busqueda de | -Nombre El visitante da | La interfaz Si
flora cientifico clic en el botén | muestra todos los
(opcional) de buscar y | registros
-Nombre comun | llena los | dependiendo de
(opcional) campos que | los filtros de la
-Clase (opcional) | requiera  para | basqueda.
-Ordenar filtrar la
basqueda de
flora.
PCN20 Busqueda de | -Nombre El visitante da | La interfaz Si
fauna cientifico clic en el botén | muestra todos los
(opcional) de buscar vy | registros
-Nombre comun | llena los | dependiendo de
(opcional) campos que | los filtros de la
-Clase (opcional) | requiera  para | basqueda.
-Ordenar filtrar la
busqueda de
fauna.
PCN21 Comentar foro | -Nombre El visitante llena | Mensaje: “‘Haz Si
(opcional) el formulario | hecho un
-Comentario para escribir un | comentario en el
-Imagen comentario. foro”, ademas, el
(opcional) comentario  sera

reflejado en la
interfaz del foro.
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CAPITULO VI. SEGURIDAD

6.1Seguridad

La seguridad que se implemento en la aplicacion web consta de varios puntos,
a continuacion, se especificara como se llevaron a cabo.

Cifrado de contrasefia: La contrasefia del administrador fue cifrada con la
funcion de MySqgl SHAL(), la cual es una funcion hash para proteger el acceso de
intrusos a la aplicacion web.

reCAPTCHA: Segun Google es un servicio gratuito que protege sitios del spam
y el abuso. Utiliza técnicas avanzadas de analisis de riesgos para diferenciar a los
humanos de los robots.

Url amigable (semantica): Estas Url son faciles de entender por el usuario, esto
puede ayudar a que los usuarios recuerden la Url de la aplicacion.

Inicio de sesién: Para acceder a los médulos de gestion el usuario tendra que
iniciar sesion creandose asi, una variable de sesién, si esta variable no inicia no se
podr& tener acceso a estos médulos.

Aviso de privacidad: Segun el Instituto Nacional de Acceso a la Informacion
(INAI) es un documento fisico, electrénico o en cualquier otro formato (por ejemplo:
sonoro), a través del cual el responsable informa al titular sobre la existencia y
caracteristicas principales del tratamiento al que seran sometidos sus datos
personales. A través del aviso de privacidad se cumple el principio de informacion
que establece la Ley Federal de Proteccion de Datos Personales en Posesion de
los Particulares (en lo sucesivo la Ley) y su Reglamento.

La aplicacion web tendra una interfaz que establezca el aviso de seguridad para
gue los usuarios puedan acceder a €l y estar informados de como se utilizaran sus
datos personales.
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CAPITULO VII. CONCLUSION Y TRABAJO A FUTURO

7.1Conclusién

La conservacion del medio ambiente es un interés comun que todos los seres
humanos tenemos, ya que con ello estamos en equilibrio para sobrevivir y tener
bienestar con nuestro entorno. El uso de las herramientas tecnoldgicas y las
aplicaciones web, han ayudado a crear conciencia en las personas para que poco
a poco vaya disminuyendo el dafio de la biodiversidad con informacién que ayude
a cuidar todo lo que nos rodea.

La aplicacion web que se desarroll6, es una herramienta que apoya a la
poblacion de la ciudad de Puebla que la visite, a ser conscientes de los cuidados y
la existencia de la biodiversidad que hay en La Laguna de San Baltazar Campeche.

En esta primera version sélo se toma en cuenta este parque, pero en un futuro
todos los parques de la Ciudad de Puebla podrian incluirse, para que la poblacion
tenga a la mano la informacién sobre la biodiversidad que habita en ellos.

La aplicacion web se encuentra en un repositorio de GitHub, para que ésta
pueda ser mejorada por algun programador que le agrede la idea.

7.2Trabajo futuro
A continuacion, se enlistan algunas propuestas de trabajo futuro:

Parques: Dado que esta version solo contiene un parque, en un futuro se piensa
en afadir todos los parques que existan en la Ciudad de Puebla.

Registro: El usuario visitante en esta version, solamente podra interactuar con
informacién publica y se espera que en una siguiente version puedan agregar
informacion de flora y fauna siempre y cuando cuenten con los permisos otorgados.

Mdédulo de donaciones de especies: Las personas interesadas en donar alguna
especie de flora o fauna podran hacer un registro para facilitar la donacion.
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ANEXO

Anexo 1. Codigo SQL
create database BIOLAGUNA;
use BIOLAGUNA;

-- Estructura de tabla para la tabla parque--

create table parque(

idParque int not null AUTO_INCREMENT,
nombre varchar(45) not null,
direccion varchar(60) not null,
costo varchar(45) not null,
horario varchar(45) not null,
descripcion varchar(500) not null,
reglamento text not null,

telefono varchar(20) not null,
pimgl varchar(100),

pimg2 varchar(100),

pimg3 varchar(100),

primary key(idParque)

-- Estructura de tabla para la tabla usuario--

create table usuario(

idUsuario varchar(45) not null,
nombre varchar(50) not null,

apellidoP varchar(45) not null,
apellidoM varchar(45) not null,

telefono varchar(45) not null,
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correo varchar(100) not null,

contrasena varchar(50) not null,

idParque int not null,

foreign key(idParque) references parque(idParque),

primary key(idUsuario)

-- Estructura de tabla para la tabla comentario--
create table comentario(

idComentario int not null AUTO_INCREMENT,

nombreUsuario varchar(45),

descripcion varchar(250) not null,

fecha date not null,

img varchar(100) NOT NULL,

idParque int not null,

foreign key(idParque) references parque(idParque),

primary key(idComentario)

-- Estructura de tabla para la tabla especie--
create table especie(
idEspecie int not null AUTO_INCREMENT,
nombre_especie varchar(45) not null,
idParque int not null,
foreign key(idParque) references parque(idParque),

primary key(idEspecie)
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-- Estructura de tabla para la tabla flora--
create table flora(
idFlora int not null AUTO_INCREMENT,
nombreCientifico varchar(100) not null,
nombreComun varchar(45) not null,
clase varchar(45) not null,
orden varchar(45) not null,
familia varchar(45) not null,
cuidado varchar(500),
imgl varchar(100),
img2 varchar(100),
img3 varchar(100),

idEspecie int not null,

foreign key(idEspecie) references especie(idEspecie),

primary key(idFlora))

-- Estructura de tabla para la tabla fauna--
create table fauna(
idFauna int not null AUTO_INCREMENT,
nombreCientifico varchar(100) not null,
nombreComun varchar(45) not null,
clase varchar(45) not null,
alimentacion varchar(45) not null,
dieta varchar(100) not null,
reproduccion varchar(100) not null,
tamafio varchar(100) not null,

longevidad varchar(100) nor null,
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periodolncubacion varchar(100) not null,

cuidado varchar(500) not null,

cantidad int not null,

imgl varchar(100),

img2 varchar(100),

img3 varchar(100),

idEspecie int not null,

foreign key(idEspecie) references especie(idEspecie),

primary key(idFauna))

-- Procedimientos--
DELIMITER $$
DROP PROCEDURE IF EXISTS 'buscar' $$

CREATE PROCEDURE buscar (IN ‘tipoBuscar' INT, IN ‘condiciones'
CHAR(200)) Begin

if tipoBuscar=1 then

SET @s = CONCAT('Select idFauna, nombreCientifico, nombreComun,
clase, alimentacion, dieta, reproduccion, tamano, longevidad,
periodolncubacion, cuidado, cantidad, imgl, img2, img3, nombre_especie
FROM fauna AS fa INNER JOIN especie AS es ON fa.idEspecie = es.idEspecie
INNER JOIN parque AS pa ON pa.idParque = es.idParque ',condiciones);

PREPARE stmt FROM @s;
EXECUTE stmt;
DEALLOCATE PREPARE stmt;
end if;
if tipoBuscar=2 then

SET @s = CONCAT('Select idFlora , nombreCientifico , nombreComun ,
clase, orden, familia , cuidado , imgl , img2 , img3, nombre_especie FROM flora
AS fa INNER JOIN especie AS es ON fa.idEspecie = es.idEspecie INNER JOIN
parque AS pa ON pa.idParque = es.idParque ',condiciones);
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PREPARE stmt FROM @s;
EXECUTE stmt;
DEALLOCATE PREPARE stmt;
end if;
end$s$
DELIMITER ;
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