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Capitulo 1: Introduccion

Resumen.

Para la Facultad de Ciencias de la Computacion es muy importante disponer de un
sitio web amigable donde poder dar a conocer los eventos, seminarios o coloquios
a la comunidad universitaria dentro y fuera de la Benemérita Universidad Auténoma
de Puebla tomando en cuenta toda la informacion referente a fechas, ponentes,
horarios, agendas.

Debido a la contingencia que se vivid por la COVID-19 pudimos notar que es
necesario utilizar las herramientas tecnolégicas para el buen manejo de los
seminarios y conferencias que se imparten en la facultad. Es importante mencionar
que el sistema sera un sitio web desarrollado en el lenguaje Javascript, usando
HTML y CSS que debera contar con una base de datos en la que se tendra la
informacion necesaria sobre los seminarios para que los asistentes, asi como
organizadores y comités puedan tener acceso de forma veraz y oportuna a los
eventos que se realizan en la facultad.

El objetivo general es implementar un sistema de Gestidon de Seminarios de
Investigacion para la Facultad de Ciencias de la Computacion de la Benemérita
Universidad Autonoma de Puebla basado en la metodologia SCRUM disefiando una
interfaz amigable para proveer a los usuarios (personas que ingresan al sitio por
primera vez), asistentes (alumnos registrados en el sitio) y comités (conferencistas
0 seminaristas) sobre dichas conferencias. El sistema permitird a los asistentes
conocer los eventos ofertados y al terminar el seminario podran imprimir la
constancia de participacién; mientras que a los comités les facilitara la
administracion de su ponencia, tomando en consideracion a los alumnos que
participan en ella, asi como la gestion de ponencias, control de inscripciones y
asistencias a los cursos.

Con la finalidad de dar sentido a estas ideas, se realizé la investigacion pertinente
sobre la Gestion de Seminarios a distancia, asi como las aplicaciones y sitios web
existentes para esta problematica, tal es el caso del sitio web Eventos 5.0, Udemy,
entre otros que se mencionan en este documento proximamente.

Palabras clave: sitio web, Metodologia Agil, SCRUM, Base de datos, Lenguaje de
programacion, seminarios, gestor de seminarios, asistentes y ponentes.



OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS DEL
PROYECTO.

Objetivo General

Implementar un sistema de Gestién de Seminarios de Investigacion para
la comunidad de la Facultad de Ciencias de la Computacién de la
Benemérita Universidad Autbnoma de Puebla.

Objetivos Especificos

Especificacion de requerimientos basada en la metodologia SCRUM
Recabar la informacion de asistentes y ponentes y/o talleristas
Disefiar base de datos y el disefio del sistema web

Crear una interfaz amigable para el usuario (Asistentes y empresas)
Desarrollar modulo principal de administracién de usuarios
Desarrollar médulo para asistentes

Desarrollar modulo para ponentes del seminario

Comprobar la funcionalidad del sistema

PROPOSITO

Implementar un Sistema Gestor de Seminarios para la comunidad de la Facultad de
Ciencias de la Computacion de la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
mediante la metodologia SCRUM, con la finalidad de impartir de forma virtual los
seminarios que se realizan en la Unidad Académica, el sistema tendra 3 médulos
principales, el del administrador, asistentes y ponentes.

ALCANCE DEL PRODUCTO

El desarrollo del Sistema Gestor de Seminarios sera un sistema sencillo y practico
de utilizar y tendra un médulo para gestionar el calendario de actividades/horario
para que el administrador pueda realizar de forma ordenada la agenda de los
talleres o seminarios, con ello le permitira realizar el itinerario de forma eficaz sin
necesidad de realizarlo a mano, eliminando los costos de papeleria.

El sistema se pretende hacer funcional en otros ambitos como coloquios o
congresos dada la dinamica de operacion inherente.



CAPITULO 2: ESTADO DEL ARTE

La idea de hacer un Sistema gestor de seminarios surge debido a la situacion que
se vive actualmente en el mundo, especificamente en Puebla, correspondiente a la
emergencia sanitaria causada por la COVID-19.

Antes de la pandemia, los seminarios ofertados en la Facultad de Ciencias de la
Computacion de la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla se realizaban de
forma presencial y por ello, aunque se utilizaba la tecnologia para hacer un registro
correspondiente al seminario ofertado, los docentes y alumnos tenian trato directo
con la Secretaria Académica de dicha facultad, es por ello que nuestra problemética
principal es acelerar estos procesos con ayuda de la tecnologia.

Con la finalidad de dar sentido a estas ideas, se realiz6 la investigacion pertinente
sobre la Gestion de Seminarios a distancia, la cual es presentada a continuacion
abarcando desde la definicion de seminarios de investigacion, asi como las
aplicaciones y sitios web existentes para esta problematica.

SITIOS PARA GESTIONAR SEMINARIOS

Existen varios Sitios Web y aplicaciones que se dedican a la gestion de diplomados
y/o seminarios, en ellos el cliente debe crear un usuario con la finalidad de tener un
control mayor de los registros de los seminarios y las ponencias. A continuacion, se
presentan algunos sitios web que ocupan esta forma de trabajo.

Eventos 5.0

Con Eventos 5.0 contaras con técnicos especializados que se encargaran de
la logistica, montaje y configuracién para que todos los equipos y sistemas
funcionen al 100% durante el evento. Cuentan con equipos para el “Check
In”, impresoras de identificaciones, sistemas de control de presencia y/o de
acceso, totems informativos.

e EI sitio web que creamos se asemeja a Eventos 5.0
(https://www.softwarecongresos.es/caracteristicas-de-eventos/) con el
apartado de asistentes en la impresion de constancias, registro de
asistencia, control de asistencias, registro de talleres y con el apartado
organizadores y comités en la gestion de talleres Eventos permite la
gestion total de inscripciones de los asistentes.

e EI software de congresos Eventos 5.0
(https://www.softwarecongresos.es/caracteristicas-de-eventos/)
cuenta con dos sistemas de pago (transferencia electrénica y tarjeta
de crédito) y en el apartado de organizadores, Eventos permite la
emision de facturas de forma automatizada. También se ofrece la
posibilidad de conexion con otras plataformas para el intercambio de
informacion.
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e EI software de congresos Eventos 5.0
(https://www.softwarecongresos.es/caracteristicas-de-eventos/)
cuenta con dos sistemas de pago (transferencia electronica y tarjeta
de crédito) y en el apartado de organizadores, Eventos permite la
emision de facturas de forma
automatizada. También se ofrece la posibilidad de conexion con otras
plataformas para el intercambio de informacion.

CARACTERISTICAS DE EVENTOS 5.0

Gracias a las caracteristicas de Eventos 5.0 no necesita nada mas para gestionar
su congreso o su evento

Figura 1. Sitio Web Eventos. Caracteristicas de Eventos 5.0, “Eventos (2021)”. Fuente:
www.softwarecongresos.es

APLICACION WEB PARA ORGANIZADORES Y COMITES

Caracteristicas de la Aplicacion Web para Organizadores y Comités

&

Registro Estands y
Expositores

Emision Online Gestion de Clientes Gestion de Inscripciones

Figura 2. Sitio Web Eventos.Aplicacion web para organizadores y comités, , “Eventos
(2021)”. Fuente: www.softwarecongresos.es
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APLICACION WEB PARA ASISTENTES

Caracteristicas de la Aplicacion Web para Asistentes

Emision Online Control asistencia Online Reserva Transporte

£

Registro Asistencia

Figura 3. Sitio Web Eventos. Aplicacion web para asistentes, , “Eventos (2021)”. Fuente: '
www.softwarecongresos.es

En las figuras 1-3 observamos la aplicacion web Eventos 5.0, este sitio cuenta con
diferentes pestafias para los asistentes y ponentes, sin embargo creemos que la
interfaz a comparacion de nuestro proyecto contiene mucho texto y puede llegar a
no ser claro para los participantes.

CIiECAL

Todos los Congresos y Seminarios organizados por CIECAL cuentan con una
version de videoconferencia en lugar de presencial.
e La péagina web https://congresos-online.com/ tiene un apartado para la
inscripcion a los congresos.
e La interfaz de la pagina web https://congresos-online.com/ es muy
complicada, esto hace que nuestra interfaz tenga una ventaja sobre
ella.
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congresos-online.com m Centro de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina @

20 al 30 de OCTUBRE DE 2021 CELEBRACION ONLINE DEL 12 CONGRESO INTERNACIONAL DE CIENCIAS SOCIALES... Y EDUCACION y 5 CONGRESO
INTERNACIONAL DE INVESTIGACION E INNOVACION EDUCATIVA

12CICSHSE & &
PROXIMOS CONGRESOS ONLINE 20 al 30 de OCTUBRE de 2021
12 Congreso internacional de Ciencias Sociales, Humanidades, Salud y programa normas participacion online
Educacion
5 C]IIE 5 Congreso Internacional de investigacion e Innovacion Educativa
sala de debates funcionamiento online
Esta abierto el plazo de envio de propuestas de ponencias e
inscripcién al 12 Congreso Internacional de Ciencias Sociales, debates tipos inscripcion online
Humanidades, Salud y Educacién y 5 Congreso Internacional de

Investigacién e Innovacion Educativa que tendran lugar en version

online en la presente web del 20 al 30 de octubre de 2021 m

Figura 4. Sitio Web Centro de Investigacion de Estudios Comparados de Ameérica Latin
“Centro de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina (2021)”. Fuente:
congresos-online.com

QD = ONXOOI

)

INICIO CIiECAL

Normas de participacion -.\
Las aportaciones que se presenten al congreso pueden acogerse a las dos modalidades contempladas @ COcicca.

- Ponencias de tematica libre.
- Ponencias vinculadas a cada uno de los Simposios.

La participacion al congreso esta abierta a cualquier investigador, docente y estudiante de Licenciatura y Postgrado en las diferentes areas
de conocimiento de cada congreso, para lo cual tiene que inscribirse (a la direccién que se adjunta) enviando un resumen de la ponencia RE! N Ei
antes de la fecha de finalizacion de plazo que se indique en cada congreso, sefialando el Simposio al que se adjunta su propuesta.

En cualquier caso, deberan ser inéditas y de caracter cientifico o profesional. Las ponencias aceptadas por cada presidente de mesa
deben estar completas y enviadas antes de la fecha que se marque en cada congreso NENCIA -Eny

El nimero de aportaciones no sera superior a dos para una misma persona o equipo de trabajo, al margen de su modalidad. Las
aportaciones seran en espafiol y se acompafiaran de la direccion profesional y un breve curriculo (maximo diez lineas de texto). COMENTARIOS
Las aportaciones completas deberan enviarse indicando "Congreso (con el que corresponda en cada caso)” a través de correo electronico.

Caracteristicas de la participacion RESPUESTAS -Envi
Los resiimenes y las ponencias es igual que la del congreso presencial, la diferencia fundamental es que en vez de intervenir con la

ponencia de forma presencial lo hara via internet

Figura 5. Sitio Web Centro de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina, “Centro
de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina (2021)” Fuente: congresos-
online.com
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INICIO CIiECAL

Funciones participacién online

S MCOcicca.
En la fecha indicada de inicio del congreso online se se presenta en internet en SALA DE DEBATES el Programa del Congreso online con la
inclusién de todos los textos de los ponentes participantes, y se abrira al pliblico DEBATES del congreso donde cada uno de los ponentes y
asistentes inscritos podran intervenir sobfe cualquier ponencia o comentario vertido sobre los textos propios o ajenos, como forma de debate
abierto y pablico.

€

Los comentarios y respuestas se mandaran directamente, indicando el titulo de la ponencia que se comenta o s respende, al siguiente
correo electronico cieal@congresos-online.com ¢ se incluiran dando un clic en el boton "Cementarios” o "Respuestas”, segln sea el caso
que corresponda a cada uno de los participantes en el congreso.

RESUMEN -Enviar-

En el congreso online intervendra los investigadores que se inscriban directamente como penentes online, ademas devlos ponentes PONENCIA -Enviar-
presenciales que tienen previsto participar en &l congreso presencial correspondients (que no soliciten a la organizacion del Congrese su no
inclusién expresa en el congreso online), asi como los asistentes online, que no presentan ponencia pero tienen derecho a infervenir en el
debate que surjan de las ponencias.

COMENTARIOS -Enviar-

RESPUESTAS -Enviar-

Figura 6. Sitio Web Centro de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina, “Centro
de Investigacion de Estudios Comparados de América Latina (2021)”. Fuente: congresos-
online.com

En las figuras 4, 5 y 6 podemos observar el sitio web CIECAL que cuenta con una
interfaz complicada para el usuario, es por ello que planteamos que nuestro sitio
sea mas amigable para los estudiantes.

Udemy

Es una plataforma de aprendizaje en linea. Estd dirigido a adultos
profesionales. A diferencia de los programas académicos MOOC conducidos
por tradicionales cursos de trabajo creados por las universidades, Udemy
utiliza contenido de creadores en linea para vender y asi conseguir ganancias

e La pagina https://www.udemy.com de la misma manera que nuestro
sitio permite realizar el ingreso a una cuenta de asistente.

e La pagina https://www.udemy.com tiene una ventaja sobre nuestro
sitio, ya que clasifica los congresos y eso permite que el internauta
pueda ingresar de forma mas facil, esta implementacion se considera
en el trabajo futuro de nuestro sitio. Encontramos que es la Unica
pagina web que tiene su interfaz en diferentes idiomas y maneja un
asesoramiento para convertirse en tutor.
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Gdemy Categorias <Q 8

Marketing > Marketing digital > Marketing digital

Curso Completo de Marketing Digital - 23
Cursos en 1
Aprenda Marketing Digital para crecer su negocio: Marketing de redes sociales,

Facebook, SEO, YouTube, E-mail Marketing Vistn previs e exte/cureo

4,5 k% * ¥ (6.861 calificaciones) 26.385 estudiantes

Creado porDiego Davila, Phil Ebiner, Video School, Up Mind C

© Fecha de la dltima actualizacién: 4/2021 @ Espariol @ Espaiol [automético]

Garantia de reembolso de 30 dias

Lo que aprenderas

v Usted aprenders las mejores estrategias de v Usted crearé una identidad marca irresistible
marketing digital que funcionan en Ia y aumentard su pablico objetivo, fans,
practica clientes y seguidores en las redes sociales
v Usted aprenders a dominar el marketingde v/ Usted aumentard su lista de correos
redes sociales usando todas las plataformas electrénicos, el tréfico del sitio web, el -

Figura 7. Sitio Web Udemy. Curso Completo de Marketing Digital. ”(Udemy, 2021)”.
Fuente: /www.udemy.com

Como empezar

Crea tu programa Graba tu video Publica tu curso
: . ‘ i b ]
Consigue tus primeras valoraciones y resefias &
promocionando tu curso mediante tus redes
sociales y profesionales. “
Tu curso se podré encontrar en nuestra tienda AN
virtual, donde obtendrds ingresos por cada - )

inscripcion de pago.
{C6mo podemos ayudarte?

Nuestra herramienta de cupones
personalizados te permite ofrecer incentivos
para la inscripcion, mientras que nuestras
promociones globales impulsan el trafico a los
cursos. Y hay todavia mas oportunidades en los
cursos seleccionados para Udemy Business.

Figura 8. Sitio Web Udemy. Explicacion ”(Udemy, 2021)”. Fuente: /www.udemy.com
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Hay tantas razones para

empezar
— ) 7. o 8
S S 5 )
| A 5 B )
|E(l\ /‘ G%u
[ ? 3 3
- 4 ) ’
2l U1, y
Ensefia a tu manera Inspira a los estudiantes Consigue una recompensa
Publica el curso que quieras, como quieras y ten Enszefia lo que sabes y ayudas 3 los estudiantes 2 Amplia tu red profesional, desarrolla tus
sismpre el control de tu propio contenido. explorar sus intereses, adquirir nuevas conocimientos y gana dinero con cada
habilidades y avanzar en sus carreras. inscripcion de page.

Mas de

40 millones  Mas de 65 480 millones Masde 180 7 500

Clientes corporativos

Figura 9. Sitio Web Udemy. "(Udemy, 2021)” . Fuente: /www.udemy.com

En las figuras 6-9 podemos observar el sitio web udemy, sitio que es utilizado para
la imparticion de cursos y plataforma de aprendizaje con clasificacion de talleres y
asesoramiento especializado por un tutor.

eNubes

Es una agencia 360° below-the-line muy digital centrada en ofrecer
soluciones innovadoras a grandes compafiias; creamos, disefiamos y
ponemos en marcha estrategias de marketing online, comunicaciones en
soporte audiovisual, Apps, Webs corporativas, Mailings, eventos virtuales o
presenciales o plataformas virtuales con creatividad, rapidez y eficiencia.
o El sitio https://www.enubes.com/ al igual que nuestra pagina permite
el ingreso a diferentes talleres y conferencias virtuales.
e En https://www.enubes.com/ pudimos observar que es el Unico sitio
donde se implementé un chat que permite la interaccion con el usuario

eNubes Congresos Virtuales

INICIO

HOME

SOLUCIONES

NUESTROS TRABAJOS

COMPANIA

QUIENES SOMOS

CONTACTAR

DONDE ESTAMOS

£ Y S TOS y CONGresos por parte ae las sas parc debatir
0 Y comun diferentes puntos de vista por parte de los asistente:
© Chatea con nosotros, jestamos onlinel Reserve ahora su DEMO de Congresos Virtuales
=rcongreso virtual e una olternativa a ongr

Figura 10 . Sitio Web en nubes, “Nubés (s.f.)”. Fuente: www.enubes.com
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eNubes mrgridins st yceogus oo ch s

£ congreso virtual o< UG Glterna

INICIO
HomE

ventajas

SOLUCIONES
NUESTROS TRABAJOS

COMPANIA
QuiEnes somos

CONTACTAR

DONDE ESTAMOS.

CRECER

CRECE
INFORMACION Y
PRESUPUESTO

© Gt o st i \ i
Figura 11 . Sitio Web en nubes, Nubes (s.f.). Fuente: www.enubes.com

¢Qué es una conferencia virtual?

eNubes
INICIO

SOLUCIONES
NUESTROS TRABAJOS

COMPARNIA
QUIENES SOMOS

- Flexibilidad

INFORMACIONY
PRESUPUESTO

et |

- - B ;w e i A - hd
Figura 12 . Sitio Web en nubes, “Nubes (s.f.)”. Fuente: www.enubes.com

El sitio web eNubes se utiliza mayormente en conferencias virtuales, su pagina de
inicio la podemos observar en las figuras 10, 11 y 12 donde se visualiza mucho
texto que explica la interfaz y los temas a tratar durante las conferencias.

Sphaira Soluciones

Es una empresa innovadora, con ideas actuales, sabedora de las
necesidades que el evento necesita en cuanto al registro y control de
asistentes se refiere, es por ello que ofrece Soluciones en Registro con el
compromiso de satisfacer al 100% las expectativas a un costo competitivo,
sin excluir la calidad que se requiera para cubrir el proyecto.
e El sistema https://www.sphairasoluciones.com/ cuenta con un registro
de asistentes y registro para congresos, de la misma forma es posible
imprimir las constancias de participacion.
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e Elsistema https://www.sphairasoluciones.com/ tiene venta de boletaje
y sistema QR para el acceso a las ponencias, esto lo diferencia de los
demas sitios.

) hiara () 5.2 INICIO  VENTADEBOLETAJE ~  NOSOTROS  SERVICIOS ~  EVENTOS v~  CLENTES CONTACTO  Q

Taller de Vinos On line

#QuedateEnCasa *»  #QuedateEnCasa

Inicio: Martes 09 Julio. Hombre omplete
20:00 - 21:30 hrs.

enforma automatica TU ACCESO,

Dudas? Detalles?

Tipo de pago
COSTOS

Figura 13. Sitio Web Sphaira Soluciones, “Sphaira Soluciones (2015.)”. Fuente:
www.sphairasoluciones.com

(S\Jdmes l"l“ i o VENTA DE BOLE ] NOSOTROS SERVICIOS v EVENTOS v CLIENTES CONTACTO Q

15 DE OCTUBRE 2020
ON LINE

15 de Octubre, 9 hrs. via GoToWebinar Nombre Completo
Organizado por
CONFERENCE MANAGEMENT & Sphaira Soluciones Email

Nuamero celular
Enviar datos fiscales para facturacion a:

Dudas? Detalles? Tipo de pago

Figura 14. Sitio Web Sphaira Soluciones, “Sphaira Soluciones (2015.)” Fuente:
www.sphairasoluciones.com
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73 phi Exa
(S,)oir:ncl&“es (ke

Instagt

Linkedin Twitter

Sistema de
Registro en Sitio,
Impresién de
Gafetes, Etiquetas,
Cordeles
y Constancias

Figura 15. Sitio Web Sphaira Soluciones, “Sphiara Soluciones (2015.)”.

CDMX
5550196578

VENTA DE BOLETAJE v

S)
¥/ oluciones

NOSOTROS SERVICIOS v EVENTOS v

olglelige

SOLUCIONES EN REGISTRO Y EVENTOS S.A. DE C.V.

ATENCION WHATSAPP ATENCION MESSENGER

Realidad
Aumentada
RegistroenLinea,
PAGO ENLINEA,
Estadisticas,
Trabajos Libres

/www.sphairasoluciones.com

Lectores QR para
Expositores,
Incluir Comentarios,
Base de Datos
L L

Expo: Plano
Interactivo Stand,
Reservade
Espacios,
Descripcion,
Productos y

#MMQR
mucho mas que
un registro!

CLIENTES

Control Acceso QR,
Conciertos, Boletos,
Reuniones, Eventos,
Entradasy Salidas
en Tiempo Real

CONTACTO Q

Convocatorias,
Telemarketing,
Emailing,
WhatsApp Mkt,
Redes Sociales

Fuente:

En las figuras 13 y 14 podemos observar que el sitio web Sphaira Soluciones tiene
un apartado para ingresar a los cursos y poder recibir pagos en la plataforma;
mientras que en la figura 15 encontramos todas las funcionalidades del sitio que van
desde el sistema de registro, impresion de gafetes, etiquetas, cordales y
constancias hasta el control por acceso Qr a las reuniones y eventos a impartir.

ANALISIS DEL ESTADO DEL ARTE

SITIOWEB | SIMILITUDES DIFERENCIAS CARACTERISTICAS
EVENTOS e Apartado de Sistema de pagos e Sitio web que se encarga
5.0 asistentes Facturacion de la logistica, montaje y
e Impresion e Conexién con otras configuracioén para que
de plataformas los sistemas funciones al
constancias 100%
e Registro de e Posibilidad de conexion
talleres con diversas plataformas
e Gestion de para el facil acceso de la
los informacion
asistentes a
los talleres
CIiECAL e Inscripcién a e Interfaz e Sitio web que se encarga
los talleres complicada para su de las videoconferencias
funcionamiento para los asistentes a
diversos seminarios
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constancias

Udemy.com Ingreso a Clasificacion de Plataforma de aprendizaje
cuenta de talleres en linea
asistentes Interfaz en Utilizacion de contenido
diferentes idiomas de creadores en linea para
Asesoramiento conseguir ganancias
para ser tutor
eNubes Ingreso a Implementacion de Agencia utilizada para
cuenta de chat para obtener soluciones
asistentes asesoramiento innovadoras a grandes
Ingreso a compafiias.
diferentes Creacion de estrategias de
talleres marketing online y
comunicaciones de
soporte audiovisual.
Sphaira Registro de Venta de boletaje Empresa innovadora
Soluciones asistentes Sistema QR para sabedora de las
Registro de acceso a las necesidades que el evento
talleres ponencias necesita en configuracion,
Impresién registro y control de
de asistentes.

Después de realizar el andlisis presentado en la tabla comparativa anterior llegamos
a la conclusion de que el Sistema Gestor de Seminarios debe tener una interfaz
sencilla y practica de utilizar, asi como un modulo para gestionar el calendario de
actividades/horario para que el administrador realice de forma ordenada la agenda
de los talleres o seminarios; esto con la finalidad de realizar el itinerario de forma
eficaz sin necesidad de realizarlo a mano, eliminando los costos de papeleria.

Se pretende hacer el sistema funcional en otros ambitos como coloquios o
congresos dada la dinAmica de operacion inherente.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

Los estudios realizados nos permiten conocer que los gestores de seminarios han
permitido apoyar y mejorar la realizacion de talleres durante y después de la
pandemia, ya que aumenta la facilidad para tomar seminarios o talleres sin la
necesidad de una presencialidad que en muchas ocasiones complica el seguimiento
de las tareas. Es por ello, que en este trabajo decidimos enlistar las metodologias
utilizadas con la finalidad de mejorar el aprendizaje de los estudiantes o asistentes.

METODOLOGIAS AGILES.

Las metodologias &giles son enfoques utilizados para el desarrollo de productos
ajustados en valores y principios, los cuales se describen en el Manifiesto agil para
el desarrollo del software. Dicha metodologia pretende ofrecer un producto
adecuado mediante entregas incrementales y frecuentes de pequefios trozos de
funcionalidad buscando la inmediatez y flexibilidad para la retroalimentacion del
cliente y correccidn necesaria que se amerita en el proceso.

METODOLOGIA SCRUM.

Colaboracion cliente - equipo
Planificacion Colaboracion intraequipo
de la iteracion
Seleccion
de requisitos

{eo) IR

Sincronizaciones
diarias

Retrospectiva
Demostracion
de requisitos

Figura 16. Metodologia SCRUM. Fuente: https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/
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Definicion

En el libro Scrum Manager, Gestién de proyectos se define a Scrum como una
metodologia de desarrollo muy simple. que requiere trabajo duro, porque no se basa
en el seguimiento de un plan, sino en la adaptacion continua a las circunstancias de
la evolucion del proyecto (Palacio, J., Ruata C. 2011)

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado
posible de un proyecto.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del proyecto final dando
prioridad al beneficio que aportara el receptor del proyecto; razén por la que dicha
metodologia esta especialmente especificada para proyectos complejos donde se
solicita un resultado rapido y los requisitos cambian por medio de la flexibilidad,
competitividad y productividad requerida.

Tal como se muestra en la figura 16, en esta metodologia se ejecuta un proyecto en
ciclos cortos con duracion fija (iteraciones que normalmente son de 2 semanas).
Cada iteracion tiene que proporcionar un resultado completo, un incremento de
producto final que sea susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo al
cliente cuando lo solicite.

Planificacion de la Iteraciéon

e Seleccién de requisitos. El cliente presenta al equipo la lista de requisitos
priorizada del producto o proyecto. El equipo por su parte realiza las
preguntas al cliente seleccionando la prioridad de los requisitos que se
proveen para poder completar la iteracion de forma que se pueda entregar
un producto avanzado al cliente si asi fuera solicitado.

e Planificacion de la iteracion. El equipo elabora la lista de tareas de la iteracion
necesarias para desarrollar los requisitos seleccionados. El equipo designa
las tareas para ser organizadas y trabajar por duplas o grupos mayores con
la finalidad de resolver objetivos especificos y compartir conocimiento.

Ejecucion de la Iteracion

e Durante la iteracién el Scrum Master se encarga de que el equipo pueda
cumplir con sus objetivos.

e Durante la iteracién, el cliente refina la lista de requisitos acompafiado por el
equipo con la finalidad de preparar las siguientes iteraciones y cambiar los
objetivos del proyecto si son necesarias para maximizar la utilidad de lo que
se desarrolla.
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Inspeccién y adaptacion

e Revision: El equipo presenta al cliente el proyecto completado en dicha
iteracion, de manera que se entrega un incremento del proyecto para ser
entregado con el esfuerzo minimo.

e Retrospectiva: El equipo analiza la forma de trabajo y los problemas que
impiden progresar de manera correcta mejorando la productividad deseada.

HTML

A diferencia de lo que muchas personas creerian, el HTML no es un lenguaje de
programacion, es un lenguaje de marcado que define la estructura del contenido.
HTML consiste en una serie de elementos que se usan para encerrar diversas
partes del contenido con la finalidad de comportarse de diferente manera.
(Conceptos basicos de HTML | MDN, 2022))

Las principales partes del HTML son:

e Etiqueta de apertura. Consiste en el nombre del elemento encerrado por
paréntesis angulares (< >) de apertura y cierre que establece el donde inicia
el efecto del elemento o comienzo del parrafo.

e Contenido. El contenido del elemento, es decir, el texto que acompafia el
elemento.

e Elemento. Se considera la etiqueta de apertura, etiqueta de cierre, mas el
contenido

e FEtiqueta de cierre. Es igual que la etiqueta de apertura con la diferencia de
escribir una diagonal antes de escribir el elemento para establecer donde
termina el efecto del elemento o final del parrafo.

A continuacién podemos observar en la figura 17 un ejemplo de sintaxis del HTML.

Ejemplo:
\ <p> Hola mundo </p> \
Etiqueta de apertura <p>
Contenido Hola mundo
Elemento <p> Hola mundo </p>
Etiqueta de cierre </p>

Figura 17. Ejemplo HTML.

Anatomia de un HTML

| <IDOCTYPE html> |
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<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Mi pégina de prueba</title>
</head>
<body>
<img src="images/firefox-icon.png™ alt="Mi imagen de prueba">
</body>
</html>
Figura 18. Anatomia HTML.

Explicacion:
<IDOCTYPE html> Tipo del documento
<html> Elemento que encierra todo el contenido de
la pagina, es conocido como elemento raiz
<head> Elemento contenedor de todo lo que se va a
incluir que no es contenido visible para los
</head> visitantes de la pagina. Incluye palabras

clave, Cadigo CSS para dar estilo al
contenido, declaraciones, etc.

<meta charset="utf-8"> Establece el juego de caracteres que utiliza
el documento. “utf-8” incluye todos los
caracteres de diferentes idiomas

<title> Establece el titulo de la pagina que aparece
en la pestafia o barra de titulo del

</title> navegador cuando es cargada

<body> Encierra el contenido visible para los
usuarios que accedan a la pagina (texto,
</body> imagenes, videos, juegos, audio, etc)

Figura 19. Explicacién Anatomia HTML.

Tal como se muestra en la figura 18, el html tiene una sintaxis que siempre es
necesario seguir, por ese motivo, en la figura 19 realizamos la explicacion detallada
de cada elemento o etiqueta que se utiliza en HTML.

CSS

Las hojas de estilo en cascada (CSS) es el codigo utilizado para dar estilo a la
pagina web, es el lenguaje de hojas de estilo que permite aplicar estilo de manera
selectiva a elementos del documento HTML. (CSS basico | MDN, 2022).

En las figuras 20, 21 y 22 podemos observar la anatomia de las hojas de estilo asi
como su explicacion y un ejemplo de ello.
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Anatomia de una regla CSS

selector {
propiedad: valor de la propiedad;
}

Figura 20. Anatomia CSS.

Selector Elemento html que contiene la regla.
Permite cambiar estilo a todos los
elementos que lo contengan.

Declaracion Propiedad del elemento al que se
quiere dar estilo

Propiedad Formas en las que se da estilo al
elemento seleccionado

Valor de la propiedad Eleccion de una posible apariencia

para la propiedad seleccionada

Figura 21. Explicacién Anatomia CSS.

Ejemplo:

| p{color: rojo; }
Selector P
Declaracion Color: rojo
Propiedad Color
Valor de la propiedad Rojo

Figura 22. Ejemplo de CSS

MD5

El MD5 es un protocolo criptografico usado para identificar mensajes verificando el
contenido y las firmas digitales. El algoritmo est4 basado en una funcion hash que
verifica cuando un archivo enviado coincide con el archivo recibido. EI MD5
anteriormente era utilizado para el cifrado de datos y actualmente es un tipo de
autenticacion.

“MD5 es una funcién hash de 128 bits, que toma como entrada un mensaje de
tamano arbitrario y produce como salida un resumen del mensaje de 128 bits”, es
importante mencionar que esta funcion no sirve para cifrar un mensaje ya que lo
destruye completamente, la informacion no es recuperable de ninguna manera ya
gue hay pérdida de informacion. (Rivest, 1992)
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LENGUAJE DE PROGRAMACION

PHP

Tal como lo sugiere Angel Cobo, PHP es un lenguaje interpretado del lado del
servidor que surge dentro de la corriente denominada cédigo abierto. Dicho lenguaje
se caracteriza por su potencia,versatilidad, robustez y modularidad. Al igual que
ocurre con tecnologias similares, los programas son integrados directamente dentro
del cédigo HTML. ((Cobo, 2005b) Narrativa Cobo (2005b).

La principal ventaja de PHP es su caracter multiplataforma, de la misma forma este
lenguaje de programacion fue disefiado para el desarrollo de scripts orientados a la
web siendo su sintaxis menos confusa y mas estricta sin perder su flexibilidad. Es
considerado un lenguaje mas rapido y eficiente para tareas de programacion
complejas resultando estable y utilizando pocos recursos en su funcionamiento.

UML

En el libro “El lenguaje unificado de modelado. Manual de Referencia define UML
como un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,

construir y documentar artefactos de un sistema de software. (Rumbaugh, 2000)

Area Vista Diagramas Conceptos Principales
Clase, asociacion,
. - Diagramas de eneralizacion,
Vista estéatica 9 9 : L
clases dependencia, realizacion e
interfaz
Caso de uso, actor,
Estructural Vista de casos de | Diagramas de asociacion, extension,
uctu uso casos de uso | inclusién, generalizacion de
casos de uso
Vista de Diagramas de Componente, interfaz,
implementacion componentes dependencia, realizacion
Vista de Diagrama de Nodo, componente,
despliegue despliegue dependencia y localizacion.
. - Diagramas de Estado, evento, transicion,
Vista de maquina .
estados accion
. Estado, actividad, transicion
N . - Diagrama de R
Dinamica | Vista de actividad . de terminacion, division,
actividad .,
union
Vista de Diagrama de Interaccion, objeto,
interaccion secuencia mensaje, activacion
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Colaboracioén, interaccion,

Diagrama de -,
9 rol de colaboracion,

colaboracion

mensaje
Gestion del | Vista de gestion Diagrama de Paquete, subsistema,
modelo del modelo clases modelo
Extension Restriccidn, estereotipo,
de UML Todas Todos valores etiquetados

Figura 23. Vista y Diagramas de UML.

Beneficios de UML

Mejora la comunicacion entre los involucrados

Reduce costos y riesgos al permitir la experimentacion con modelos
Reduce la complejidad

Mayor calidad del software y satisfaccion del usuario
Estandarizacion de los artefactos a nivel organizacional
Productividad y eficiencia en los desarrollos

Diagramas UML

Diagrama de Clases: Los diagramas de clases describen la estructura
estatica de un sistema. Los atributos del Diagrama de clase son: Privado,
Package, Protegidos y Publicos.

Diagrama de Objetos: Los diagramas de objetos describen la estructura
estatica de un sistema en un momento particular y son usados para probar
la precision de los diagramas de clases

Diagrama de Casos de Uso: Los diagramas de caso de uso modelan la
funcionalidad del sistema usando actores y casos de uso.

Diagrama de Estados: En cualquier momento, un objeto se encuentra en un
estado particular, la luz estd encendida o apagada, el auto en movimiento o
detenido, la persona leyendo o cantando, etc. El diagrama de estados UML
captura esa pequefia realidad.

Diagrama de Secuencias: El diagrama de secuencias UML muestra la
mecanica de la interaccion con base en tiempos.

23



e Diagrama de Actividades: Un diagrama de actividades ilustra la naturaleza
dinamica de un sistema mediante el modelado del flujo ocurrente de actividad
en actividad.

e Diagrama de Colaboraciones: El diagrama de colaboraciones describe las
interacciones entre los objetos en términos de mensajes secuenciados. Los
diagramas de colaboracion representan una combinacion de informacion
tomada de los diagramas de clases, de secuencias y de casos de uso,
describiendo el comportamiento, tanto de la estructura estatica, como de la
estructura dindmica de un sistema.

e Diagrama de Componentes: Un diagrama de componentes describe la
organizacion de los componentes fisicos de un sistema.

BASES DE DATOS

Segun Martinez Lépez en Programacion de Bases de Datos Relacionales, una base
de datos es un sistema formado por una coleccion de datos almacenados, relativos
a diversas temaéticas y categorizados de distinta manera, pero que comparten entre
si algun tipo de vinculo o contexto que permiten el acceso directo a ellos, asi como
en su relacion. (Martinez,2017)

Ventajas de las Bases de Datos
e Independencia Fisica
Independencia Logica
Flexibilidad y Seguridad
Uniformidad
Menor redundancia y mayor integridad de datos
Reduccion de espacio de almacenamiento
Acceso eficiente
Sencillez

Desventajas de las Bases de Datos

Necesidad de personal Cualificado
Requerimientos adicionales de Hardware
Falta de rentabilidad a corto plazo
Ausencia de Estandares reales

Sistema Gestor De Bases De Datos
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Segun la definicién de Francisco Javier Martinez Lopez en Programacion de Bases
de Datos Relacionales, un sistema gestor de base de datos es un conjunto de
programas de propésito general que facilita la definiciobn, construccion vy
manipulacion de las bases de datos; su principal objetivo es reducir la probabilidad
de que las bases de datos incorporen: (Martinez,2017)

Redundancia e inconsistencia de datos
Dificultad para tener acceso a los datos
Aislamiento de los datos

Anomalias del acceso concurrente
Problemas de Seguridad

Problemas de integridad

MODELO CONCEPTUAL ENTIDAD — RELACION

Las modelaciones de datos nos permiten abstraer de problemas del mundo
real los datos involucrados y las relaciones que existen entre ellos. Los
modelos de datos describen las relaciones entre los datos que forman una
base de datos.

Un modelo de datos es una coleccion de conceptos para describir a los
datos.

Un esquema es una descripcion de una coleccion particular de datos usando
un modelo de datos especifico. Existen varios modelos de datos,
tradicionalmente se conocen 3: Jerarquico, Redes y Relacional.

MODELO ENTIDAD - RELACION

E
E
R
A

A

Desarrollado por Peter Chen en la década de 1970.

Método conceptual de alto nivel de abstraccion y se fundamenta en percibir
la realidad como una serie de entidades y relaciones entre objetos.

Se usa comunmente para modelar aplicaciones de Bases de Datos

5. Simbologia del modelo
Entidad - Relacidn

Conjunto de entidades Atributo
A Multivariado

Conjunto
de entidades
débiles A Atributo Derivada

Conjunto de Relaciones Atributo discriminador
de un conjunto de
entidades débiles

Clave Primaria
S (Especializacion y
Generalizacion)
Atributo

Figura 24. Simbologia del modelo entidad - relacion.
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De acuerdo a la figura 24 podemos observar que los elementos que destacan en
este modelo son las entidades, los atributos y relaciones, a continuacion
explicaremos cada uno de ellos:

Entidades: Es todo objeto de datos que es diferenciable de otros objetos, ya
sean abstractos o concretos

Atributo: Permite describir a una identidad. Los atributos describen
propiedades o caracteristicas de una entidad

Relaciéon: Describe la conexidn o asociacion existente entre dos o mas
entidades

MODELO RELACIONAL

Fue propuesto por el Dr. Edgar F. Codd de IBM en 1970
Los objetivos de este modelo relacional son:
Independencia Fisica
Independencia Logica
Flexibilidad
Uniformidad
o Sencillez
Es ampliamente usado en los sistemas manejadores de bases de datos
actuales
Obtiene su nombre del concepto matematico de relacion matematica donde
cada entidad es representada por medio de una relacién
En 1981 se crea el primer sistema comercial
Las tablas estan formadas por una coleccion de atributos

o Atributos: Describe a la relacion con referencia a los datos que
almacena
Dominio: Conjunto de valores permitido para un atributo
Llave: Una llave es el conjunto minimo de atributos que identifican de
manera Unica a cada dupla en la relacion.

o Llave Primaria: Es la llave escogida de entre las llaves candidatas para
trabajar con ella en la relacion. Se selecciona buscando que posea el
menor nimero de atributos y que no pueda tener valores nulos.

o Llave Foranea: Llaves candidatas que no fueron seleccionadas como
llaves primarias

O O O O
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CAPITULO 4: ANALISIS DEL SISTEMA

REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

En este capitulo se mencionan soluciones enfocadas a la resolucion de problemas
similares al que se aborda en dicho proyecto, las cuales fueron fundamentales para
implementar y mejorar las funciones del software adaptandolo a las necesidades de
la Facultad de Ciencias de la Computacion de la BUAP.

Se describe la funcionalidad del sistema utilizando casos de uso los cuales son
necesarios para modelar la interaccion entre usuario y sistema.

A continuacion podemos visualizar que la figura 25 nos muestra a los diferentes
usuarios utilizados en el sistema, asi como detalla las tareas especificas realizadas
por cada uno para el mejor entendimiento del usuario.

Actor Definiciéon Tareas Especificas
El usuario es la persona que ingresa 1. Ingresar al sistema por
al sistema para obtener informacion primera vez
sobre los seminarios. 2. Ingresar para obtener

informacion de los
seminarios ofertados

Usuario
El administrador es la persona que 1. Asigna el ponente que
se encarga de verificar el imparte el seminario
funcionamiento de los seminarios 2. Obtiene los datos del

ponente que imparte el
seminario
3. Crea el perfil del ponente
4. Administra el horario de
los seminarios

Administrador

_ El asistente es la persona que tiene 1. Crear una cuenta de
@ cuenta activa y podra ingresar a los asistente
seminarios 2. Ingresar a seminarios

3. Imprimir constancia de
participacion
Asistente

El ponente es la persona que tiene 1. Tener una cuenta de
cuenta activa y podra impartir los ponente
seminarios 2. Impartir seminarios

3. Imprimir constancia

4. Tener lista de asistentes

Ponente

Figura 25. Actores del sistema, “Creacion propia”

ANALISIS TEXTUAL

Se requiere desarrollar un Sistema Gestor de Seminarios para la FCC de la BUAP.
La empresa publica un sitio web donde se administran los Seminarios de
Investigacion que se realizan.

Los actores que se necesitan para el sistema son 4 ( Usuario, Administrador,
Asistente y Ponente) los cuales son explicados en la figura 25 con sus respectivas
tareas, a continuacion se mencionan de forma rapida para poder realizar el analisis
textual.
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Los usuarios son las personas que ingresan al sitio web en busca de la informacion
de interés sobre las ponencias y talleres que se imparten.

El administrador es la persona que tiene acceso al sistema, él es quien crea la
cuenta de los ponentes para que tengan acceso a la informacion del sitio web,
verifica que la informacion presentada por los ponentes sea real y verifica el horario
para impartir la conferencia.

Los usuarios se convierten en:

cuando crea una cuenta de usuario con los siguientes
datos: Nombre, Institucién, Matricula, Facultad para que el sistema
pueda crear un modulo de gestion de usuarios en el que los asistentes
tendran la oportunidad de ver el horario de las ponencias en las que
se registran, asi como imprimir la constancia de asistencia al finalizar
el seminario.
Ponentes, el administrador les crea una cuenta en la que deben
ingresar con los datos solicitados Matricula, Nombre, Institucion de
Procedencia, Facultad, Curriculum Vitae, Informacion sobre el
seminario y al ingresar a su cuenta tendra acceso al horario, impresion
de constancia, reporte del taller y/o seminario, lista de ﬁ e
impresion del informe.

El sistema realizara altas y bajas de los ESISienies y ponentes.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Usuario

Sistema

El sistema permite al asistente introducir los datos de identificacion en
el formulario de ingreso

El sistema permitir4 al administrador crear los seminarios para que el
ponente pueda impartirlos de forma correcta.

El sistema tendra un moddulo de gestion de usuarios donde los
asistentes podran introducir su nombre, matricula y subir el Curriculum
Vitae.

El sistema tendra un moédulo de gestion de talleristas donde los
ponentes solicitados por el administrador tendran una cuenta con su
nombre, matricula, Institucion y Facultad de procedencia, asi como
subir el Curriculum Vitae.

El sistema realizara las validaciones respecto a los campos
obligatorios en el formulario de ingreso.
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El sistema realizara el alta y baja de los asistentes, ponentes y
administradores de los seminarios

El sistema dara la opcién a los asistentes de poder imprimir reporte,
constancias, horario, lista de asistencia tanto a los asistentes como a
los talleristas.

CASOS DE USO

RFU-001 El sistema tendra un médulo de gestién de talleristas donde los ponentes
solicitados por el administrador tendran una cuenta con su nombre, matricula,
Institucién y Facultad de procedencia, asi como subir el Curriculum Vitae.

CASO DE USO Creacion de cuenta (Ponentes)

Requerimientos
Relacionados

RFU-001

Secundarios

Objetivo en Un usuario nuevo solicita al administrador crear una

Contexto cuenta en el sistema para poder impartir un seminario

Precondiciones El administrador haya ingresado al sistema

Final Exitoso El usuario tiene cuenta creada como ponente

Final Fallido El usuario no cuenta con los requisitos completos para
darse de alta como ponente

Actores Ponente

Principales

Actores Administrador del sistema, Base de datos (matriculas)

Evento del Inicio

El ponente solicita al sistema crear una cuenta para
poder impartir el seminario

Flujo Principal

1.El administrador crea un seminario

2.El sistema verifica en la base de datos el ponente
gue puede impartir el seminario

3.El sistema envia un correo al ponente

4. El ponente confirma poder impartir el curso

5. El administrador crea un tipo de cuenta “Ponente”
6.El administrador recibe mediante el correo el CV del
ponente de donde obtendra la informacion necesaria
(Matricula, Nombre, Institucion de procedencia,
Facultad, Curriculum Vitae, Tema del seminario)
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7. El administrador llena el formulario con la
informacion que obtuvo del CV del ponente
8.El sistema valida que todos los campos fueron
completados

9.EI sistema crea una cuenta para el ponente
10.EI ponente tiene cuenta creada

Flujo Alterno

1.El administrador crea un seminario

2.El sistema verifica en la base de datos el ponente
gue puede impartir el seminario

3.El sistema envia un correo al ponente

4. El ponente confirma poder impartir el curso

5. El administrador crea un tipo de cuenta “Ponente”
6.El administrador recibe mediante el correo el CV del
ponente de donde obtendra la informacion necesaria
(Matricula, Nombre, Institucion de procedencia,
Facultad, Curriculum Vitae, Tema del seminario)

7. El administrador llena el formulario con la
informacion que obtuvo del CV del ponente

8.El sistema valida que todos los campos fueron
completados

9.El sistema no tiene todos los campos llenos

10.El administrador solicita al ponente la informacion
faltante

11.El ponente no tiene toda la informacion

12. No se le permite al ponente impartir el seminario

RFU-002 El sistema pe
formulario de ingreso

CASO DE USO

rmite al asistente introducir los datos de identificacion en el

Requerimientos
Relacionados

Creacion de cuenta (Asistente)
RFU-002

Objetivo en Contexto | Un usuario nuevo solicita cuenta de asistente

Precondiciones

El usuario tenga acceso al sitio web

Final Exitoso

El usuario tiene cuenta creada como asistente

Final Fallido

El usuario no cuenta con los requisitos completos
para darse de alta como asistente

Actores Principales

Usuario

Actores Secundarios

Administrador del sistema, Base de datos
(matriculas)
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Evento del Inicio

El usuario solicita al sistema crear una cuenta
para poder ingresar al seminario

Flujo Principal

1. El usuario ingresa al sitio web

2. El usuario ingresa a la pagina de solicitud de
cuenta

3. El usuario llena el formulario con la
informacion necesaria

4. El sistema valida que todos los campos fueron
completados

5. El sistema crea una cuenta para el usuario

6. El usuario se convierte en asistente

7. El asistente tiene cuenta creada

Flujo Alterno

1. El usuario ingresa al sitio web

2. El usuario ingresa a la pagina de solicitud de
cuenta

3. El usuario llena el formulario con la
informacion necesaria

4. El sistema valida que todos los campos fueron
completados

5. El sistema envia una notificacion al usuario
“Campos incompletos”

6. El usuario no tiene la informacion necesaria
para completar los campos

7. El sistema no permite crear una cuenta para el
usuario

RFU-003 El sistema permitira al usuario ingresar a los seminarios creados por el

administrador.

CASO DE USO
Requerimientos
Relacionados

Ingresar a un seminario (Asistente)
RFU-003

Objetivo en Contexto

El asistente solicita al sistema ingresar a un
seminario

Precondiciones

Para ingresar a un seminario se validara que el
usuario tenga cuenta creada como asistente

Final Exitoso

El asistente ingresa a un seminario

Final Fallido

El asistente es rechazado para ingresar a un
seminario

Actores Principales

Asistente

Actores Secundarios

Administrador, Base de datos (sistema)
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Evento del Inicio

El asistente solicita al sistema ingresar a un
seminario

Flujo Principal

1.El asistente solicita al sistema ingresar a un
seminario

2.El sistema valida que el asistente tenga cuenta
creada

3.El sistema valida que el asistente no cuente con la
inscripcion a otro seminario en el mismo horario
4.Si el sistema tiene al asistente registrado en otro
seminario con el mismo horario notifica al asistente
5.Si el asistente tiene el horario disponible, el
sistema ingresa al asistente a la base de datos del
seminario

6.El asistente ingresa al seminario

Flujo Alterno

1.El asistente solicita al sistema ingresar a un
seminario

2.El sistema valida que el asistente tenga cuenta
creada

3.El sistema valida que el asistente no cuente con la
inscripcion a otro seminario en el mismo horario
4.Si el sistema tiene al asistente registrado en otro
seminario con el mismo horario notifica al asistente
5.El asistente podra buscar nuevos seminarios

RFU-004 El sistema permitird al ponente impartir un seminario para los asistentes

CASO DE USO
Requerimientos
Relacionados

| Impartir un seminario (Ponente)
RFU-004

Objetivo en Contexto

El ponente debe impartir un seminario

Precondiciones

Para impartir un seminario es necesario que el
ponente tenga cuenta creada.

Final Exitoso

El ponente imparte un seminario

Final Fallido

No existe seminario creado

Actores Principales

Ponente

Actores Secundarios

Administrador, Base de datos (sistema)

Evento del Inicio

El ponente verifica que exista el seminario

Flujo Principal

1.El administrador crea un seminario
2.El administrador elige a un ponente para
impartir el seminario
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3.El ponente ingresa a su cuenta

4.El ponente verifica que existan alumnos
inscritos al seminario

5.El ponente realiza una planeacion del seminario
6.El ponente imparte el seminario

Flujo Alterno

1.El administrador crea un seminario

2.El administrador elige a un ponente para
impartir el seminario

3.El ponente ingresa a su cuenta

4.El ponente verifica que existan asistentes
inscritos al seminario

5.No existen asistentes inscritos en el seminario
6.El ponente avisa al administrador que no
existen asistentes

7.El ponente no imparte el seminario

RFU-005 EI administrador creara el horario para que el ponente pueda impartir el
seminario a los asistentes.

Administracion de Horarios

CASO DE USO

Requerimientos
Relacionados

RFU-005

Objetivo en
Contexto

El administrador debe crear horario para que el
ponente imparta el seminario

Precondiciones

Para poder administrar los horarios, el administrador
debe consultar horarios disponibles con el ponente

Secundarios

Final Exitoso El administrador crea diferentes seminarios en
horarios distintos

Final Fallido El administrador no realiza un buen manejo de los
horarios

Actores Administrador

Principales

Actores Ponente, Base de datos (seminario)

Evento del Inicio

El administrador crea varios seminarios con una
buena organizacion de horario

Flujo Principal

1.El administrador crea un seminario

2.El administrador verifica al ponente para impartir el
horario

3.El administrador verifica el horario disponible del
ponente
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4.El administrador verifica que el horario no se
interponga con otro seminario, con la finalidad de que
los alumnos puedan ingresar a todos los seminarios
que deseen

5.El administrador publica los horarios en el sitio web
6.El ponente imparte el seminario

Flujo Alterno

1.El administrador crea un seminario

2.El administrador verifica al ponente para impartir el
horario

3.El administrador verifica el horario disponible del
ponente

4.El administrador verifica que el horario no se
interponga con otro seminario, con la finalidad de que
los alumnos puedan ingresar a todos los seminarios
que deseen

5.El horario elegido por el administrador, ya cuenta
con otro seminario

6.El administrador verifica otro horario disponible del
ponente

7.El ponente no cuenta con otro horario disponible
8.El administrador busca otro ponente con
disponibilidad para impartir el seminario

RFU-006 EIl sistema dara la opciéon a los asistentes de poder imprimir reporte,
constancias, horario, lista de asistencia tanto a los asistentes como a los talleristas.

CASO DE USO |

Requerimientos
Relacionados

Impresion de constancias
RFU-006

Objetivo en
Contexto

El asistente solicita al sistema la impresion de su
constancia de asistencia en el seminario

Precondiciones

Para poder realizar la impresion de constancias, el
sistema debera validar que el asistente se encuentre en
la base de datos del seminario y tener la lista de
asistencia del asistente

Final Exitoso El asistente imprime la constancia de participacion

Final Fallido El asistente no cuenta con un registro en la base de
datos del seminario

Actores Asistente

Principales
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Actores
Secundarios

Ponente, Base de datos (seminario)

Evento del Inicio

El asistente solicita la impresion de la constancia de
participacion al seminario

Flujo Principal

1.El asistente solicita la impresion de la constancia de
participacion al seminario

2.El sistema valida que el asistente se encuentre en la
base de datos del seminario

3. El sistema valida que la lista de asistencia por el
ponente esté completamente llenada para el asistente
4.El sistema verifica que el estado de la impresion de
la constancia sea “Constancia no impresa”

5.El sistema permite al usuario imprimir la constancia
de participacion

6.El sistema cambia el estado de la impresion de
constancia la “Constancia impresa”

Flujo Alterno

1.El asistente solicita la impresion de la constancia de
participacion al seminario

2.El sistema valida que el asistente se encuentre en la
base de datos del seminario

3. El sistema valida que la lista de asistencia por el
ponente esté completamente llena para el asistente
4.El sistema verifica que el estado de la impresion de
la constancia sea “Constancia no impresa”

5.El sistema valida que el estado de la impresion de la
constancia es “Constancia Impresa”

6.EI sistema notifica que la constancia ya fue impresa
7.El sistema solicita al usuario su matricula para
permitirle imprimir la constancia nuevamente

8. El sistema verifica la matricula en la base de datos
9. El sistema permite al usuario imprimir la
constancia de participacion

10. El usuario imprime la constancia

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Producto
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e Usabilidad: El sistema podré ser utilizado por cualquier persona debido a su
interfaz amigable.

e Fiabilidad: El tiempo de respuesta del sistema no podra ser mayor a 3
segundos ya que debe ser en tiempo real.

e Portabilidad: El sistema debe poseer un disefio Responsivo a fin de
garantizar la adecuada visualizacién en multiples computadores.

Organizacionales
e Implementacion: La interfaz de usuario del sistema debe ser implementada
usando un navegador Web

e Estandares: La documentacion del sistema se presentara conforme al
estandar IEEE 830

Externos
e Interoperabilidad: El sistema debera dar respuesta a todas las solicitudes
en un tiempo razonable

e Eticos: El sistema permitira el acceso a cualquier usuario, sin importar su
condicién fisica, social y/o econOmica

e Legislativos
Privacidad: El sistema no revelara informacién de los asistentes a
otros asistentes, solamente la empresa tendra acceso a los datos

Seguridad: El sistema permitira el ingreso al perfil mediante un
identificador y contrasefia, solamente el usuario tendra acceso a esa
contrasefia.

DESARROLLO DEL SISTEMA

Este proyecto se realiza por medio de una metodologia agil basada en la
metodologia SCRUM con la finalidad de realizar un trabajo conjunto entre el cliente
y el disefiador del sistema trabajando colaborativamente para obtener un mejor
resultado en el proyecto.
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Por lo tanto, basandonos en la metodologia SCRUM se pretende realizar entregas
parciales del sistema final, la cual se ejecutara en bloques cortos y fijos realizando
la entrega mensualmente para adaptaciones.

El sistema se trabaja en un servidor local, por lo que todas las pruebas son
realizadas por medio del localhost.

METODOLOGIA SCRUM

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado
posible de un proyecto.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del proyecto final dando
prioridad al beneficio que aportara el receptor del proyecto; razon por la que dicha
metodologia est4 especialmente especificada para proyectos complejos donde se
solicita un resultado rapido y los requisitos cambian por medio de la flexibilidad,
competitividad y productividad requerida.

FASES DE LA METODOLOGIA SCRUM
Las principales actividades que se realizaran en esta metodologia seran:

1. INICIACION
a. Realizacién de una vision del proyecto
b. Identificacién del Scrum Master e interesados en el proyecto
c. Formacion del equipo SCRUM
d. Establecimiento de una lista de acciones que se realizaran en el sitio
web
e. Asignacion de grupo de propiedades como ID, Nombre, Apellidos,
Facultad, Institucion
f. Planificaciéon de la lista de tareas para desarrollar el proyecto de
acuerdo a sus requisitos
2. PLANIFICACION Y ESTIMACION
a. Consideracion del alcance e importancia del sitio web por medio de la
colaboracion con el cliente
b. Estimacién de las reuniones que se llevardn a cabo para la
retroalimentacion del sitio.
3. IMPLEMENTACION, REVISION Y RETROSPECTIVA
a. Creacion de entregables
b. Demostracion de entregables y validacion del cliente
c. Definir prioridades con la retroalimentacion del sitio
4. LANZAMIENTO
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a. El proyecto se entrega con una funcionalidad del sistema entendiendo
gue se realizaran mejoras a largo plazo
b. Demostracion de los objetivos completados

MYSQL (BASE DE DATOS)

MySQL es un sistema gestor de bases de datos relacional utilizado por su
simplicidad y notable rendimiento. Es un sistema que cuenta con doble licencia
siendo de codigo abierto y contando con una versién comercial dependiente de la
compafiia ORACLE.

MySQL ha ganado popularidad por sus caracteristicas de funcionamiento, entre las
que destacan su velocidad de respuesta, soporta multiples métodos de
almacenamiento de tablas, su administracion se basa en usuarios y privilegios,
finalizando con su confiable estabilidad, asi como su desarrollo en C/C++.

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Diagrama de Casos de Uso General

Gestor de Seminarios

Ingresar al
sitio web

@
Creacién de la
Cuenta

Administrador

Usuario
Ingresar a

seminario

seminario

Administrar
horario de
seminario
Asistente Impresién de Ponente

constancia de
participacion

Figura 26. Diagrama de casos de uso general
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En la figura 26 observamos el Diagrama general de casos de uso, en donde
podemos observar el rol que tiene cada uno de los participantes en el Gestor de
Seminarios. Empezando por el usuario, que es la persona que entra por primera vez
al sistema por lo tanto lo Unico que puede realizar es el ingreso al sitio web. Después
tomamos en cuenta 2 roles: Asistente y Ponente, el asistente es aquella persona
gue crea una cuenta como participante del seminario, puede ingresar al sistema,
crear una cuenta para tomar los seminarios e imprimir su constancia de
participacion. Por otro lado, el ponente puede también ingresar al sitio web, pero no
puede crear su cuenta ya que debera solicitarla con el administrador, pero puede
impartir seminario e imprimir su constancia de participacion. El sistema cuenta con
un administrador que puede desempefar cualquier tarea relacionada con el gestor
menos la imparticion del seminario.

RFU-001 Crear cuenta de ponente. El sistema tendra un médulo de gestion de
talleristas donde los ponentes solicitados por el administrador tendran una cuenta
con su nombre, matricula, Institucidén y Facultad de procedencia, asi como subir el
Curriculum Vitae.

Gestor de Seminarios

Creacion de seminario

Verificar en BD que el ponente
imparte seminario

Enviar correo al ponente para
verificar disponibilidad para impartir

correo

%
3’
2

=
)
2
[ J

Confirmar disponibilidad por w

Enviar CV con los datos
solicitados

Ponente Llenar el formulario con
informacion del CV

Creacion de cuenta del ponente

Figura 27. Diagrama de casos de uso Creacién de cuenta ponente
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En la figura 27 podemos observar el Caso de Uso de la Creacion de la Cuenta
ponente, observando que lo primero que se debe realizar es la creacion del
seminario a impartir, tarea que realizard el administrador, una vez creado es
importante verificar en la Base de datos el nombre del ponente que puede impatrtirlo,
para ello es necesario verificar su disponibilidad por medio de un correo electrdnico.
El ponente debe confirmar su disponibilidad y enviar el Curriculum Vitae con los
datos solicitados. Una vez que el administrador cuente con los datos debera llenar
el formulario con la informacion necesaria para poder crear la cuenta del ponente
que realizara el seminario.

RFU-002 Crear cuenta de asistente. El sistema permite al asistente introducir los
datos de identificacion en el formulario de ingreso

Gestor de Seminarios

Ingresar al sitio web

Crear cuenta asistente

Escribir en el formulario los datos
solicitados

Creacion Cuenta Asistente

. Asistente
Ingresar a cuenta asistente

Usuario

Figura 28. Diagrama de casos de uso Creacién de cuenta asistente
El diagrama de Caso de uso de la creacion de cuenta del asistente podemos

observar en la figura 28, la cual nos explica que un usuario dejara de serlo en el
momento que realiza el ingreso a la cuenta de asistente, para ello debe ingresar al
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sitio web, crear una cuenta de asistente escribiendo en el formulario los datos
solicitados y al crearla se convierte en asistente.

RFU-003 Ingresar a un seminario. El sistema permitira al usuario ingresar a
los seminarios creados por el administrador.

Gestor de Seminarios

Ingresar a seminario

extension points

Nombre, Matricula, CV, Facultad, Institucion Asistente
Nombre, Matricula, CV, Facultad, Instituciéon Ponente
Nombre, Horario

4

1

1

i

: Identificacion del

. -

asistente

<<extends>>¢

Asistente
Informacion del

ponente

Informacion del
seminario

Figura 29. Diagrama de casos de uso Ingresar a un seminario

La figura 29 representa el diagrama de Ingreso a un seminario en donde el asistente
puede ingresar mediante los datos que se solicitan, para crear el seminario es
necesario tener la identificacion del asistente, la informacion del ponente y la
informacion del curso, es por ello que detallamos la informacion que se solicita en
cada modulo.

RFU-004 Impartir un seminario. El sistema permitird al ponente impartir un
seminario para los asistentes
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Gestor de Seminarios

Creacion del seminario

Eleccion del ponente para
impartir seminario

Ingresar a la cuenta

Verificar inscripciéon de alumnos
al seminario

Planeacion del seminario
Administrador
Impartir seminario

Figura 30. Diagrama de casos de uso Impartir Seminario

Ponente

Impartir seminario es el caso de uso que se detalla en la figura 30, en este modulo
se solicitan 2 participantes, el administrador y el ponente. Recordando que el
administrador ya realizo la creacion del seminario y la eleccion del ponente como
se menciond en la figura 27, el siguiente paso es que el ponente ingrese a la cuenta
que se le facilitd. Una vez ingresando debera verificar la inscripcion de alumnos que
tendra en la materia y planear los temas que se ofertan, una vez que cuenta con
es0s requisitos, el docente o ponente del seminario podra impartir sus clases.

RFU-005 Administrar horario de los seminarios. El administrador creara el
horario para que el ponente pueda impartir el seminario a los asistentes.
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Gestor de Seminarios

Creacion del seminario

Verificar al ponente del

seminario

Ponente
Verificar horario disponible del ®
ponente

Verificar que el horario se
encuentre disponible

Publicacion del seminario con
horario

Impartir seminario

Figura 31. Diagrama de casos de uso Administrar horario de los seminarios

Administrador

En la figura 31 observamos la Administracion del Horario de los seminarios, en este
modulo participan 2 personas: Administrador y Ponente. Los pasos a seguir son los
mismo que en la figura 27 y la figura 30 con la diferencia que el administrador debe
publicar el seminario con horario para que los asistentes puedan ingresar en fecha
y hora al curso impartido por el ponente.

RFU-006 Imprimir constancia de participacion. El sistema dara la opcién a

los asistentes de poder imprimir reporte, constancias, horario, lista de asistencia
tanto a los asistentes como a los talleristas.
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Gestor de Seminarios

Llenar lista de

asistencias

Solicitar impresion Ponente
constancia de [
participacion

Imprimir la
constancia de
participacion

Asistente

Figura 31. Diagrama de casos de uso Imprimir constancia de participacion

Una vez impartido el seminario, la siguiente parte es la impresién de constancia de
participacion, en la figura 31 podemos ver que el ponente al terminar el seminario
debera llenar lista de asistencias al seminario por lo que el asistente podra solicitar
la impresion de la constancia de participacion y al ver que asistio al taller podra
imprimir su constancia.

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

RFU-001 Crear cuenta de ponente
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Administr...

Sistemna Base de Dat... Fonente
sd [Creacion_de_Cuenta_F | /J
Sistema Base de
Datos
Administrador Ponente
1: Crea un seminario
[
F | 1.1: Verificar el ponente para impartir seminario
| 1.1.1: Opciones de ponentes para impartir el seminario
1.1.1.1: Motifica la lista de opciones
2: Elige al ponente
3: Envia un comeo al ponente
>
4: El ponente notifica impartir el curso
T
| T
| |
| |
5: Crea cuenta de ponente I I
&: Ingresa el 1D del ponente I
6.1: Verifica informacién
6.1.1: Informacién valida
n
6.1.1.1: Cuenta Creada
?:. Natifica al ponente que su cuenta ha sido creada
T
!
Figura 32. Diagrama de secuencia Crear cuenta de ponente
Usuariol Sisterma Basze de datos Asistente]
sd [Creacion de cuenta Asistente] /J
Sistema Base de datos
Usuario1 Asistente1
1: Ingresar al sitio web
1.1 Interfaz de sitio wab
n
2: Ingresar a "Crear cuenta asistente™
2.1: Sclicitar Dates Generales del Usuario (Asistente)
n

3! Ingresar los datos generales solicitados (Matricula, Nombre, Facultad e Institucidn)

3.1.1.1: Netificacién Cuenta Creada como Asistente

3.1: Verifica informacidn

3.1.1. Informacicn valida

4: Ingresar con la Gucnfa Creada
\

L

Figura 33. Diagrama de secuencia Crear cuenta de asistente
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RFU-003 Ingresar a un seminario.

I Asistente Sistema Base de Datos Seminario
sd [Ingreso al seminario]
a
a Sistema Basa de Datos | | Seminario
Asistente |
1: Asistente Solicita ingreso al seminario -.I
1.1: Verificacion de Cuenta del Asistente
| 1.1.1: El asistente si tiene cuenta creada
Eiad
1.1.1.1: Verificacin de herario Disponible
- U
[ 11.1.1: Bl asistente no lieno otro seminario en el mismo horario
Nl
1.1.1.1.1.1: Netificacion “Ingreso a Seminario”
i i
| 1
| 2: El asistente ingresa al seminario | -
T T
| | ru
| | |
| u ! ! !

Figura 33. Diagrama de secuencia Ingresar a un seminario

RFU-004 Impartir un seminario

Administr.

Sistema Base de Datos

Ponente ...

Seminaric

Administrador del Sistema
1: Crea un seminaric

Base de Datos

1.1: Verificar el ponente para impartir seminario

1.1.1: Opciones de ponentes para imparir el seminario

1.1.1.1: Netifica la lista de opc
Elige al ponente

3: Envia un coreo al ponente

Ponente del Seminario

4: El ponenle notifica impartir el curso

5: Crea cuenta de ponente

6: Ingresa el ID del ponente

ry |

6.1.1.1: Cuenta Creada

6.1: Verifica informacién o

6.1.1: Informacion valida

7. Netificacién de Cuenta Creada

8: Ingresar a la cuenta

< 8.1: Verifica informacién de alumnos T

. |
8.1.1: Alumnos inscritos al seminario '|
1

8.1.1.1: Envia notifiicacion de "Alumnos inscrites al seminario”

9: Planecin del seminario

10: Imparte el seminaric

=]

=

Figura 34. Diagrama de secuencia Impartir un seminario

RFU-005 Administrar horario de los seminarios.
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Administrad Base de Dat. Sisterna Panente Seminaria

sd [Administrar Horario] J
Crear Cuenta Ponente
Sistama % ‘Seminario

Administrador Seminario Ponente Seminario

1: Solicitar Horario de Disponibilidad
1

2: Enviar Horarie de Disponibilidad
I

3: Veerificar Horario disponible para seminario |

3.1: Horario disponible para seminarnio

1 ¥

4: Publicacién del Seminaric con horaric

k

5 Ingresar a la cuenta

6: Planeacion del Seminario

7. Imparte el seminario

-

Figura 34. Diagrama de secuencia Administrar horario de seminarios

RFU-006 Imprimir constancia de participacion

Asistente Ponente Sistema Base de Datos del Semin..

Sistema

Asistente Ponente

1: Ponente sube calificaciones del seminario

2: El asistente solicita la impresion de su constancia

2.1: Valida que el asistente se encuentre en la BD del Seminario

2.1.1: El asistente se encuentra en la BD del Seminario

—1

2.1.1.1: Solicita las calificaciones

210N

2.1.1.1.2: Visualiza las calificaciones

2.1.1.1.2.1: Solicita Estado de la Constancia

2.1.1.1.2.1.1: Estade de la Constancia "No impresa®

21142

.1: Impresién de contstancia

2.1.1.1.21.1.2: Estado de la Constancia "Impresa”

Figura 35. Diagrama de secuencia Imprimir constancia de participacion
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DIAGRAMA DE CLASES

Usuario
[+Nombre_Usuario ! int
+Facultad : string
+institucién : sting
[+CrearCuentaPonente()
+CrearCuentaAsistente()
+ObtenernformaciéndelCurso()
iy
Asistente Ponente
[+Matricula_Asistente : int [+Matricula_Ponente : int [-Nombre_Administrador
[+Nombre_Asitente : string [+Mombre_Ponente : string -Facultad
+Facultad : string |+Faculad : string lituch
+Institucion : string |[+Institucién : string |+VerificarHorarief)
+CrearCuentadsistenta() |+CrearCuentaPonente() |+Imprmirinforme()
[+ModificarCuentaAsistente() [+ModificarCuenta Ponente() [+ImprimirConstancias()
+EliminarCuentaAsistente() [+EliminarCuentaPonente () [+Obtenerinfomacié ndelCursof)
+IngresarSeminario() |+Im partirSeminario(}
+ImprmirConstancias() |+Imprmirinforme( )
(+VerificarHorariof) [+ImprimirConstancias()
+ObtenarnfomacisndelCurso() |+VerificarHorarief)
[+ID : int
[+*Mombre_Seminario : string
|+Heraric_ Seminario : int

Figura 36. Diagrama de clases

MODELO ENTIDAD RELACION

gt

/

_

Figura 37. Diagrama Entidad — relacion
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MODELO ENTIDAD RELACION EXTENDIDO

_| Administrador ¥
ID_Administrador INT | Seminario ¥
Nom bre VARCH AR (45) ID_Sem inario INT

. N — /1
Facultad ¥ ARCHAR(45) Mom bre_Sem inario VARCHAR(45)

|

Institucidn VARCHAR(45) Horario_Seminario DATE
> 2 more

>
| *
I :| Seminarios_por_Asistentes ¥
|
|

! Seminario_ID _Seminario INT

_ Ponente v
Matricula_Ponente BIGINT (20)
Mom bre_Ponente VARCHAR(S8) | 1T T [ [ [ [ [ [ [T [ 1] ]
Facultad_Ponente VARCHAR{45)

Institucidén_Ponents VARCHAR(45)
> _| Asistente v
Matricula_Asstente BIGINT{20)
Mom bre_asistente VARCH AR (45)
Facultad_Asistente VARCHAR{45)
Institucion_Asistente VARCHAR(45)
>

Figura 38. Diagrama Entidad — relacion extendido

I Asistente_Matricula_Asstente BIGINT(20)
>

MAMP (SERVIDOR)

MAMP es un conjunto de software que permite gestionar un servidor local, el
nombre es el acronimo que deriva de las iniciales de los programas que forman
parte de este conjunto.

MacOs como sistema operativo

Apache como software de servidor web

MySQL como sistema de gestion de base de datos
PHP como lenguaje de programacion

PEXZ=

MAMP es un conjunto de programas informaticos para usuarios de MAC, este
software sustituye las versiones anticuadas de Apache y PHP integradas en Mac
OS X por las actuales e instala MySQL automéaticamente.

Ademas, este conjunto de software contiene aceleradores de PHP como XCache y
eAccelerator, que guardan el codigo PHP compilado de manera temporal en la
memoria caché y aceleran, asi, la ejecucion de los scripts. Para la instalacion y
gestion de los componentes.

49



Para este sistema se realizé la instalacion de MAMP por medio de los siguientes
pasos:

1.- El sistema se adecua como una herramienta para optimizar y organizar el tiempo
de los usuarios.

2.- El sistema permitira obtener el registro de las tareas en tiempo real de acuerdo
a las necesidades del asistente, usuario, docente y/o administrador.

CREACION DE LA BASE DE DATOS

Para la creacion de la Base de Datos se utiliz6 un MySQL vy la aplicacion phpMyAdmin

para administrarlo
php

v &l 4 Estructura saL 4 Buscar Generar una consulta =4 Exportar |« Importar Operaciones = Privilegios &3 Rutinas (&) Eventos ¥ Mas

Reciente Favoritas

- Filtros
e Nueva
=~ gestor Que contengan la palabra:
o Nueva - ”
Tabla . Accién Filas 4 Tipo Cotejamiento  Tamafo Residuo a depurar

4+ v Alumno

15 Docente Alumno ’ Examinar 44 Estructura % Buscar §« Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB utf8_general ci 48.0 KB

4+~ Rol Docente Examinar ¢ Estructura % Buscar 3 Insertar &g Vaciar ) Eliminar 8 InnoDB utf8_general ¢i 16.0 KB

+ - » seminario Rol Examinar 4 Estructura % Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar 3 InnoDB utf8_general ¢ci 16.0 KB
#- information_schema seminario Examinar s Estructura & Buscar ¢ Insertar @ Vaciar () Eliminar 2 InnoDB utf8_general ¢i 16.0 K8
- mysqf 4tablas  Namero de filas 14 InnoDB utf8_general _ci 96.0 KB om
+ performance_schema
+ 1 sys t_ (O Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: -

Figura 39. Visualizacion de la Base de datos creada a través de phpMyAdmin
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado C ios Extra Accién

[J 1 idUsuario int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar < Mas
[J 2 Nombre varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar v Mas
[J 3 Apellido varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
() 4 Correo varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar < Mas
() 5 usuario varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar <+ Mas
[JJ 6 contrasefia varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
[J 7 universidad varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
(7 8 facultad varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar w Mas
) 9 rol int(11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar < Mas

Figura 40. Visualizacion de la Tabla de Docente de la Base de datos creada a través de
phpMyAdmin

1.- TABLA DE DOCENTE: Es la tabla de registro de docentes, cada usuario
registrara la informacion solicitada.

CAMPO TIPO DESCRIPCION

Id_Usuario Int (11) Numero de identificacion
Autoincrementable de los docentes.
Guarda el conteo de
usuarios
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Nombre Varchar (250) Guarda la informacién
del nombre del docente

Apellido Varchar (250) Guarda la informacion
del apellido del docente

Correo Varchar (250) Guarda la informacién
del correo del docente

Usuario Varchar (250) Guarda la informacion
del username del
docente

Contrasefia Varchar (250) Guarda la informacién de
la contrasefia del
docente

Universidad Varchar (250) Guarda la informacion de
la universidad del
docente

Facultad Varchar (250) Guarda la informacion de
la facultad del docente

Rol Int (11) Guarda el rol que tomara
el usuario
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
J 1 ID_rol int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @@ Eliminar + Mas
[[J 2 Nombre_rol varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar w Mas

Figura 41. Visualizacion de la Tabla de Roles de la Base de datos creada a través de phpMyAdmin

2.- TABLA DE ROLES: Es la tabla de los roles que manejan los usuarios, cada
persona puede ser 3 roles diferentes (Administrador, Docente, Usuario).

CAMPO TIPO DESCRIPCION

ID_Rol Int(11) autoincrementable | Es el nUmero de
identificacion para cada
rol

Nombre_Rol Varchar(250) Guarda la informacion
del nombre de rol.
Existen 3 roles
(Administrador, Usuario y
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Docente)

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado C ios Extra Accién
J 1 IDal int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[J 2 Nombreal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar w Mas
[J 38 Apellidoal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
) 4 Correoal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
() 5 Usuarioal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
[J 6 Contraseiiaal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
(J 7 Universidadal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
(7] 8 Facultadal varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar w Mas
() 9 ID_seminario int(11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar w Mas
[JJ 10 ID_rol int(11) No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar w Mas

Figura 42. Visualizacion de la Tabla de Alumnos de la Base de datos creada a través de
phpMyAdmin

3.- TABLA DE ALUMNO: Es la tabla de registro de usuarios, cada usuario registrara
la informacién solicitada.

CAMPO TIPO DESCRIPCION
IDal Int (11) Numero de identificacion
Autoincrementable de los alumnos.
Guarda el conteo de
alumnos
Nombreal Varchar (250) Guarda la informacion

del nombre del alumno

Apellidoal Varchar (250) Guarda la informacion
del apellido del alumno

Correoal Varchar (250) Guarda la informacion
del correo del alumno

Usuarioal Varchar (250) Guarda la informacion
del username del alumno

Contraseiiaal Varchar (250) Guarda la informacion de
la contrasefia del alumno

Universidadal Varchar (250) Guarda la informacion de
la universidad del alumno

Facultadal Varchar (250) Guarda la informacion de
la facultad del alumno
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ID_Seminario Int (11)

ID_Rol Int (11) Guarda el rol que tomara
el alumno
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
(J 1 ID_seminario int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT ” Cambiar @ Eliminar v Mas
[[J 2 Nombre_seminario varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o~ Cambiar @ Eliminar ¥ Mas
(J 3 Inicio_seminario date No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar w Mas
() 4 Dia_seminario varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar < Mas
() 5 Horario varchar(250) utf8_general_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Mas

Figura 43. Visualizacion de la Tabla de Seminario de la Base de datos creada a través de
phpMyAdmin

4.- TABLA DE SEMINARIO: Es la tabla de registro de seminarios, dicha tabla
comprende la informacion necesaria sobre el seminario que se ofertara.

CAMPO TIPO DESCRIPCION

ID_seminario Int(11) autoincrementable | NUmero de identificacion
de los seminarios.
Guarda el conteo de
seminarios

Nombre_seminario Varchar(250) Guarda el nombre que
tomara el seminario

Inicio_seminario Date Guarda la fecha de inicio
del seminario

Dia_seminario Varchar(250) Guarda el dia que se
realizara el seminario

Horario Varchar(250) Guarda el horario que se
realizara el seminario
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CAPITULO 5: DISENO DEL SISTEMA

El desarrollo de la interfaz gréfica utilizada por el sistema con el lenguaje de
programacion HTML, PHP y hojas de estilo CSS para aplicar colores, tipografia,
formas, margenes, posiciones, entre otras caracteristicas visuales con la finalidad
de hacer mas accesible el sistema.

A continuacion, se mostraran las vistas que el administrador podra observar al
ingresar al sistema, es decir, las pantallas con las que el usuario interactda.

Administrador

A continuacion veremos el funcionamiento del administrador.

En la figura 44 se observa que el usuario se encuentra en la interfaz donde se
solicita el inicio de sesion por lo que debera llenar los campos “usuario” vy
“contrasefa” tal como se muestra en la figura siguiente.

Iniciar sesion

Registrarte

admin \

| INGRESAR

Figura 44. Iniciar sesion
Después de loguearse, el administrador vera la pantalla de inicio que se muestra a

continuacion, la figura 45 representa la primera parte de la interfaz y la figura 46 la
segunda, en donde podemos observar que estan las tareas que podra realizar.
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"HOLA ADMINISTRADOR"

l" ¥\ Inicio Cursos + Casosdeexito v Contacto

Figura 45. Pagina de inicio administrador
SEMINARIOS

AP

Hova [VaeS  Mantes Miewsiss Jueves Viewves Sabade

Administrar Horario >>>

Horarios

Crear Seminario >>>

CreaciA®n de ponente

CreaciA®n de seminario

Figura 46. Pagina de inicio administrador
Posteriormente a realizar las tareas, el administrador encontrara la pestafia de Salir
del lado derecho superior de la pantalla, al dar clic como se muestra en la figura 47,

el administrador visualizara la pantalla representada en la figura 44 en la que podra
loguearse nuevamente.
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"HOLA ADMINISTRADOR"

Inicio Cursos + Casosdeexito v+ Contacto

Figura 47. Cerrar sesion administador

REGISTRO

Nombre:

Apellidos:

Registrar

Ya tengo cuenta

Figura 48. Registrar docente
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Seminarios

Nombre Seminario:

Inicio del seminario:

01/03/2023 O

Dia del seminario:

Horario del seminario:

| |

Figura 49. Creacion del seminario

Para la creacion del seminario es importante dar el nombre que llevarg, también es
necesario conocer el inicio del seminario, asi como el dia (Lunes - Domingo) que
sera impartido y el horario, una vez realizado el paso de la figura 49, tendremos que
decidir el docente que va a impatrtir, esto podemos verlo mejor en la figura 50.
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Seminarios

Nombre Docente:

Guillermina Sanchez v

Seminarin

+/ Programacion

Matematicas

Comunicacion  |mpartir Seminario

Disefio

Figura 50. Imparticion del seminario, asignacion de docente
liv class="container"

-Seminarios

v class="form-registro">
action="" method="post">
> Nombre Docente: </h
for="docente" ) >
C" id="DOC">
uillermina Sénchez">Guillermina Sénchez
icardo Hernandez">Ricardo Hernandez
value="Rodrigo Sanchez">Rodrigo Sanchez

Seminario
for="seminarios"
ele name="seminario" id="seminarios"
1 value="Programacién">Programacién-
value="Matematicas">Matemédticas
1 value="Comunicacién">Comunicacién
n value="Disefo">Disefo

class="alert"> t($alert)? salert:'';
class="botons" type="submit" value="Impartir Seminario"

Figura 51. Codigo Imparticion del seminario, asignacion de docente

En la figura 50 se muestra el formulario que sera utilizado para decidir el nombre
del docente que imparta el seminario, en la figura podemos observar que tenemos
un menu con el nombre de los profesores y con el nombre de los seminarios, al
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decidir por un docente el siguiente paso es desplegar el menu de seminario y unir
esas dos columnas para realizar la imparticion del seminario.

Horarios
ID Seminario Nombre Seminario Inicio Seminario Dia Seminario Horario
1 Programacion 2022-11-01 Martes 10:00 horas
2 Redaccion 2023-01-17 Martes 13:00 horas

Figura 52. Administracion de horarios
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"HOLA ADMINISTRADOR"

<o
!“f*.] Inicio Cursos  Casosdeexito v Contacto

DESCARGAR LISTAS DE ASISTENTES
C8V BASE DE DATOS
1.- Descargar Base de datos en CSV
2.- Ingresar a Excel
3.- En la pestafia datos dar click en obtener Datos (Power Query)
4.- Click en importar archivo CSV
5.- Buscar el archivo que descargaste
6.- Click en Obtener datos y siguiente
7.~ Imprimir

Figura 53. Impresion de constancia

FACULTAD CIENCIAS DE LA COMPUTACION

DIPLOMA

Confiere el presente certificado a:
DENZEL HERNANDEZ
Por haber impartido al seminario PROGRAMACION

M.1. Maria del Consuelo Molina
Directora de la FCC BUAP

Figura 54. Constancia de participacion

Asistente

A continuacién veremos el funcionamiento del asistente.
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Figura 55. Ingreso al sitio web como asistente

REGISTRO DE ASISTENTES

Registrar

Ya tengo cuenta

‘Figu ra 56. Registro de asistentes
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FACULTAD CIENCIAS DE LA COMPUTACION

DIPLOMA

Confiere el presente certificado a:

KEVIN HERNANDEZ
por haber asistido al seminario
REDACCION

/ -

M.I. Maria del Consuelo Molina
Directora de la FCC BUAP

N
Figura 57. Diploma de asistencia asistente

Ponente

A continuacion veremos el funcionamiento del Ponente.
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Figura 58. Inicio de sesién ponente
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SEMINARIOS

Programacion >>>

Cursos de Programacion Impartidos por la FCC
BUAP

Cursos de Matematicas Impartidos por la FCC BUAP Cursos de Web Impartidos por la FCC BUAP

Duracion: 4 meses
Horario 8:00 am - 12:00 pm

Duracion: 4 meses

Duracion: 4 meses Horario: 12:00 pm - 16:00 pm

Horario 8:00 am - 12:00 pm

Figura 59. Imparticion de seminarios

FACULTAD CIENCIAS DE LA COMPUTACION

DIPLOMA

Confiere el presente certificado a:
DENZEL HERNANDEZ
Por haber impartido al seminario PROGRAMACION

M.I. Maria del Consuelo Molina
Directora de la FCC BUAP

Figura 60. Constancia de imparticion de seminario

phpMyAdmin
A continuacidn veremos las tablas creadas en la base de datos

1. Tabla de docentes
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v roi

—T— idUsuario Nombre Apellido Correo usuario contrasefna universidad facultad v 1
[0 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 10 Ricardo  Hernandez ricardo@gmail.com Ricardo  81dc9bdb52d04dc20036dbd8313ed055 BUAP FCC 3
[J 7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 11 Rodrigo  Sanchez  rodri1960@gmail.com Rodri 81dc9bdb52d04dc20036dbd8313ed071 BUAP FCC 3
(J 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 12 Denzel Hernandez denzelherche@yahoo.com Denzel  99de9bdb52d04dc20036dbd8313ed055 BUAP FCC 3

Figura 61. Pantalla de la tabla docentes

2. Tabla de roles

— | — v ID rol Nombre rol
[J 47 Editar e Copiar @ Borrar 1 Administrador
(] o~ Editar e Copiar @ Borrar 2 Docente

(] o Editar % Copiar @ Borrar 3 Usuario

Figura 62. Pantalla Tabla roles

3. Tabla de seminarios

| e e

¢—T—» w ID_seminario Nombre _seminario Inicio_seminario Dia seminario Horario
O 4 Editar Fc Copiar @ Borrar 1 Programacion 2022-11-01 Martes 10:00 horas
(J ’Editar 3c Copiar @ Borrar 2 Redaccion 2023-01-17 Martes 13:00 horas

Figura 63. Pantalla Tabla seminarios
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CAPITULO 6: PRUEBAS Y
RESULTADOS

Los resultados esperados en este proyecto son:

1. Implementar un sistema de Gestion de Seminarios de Investigacion para la
comunidad de la Facultad de Ciencias de la Computacion.

2. Desarrollar un
BUAP

sitio web que beneficie a los usuarios de seminarios de la

Las pruebas realizadas para el correcto funcionamiento del sistema se describen en
el video con la finalidad de comprender la funcionalidad del sistema.

Tipo de Prueba

Explicacion

e Unitarias

Cada método y funcién del sitio web fue probado de forma unitaria, con
la finalidad de ejecutar de forma répida el sistema y conocer el
funcionamiento de cada método creado

e De Integracion

El sistema se prob6 de manera integral al realizar la interaccion del sitio
web con la base de datos para asegurarse que el sistema funciona
adecuadamente.

e Funcional

El sistema comprob6 que se obtuviera el valor especifico desde la base
de datos, segun se dictaron los requisitos del producto final.

¢ Rendimiento

El sistema se prob6 aumentando el nimero de datos de cada usuario a la
base de datos de forma correcta.

La conexion a la base de datos la realiza de forma correcta.

La contrasefia es cifrada mediante el método md5, con la finalidad de
que el usuario no sea presa facil de un hacker que tenga la contrasefia de
ingreso.

Pruebas funcionales

1. Registrar usuario

Datos de entrada: Informacion general del usuario
Datos de salida: El sistema almacena la informacion proporcionada en la base de
datos y permite realizar el inicio de sesion con los datos solicitados.
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REGISTRO

Nombre:
J

Apellidos:

Registrar

Ya tengo cuenta

Figura 64. Registro de usuario

o ) w IDal Nombreal Apellidoal Correoal Usuarioal Ci naal  Univ

) 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 1 Denzel Hernandez denzelherche96@gmail.com denz 123 BUAP

Figura 65. Base de datos

Iniciar sesién

Registrarte
denz )

INGRESAR

Figura 66. Iniciar sesion Usuario

2. Ingresar al sistema como usuario

Datos de entrada: Informacion general del usuario

Datos de salida: El sistema muestra la pantalla de inicio al sistema si el ingreso fue

correcto
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"HOLA DENZEL"

hed Inicio Cursos  Casosdeexito v Contacto

e &

Figura 67. Ingreso al sistema

3. Datos incorrectos

Datos de entrada: Usuario y contraseia
Datos de salida: El sistema valida que la informacién proporcionada por el usuario
sea correcta, de lo contrario enviara un mensaje de error

Iniciar sesién

Registrarte |

Angelica

El usuario o clave son incorrectos
INGRESAR

Figura 68. Iniciar sesion incorrecta

4. Salir del rol

Datos de entrada: Hacer clic en “Salir”
Datos de salida: El sistema cerrara sesion en todas las pestafias en cuanto se
cierre sesion del administrador
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L
localhost:8888/gestor/Gestor/salir.php

Figura 69. Pestafia 1 Cerrar sesion

Iniciar sesién

Registrarte

INGRESAR

Cursos  Casosdeexito v Contacto

Iniciar sesion

Registrarte

INGRESAR

Figura 70. Pestafias diferentes que ve el administrador al Cerrar sesidn en una de ellas

CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

El objetivo del proyecto se llevé a cabo al realizar la implementacién de un sistema
de Gestion de Seminarios de Investigacion para la comunidad de la Facultad de
Ciencias de la Computacion de la Benemérita Universidad Autonoma de
Puebla. Dicha propuesta estéa trabajada en un servidor local.

Es importante mencionar que el proyecto se realizé por medio de una computadora,
por lo que solamente funciona con el localhost; razén por la que en el trabajo futuro
se pretende realizar de manera remota y conectarlo a varios dispositivos para ver

cémo es su funcionamiento.
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Después de realizar la especificacion de requerimientos basada en la metodologia
SCRUM vy recabar la informacion de asistentes, ponentes y/o talleristas se disefid
de manera correcta la base de datos y el sitio web con una interfaz amigable para
el usuario que lo utiliza mediante diversos médulos (administracion, asistentes y
ponentes). Finalmente el sistema es entregado con una funcionalidad de 100% a
pesar de las mejores que se enlistan a continuacion.

Algunas de las posibles mejoras futuras son las siguientes:
e Implementar el pago por transferencia electronica de los seminarios por
medio de la plataforma
e Implementar la opcion para baja del seminario, si algiin alumno no pudiera
concluir el seminario, podra solicitar su baja
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ANEXO A: GLOSARIO DE TERMINOS TECNICOS

ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

e Seminarios de Investigacion: Segun la definicion de la Real Academia

Espafiola, “Seminario” es la clase en que se reune el profesor con los

discipulos para realizar trabajos de investigacion.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado

DBGT: DataBase Task Group

CODASYL: Conference on Data System Languages

DBMS: Database Management System, en espafiol Sistema Gestor de

Bases de Datos

e [BM: International Business Machines Corporation es una reconocida
empresa multinacional estadounidense de tecnologia y consultoria con sede
en Armonk, Nueva York.

e SQL: Structured Query Language, en espafiol Lenguaje de Consulta
Estructurado.

e ANSI: El Instituto Nacional Estadounidense de Estandares, mas conocido
como ANSI, es una organizacion sin fines de lucro que supervisa el desarrollo

70


https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/
https://www.softwarecongresos.es/caracteristicas-de-eventos/
https://congresos-online.com/
https://www.udemy.com/
https://www.enubes.com/soluciones/congresos_virtuales
https://www.sphairasoluciones.com/taller-de-vinos-on-line.html
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/HTML_basics

de estdndares para productos, servicios, procesos y sistemas en los Estados
Unidos.
e ISO: La Organizacién Internacional de Normalizacién es una organizacion
para la creacion de estandares internacionales compuesta por diversas
organizaciones nacionales de normalizacion. Fundada el 23 de febrero de
1947, la organizacion promueve el uso de estandares privativos, industriales
y comerciales a nivel mundial.
DBA: Administrador de bases de datos
DDL: Lenguaje de definicion de datos
DML: Lenguaje de manipulacion de datos
Query: Declaracion que solicita la recuperacion de la informacion

ANEXO B: ESTANDAR IEEE 830

Los principales objetivos que se identifican en la especificacion de requisitos
software son [Chalmeta, 2000]:

1. Ayudar a los clientes a describir claramente lo que se desea obtener mediante un
determinado software: El cliente debe participar activamente en la especificacion de
requisitos, ya que éste tiene una vision mucho mas detallada de los procesos que
se llevan a cabo. Asimismo, el cliente se siente participe del propio desarrollo.

2. Ayudar a los desarrolladores a entender qué quiere exactamente el cliente: En
muchas ocasiones el cliente no sabe exactamente qué es lo que quiere. La ERS
permite al cliente definir todos los requisitos que desea y al mismo tiempo los
desarrolladores tienen una base fija en la que trabajar. Si no se realiza una buena
especificacion de requisitos, los costes de desarrollo pueden incrementarse
considerablemente, ya que se deben hacer cambios durante la creacion de la
aplicacion.

3. Servir de base para desarrollos de estandares de ERS particulares para cada
organizaciéon: Cada entidad puede desarrollar sus propios estandares para definir
sus necesidades.La siguiente figura muestra la estructura de la ERS propuesta por
el IEEE en su estandar 830 [IEEE, 1998] [upm, 2000].
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4 Esquema de la ERS definida en el IEEE 830-1998

La siguiente figura muestra la estructura de la ERS propuesta por el IEEE en su estandar
830 [IEEE, 1998] [upm, 2000].
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