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RESUMEN

De acuerdo con el paradigma de la psicologia histérico-cultural se ha
considerado la etapa preescolar como un periodo de suma importancia en el
desarrollo psicolégico del nifio. Vigotsky, en conjunto con sus seguidores, han
identificado que en esta edad surgen las principales formaciones psicoldgicas en el
nifio. Estas formaciones conllevan a cambios importantes en la estructura psiquica

del nifo.

El objetivo de la presente investigacion consistié en identificar el impacto de la
actividad de juego temético de roles sociales en el desarrollo de la funcion simbdlica
en nifios de 3 y 4 afos. Se trabajo con 11 nifios (4 nifias y 7 nifios) adscritos a una

institucion preescolar regular.

Para el desarrollo de la investigacion se conformaron dos grupos de nifios. Un
grupo experimental fue sometido a un programa formativo de juego durante 69
sesiones (7 meses), mientras que otro fungié como grupo control. El objetivo del
programa se dirigié6 a desarrollar la actividad simbdlica a partir del juego de roles.
Asimismo se caracterizd el proceso de desarrollo durante la implementacion del

programa.

Las evaluaciones se realizaron con los protocolos: “Evaluaciéon de las
acciones objetales” y “Protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica” (Solovieva &
Quintanar, 2014).

Al finalizar la aplicacion del programa se realizd una revaloracion psicolégica
de ambos grupos. Los resultados de la investigacion mostraron diferencias
significativas cualitativas y cuantitativas al comparar el desempefio antes y después
de la aplicacion del programa entre ambos grupos de estudio, mostrando cambios

favorables en el grupo experimental.



INTRODUCCION

La edad preescolar es un periodo, en el cual se desarrollan las principales
formaciones psicologicas. Estas formaciones posteriormente garantizan la insercion
exitosa a la escuela primaria. La funcion simbdlica es una neoformacion esencial en
el proceso de desarrollo del niflo, la cual consiste en la posibilidad de utilizar
simbolos y signos externos e internos por parte del sujeto (Salmina. En: Gonzalez-
Moreno, 2015, p. 236).

De acuerdo con el paradigma historico cultural el desarrollo de la funcion
simbdlica atraviesa por distintos niveles de accion, los cuales posteriormente
permiten al nifio proponer y emplear signos y simbolos mas elaborados en la
resolucién de problemas escolares, la escritura, el calculo, entre otros (Salmina &
Filimonova, 2001; Salmina, 2010; Gonzalez-Moreno, 2015).

En multiples investigaciones se ha observado que el juego de roles tiene un
impacto positivo en el desarrollo psicolégico infantil (Garcia, 2005; Brédikyté, 2011;
Torres, 2011; Jiménez, 2013; Bonilla, 2013; Gonzalez-Moreno, 2015).
Particularmente, se han realizado estudios desde el paradigma neuropsicolégico
histérico cultural, en los cuales se han referido cambios en distintos niveles de
desarrollo de la funcién simbolica (Gonzéalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2009;
Gonzélez-Moreno, 2015; Bonilla & Solovieva; 2016). Por lo tanto, el juego es una
forma de actividad imprescindible, que condiciona el surgimiento de la funcién

simbodlica.

Debido a su importancia en la actividad escolar y en el desarrollo psicol6gico
infantil, la presente investigacion pretende aportar evidencia respecto a las
condiciones y niveles de accion en las que se desarrolla la actividad simbdlica en

niios preescolares.



En el capitulo | se exponen los antecedentes relacionados al estudio del juego
en la edad preescolar y el desarrollo de la funcién simbdlica.

En el capitulo 1l se describen los conceptos de desarrollo psicologico desde la
perspectiva histérico-cultural y los principios del juego temético de roles sociales.
También se discuten los conceptos tedricos que conceptualizan la funcion simbolica

desde el paradigma cognitivo e historico-cultural.

En el capitulo Il se expone la metodologia de la investigacion. Enfatizando en
el método empleado para el desarrollo de la investigacion.

En el capitulo IV se presentan los resultados cualitativa y cuantitativamente.

Asimismo, se exponen y comparan las ejecuciones de los nifios evaluados.

Finalmente en el capitulo V se discuten los resultados y se establecen las

conclusiones del estudio.



Capitulo |

1.1 Antecedentes del panorama educativo en preescolar

Para delimitar con precision el marco en el que se desarrolla la presente
investigacion se iniciara con un analisis de las condiciones educativas actuales de la

poblacion preescolar y escolar.

Debido al crecimiento demografico, en México existe una alta demanda de los
servicios educativos a temprana edad. De acuerdo a la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), cerca del 90% de los nifios de
cuatro aflos de edad en México estdn matriculados en educacion preescolar. Es

decir, 4 puntos porcentuales arriba del promedio (OCDE, 2015).

De acuerdo a cifras del Instituto Nacional para la Evaluacién de la Educacion
(INEE), los niflos de educacion preescolar no poseen las habilidades minimas
establecidas en el curriculo de ‘Lenguaje y Comunicacion’. Puesto que, el 45% de la
muestra se ubica en el nivel béasico, el 31% en el nivel medio y sélo el 15% de los
alumnos se ubica en el avanzado. A nivel nacional el 49% de los nifios evaluados
posee habilidades matematicas basicas, el 27% se sitla en un nivel medio y soélo el
15% alcanza un nivel avanzado (INEE, 2008).

Al finalizar la educacion escolar regular, los estudiantes obtienen un peffil
deficiente en las mismas areas. El 60.5% de los alumnos que finalizan el sexto grado
de primaria no poseen habilidades matematicas basicas, es decir no saben resolver
problemas. El 49.5 % de los estudiantes egresa de la escuela primaria en un nivel
inferior en areas de lenguaje y comunicacion, accediendo Unicamente a la seleccion

de informacion escrita en textos descriptivos sencillos (INEE, 2016).

Por otra parte, los resultados del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos (PISA) en 2015, sefalan que solo el 1% de los estudiantes mexicanos
logran alcanzar los niveles de competencia y excelencia en areas de lectura, ciencia
y matematicas a los 15 afios (OCDE, 2016).



En relacion a los datos referidos, el panorama educativo actual de México es
desfavorable. Puesto que los nifios al egresar del preescolar, ya manifiestan
dificultades en distintas areas académicas. Estas deficiencias, se mantienen y

agudizan conforme el nivel educativo avanza.

1.2 Antecedentes del estudio del juego en el paradigma histérico cultural

En el paradigma neuropsicoldgico histérico cultural diversos estudios han
identificado que el bajo desempefio en el aprendizaje escolar estd asociado con el
pobre desarrollo de las neoformaciones psicoldgicas (Akhutina, 2002; Bonilla, 2008;
Lazaro, 2009; Solovieva & Quintanar, 2007 y Solovieva & Quintanar, 2010),

Lazaro (2001) y Garcia (2005) identificaron en distintas poblaciones escolares
un nivel insuficiente de formacion de la actividad voluntaria, la funcion simbdlica,
reflexion, habilidades matematicas previas, desarrollo de pensamiento e imaginacion.
Por este motivo, desde el paradigma histérico cultural se ha propuesto estudiar la
actividad de juego en distintas poblaciones infantiles, las cuales parten de las ideas
formuladas principalmente por Vigostky, D. B. Elkonin (1980) y sus seguidores
(Solovieva & Quintanar, 2012); teniendo por objetivo la prevencion y manejo de

problemas de aprendizaje en la infancia (Salmina & Filimonova, 2001).

En las investigaciones se han propuesto y evaluado distintos programas
dirigidos a poblaciones preescolares y escolares (Garcia, 2005; Torres, 2011;
Gonzélez-Moreno, 2012; Moreno, 2012; Jiménez, 2013; Solovieva, Tejeda, Lazaro &
Quintanar, 2015). Los resultados de los estudios han revelado que el juego favorece
el desarrollo de las neoformaciones correspondientes a esta edad psicoldgica: la
actividad voluntaria, el pensamiento reflexivo, la funcion simbolica, la imaginacion y la

personalidad (Salmina & Filimonova, 2001; Salmina, 2010).

La funcidon simbdlica es una neoformacion central que surge en la edad
preescolar. Su estudio ha sido abordado por investigadores de diversos enfoques,

siendo los mas representativos J. Piaget y L.S Vigotsky.



En primer lugar, el estudio de la funcion simbdlica de acuerdo al paradigma
histérico cultural, parte de los principios desarrollados por Vigotsky (1995) y sus
seguidores (Salmina, 2010; Gonzalez-Moreno 2015, Solovieva & Quintanar, 2014;
Bonilla & Solovieva, 2016). De acuerdo a este enfoque, la funcidén simbdlica surge en
la actividad colectiva entre el nifio y el adulto, la cual se caracteriza por el dominio de
simbolos y signos (Salmina, 2010).

1.3 Antecedentes del estudio de la funcidén simbdélica en el paradigma histérico-
cultural

El estudio de la funcién simbdlica se ha abordado en relacion con la actividad
de juego (Bonilla, 2013; Jiménez, 2013; Gonzalez-Moreno, 2015; Bonilla & Solovieva,
2016).

Torres (2011) estudié los efectos en el desarrollo de la actividad voluntaria
ante la aplicacion de un programa de juego teméatico de roles en un grupo de
preescolares de 5y 6 afios. En su estudio, concluyo que el juego de roles promueve
el desarrollo del lenguaje voluntario, la funcion reguladora del lenguaje, el
desempefio de acciones voluntarias. Ademas de mejorar el mantenimiento del
objetivo en tareas gréaficas, la reproduccidbn de movimientos simbolicos y la

posibilidad de responder de manera selectiva a estimulos verbales.

Moreno (2012) realiz6 una investigacion cuyo objetivo fue identificar y
caracterizar el desarrollo psicolégico con relacion a la actividad objetal en infantes
menores. Evaluo tres grupos de 52 nifios integrados por distintas edades: 1) 15 a 23
meses, 2) 26 a 35 meses de edad y 3) 37 a 52 meses de edad. Los resultados
mostraron diferencias en el desarrollo de la actividad objetal entre los grupos
evaluados y en el despliegue del lenguaje, mostrando que la actividad de juego

dirigida y organizada por el adulto promueve el desarrollo psicolégico infantil.

Jiménez (2013) observo los cambios en el desarrollo de la funcion simbdlica

en nifilos entre 4 y 7 afos de edad implementando un programa de juego teméatico de



roles. Sus resultados indican cambios positivos a favor del desarrollo de la funcion
simbdlica en los niveles perceptivo-concreto, perceptivo-esquematizado,
materializado y verbal. Se concluye que los nifios desarrollan la habilidad para

sustituir objetos cuando los referentes se encuentran ausentes.

Bonilla estudio la formacién de la funcion simbdlica en nifios preescolares a
partir de la aplicacion de un programa formativo de juego tematico de roles (Bonilla,
2013; Bonilla & Solovieva, 2016). Se trabajé con nifios de tercer grado de preescolar,
conformados en dos grupos: experimental y control. Al finalizar la implementacion del
programa formativo, el grupo experimental accedio a la representacion de simbolos y
signos externos e internos en los planos materializado, perceptivo-concreto,

esquematizado y verbal.

Gonzalez-Moreno, Solovieva y Quintanar (2014) hallaron que el juego
tematico de roles sociales permite el desarrollo de la funcion simbdlica. En sus
resultados encontraron que inicialmente que durante el juego los nifios realizan
acciones simbdlicas aisladas. Es decir sustituyen objetos en una situacion particular.
Posteriormente los nifios despliegan cadenas de acciones simbdlicas promovidas por

la situacion ludica.

En sintesis, en las investigaciones desarrolladas de acuerdo al paradigma
histérico cultural se ha encontrado una relacion estrecha entre el juego y la aparicion

de la funciéon simbdlica en distintos niveles de actividad.

1.4 Antecedentes en el estudio de la funcién simbdlica en el paradigma

cognitivo

Por otra parte, cabe considerar las investigaciones desarrolladas sobre la
funcién simbolica propuestas en el paradigma cognitivo. Piaget fue pionero en el
estudio de la funciébn simbdlica e identifico6 que algunas de las principales
manifestaciones simbdlicas en nifios pequefios se relacionan con el surgimiento de la

inteligencia en edades tempranas (Piaget, 1987; Salsa, 2004).



De acuerdo con Piaget, los nifios acceden a la comprension y posteriormente
al uso de simbolos cuando el referente (significante) mantiene una similitud con el
significado que representa el objeto (Espafiol, 2001b). Este principio se ha estudiado

en investigaciones recientes (DeLoach, 1987; Salsa, 2004; Maita &Peralta, 2007).

Pederson, Rook-Green, y Elder (1981) estudiaron el desempefio de los nifios
en situaciones que requieren de la representacién de situaciones ficticias y la
sustitucion objetos. Los autores encomendaron a nifios de 2 y 3 afios, representar
actividades conocidas (como hablar por teléfono), con objetos distintos en apariencia
a los reales. Se evalu6 si: (a) el nifio no tenia una idea clara de la accion que tendria
que realizar sobre el objeto, (b) el nifio tenia una clara idea de la accién que tenia
que realizar con el objeto pero no era capaz de realizarla o (c) si el nifio tenia una
idea clara sobre la accidn que tenia que realizar con el objeto y era capaz de realizar
la accion correspondiente. En conclusion, los autores plantean la dificultad para
acceder a la sustitucion de objetos se debe a una incapacidad de inhibir acciones
aprendidas. Es decir, la capacidad para sustituir objetos no esta condicionada por el
grado de similitud existente entre el objeto sustituido y el referente. Estos resultados
discrepan con el planteamiento de Piaget, quién establece que la condicién
necesaria para que el nifio realicé la sustitucion de objetos, es la capacidad para

deslindarse de los rasgos fisicos del objeto.

Salsa (2004) estudié la importancia de la instruccion (informacion que un
adulto brinda al nifio acerca de la correspondencia entre un simbolo y su referente)
en el desarrollo de la comprension y del uso de simbolos en maquetas en nifios
pequefios. Se trabajé con una muestra de 38 nifios de 2 afios y medio de edad y 14
nifos de 3 aflos de edad, asignados al azar una condicibn experimental. El
experimento consisti6 en mostrarle al nifio la maqueta en la cual se escondia un
objeto, un juguete o un dulce. Posteriormente el nifio era introducido a una habitacion
exactamente igual a la del modelo. Se esperaba que el nifio encontrara el dulce en la
habitacion, tomando de referencia la maqueta. La autora concluyo que los nifios de
dos afios y medio de edad son capaces de utilizar simbdlicamente una maqueta solo

si un adulto los instruye explicitamente en la deteccion de la correspondencia con su
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referente. Para lograr estos resultados, la autora explica que es necesario considerar
que la semejanza entre el simbolo y el referente sea cercana, asi como el despliegue
de la instruccién completa por parte del adulto. El nivel de competencia simbdlica del
nifo posee un origen multifactorial, principalmente se destaca la edad y factores
madurativos, la experiencia con simbolos y actividades simbdlicas, la accion
reguladora de un adulto que oriente a los nifios a identificar la relacién entre el
simbolo y su referente. De acuerdo con Salsa (2004) estos factores permiten que
posteriormente el nifio generalice la accidon, logrando replicarla en condiciones

experimentales de mayor dificultad.

DelLoache (1987; 1991) expone que los simbolos son aquellas entidades
propuestas por alguien para representar una cosa. De acuerdo con esta autora, los
nifos acceden a la comprension de medios simbdlicos siempre y cuando estos
guarden una relacion fisica con su referente original (DeLoache, Kolstad & Anderson,
1991).

De acuerdo a los estudios experimentales realizados con nifios de 3 afos, se
concluye que en los nifios inicialmente existe una necesidad de percibir la similitud
fisica entre el simbolo y su referente. Posteriormente esta caracteristica disminuye
conforme el nifio crece y se desarrolla, logrando identificar la correspondencia entre
el simbolo y su referente. En conclusion DeLoache (1991) plante6 que un alto nivel
de similitud perceptual garantiza el reconocimiento de la relacion simbdlica en

edades tempranas.

Riviére discute que la capacidad del nifio de sustituir objetos en el juego
simbdlico no estd asociado a la similitud entre el sustituto y el referente. Sino que el
nifio requiere de la interiorizacién del significado cultural de la accion con el objeto
para sustituirlo posteriormente (Espafiol, 2001b). Este principio corresponde con el
planteamiento de Vigotsky, en el cual la cultura y la interaccion con el otro, son

determinantes para el desarrollo psicolégico del nifio.

En conclusion ambas posturas psicologicas han aportado al estudio de la

funcién simbdlica. De acuerdo con el paradigma histérico cultural la funcién simbdélica

11



es una neoformacion esencial en el desarrollo psicoldgico infantil, la cual aparece en
la actividad de juego en colaboracion con el adulto. En contraposicion el paradigma
cognitivo establece que la funcion simbdlica surge en la infancia temprana como

parte del desarrollo intelectual del nifio alrededor de los dos afios de edad.
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Capitulo Il

2.1 El desarrollo psicolégico infantil. Un enfoque histérico-cultural

Vigotsky (1995) en una de sus obras, referio distintas probleméticas de los
enfoques clasicos y contemporaneos relacionadas con el estudio del desarrollo
psiquico. El autor critico el abordaje y los métodos de estudio empleados para
estudiar el fenomeno, siendo uno de los principales problemas el aspecto dualista
existente entre dos lineas: la biolégica y la cultural. Dentro de este dualismo se
encuentra un enfoque naturalista el cual examina al nifio como individuo aislado de la

sociedad.

El abordaje del desarrollo a partir de la concepcion naturalista conllevo a
algunas limitaciones en la psicologia (Vigotsky, 1995). La principal limitacién de este
enfoque, consistid en la dificultad para explicar el surgimiento y la dinamica de las
funciones psicolbgicas superiores (Vigotsky, 1995). Posteriormente la identificacion
de estas limitaciones permitieron a Vigtosky y sus seguidores describir los aspectos
qgue intervienen en el desarrollo psicologico infantil como la edad psicoldgica, la
situaciéon social del desarrollo, los periodos criticos de la edad, la formacién de las
acciones por etapas, entre otros principios (Vigotksy, 1995, Elkonin, 1980; Leontiev,
2010; Galperin, 1987).

2.1 La edad psicoldgica

Para Vigotsky, la periodizacion del desarrollo implica la descripciéon de
distintas peculiaridades funcionales y psiquicas que identifican cada edad (Vigotsky,
1995). Dichas particularidades no se forman repentinamente ni son inmutables,
puesto que se encuentran condicionadas por una relacion sistémica entre el sujeto
con el medio social, el sistema de actividades que desarrolla, las condiciones

bioldgicas que posee y el desarrollo psiquico precedente.
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De acuerdo al paradigma histérico cultural, el aspecto social es esencial en el
desarrollo psicologico del ser humano. La cultura es arraigada por el ser humano a
partir de la interaccion social entre los miembros de una sociedad (Vigotsky, 1995).
En cada edad psicologica existe una situacion social de desarrollo peculiar y
distintiva, la cual produce cambios significativos en los sistemas de actividad y
comunicacion en el nifio, generando las condiciones que modifican la estructura

general interna de la consciencia, (Vigotsky, 1995; Leontiev, 2005).

La situacion social de desarrollo esta determinada por un tipo de actividad
especifica o rectora, la cual determina los cambios en la psique del nifio y permite la
aparicion de las neoformaciones psicolégicas de la edad (Gonzélez-Moreno,
Solovieva & Quintanar, 2011). La transicion de un periodo de desarrollo a otro esta
determinado por el cambio de un tipo rector de actividad y la relacién del nifio hacia
la realidad (Solovieva & Quintanar, 2008a; Vigotsky, 1996).

Las neoformaciones son formaciones psicolégicas nuevas que surgen como
resultado de la reorganizacion y produccién de la vida interna del infante al
desarrollarse en su medio (Taype-Huarca & Fernadndez-Gonzalez, 2015). Las
neoformaciones facilitan el surgimiento de nuevas formas de actividad en los

periodos de edad consecuentes (Salmina & Filimonova, 2001).

Elkonin (1980) tipifico las etapas de desarrollo de acuerdo la actividad rectora
de cada edad. Por lo tanto, cada etapa es Unica e irrepetible porque en ella

predomina una determinada forma de actividad.

Durante el tercer mes de vida, aparece en los nifios pequefios una peculiar
actividad de comunicacion expresada en una forma emocional directa (Elkonin,
1980). Siendo el complejo de animacion aquel que constituye una accion que tiene
por objeto la comunicacion con los adultos. Asi la comunicacién emocional directa
con los adultos constituye la actividad rectora del nifio pequefio, en la cual se forman

las acciones orientativas y sensoriomotoras de la manipulacion.

Posteriormente, durante la primera infancia que constituye el periodo del

primer al tercer afio, corresponden las acciones propiamente objetales, las cuales
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garantizan el dominio de los procedimientos socialmente elaborados mediante las
operaciones con objetos e instrumentos, las cuales se imposibilitan en ausencia del
adulto. Dichas acciones se generalizan, teniendo lugar la transferencia de las
acciones asimiladas con otros con objetos parecidos, pero no idénticos al inicial. Esto

permite el surgimiento de la funcion simboalica.

En la edad preescolar la actividad rectora es el juego. En el juego el nifio
modela durante la actividad ludica las relaciones entre las personas. Por lo tanto el
juego de roles constituye la actividad en la que tiene lugar la orientacién del nifio en
los sentidos mas generales y fundamentales de la naturaleza humana, sobre esta
actividad se forma la aspiracion a realizar una actividad socialmente significativa y
valorada (Davidov, 1978), siendo esta la via principal para preparar al nifio al

aprendizaje escolar.

Durante la edad escolar ocurre la asimilacion de conocimientos. En esta etapa
transcurre la ensefianza sistematizada y organizada, siendo esta la actividad rectora

de este periodo.

Posteriormente en la adolescencia se desarrolla una actividad especial, la cual
consiste en el establecimiento de relaciones personales intimas entre los
adolescentes. Esta actividad se le considera de comunicacion, la cual es una forma
de reproduccién en las relaciones entre coetaneos de relaciones existentes entre las
personas adultas. Esta comunicacion personal constituye la actividad sobre la cual
se estructura el sentido personal de la vida, permitiendo la formacion de la

autoconciencia cuyo contenido social se interioriza (Elkonin, 1978).

En la tabla 1 se resumen las caracteristicas del desarrollo psicologico de
acuerdo a cada periodo de edad.
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Tabla 1. Caracteristicas del desarrollo psicoldgico infantil

Periodo Actividad rectora Neoformaciones
Primera edad Comunicacién
e Lenguaje
Recién nacido — Primer afio afectivo-emocional. e Comunicacion personal

Significados verbales.

Primer afio — 3 afios objetal — manipulatoria N
e Conciencia.
Edad preescolar e Imaginacion
Actividad de juego e Funcion simbdlica
3 afos - 6 afos e Reflexion

e Actividad voluntaria

Edad escolar
Actividad de estudio e Comportamiento voluntario

7 afios — 10 afios e Aprendizaje teorico

Adolescencia Actividad de

o o L . Establecimiento de objetivos.
10 afios — 15 afos Comunicacioén social )

Nota. Periodizacion de edades de acuerdo al paradigma histdrico-cultural. Se presentan
caracteristicas del desarrollo infantil, neoformaciones centrales y actividad rectora. Adaptada de:
Solovieva & Quintanar, 2008.

2.2 La edad preescolar

En la edad preescolar surge la situacién social de desarrollo denominada
‘Proto-Yo’, debido que el nifio se transforma en un individuo independiente (Bonilla,
Solovieva & Bareto, 2012). En este periodo se presenta un nuevo sistema de

relaciones entre el nifio, la familia y la escuela.

En la educacién inicial el juego teméatico de roles es la actividad rectora de la
edad preescolar (Elkonin, 1980; Solovieva & Quintanar, 2012). A través del juego los
nifos son capaces de asimilar la experiencia cultural y participar en la vida social, al
mismo tiempo que conduce al desarrollo de formas nuevas de actividad en el nifio las
cuales son la personalidad, la actividad voluntaria, la reflexion y la funcion simbolica
(Salmina & Filimonova, 2001; Solovieva & Quintanar, 2012; Gonzalez-Moreno,
Solovieva & Quintanar, 2009; 2014, Solovieva, Tejeda, Lazaro & Quintanar, 2015).
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La imaginacion consiste en el nivel de desarrollo del pensamiento en
imagenes, el cual permite organizar la actividad del nifio en el plano interno (Salmina
& Filimonova, 2001). La imaginacion permite al nifio relacionarse consigo mismo y
con sus propias acciones, coordinar las acciones propias y anticipar el estado propio
después del logro del resultado y planear el transcurso de la ejecucion de la
ejecucion a partir del uso de medios (Salmina & Filimonova, 2001).

La reflexiébn consiste en la capacidad para reformular el pensamiento propio
mediante el uso del lenguaje, permitiendo al nifio reflexionar sobre su propio
comportamiento y las acciones de las personas que le rodean (Gonzéalez-Moreno,
Solovieva & Quintanar, 2009).

La funcion simbolica permite en el nifio proponer y utilizar diversos medios
simbdlicos materializados, perceptivos o verbales durante el juego y la resolucion de
problemas (Gonzalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2009; Bonilla, Solovieva &
Bareto, 2012).

La actividad voluntaria es la capacidad de subordinar el comportamiento del
nifio a las instrucciones del adulto u otras personas (Luria, 1959). En principio el
sometimiento a reglas e instrucciones por parte del nifio se apoya en el lenguaje del
adulto y posteriormente los nifios adquieren la capacidad de subordinar sus
movimientos a 6rdenes formuladas a partir del lenguaje interno del nifio (Luria, 1959;
Salmina & Filimonova, 2001; Smirnova, 2010). Su inadecuada formacion al iniciar la
edad escolar condiciona que el nifio logre someterse a instrucciones del maestro en
la escuela primaria, organizar su propia actividad de acuerdo al seguimiento de un

objetivo de manera precia (Salmina & Filimonova, 2001).

Al finalizar la edad preescolar se espera que las neoformaciones psicologicas
se encuentren completamente desarrolladas. Debido que durante la transicion a la
etapa escolar el nifio debe pasar a la actividad de aprendizaje, la cual requiere de
exigencias distintas a las de la infancia preescolar (Talizina, 2000; Salmina, 2010;
Bonilla, Solovieva & Bareto, 2012; Solovieva & Quintanar, 2012; Gonzalez-Moreno,
Solovieva & Quintanar, 2009).
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2.3 El juego en la edad preescolar

El paradigma histérico cultural concibe que el juego nace del deseo del nifio
ser un adulto y de actuar de la misma manera que la figura adulta (Vigotsky, 1966;
Elkonin, 1980). Esta motivacion por parte del nifio permite que el juego tematico de

roles sea actividad rectora durante el periodo preescolar.

Particularmente, el juego debe poseer ciertas caracteristicas para influir

positivamente en el desarrollo psicoldgico del nifio (Lazaro, 2009).

La principal caracteristica consiste en la dimension compartida. El juego debe
ser una actividad acompafada, dirigida y organizada por el adulto en un principio.
(Solovieva & Quintanar, 2012). Por el contrario, se ha constatado que el juego libre
no aporta, ni influye en el desarrollo psicologico infantil (Lazaro, 2009; Gonzalez-

Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014).

La segunda caracteristica consiste en el caracter representacional del juego.
En la actividad del juego el nifio interactia con multiples objetos y juguetes, logrando
asimilar los conocimientos practico-operativos de los objetos y comprendiendo la
relevancia social de sus acciones (Bonilla, Solovieva & Bareto, 2012). A través del
juego el nifio logra asimilar la imagen de los objetos, los rasgos y sus caracteristicas

y el significado social de sus acciones.

La asimilacion del significado social de la accién garantiza posteriormente que
el nifo logre representar acciones propias y ajenas sin la presencia de los objetos
materiales (Espafiol, 2001b). De tal manera que la sustitucion de objetos y actos
proporciona las condiciones para recrear situaciones imaginarias en donde estan
contenidas las representaciones mentales, acciones simbolicas, reglas y roles
(Bonilla & Solovieva, 2016; Verenikina, Harris, & Lysaght, 2003).

El juego tematico de roles permite que el nifio acceda a la regulacion verbal de
la accion y desarrolle la la habilidad para actuar de acuerdo a una determinada
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tematica. Asimismo permite al nifio inhibir acciones inadecuadas o0 que no
corresponden con el juego y finalmente mantenerse en la actividad (Solovieva &

Quintanar, 2012; Gonzalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014)

Durante la actividad del juego tematico de roles el nifio asimila la escencia de
las relaciones sociales (Elkonin, 1980). La inclusion de numerorsos nifios y el didlogo
establecido entre ellos, permite la clarificacion y re-laboracién de sus ideas utilizando
el lenguaje (Gonzalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014). Este proceso permite
el surgimiento del pensamiento reflexivo y el uso de medios simbdlicos externos e

internos reflexivamente.

En el juego tematico de roles sociales, los nifios logra imaginar las
caracteristicas de los personajes que representan, y las situaciones u
acontecimientos reales y ficticios que se desenvuelven durante el juego (Gonzéalez-
Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014). De acuerdo con Talizina (2009) la
imaginacion es una caracteristica imprescindible para el aprendizaje escolar y para el

desarrollo de la personalidad creativa.

Por otra parte se ha encontrado que el juego posee un gran valor en ambito
educativo, debido que a partir de esta actividad se favorece la asimilaciéon de
conceptos empiricos (Gonzalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014).

El juego de roles es una actividad que repercute directamente en la zona de
desarrollo proximo de los nifios (Bredikyte, 2001). De acuerdo con Vigotsky (En:
Bredikyte, 2001, p. 35), la inclusibn de actividades Iudicas en programas
psicoeducativos y actividades de evaluacidon permite a los nifios acceder a un niveles

de comportamiento superiores que potencian el desarrollo mismo.

En el ambito de neuropsicologia se ha empleado el juego en la evaluacion y
desarrollo programas correctivos en nifios con condiciones adversas en el desarrollo

(Solovieva, Quintanar & Bonilla, 2004; Solovieva & Quintanar, 2006).

En conclusion el juego es una actividad fundamental para los nifios en la edad

preescolar, la cual repercute en multiples esferas del desarrollo infantil. Su aplicacion
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permite modificar la estructura psicoldgica interna de los nifios, permitiendo una

adecuada transicion a los estudios escolares (Talizina, 2000).

2.5 Estadios o niveles de desarrollo del juego

Durante el transcurso del periodo preescolar, los nifios despliegan distintos
tipos de juegos. Algunos son de caracter individual, mientras que otros implican un
gran numero de nifios. Inicialmente se emplean juguetes y objetos concretos y
posteriormente el juego se despliega a partir del uso de gestos simbolicos. De
acuerdo con Elkonin (1980), la manifestacién del juego esta relacionado con los tipos
de actividad que el nifio domina.

El juego del juego de manipulacion de objetos, se desarrolla activamente en
los nifios al inicio de la edad preescolar. En la actividad de juego objetal, el nifio
desempefia distintas acciones con los objetos, respetando su sentido practico-
operativo. (Solovieva & Quintanar, 2012). Este nivel de actividad ladica constituye la
generalizacion y la abstraccion de las acciones objetales. A través de del juego

objetal el nifio adquiere el sentido social de las acciones.

Una vez que las acciones con objetos se generalizan surge el juego simbdlico,
el cual se caracteriza por el empleo de objetos sustitutos durante la actividad ludica.
En el nifio surge la posibilidad de emplear gestos imitativos o simbdlicos que
representen acciones especificas, permitiéndole realizar cadenas de acciones
(Bonilla & Solovieva, 2016). En el juego simbolico, el nifio separa el significado literal
del objeto de su significado imaginario, lo cual le permite montar una vara de madera

como si este fuese un caballo (Vigotsky, 1966).

El juego temético de roles es la actividad rectora de la edad preescolar y se
realiza de manera colectiva (Elkonin, 1980). Es decir, requiere de la participacion de
varios integrantes. El juego consiste en la representacion de situaciones concretas, lo
cual implica el despliegue de acciones correspondiente a un rol a nivel objetal,

representativo-simbdélico y verbal (Gonzalez-Moreno, Solovieva & Quintanar, 2014).
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Inicialmente el despliegue del juego requiere de la participacion activa del adulto, el
cual facilita que los nifios puedan elegir el juego, los roles necesarios para desarrollar
el juego y los medios para desempefar adecuadamente el rol, posteriormente los
nifios alcanzan el suficiente grado de independencia para efectuar la actividad de

manera autonoma (Solovieva & Quintanar, 2012).

De acuerdo con Solovieva & Quintanar (2012) el juego temético de roles tiene
Sus propias etapas:

El juego de representacion materializada de acciones y roles. Consiste en la
representacion de situaciones Unicamente con la ayuda de objetos correspondientes

a los roles y a las acciones.

En el juego de representacion materializada de acciones los nifios retoman el

rol, pero aun se apoyan en el uso de objetos concretos.

El juego de roles con el apoyo de objetos transcurre cuando el nifio logra
asumir un rol por primera vez. Para el desempefo de las acciones del rol, el nifio

requiere de la participacion de objetos concretos.

Finalmente, en el juego tematico de roles sociales, los nifios ya no requieren
de la participacion de objetos concretos para representar los roles. Los nifios
emplean objetos sustitutos, gestos simbdlicos y la imaginacién para desplegar

nuevas situaciones en el juego.

Conocer los distintos niveles en los que se desarrolla el juego en la edad
preescolar es de suma importancia, debido que la actividad de juego ocurre de
manera continua y sistematizada. Es decir, el surgimiento del juego teméatico de roles
sociales no es posible si el nifio no ha desarrollado el juego de manipulacion de
objetos (Solovieva & Quintanar, 2012). En la tabla 2 se sintetizan las caracteristicas

de cada uno de los niveles de juego.
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Tabla 2. Caracteristicas de los tipos de juego en el paradigma histérico-cultural

Niveles de

Caracteristicas Logros
Juego

Durante el juego el nifio realiza acciones
especificas con los objetos. El nifio conoce
objetos, acciones y los significados verbales
de cada uno.

El nifo domina acciones
especificas con los objetos y sus
significados verbales y culturales.

Juego objetal

Las acciones se generalizan y su ejecucion

Juego ya no requiere de la presencia constante del

simbdlico mismo objeto. Asimismo realiza acciones de
representacién, modelacién e imaginacion.

El nifio domina la sustitucion de
objetos, realiza gestos simbdlicos y
representa acciones simbodlicas.

El niflo retoma los roles sociales y los El nifio desarrolla el interés vy
representa. El juego se realiza de una forma sentido de colaboracién, la
abstracta, compleja y desplegada. Requiere actividad voluntaria, la reflexion, se
de varios participantes. desarrolla la personalidad.

Juego tematico
de roles
sociales

Nota. Etapas y caracteristicas del juego en el paradigma histérico — cultural propuestas por Solovieva
y Quintanar. Adaptado de: Solovieva, Y. & Quintanar, L. (2012).

2.6. La funcién simbdlica

Recientemente la funcidon simbdlica ha sido un tema emergente de estudio,
debido al escaso abordaje que ha tenido durante su formacion en la etapa preescolar

(Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014a).

Tradicionalmente el estudio de la funcién simbdlica ha sido abordado por dos

corrientes en psicologia principalmente: el paradigma cognitivo e histérico cultural.

Los estudios correspondientes a la corriente cognitiva, surgen a partir de los
estudios de Piaget (1987). Por otro lado, los estudios derivados del paradigma
historico cultural parten de los postulados de Vigotsky y sus seguidores (Gonzalez-
Moreno & Solovieva, 2016)

En estas dos posiciones tedricas y metodoldgicas presentan diferencias,

respecto a la concepcion, origen y estudio de la funcién simbdlica. Para lograr una
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mejor comprension del estado actual en el estudio de la funcion simbdlica resulta

pertinente esclarecer la diferencia entre ambas corrientes.

2.6.1 La funcion simbdlica en el paradigma cognitivo

Dentro de la literatura psicologica es posible identificar a Jean Piaget como
uno de los principales representantes del paradigma cognitivo, cuya aportacion fue

fundamental en la comprensién del desarrollo de la funcion simbdlica en la infancia.

De acuerdo con Piaget (1987), la funcion simbdlica forma parte del estadio
preoperatorio de inteligencia que surge alrededor de los 2 afios de edad. El factor
comun que subyace a este fendbmeno es la capacidad de representar la realidad por
medio de un significante que es distinto al significado. La capacidad para operar con
simbolos alcanza su maximo nivel en edades mas avanzadas en el juego simbdlico
(Espafol, 2001b). En los numerosos pasajes de sus obras, Piaget sefiala que la
funcion simbdlica aparece mucho antes de los 18 meses, sin embargo en este

periodo no existe ninguna diferenciacion entre la expresion y contenido.

De acuerdo con Piaget, el simbolo se basa en el simple parecido entre el
objeto presente (significante) y el objeto ausente (significado) y sirve para para

traducir experiencias privadas (Riviére & Espafiol, 2003).

Actualmente se concibe que en edades tempranas los nifios deben aprender a
dominar una vasta cantidad de simbolos: letras, nUmeros e imagenes. El dominio de
los simbolos permite que el nifio se desarrollarse cognitivamente y logre

desenvolverse en la cultura (Maita & Peralta, 2007).

A partir de 1980 se surgio una linea de investigacion en psicologia dirigida al
estudio del desarrollo de la comprension de objetos simbdlicos (DeLoache, 1987). De
acuerdo con DelLoache el desarrollo de la funcién representacional de los simbolos
es un desafio cognitivo complejo en nifios de edades tempranas (Salsa, 2004). Para

que el niflo pueda acceder al conocimiento explicito e implicito acerca de un simbolo
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y su referente, requiere del surgimiento de un ‘insight representacional’ (DelLoache,
1991).

A propdésito de estudiar esta competencia cognitiva DeLoache y Cols. (1991)
investigaron la comprension de la funcion simbodlica de maquetas en nifios pequefios.
Se presento a los nifios una maqueta o un modelo a escala de una habitacion, en el
cual se escondié un objeto atractivo. Posteriormente se traslad6é al nifio a una
habitacion real exactamente igual a la del modelo. Si el nifio reconoce la relacion
simbolo-referente puede utilizar la informacién obtenida durante la exposicion a la
magqueta, para obtener el objeto en la habitacion. La prueba fehaciente de que el nifio
domina la comprension de los simbolos se manifiesta cuando el nifio busca el

juguete en el lugar indicado (Maita & Peralta, 2007).

El experimento se ha replicado en mudltiples ocasiones y se han obtenido
resultados contrastantes entre si. De acuerdo con los datos obtenidos en las
investigaciones se revela que a la edad de tres afios los nifios son capaces de
reconocer la relacién simbdlica. Por el contrario los nifios de 2 afios y 6 meses no
acceden al reconocimiento de la relacion entre modelo-habitacion (DeLoach, 1991).
Dicha dificultad no se atribuye a la ausencia de habilidades simbdlicas, debido que
los nifilos son capaces de hablar, reproducir gestos, realizar juegos simbdlicos y

emplean objetos para representar objetos y situaciones (Maita & Peralta, 2007).

Las dificultades de los nifios para alcanzar el ‘insight’ representacional se
explican bajo el concepto de ‘representacion dual’ (DeLoach & Cols., 1991). La
representacion dual consiste en la habilidad para comprender la maqueta como
objeto y al mismo tiempo como simbolo de la entidad que representa. Los nifios
pequefios se inclinan por comprender y usar la maqueta de acuerdo a sus rasgos

fisicos, dejando a un lado su funcién simbdlica (Maita & Peralta, 2007).

De acuerdo con el paradigma cognitivo, uno de los factores que interviene en
la comprension de los objetos simbdlicos es la similitud, es decir el grado de
semejanza que guarda el simbolo con su referente. En nifios pequefios a mayor

similitud entre el simbolo y su referente, mejora la comprension de la
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correspondencia entre ambos (Espafiol, 2001a; Maita & Peralta, 2007; Riviére,
2003).

Otro factor que influye en la comprension se debe a la experiencia simbdlica,
es decir, la experiencia que el nifio tiene con los simbolos. Usualmente esta
experiencia se encuentra ligada a la edad, por lo tanto a mayor edad, la experiencia

con los objetos incrementa (DeLoach, 1991).

El udltimo factor que influye en la comprension de los simbolos es la
instruccion, la cual se define como la cantidad y el tipo de informacién que se brinda
al nifio acerca de la correspondencia entre un simbolo y su referente (Maita &
Peralta, 2007). Los trabajos de Peralta & Salsa (2009) se han orientado a examinar
la variabilidad y cantidad de informacion que el adulto suministra al nifio para acceder
a la comprensiéon de simbolos. En sus investigaciones concluyen que la instruccion
supone la transformacion y reconstruccion del conocimiento del nifio. Por lo tanto

esta competencia es sensible a la intervencion del adulto (Maita & Peralta, 2007).

En sintesis, la funcidbn simbdlica es concebida como una competencia
cognitiva la cual se desarrolla antes de los 3 afios de edad. Los estudios derivados
del paradigma cognitivo se centran principalmente en la identificacion temprana de la

capacidad de comprender signos y simbolos en el nifio.

El planteamiento del paradigma cognitivo posee diversas limitaciones. La
principal se debe a la concepcion del desarrollo simbolico como una funcién cognitiva
gue aparece en determinada edad. Esta postura fue duramente criticada por Vigotsky
(1995), quién plante6 que el abordaje de la génesis de las funciones psicolégicas
como estructuras ya elaboradas no explica su origen. Esta idea se expresa
claramente en las investigaciones realizadas, en las cuales aun se debate la edad de
aparicion de las primeras manifestaciones de la competencia simbolica (Riviére &
Espafiol, 2003, Espafiol, 2001a).

En el paradigma cognitivo el simbolo debe ser semejante a su referente para
lograr ser comprendido por el nifio en edades tempranas. Actualmente aun se

atribuye que la comprension de simbolos en nifios pequefios se debe a la edad,
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instruccion, experiencia simbdlica y la similitud. Esta concepcién se fundamenta en la
visiton Piagetiana, la cual ha sido criticada por Riviére y Vigotsky, quiénes plantean
gue el dominio de los medios simbdlicos en edades tempranas se da cuando el nifio
internaliza el significado social de los objetos y las acciones con ellos (Espariol,
2001b).

Finalmente, desde el paradigma cognitivo se ha reportado que los nifios que
no acceden a la comprension de simbolos presentan un nivel adecuado de
competencia simbolica, es decir realizan gestos simbdlicos y logran representar
objetos ausentes (Maita & Peralta, 2007). A partir de este planteamiento es posible
percatarse de que el desarrollo de la funcion simbdlica se concibe como formas de
conducta que se manifiestan repentinamente en los nifios y no atraviesa por niveles

de desarrollo.

2.6.2 La funcion simbdlica en el paradigma histérico-cultural

De acuerdo con el paradigma historico-cultural, el uso de medios simbdlicos
es un aspecto imprescindible en el desarrollo psicoldgico infantil (Gonzalez-Moreno &
Solovieva, 2014a). De acuerdo con Vigotsky (1995), la cultura acumula, crea,
modifica y reproduce distintos tipos de simbolos y signos. El uso de medios
simbdlicos mediatiza la estructura de las formas culturales del comportamiento. El
componente cultural es imprescindible en el desarrollo psicologico del nifio, de lo

contrario este no es posible (Solovieva & Quintanar, 2012).

Conviene precisar la conceptualizacion del signo en el enfoque historico
cultural. Para Vigotsky el signo representa un medio para influenciar el
comportamiento propio y de otros (Vigotsky, 1995; Solovieva, Bonilla & Quintanar,
2008).

De acuerdo con Salmina (En: Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014a, p. 175) la

actividad simbdlica se refiere al dominio de signos y simbolos externos e internos de
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acuerdo a las condiciones psicolégicas y socioculturales qgue modifican la estructura

interna del ser humano.

La funcion simbdlica implica la capacidad del nifio para representar objetos
ausentes a traves del uso de simbolos y signos, los cuales se vuelven consciente y
reflexivo de forma gradual como resultado de la actividad compartida entre nifio y

adulto (Salmina. En: Solovieva & Quintanar, 2010, p.77).

Respecto a su origen, el paradigma histérico cultural considera que la funcién
simbdlica posee un origen socio-cultural y deriva de las acciones instrumentales que
el niflo realiza en actividades ludicas (Espafol, 2001b) y alcanza su méaxima
expresion en el juego simbdlico el cual surge en la edad preescolar (Solovieva &
Quintanar, 2012; Salmina & Filimonova, 2001, Vigotsky; 1996).

La funcién simbdlica atraviesa por distintos planos de accion, iniciando desde
un nivel material externo o materializado, hasta alcanzar su forma interna (Galperin,
1987; Talizina, 2009; Gonzéalez-Moreno & Solovieva, 2014b).

Los niveles de desarrollo de las acciones simbolicas en la edad preescolar son
la sutitucién de objetos, la representacion, la generalizacion y la esquematizacion

(Solovieva & Quintanar, 2013; Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014b).

En relacion a la sustitucién de objetos, Rivieré (Espafiol, 2001b) plantea que
la manifestacion mas evidente en el desarrollo de la funcién simbdlica se presenta
durante la sustitucion de objetos o juguetes, donde el nifio realiza la accién que
representa mediante el objeto sustituido. Un ejemplo de este nivel de actividad
simbdlica se observa cuando un nifio es capaz de representar la accion de montar un

caballo utilizando un palo (Bonilla, 2013; Solovieva & Quintanar, 2012).

La representacion constituye el segundo nivel de desarrollo de la funcién
simbdlica. Piaget identific6 que la base del desarrollo simbdlico surge a partir de la
capacidad imitativa del nifilo. En edades tempranas los nifios interactian de forma
constante (ritualizada) con los objetos (Espafiol, 2001b). Paulatinamente esta forma

de interaccién con el objeto habitual se transfiere a otros que presentan rasgos

27



similares (Riviére & Espafiol, 2003). No obstante la transicion al empleo de gestos
surge ante la necesidad del nifio de establecer un acto de comunicacion con los
adultos ante la ausencia del objeto. Asi el gesto simbdlico es considerado como un

indicio temprano de la formacion de la funcion simbdlica (Espafiol, 2001b).

La generalizacion se refiere a la posibilidad de emplear objetos, gestos o
expresiones simbolicas en situaciones diversas (Gonzalez-Moreno & Solovieva,
2014a). En edades tempranas de desarrollo, el nifio Unicamente imita acciones
practicas con objetos en situaciones de juego funcionales (Solovieva & Quintanar,
2010).

Finalmente la esquematizacion constituye uno de los niveles ulteriores del
desarrollo de la accidén simbolica. Este nivel se refiere a la posibilidad de representar
objetos, situaciones y fenbmenos apoyados en modelos abstractos, esto permite
identificar las relaciones posibles de un problema a solucionar, permitiendo

establecer un plan para su resolucion (Bonilla, Solovieva & Bareto, 2012).

En marco de la neuropsicologia historico-cultural se ha encontrado que el
juego influye directamente en la formacion de la funcién simbdlica en los niveles
materializado, perceptivo concreto, perceptivo esquematizado y verbal (Bonilla &
Solovieva, 2016; Jiménez, 2013).

Gonzalez-Moreno y Solovieva (2014a; 2015; 2016) sostienen que el juego
tematico de roles sociales brinda la posibilidad a los nifios preescolares de
representar el plan de sus acciones y sus consecuencias, contribuyendo a la
reflexion del comportamiento propio y en el uso consciente y razonable de medios
simbdlicos. De esta manera el desarrollo simbdlico alcanza una su grado maximo de
complejidad y estabilidad al aparecer el proceso de reflexion (Gonzalez-Moreno &
Solovieva, 2015).

La ausencia del plano simbdlico al finalizar la edad preescolar condiciona la
asimilacion de conceptos escolares (Salmina. En: Solovieva & Quintanar, 2010, p.
81; Bonilla & Solovieva, 2016, Talizina, 2000; Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2015).
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De esta manera se puede afirmar que el dominio de las acciones simbdlicas permite

que el nifio posea una mejor preparacion al ingreso de la escuela primaria.

2.7 Lafuncion simbdlica como requisito para la escuela

La funcién simbdlica es una de las neoformaciones esenciales en el desarrollo
psicolégico del nifio y que se espera que se encuentre completamente formada al

finalizar la edad preescolar (Bonilla, Solovieva, & Bareto, 2012).

De acuerdo con Salmina (En: Solovieva & Quintanar, 2010, p. 81) los nifios
requieren de un nivel determinado de desarrollo de la funcidén simbdlica para el paso
a la ensefianza sistematizada en la escuela primaria. De lo contrario puede
condicionarse negativamente el éxito en los estudios escolares (Bonilla & Solovieva,
2016; Talizina, 2000).

Salmina (2010) encontré que algunos déficits en la actividad intelectual estan
relacionados con una inadecuada conformacion de la funcién simbolica, actividad
verbal, artistica y ludica. Por lo tanto la presencia o ausencia de la funcién simbdlica
es un indicador que permite establecer el nivel de desarrollo de la actividad
intelectual temprana, debido que la capacidad de emplear medios simbdlicos en
distintas actividades ludicas y académicas consiste en proponer distintos medios

para solucionar problemas (Salmina, 2010. En Solovieva & Quintanar, p. 80).

Por otra parte, Gonzalez-Moreno & Solovieva (2016) hallaron que en el caso
de los nifios que no lograban efectuar actividades simbdlicas materializadas,
perceptivas y verbales, se evidenciaban dificultades relacionadas con el
mantenimiento del objetivo de la actividad, imposibilitando el seguimiento de
instrucciones. Asimismo se constaté en este mismo grupo la imposibilidad de llevar a
cabo la ejecucion de la accion sin distraerse hacia los estimulos ajenos a ella,
dificultades en la regulacion externa y propia, ademas de presentar pobre iniciativa

para iniciar acciones propias. De manera que un pobre desarrollo de la funcion
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simbdlica se expresa igualmente en un grado de desarrollo bajo de la actividad

voluntaria.

Resulta imprescindible considerar que el dominio de medios simbdlicos
conlleva a los niflos a explicar de manera reflexiva, desplegada y verbal su
respuesta. El proceso de reflexion permite que el nifio tome consciencia de sus

acciones, permitiendo la organizacion de la actividad del nifio (Talizina, 2009).

Por lo tanto el empleo de medios simbdlicos de manera reflexiva, permite
mediatizar la conducta de manera voluntaria y reflexiva, contribuyendo al desarrollo
de otras funciones psicologicas: la actividad verbal, la escritura, el desarrollo del
pensamiento conceptual y el pensamiento matematico (Salmina & Filimonova, 2001;

Solovieva & Quintanar, 2008; Gonzalez-Moreno, 2015).

Un ejemplo de la participacion de la actividad simbdlica en el aprendizaje
escolar se presenta durante la resolucién de problemas aritméticos, donde el nifio se
apoya del uso de simbolos y signos para proponer vias para la comprension y
solucion de problemas. Asimismo la ensefianza de la escritura, el analisis de textos
entre otras actividades escolares requiere de la consolidacion de la funcion
simbdlica, dado que los instrumentos psicolégicos se dirigen a la solucién de
problemas diversos que surgen en la actividad del nifio (Solovieva & Quintanar,
2013).

En sintesis, la funcién simbdlica se relaciona con multiples aspectos del
desarrollo psicoldgico del nifio y de su actividad. Es indiscutible la importancia que
tiene en el proceso de aprendizaje escolar. De esta manera es imprescindible

proponer métodos efectivos y a su desarrollo.

Para ello es necesario comprender que, durante el proceso de ensefianza en
la etapa preescolar, no basta instruir al nifio en actividades de lectura, escritura,
dibujo, lenguaje y conteo. Por el contrario, la propuesta del enfoque histérico cultural
opta por facilitar en el nifio el uso y dominio de simbolos y signos previo a su ingreso

a la escuela (Bonilla, Solovieva & Bareto, 2012).
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2.8 Lateoria de la actividad aplicada a la ensefianza

Un requisito indispensable que garantizar que el juego repercuta en el
desarrollo psicolégico del nifio consiste en su aspecto dirigido y orientado por el
adulto (Salmina, 2010. En: Solovieva & Quintanar, p. 77). Por lo tanto es
indispensable considerar los aspectos estructurales que intervienen en la formacion

de la actividad.

Actualmente los postulados de la teoria de la actividad aplicada a los procesos
de ensefianza-aprendizaje propuesta por Talizina (2000; 2009), permiten comprender
y analizar los niveles de formacion de las acciones, las condiciones en las que se
deben desarrollar y a su vez permite orientar el disefio y la elaboracion de programas

formativos (Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014b).

La teoria de la actividad propuesta por A. N. Leontiev establece que la
actividad posee su propia estructura, es decir es un sistema que estd compuesto por
diversos componentes que se interrelacionan entre si formando un todo (Leontiev,
2010). Los componentes que conforman los sistemas de actividad son el motivo, el
objetivo, la base orientadora, los medios de ejecucién y control (Talizina, 2009;
Solovieva, 2009).

El motivo se considera como todo aquello que impulsa a la accion de un
sujeto, de tal manera que sin motivacién, no se manifiesta ninguna actividad
(Leontiev, 2005). EI motivo es todo aquello que permite al sujeto establecer y
alcanzar distintos objetivos. De acuerdo con Talizina (2000) los motivos poseen un
origen interno o externo, segun sea el caso. Asi, la accién incluye las partes de

orientacion, ejecucion, control y correccion.

La presencia de un motivo es el primer paso para el despliegue de una accion
humana. La actividad siempre esta dirigida hacia un objetivo el cual se encuentra en
estrecha relacion con el motivo (Talizina, 2000). El objetivo puede ser algo material,

externo; o bien, como la imagen mental de un objeto.
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La base orientadora de la accion (BOA), la cual es el sistema de condiciones
sobre las cuales se apoya el sujeto para realizar la accién. De acuerdo con Talizina
(2009), esta puede ser completa o incompleta, general o particular, preparada o
independiente. La BOA implica una imagen de la accion a realizar y del ambito de
las condiciones en las cuales va a realizarse la accién. Es decir, se preparan las
acciones y las operaciones que permiten alcanzar el objetivo establecido (Mendoza,
Acevedo, & Tejeda, 2016).

Para poder llegar al cumplimiento de un objetivo se requiere de las acciones
como componentes primordiales de la actividad (Talizina, 2009). Las operaciones, en
cambio, son las condiciones de la actividad, que determinan el procedimiento a
seguir, siendo usualmente automatizadas y secuenciales (Blanco, Morales &
Rodriguez, 2010).

Las acciones y operaciones de despliegan en distintos niveles de formacion
de acuerdo a su nivel de adquisicion. Galperin explica en su teoria la transicion de
las formas de actividad externas y desplegadas a la formas internalizadas (Galperin,
1987).

De acuerdo con Galperin inicialmente la accion se despliega en forma material
(o materializada) externa, permitiendo despliegue de todas las operaciones que

forman parte de ella (Mendoza, Acevedo, & Tejeda, 2016).

Posteriormente la accion somete a una reduccion consecutiva en un plano
verbal, externo. Los elementos que componen la accion se despliegan verbalmente,
la accion se generaliza, se hace consciente y se ejecuta sin la participacién de los
objetos. Sin embargo en este nivel de formacion, la accion aun alcanza su nivel

automatizado.

Finalmente, la formacion de la accion en el plano mental conlleva que la tarea
de comunicacion se convierte en un acto del habla desplegado para si mismo
(Galperin, 1987). La accion se desarrolla y pasa a un nivel automatizado. Asimismo
una accion (una tarea) de se transforma en un acto operativo automatizado, pero

puede pasar, ante una necesidad, a un acto reflexivo (Talizina, 1988).
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Al finalizar la accion se utiliza un control final para valorar los resultados de la
ensefianza logrados al concluir la actividad. El control cumple una funcion de
retroalimentacion que permite recabar informacion acerca del proceso de asimilacion
y ejecucion de la accion. El control de las operaciones permite fijar con precision los
errores cometidos durante el proceso y corregirlos inmediatamente, permitiendo
ejecutar la tarea correctamente (Talizina, 2000).
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Capitulo Il

3.1 Metodologia

El método empleado para el desarrollo de la presente investigacion se basa en
el ‘experimento formativo’ propuesto por Vigotsky (1995), el cual permita examinar el
origen y las condiciones en las que se desarrolla la actividad simbdlica y las

transiciones que conducen hasta su forma final.

El método del experimento formativo tiene por objetivo analizar los fenémenos
psicolégicos en su proceso de formacion, es decir, consiste en formar las habilidades
psicolégicas ausentes mediante un método especifico. Este método permite estudiar
el transcurso gradual de la formacion de las acciones, desde el plano material

externo, hasta el plano ideal interno (Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014b).

Este proceso permite observar el desarrollo alcanzado por el nifio y el
desarrollo potencial alcanzado con ayuda (Vigotsky, 1996). La estrategia de
investigacion consiste en crear las condiciones que aseguren la formacion de la
accion con las propiedades necesarias para el desarrollo de la nueva formacion
psicolégica. Por ende el método se fundamenta en la teoria de formacion de las
acciones por etapas de Galperin (1986), la teoria de la actividad aplicada a la
ensefianza propuesta por Talizina (2009), los principios del desarrollo psicolégico
planteados por Vigotsky (1995) en la cual la direccion y lenguaje del adulto es

condicion necesaria para el desarrollo infantil.

Durante el desarrollo del estudio, el investigador introduce y desarrolla los
aspectos psicologicos ausentes en los nifios, influyendo activamente en ellos

(Gonzéalez-Moreno & Solovieva, 2014Db).

El método del experimento formativo ha sido utilizado en el estudio de la
formacion de la actividad reflexiva y simbodlica en nifios de edad preescolar
(Gonzalez-Moreno & Solovieva, 2014b), logrando profundizar y explicar el proceso

de adquisicion de las neoformaciones de la edad preescolar. Por esta razén el
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método formativo-experimental fue el mas adecuado para desarrollar la

investigacion.

3.2 Planteamiento del problema

La escuela neuropsicolégica historico-cultural considera el proceso de
aprendizaje como una forma de actividad que conduce al desarrollo (Talizina, 2000).
De este modo estudia las bases cerebrales de la actividad de aprendizaje
proponiendo estrategias especificas para prevenir o superar dificultades (Solovieva,
Bonilla & Quintanar, 2008).

Gracias a las aportaciones de Elkonin (1980) sobre el juego, el desarrollo
psicolégico infantil y la teoria de la actividad de Leontiev (2010) recientemente se han
generado propuestas de trabajo encaminadas al juego. Siendo esta una actividad
gue garantiza que el nifio desarrolle la capacidad de utilizar signos y simbolos como

medios de organizacion de su propia psique (Gonzalez-Moreno, 2015).

El juego conforma la actividad rectora que favorece el desarrollo psicologico
en la edad preescolar. Ante ello se han estudiado las neoformaciones psicologicas
en la edad prescolar: la funciéon simbdlica (Bonilla, 2013; Bonilla & Solovieva, 2016),
la actividad reflexiva y la esfera voluntaria (Gonzéalez-Moreno, Solovieva y Quintanar,
2009).

A través del método del experimento formativo se ha estudiado el desarrollo
de la funcién simbdlica en la edad escolar (Gonzéalez-Moreno, 2015). Sin embargo la
metodologia aun carece de investigaciones que abarquen la edad preescolar

temprana de acuerdo al modelo tedrico historico cultural.

De acuerdo a Elkonin (1980) en la infancia temprana, en los niflos es posible
observar un tipo de actividad de caracter objetal-instrumental, la cual permite dirigir al
nifo hacia la actividad de juego. Posteriormente el juego permite el despliegue de

formaciones psicoldgicas nuevas en el nifio.
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El estudio de la funcién simbdlica a través de la actividad de juego es esencial
para conocer de manera precisa el proceso de desarrollo de esta neoformacion
psicolégica. Por lo tanto es indispensable identificar el nivel inicial de desarrollo de
los nifios a fin de conocer las caracteristicas de su ejecucion y posteriormente
realizar una evaluacion con el objetivo de conocer los efectos del programa a nivel

psicoldgico.

La presente investigacion pretende caracterizar el proceso de formacion de la
funcién simbdlica en nifios preescolares en edades tempranas. Asimismo demostrar
la eficacia y el efecto de un programa formativo de juego tematico de roles en el

desarrollo psicologico.

3.3 Objetivos

Objetivo general

1) Conocer el efecto de la aplicacion de un programa formativo de juego
tematico de roles sociales en el desarrollo de la funcidon simbdlica, considerando sus
condiciones iniciales de desarrollo y las caracteristicas posteriores a la aplicacién del
programa, en nifios de primer y segundo grado de preescolar adscritos a un colegio

regular de procedencia urbana.
Objetivos particulares

1) Evaluar las caracteristicas iniciales del desarrollo de la funcion simbdlica y
las acciones objetales en dos grupos (experimental y control) en nifios de primer y
segundo grado de preescolar, previo a la implementacién de un programa formativo

de juego tematico de roles sociales.

2) Disefiar un programa de juego tematico de roles en un grupo experimental,
considerando los principios teérico-metodoldgicos de la escuela neuropsicolégica

historico-cultural.
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3) Implementar el programa formativo de juego temético de roles sociales en
el grupo experimental, conformado por nifios de primer y segundo grado de

preescolar.

4) Registrar el desempefio de los nifilos sometidos al programa formativo de

juego tematico de roles en cada sesion.

5) Evaluar los efectos del programa en el desarrollo psicolégico, posterior a la
aplicacion del programa formativo. Considerando principalmente la actividad objetal y
el nivel de desarrollo de la funcion simbdlica y compararlos con una evaluacion post

del grupo control.

3.4 Hipotesis

Hipotesis de investigacion

H1. En el grupo experimental, conformado por niflos de primer y segundo
grado de preescolar adscritos a colegio regular privado, la implementacion de un
programa formativo de juego teméatico de roles sociales influye positivamente en el
desarrollo de la funcion simbdlica. Expresado en un incremento en la cantidad de

respuestas correctas en las tareas de evaluacion en la condicion pos-test.
Hipotesis Nula

Ho. En el grupo experimental, conformado por nifios de primer y segundo
grado de preescolar adscritos a colegio regular privado, la implementacion de un
programa formativo de juego tematico de roles sociales no influye positivamente en
el desarrollo de la funcion simbdélica. Expresado en un decremento en la cantidad de

respuestas correctas en las tareas de evaluacién en la condicidén pos-test.
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3.5. Disefio experimental de la investigacién

La investigacion contempla un estudio cuasiexperimental pre-prueba — post-
prueba con grupo control. Se empled un disefio longitudinal de mediciones repetidas
sobre el grupo experimental durante la implementacion del programa formativo; a
razon registrar el desempefio de los nifios durante las actividades, asimismo para
analizar las caracteristicas del desarrollo simbodlico durante su proceso de formacion

en los nifios.

La evaluacion de pre-test se realizo al inicio del ciclo escolar 2015 — 2016 y la

evaluacion post-test al finalizar el periodo escolar.

En el registro de los datos fue necesario para analizar la dindmica del
fendbmeno estudiado. Asimismo permiti6 comparar las respuestas de los mismos
sujetos durante un periodo de tiempo, y estudiar el impacto de los tratamientos y de

los procesos de cambio intra e interindividuales (Bono, 2012).

La presentacion de resultados contempl6 un analisis cuantitativo y cualitativo
de los datos. Se empled el analisis estadistico para sistematizar y mantener el mayor
control en el registro de las variables estudiadas. Por otra parte el analisis cualitativo
de los datos consistid en describir, analizar y discutir las caracteristicas de las

ejecuciones de los nifios en las tareas de evaluacion.

El disefio de la presente investigacion se justifica de acuerdo a los siguientes

puntos:

a) Los disefios mixtos permiten una mejor aproximacion a los fenémenos de
investigacion a partir de la inclusion del analisis cualitativo y cuantitativo de los

resultados

b) El andlisis de los resultados considerd la inclusion de las ejecuciones de los
nifios en la evaluacion pre-test y post-test, con ello se pretende reforzar los datos que
validen la hipotesis experimental. La introduccion de un disefio mixto en la

investigacion se justifica debido que permite la incorporacion de datos como
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imagenes, narraciones o Vverbalizaciones de los actores, que ofrecen una
comprensién mas coherente y con mayor sentido a los datos numéricos (Pereira,
2011).

c) Se optd por la inclusion de un disefio de investigacion cuasiexperimental,
debido que la asignacion de los grupos y la aplicacion del programa no fue al azar.
Asimismo no fue posible garantizar el control de variables como nivel educativo de

los padres, ambito de desarrollo de los nifios y actividades de formativas en el aula.

d) En la equivalencia de los grupos se consideraron las caracteristicas de

edad, sexo, escolaridad, preferencia manual.

e) En la presente investigacion se manipuld Unicamente una variable
independiente (programa experimental), la cual permitié estudiar los efectos en las
variables dependientes (respuestas de los nifios en tareas de evaluacion de la

funcién simbdlica).

En resumen, el disefio de la investigacion se representa de la siguiente

manera (Figura 1):

Figura 1. Disefio de la Investigacion

Grupos Pre-test Tratamiento Post-test
GE x1 al x3
GC X2 - x4

Nota. GE: Grupo Experimental, GC: Grupo Control, X1: Evaluacion pre-test de grupo experimental,
X2: Evaluacién pre-test de grupo control, X3: Evaluacion post-test de grupo experimental, X4:

Evaluacion post-test de grupo control, Al: Tratamiento.
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3.5.1 Variables

A. Independiente (X)
1) Programa formativo de juego tematico de roles sociales.
B. Dependientes (Y)

1) Caracteristicas de la ejecucion de los nifios del grupo experimental y control
en “Protocolo de evaluacion de las acciones objetales” y “Protocolo de evaluacion de

la funcién Simbodlica (Solovieva & Quintanar, 2014).

3.5.2 Muestra

Para la presente investigacién se empled un muestreo no probabilistico, por
conveniencia. Para desarrollar la investigacion se requirio de la participacion de nifios
y nifas en edad preescolar adscritos a una institucion académica particular de la

ciudad de Puebla.

La muestra conformé un total de 22 nifios en total (8 mujeres y 14 hombres)
de primer y segundo grado de preescolar distribuidos en ambos grupos de manera
equivalente. El grupo experimental se conformé por nifios y nifias de preescolar de 3
a 4 afios del “Colegio Kepler” en la ciudad de Puebla, Puebla. El grupo control se
conformé por nifios y nifias de 3 a 4 anos de preescolar del “Colegio Iberia”, en la

misma entidad. Los grupos fueron conformados por conveniencia.

Los nifios que conformaron los grupos seleccionados poseian las mismas
caracteristicas socio-economicas y culturales. Ambos colegios fueron de caracter

privado.

El modelo educativo del colegio de procedencia del grupo experimental se
apoya en las investigaciones en psicologia y neuropsicologia derivados del

paradigma histérico cultural, el cual busca alcanzar el 6ptimo desarrollo y madurez
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del nifio en todos los niveles de desarrollo. En el caso del colegio de procedencia del
grupo control, el modelo educativo se dirige al desarrollo de competencias y
habilidades de los alumnos establecidos en los lineamientos de la Secretaria de
educacion publica (SEP, 1992).

En la tabla 3 se muestran las caracteristicas de los grupos que participaron en

la investigacion:

Tabla 3. Caracteristicas de la muestra

Grupo Género Edad Lateralidad Escolaridad ComelEien=s ]

Desarrollo
1.Disminucioén
Experimental Masc. 7 Media: 3.8 Z:1 Media: visual
11 nifios Fem. 4 anos D: 10 1.45 afios 1. Debilidad
cinestésica
Control Masc. 7 Media Z1 Media
Ninguno
11 nifios Fem. 4 3.5 afos D. 10 1.23 afos
Total Masc. 14 Media Z.2 Media
2
22 nifios Fem. 8 3.68 afios D. 20 1.34 afos

Nota. Caracteristicas de los nifios que conformaron la muestra para el estudio por grupo, género,

edad, lateralidad, escolaridad y condiciones del desarrollo

Los datos precisos sobre la identidad de los menores y datos generales fueron

proporcionados por las profesoras de los colegios participantes.
A. Criterios de inclusion

1) Nifios que cursen el ler y 2do grado de preescolar inscritos en colegio
regular privado de procedencia urbana, ubicado en la ciudad de Puebla,

Puebla.
2) Contar con una edad entre los 3 y 4 aflos al momento del iniciar el curso

escolar.

41



3) No presentar ningun tipo de antecedente de riesgo neuroldgico.

B. Criterios de exclusion

Se excluiran los participantes que cumplan con los siguientes criterios de no

inclusion:

1) No estar adscrito a las instituciones preescolares referidas, o cuya
escolaridad sea superior al 3er grado de preescolar.

2) Tener menos de 3 afilos 0 mas de 4 afnos.

3) En el grupo experimental, la inasistencia de los menores a las sesiones del

programa formativo de juego teméatico de roles sociales.

3.5.3 Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacion del estado inicial (pre-test) y final (post-test) de la
investigacion se emplearon dos instrumentos. Los cuales fueron disefiados desde las
premisas tedrico - metodoldgicas del paradigma histérico-cultural. ElI uso de los
instrumentos permitié identificar la presencia o ausencia de acciones simbolicas en

distintos planos de accién y caracterizar las ejecuciones de los nifios.

A. Protocolo parala evaluacién de acciones objetales en preescolares

menores.

El protocolo de evaluacion de las acciones objetales (Solovieva & Quintanar,
2014), permite evaluar las caracteristicas de las acciones con los objetos en distintas
condiciones la capacidad de realizar acciones simbolicas representativas, sustituir de

objetos y representar de acciones sin objetos.

En la tabla 4 se describen las tareas de evaluacion.
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Tabla 4. Tareas del protocolo de evaluacion de las acciones objetales

Tarea

Consigna

1. Acciones espontaneas: Se proporciona al
niio una serie de materiales (juguetes y
objetos) y se solicita que juegue con ellos.

1. Te voy a dar estos materiales, son para que
juegues a lo que tu quieras con ellos.

2. Acciones con contenido objetal: Se
presentan al nifio diversos objetos (cuchara,
vaso, peine, etc.) y se pide que muestre como
se utilizan.

1. Toma estos objetos. Muestra cémo pueden

utilizarse.

3. Acciones con juguetes animadas: Se
proporciona al menor, distintos animales de
juguete, solicitando que muestre las acciones
que pueden realizar cada uno.

1. Ahora te voy a dar estos mufiecos. Por favor
muestra que puede hacer cada uno de ellos.

4. Sustitucion de objetos: Al nifio se le
entregan objetos concretos (lapiz, cuchara,
etc.) Se pide al menor que emplee los objetos
de acuerdo a un determinado obijetivo.

1. Toma esta cuchara, ahora por favor peina al
mufieco con ese objeto.

2. Ahora, por favor peina a la cuchara con el
mufieco.

5. Representacion de acciones sin objetos:
En esta tarea se le retiran al nifio todos los
objetos. Se solicita que represente
determinadas acciones sin la posibilidad de
interactuar con el objeto.

1. Por favor, muestra como haces cuando tomas
agua.

2. Ahora, muestra como haces cuando te lavas los
dientes.

6. Acciones simbdlicas representativas: En
esta tarea nuevamente se le retiran al nifio los
objetos. Se solicita que represente
determinadas acciones.

1. Por favor, muestra como haces cuando duermes.

Nota. Tareas y consignas que componen el protocolo de evaluacion de las acciones objetales.

B. Protocolo de evaluacion de la funcién simbdlica en nifios preescolares

El protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica en nifios preescolares

(Solovieva & Quintanar, 2014) evalta el desarrollo de la funciéon simbdlica en nifios

preescolares de acuerdo a su nivel de formacion en los planos material —

materializado (tabla 5), perceptivo concreto y perceptivo esquematizado (Tabla 6).
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Tabla 5. Tareas del protocolo de evaluacién de la funcidn simbdlica en nifios

preescolares en el plano materializado.

NIVEL MATERIALIZADO

Tarea

1 y 2. Juego con objeto sustituido: Se
solicita al menor proponer un juego
empleando un objeto (boligrafo).

3. Solucién de problemas usando signos
de transito: Se recrea una situacion de
conflictiva en un juego (“los carros no pueden
pasar por la calle por una reparaciéon en la
carretera”). Se le solicita al nifio a colocar
marcas 0 sefiales especiales para indicarle
que no debe pasar.

4. Construccién y sefializacion de lugares
en el parque: Se solicita al menor elaborar
un parque con diversos materiales.
Posteriormente se pide colocar sefales
especiales en el parque utilizando objetos.

5. Medida de una mesa: La tarea consiste
en plantear una situacién problematica en la
cual debera proponer medios simbdlicos para
resolverla.

Consigna

1. Quiero que por favor inventes un juego con
este boligrafo, lo que t0 quieras. (A qué
podemos jugar?

2. ¢ Qué sefales de transito podrias usar para
mostrar a los autos que no pueden pasar?

3. Dime por favor ¢Qué hay en el parque?
Ahora observa los objetos que hay aqui
¢,Como podrias utilizar estos objetos para
inventar signos o sefales que indiquen
diferentes lugares del parque?

4. ¢Cémo podemos saber cuando una mesa
es mas larga que otra? ¢Qué usarias?

Nota. Descripcidon de las tareas del ‘Protocolo de Evaluacion de la Funcién Simbdlica’ en el plano

materializado.
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Tabla 6. Tareas del protocolo de evaluacién de la funcion simbdlica en nifios

preescolares en el plano perceptivo concreto y esquematizado.

Tareas

Consigna

6. Pictogramas: Se solicita al menor dibujar
cada una de las palabras presentadas. Al
finalizar se realizan preguntas relacionadas
con su ejecucion.

1. Dibuja las siguientes palabras: Maestra
Enojada, Fiesta Alegre y Fuerza.

2. Explica: ¢ Por qué Dibujaste eso?

7. Carta a mama Se solicita al
elaborar una carta sin emplear
Unicamente dibujos.

menor
letras,

1. Sin decir nada, sélo con dibujos prepara
una carta para mama sobre lo que te gustaria
comer el dia domingo.

NIVEL PERCEPTIVO ESQUEMATIZADO | NIVEL PERCEPTIVO CONCRETO

8. Trayecto de casa - tienda: La tarea
consiste en elaborar un7 dibujo en el cual se
represente un trayecto que vincule dos
lugares. EI menor debe explicar el dibujo
elaborado al evaluador.

1. Dibuja en esta hoja los lugares la ruta de tu
casa a la tiendita mas cercana.

9. Lugares en la ciudad El nifio debe
elaborar un dibujo en donde represente
diversos lugares conocidos por €él. El menor
debe exponer el dibujo y apoyarse del dibujo
durante la explicacion.

1. Dibuja en esta hoja los lugares que hay en
la ciudad.

Nota. Descripcion de las tareas del ‘Protocolo de Evaluacion de la Funcion Simbdlica’ en el plano
perceptivo concreto y esquematizado.

3.5.4 Criterios de analisis cuantitativo

Para realizar el analisis cuantitativo se establecieron puntuaciones de acuerdo

a la ejecucion de las tareas de los instrumentos de evaluacion, con el propésito de

realizar el analisis estadistico correspondiente.

Se evalu6 el desempefio de los nifios en la tarea y se establecieron criterios

de acuerdo al tipo de ejecucion realizada por los nifios. Los puntajes e indicadores

utilizados para asignar los puntajes de las tareas se muestran en la Tabla 7.
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Tabla 7. Criterios de cuantificacion de los resultados

Indicador Descripcion

El nifo no es capaz de realizar la tarea aun cuando el evaluador
1. No accede a la ) o . o ) o
] N proporciona distintos niveles de ayuda (Repeticion, ejemplificacion de la
ejecucion de la tarea y .

tarea, accion conjunta).

El menor es capaz de ejecutar correctamente la tarea cuando el evaluador
2. Accede con ayuda proporciona algun nivel de ayuda (Repeticion, ejemplificacion de la tarea,

accion conjunta).

3. Ejecucion de la tarea El nifio es capaz de realizar la tarea correctamente sin requerir ningln tipo

correctamente de ayuda por parte del evaluador.

Nota: Criterios de asignacion de puntajes en los instrumentos de evaluacion.

3.5.5 Criterios de analisis cualitativo

El andlisis cualitativo considero las caracteristicas y los tipos de respuesta de
los nifios en las tareas de evaluacién. Asimismo se registraron las caracteristicas

com portamentales.

En la tabla 8 se describen los indicadores de cualificacién parea las tareas del
protocolo de evaluacion de las acciones objetales. Se considera la actividad

desarrollada por el nifio, la actividad ladica, el lenguaje y el nivel de desarrollo.

En la tabla 9 se describen los indicadores de cualificacion para las tareas del
protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica. Se considerd el empleo de medios

simbdlicos, lenguaje, el nivel de desarrollo y la reflexion.

46



Tabla 8. Criterios para la cualificacion de las respuestas en la evaluacion de las
acciones objetales

Criterio Indicador Descripcién
‘Uso concreto de El nifo emplea los objetos de acuerdo a su uso
objetos’ convencional, desempefiando acciones concretas.
3
S ) . Durante las tareas de evaluacion, el nifio emplea objetos
S Uso de objetos . .
3 . , concretos y sustituye su uso convencional por otro de
& concretos y sustitutos f
Pt manera autbnoma.
©
2] < . . .
S Despliegue de cadenas El menor emplea objetos concretos y sustitutos de manera
= de acciones con objetos’ simultanea, realiza distintos tipos de acciones de acuerdo a

un argumento.

‘Onomatopeyas’ El nifio recrea sonidos de objetos, animales o personajes.
Didlogos’ Durante el desarrollo de la tarea el menor despliega dialogos
o entre personajes y/u objetos.
‘T
=) o = Tz g oz
=) ) o El lenguaje acompafia a la accion durante la ejecucién de la
c Narracion
) tarea.
-
) . ,  El menor emplea mdltiples aspectos del lenguaje mientras
Lenguaje desplegado . P P P gua
ejecuta las tareas.
A o Se motiva al nifio a realizar la tarea. Se emplean palabras
‘Animacion « , "
como: “adelante, tu puedes, lo has hecho bien”.
k=)
© L Se presenta por segunda ocasién la consigna modificando la
= ‘Repeticion . : .
© expresioén, pero manteniendo el contenido.
[}
a} : T s
@ i e, El experimentador, muestra al menor, indicios que garanticen
5 jemplificacion .
s la resolucion de la tarea.
2
z s . , Se realiza la tarea entre el entre experimentador y el nifio de
‘Accion Conjunta .
manera secuenciada.
) . > , El nifio es capaz de manipular un objeto de acuerdo a su uso
« Manipulacién de objetos ; ;
o , . . , convencional, sin embargo, el menor no recrea alguna
5 sin presencia de juego . . :
S situacién de juego en la tarea.
"%
o . g , El nifio es capaz de manipular un objeto de acuerdo a su uso
S Inclusion de juego a la . . . L
2 actividad’ convencional de manera autonoma. Durante la ejecucién el
2 nifio recrea alguna situacion de juego en la tarea.

Nota. Indicadores de analisis cualitativo de las ejecuciones del ‘Protocolo de Evaluacion de las
Acciones Objetales’
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Tabla 9. Criterios para la cualificacion de las respuestas en la evaluacion de las
acciones simbolicas

Criterio Indicador Descripcion

‘Sin empleo de medios  EIl nifio no propone por si mismo medios simbdlicos durante

simbdlicos’ la elaboracion de las actividades.
S El nifio ni | dios simboli
k= , nifo Unicamente propone emplear medios simbdlicos
5 3 ‘Uso de objetos . ente prop P -
© O , atribuyendo el significado a alguno de los rasgos fisicos del
£ =S concretos .
o 8 objeto.
=
o = ¢ .
o @ Empleo de objetos . . . Lo
D . . El menor emplea objetos sustitutos como medios simbdlicos
sustitutos como medios . L
e durante la elaboracién de las actividades.
simbdlicos
‘Onomatopeyas’ El nifio recrea sonidos de objetos, animales o personajes.
Didlogos’ Durante el desarrollo de la tarea el menor despliega dialogos
o entre personajes y/u objetos.
g
> . o El lenguaje acompafia a la acciéon durante la ejecucién de la
c Narracion
) tarea.
-
. , ,  El menor emplea multiples aspectos del lenguaje mientras
L enguaje desplegado . P P P 9ua
ejecuta las tareas.
A o, Se motiva al nifio a realizar la tarea. Se emplean palabras
Animacion ’ , .
como: “adelante, t puedes, lo has hecho bien”.
2
° Repeticion’ Se presenta por segunda ocasion la consigna modificando la
§ expresién, pero manteniendo el contenido.
(]
© . e, El experimentador, muestra al menor, indicios que
Bt ‘Ejemplificacion . .
5 garanticen la resolucién de la tarea.
2
z s . , Se realiza la tarea entre el entre experimentador y el nifio de
‘Accion Conjunta .
manera secuenciada.
El nifio no es capaz de dar explicacion a sus acciones
‘Ausencia de reflexiéon’  durante la evaluacion. A pesar de la inclusién preguntas
orientadoras el nifio no accede a la reflexion.
S
< ) L , El nifio es capaz de acceder al caracter reflexivo de la
) Reflexién con ayuda - . . ., .
% actividad a partir de la inclusién de preguntas orientadoras.
4

El nifio es capaz de explicar y justificar su ejecucion

‘Accion reflexiva’
correctamente.

Nota: Criterios de analisis cualitativo de las ejecuciones del ‘Protocolo de evaluacién de la funcién
simbodlica’.
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En sintesis, el cuadro 10 y 11 se resumen los criterios cualitativos y

cuantitativos de los instrumentos de evaluacion aplicados.

Tabla 10. Criterios de andlisis de las acciones objetales

Criterios de analisis:

seale|

Cualitativo Cuantitativo

Uso concreto de objetos

Uso de objetos concretos y
Tipos de sustitutos
acciones

Despliegue de cadena de
acciones

Onomatopeyas

. Dialogos 1= No accede N
Lenguaje -

Narraciones 2 = Accede con ayuda
Lenguaje desplegado 3 = Ejecucibn de la tarea »

correctamente
Animacion -

Nivel de Repeticion
desarrollo } o
Ejemplificacion

Accién conjunta

Protocolo de evaluacion de las acciones objetales

Sin presencia de juego
Actividad ladica

Presencia de juego

Nota. Resumen de criterios de analisis en el protocolo de evaluacién de las acciones objetales.
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Tabla 11. Criterios de analisis de las acciones simbdlicas

Criterios de Analisis

Accién conjunta

Ausencia de Reflexion

Reflexion Reflexion con Ayuda

Accién Reflexiva

Nota. Resumen de criterios de analisis en el protocolo de evaluacién de funcién simbolica

. o o
Cualitativo Cuantitativo %
Q
7]
Sin uso de medios
simbdlicos
Uso de medios Uso de simbolos
8 simbdlicos concretos
NG ]
o Uso de simbolos
£ sustitutos
n
H
\g Onomatopeyas )
S n
c Didlogos
> f w
p Lt 1= No accede i
< Narraciones
8 - 2 = Accede con ayuda )
c Lenguaje desplegado K
NS 3 = Ejecucibn de la tarea
% Animacion correctamente -
=) ~
o Repeticion
o Nivel de desarrollo ©
Q) . oy .-, =
S Ejemplificacion
(o]
o
o
(@]
o
o
o
S
o
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C. Bitdcora de Registro de Observacién de las Sesiones de juego en el Grupo

Experimental

Durante la aplicacion del programa formativo experimental se realizaron

mediciones en cada una de las sesiones, las cuales consideraron distintos aspectos

de la actividad de los nifios.

Las categorias de registro de las observaciones son: 1) acciones objetales

pertenecientes al juego (Tabla 12), 2) sustituciones objetales (Tabla 13), 3)

expresiones Verbales (Tabla 14), 4) uso de medios simbdlicos (Tabla 15), 5) actitud

ante el juego (Tabla 16), 6) desempefio del Rol (Tabla 17) y 7) Participacion durante

el juego (Tabla 18).

Tabla 12. Acciones objetales pertenecientes al juego

ACCIONES OBJETALES PERTENECIENTES AL JUEGO

Parametro

1. Lanzamiento de
materiales.

2. Manipulacién
inespecifica

3. Exploracién del
objeto

4. Uso
convencional del
objeto

5. Manipulacién de
objetos dirigido al
juego con ayuda

5. Manipulacién de
objetos dirigido al
juego autbnomo

Caracteristica

El nifio no emplea materiales de acuerdo a un objetivo. Prueba la
resistencia de los materiales, los golpea, los acumula.

El niflo emplea materiales intentando seguir un objetivo (revolver, cortar,
peinar, etc.) No obstante la accion realizada no corresponde con dicho
objetivo.

El nifio requiere interactuar previamente con el objeto para realizar una
accioén especifica. Es decir, primero lo observa, lo prueba, lo muestra y
después emprende la accion.

El nifio es capaz de emplear objetos adecuadamente, sin embargo
estos no siguen el objetivo establecido del juego a pesar de que el
adulto le proporcionarle ayuda.

El nifio es capaz de emplear objetos adecuadamente de acuerdo al
objetivo del juego, sin embargo con la ayuda del adulto logra ejecutar la
accion correctamente de manera independiente.

El nifio es capaz de emplear objetos adecuadamente de acuerdo al
objetivo del juego de manera independiente.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental que abarcan la manipulacion de objetos

dirigidos al juego.
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Tabla 13. Sustituciones objetales

SUSTITUCIONES OBJETALES

Parametro

1. Acciones apoyadas en
objetos con contenido
concreto.

2. Sustituciones objetales
con ayuda

3. Sustituciones objetales
auténomas

4. Posibilidad de realizar un
rol sin objetos

5. Ejecucion de cadenas de
acciones desplegadas

Caracteristica

El niflo no desempefia acciones dirigidas al juego a menos que
se le proporcionen objetos concretos.

El nifio logra desempefiar con ayuda distintos tipos de acciones
apoyado en sustitutos objetales (Peinar con un lapiz, cepillar
dientes con una cuchara, etc.).

El nifio logra desempefiar de manera auténoma distintos tipos
de acciones apoyado en sustitutos objetales (Peinar con un
lapiz, cepillar dientes con una cuchara, etc.).

El nifio es capaz de realizar un rol o apoyado en la imitacién y
sin la presencia de objetos.

El nifio ejecuta diversas acciones durante el juego, empleando
objetos  concretos, sustitutos y gestos  simbolicos
simultaneamente.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental que abarcan la sustitucién de objetos y

el empleo de gestos simbdlicos en el juego.

Tabla 14. Expresiones verbales

EXPRESIONES VERBALES

Parametro

1. Sin presencia de expresiones.

2. Expresiones sin relacion al juego.

Caracteristica

El menor no realiza ningln tipo de expresién durante la
actividad de juego.

Las expresiones realizadas por el nifio no
corresponden con el juego.

3. Expresiones correspondientes El nifilo imita sonidos de objetos, animales, etc.

con sonidos de objetos o animales.

4. Uso de dialogos durante el juego
dirigido a los coetaneos con ayuda.

5. Uso de didlogos durante el juego
dirigido a los coetaneos

autbnomamente.

mientras realiza una accién especifica.

El nifio no genera didlogos durante el juego de manera
independiente, requiere de la orientacion del adulto
para acceder a ello.

El nifio propone dialogos durante el juego de manera
independiente.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental relacionados con aspectos verbales

desplegados durante el juego.
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Tabla 15. Uso de medios simbolicos

USO DE MEDIOS SIMBOLICOS

Parametro

1. Rechaza el uso de medios
simbdlicos durante el juego.

2. Acepta el uso de medios
simbdlicos durante el juego con
ayuda.

3. Acepta el uso de medios
simbolicos de manera
auténoma.

4. Propone medios simbdlicos
durante el juego.

Caracteristica

Ante la presencia de medios simbdlicos el menor no
mantiene el significado del simbolo aun cuando el
adulto proporciona ayuda.

Ante la presencia de medios simbdlicos el menor
Unicamente mantiene el significado del simbolo
cuando el adulto proporciona ayuda.

Ante la presencia de medios simbdlicos el menor
mantiene el significado del simbolo durante el juego
de manera auténoma.

El nifio propone simbolos y signos durante el juego
para regular acciones propias o de sus coetaneos.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental relacionados con el uso de medios

simbdlicos durante el juego.

Tabla 16. Actitud en el juego

ACTITUD ANTE EL JUEGO

Parametro

1. Apatia

2. Interés

Caracteristica

El menor no muestra interés para integrarse al juego, se aparta del
grupo o bien realiza la actividad sin motivacion.

El nifio se interesa a la tarea, se integra al grupo para desarrollar la

actividad de juego y se empefia en realizar el rol adecuadamente.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental relacionados con la actitud durante el

juego.
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Tabla 17. Desempeiio del rol

DESEMPENO DEL ROL

Parametro

1. Asume el rol de manera
conjunta

2. Asume el rol de manera
independiente

Caracteristica

El menor logra realizar las actividades de acuerdo al objetivo
inicial planteado, o bien de acuerdo al rol mediante la ayuda
del adulto.

El nifio logra realizar las actividades de acuerdo al objetivo
inicial planteado, o bien de acuerdo al rol de manera
auténoma.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental relacionados con el desempefio del rol

durante el juego.

Tabla 18. Participaciéon durante el juego

PARTICIPACION DURANTE LA ORGANIZACION DEL

JUEGO

Parametro

1. No participa durante la
organizacioén del juego.

2. Acepta y participa
durante la organizacion del
juego.

3. Analiza la situaciéon de
juego.

4. Propone y organiza de
manera auténoma la
actividad.

Caracteristica

El menor no se mantiene durante la organizaciéon y ejecucion
de la actividad. Sus respuestas no corresponden con lo que se
pregunta o con el juego.

El menor participa activamente durante la organizacion y
ejecucion de la actividad, sin embargo requiere de ayuda para
adaptarse a diferentes situaciones en el juego.

El menor participa activamente durante la ejecucion y
organizacion de la actividad. Logra adaptarse ante distintas
situaciones en el juego de manea auténoma.

El menor participa activamente durante la organizacién y la
ejecucién de la actividad. Se adapta y propone situaciones
nuevas durante el juego.

Nota. Indicadores a evaluar durante el programa experimental relacionados con la participacién

durante el juego.

De acuerdo a los indicadores del registro de las sesiones de juego se realizo

un analisis cualitativo, en el cual se describen las caracteristicas del desempefio de

los niflos de acuerdo a cada una de las etapas del programa formativo.
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3.6 Procedimiento

A. Primera fase de estudio: evaluacion pre-test y analisis de datos.

La primera fase de la investigacion consistidé en gestionar y conformar los
grupos de la muestra en los colegios de procedencia de los participantes del estudio.
Respecto al grupo experimental los grupos fueron asignados por los directivos del
colegio segun los criterios de inclusién. Por otra parte los nifios de grupo control
fueron seleccionados de un una base de datos al azar, siempre y cuando cumpliesen
con los criterios de inclusién descritos previamente. Posteriormente se efectué una
sesion para detallar los objetivos de la investigacion a los padres de los nifios y
académicos de las instituciones correspondientes a razén de otorgar el

consentimiento informado.

Se accedi6 a las bases de datos de los colegios a fin de capturar informacion
acerca de la identidad de los nifios participantes. Se diseiid un formato para
concentrar la ficha de identidad de los nifios, escolaridad, edad, antecedentes del

desarrollo.

Ambos grupos fueron evaluados al inicio del ciclo escolar 2015 — 2016 con el
‘Protocolo de Evaluacion de las Acciones Objetales’ y el ‘Protocolo de Evaluacion de
la Funcion Simbdlica’ (Solovieva & Quintanar, 2014). Los resultados obtenidos en la
evaluacion pre-test del grupo experimental permitieron disefiar el programa de

intervencién de acuerdo a las caracteristicas y necesidades del grupo.

B. Segunda fase de estudio: aplicaciéon de programa formativo

Posterior a la conformacién de los grupos de la investigacion. Se establecieron
horarios de trabajo para desarrollar el programa formativo de juego tematico de roles.
El horario de trabajo se establecié de lunes a jueves de 9:00 am a 10:00 am. En total
se desarrollaron 67 sesiones de intervencion del 18 de octubre de 2015 al 19 de
mayo de 2016.
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El programa formativo de juego implementado en el grupo experimental,
constituye una propuesta apoyada en la corriente psicolégica y neuropsicolégica
historico — cultural (Elkonin; 1980; Vigotsky, 1995; Galperin, 1986).

El programa formativo de introduccién al juego teméatico de roles sociales persiguio

los siguientes objetivos.

Objetivo General: Favorecer y formar la actividad simbdlica a apoyada en el

juego de roles en la edad preescolar temprana.
Objetivos Especificos:

1. Desarrollar la ejecucion de las acciones objetales de acuerdo al uso cultural
de los objetos en situaciones de juego.

Desarrollar en los menores la sustitucion de objetos.

Desarrollar la posibilidad de realizar cadenas de acciones y gestos simbalicos.

Favorecer el empleo de medios simbdlicos.

o k~ 0N

Enriquecer el desarrollo del lenguaje y la imaginacion.

Etapas del programa

El programa se encuentra conformado por una etapa preliminar y tres etapas
principales. En la figura 2 se describen las caracteristicas de cada una de las etapas.
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Figura 2. Etapas de desarrollo de programa formativo de juego

Etapa
Preeliminar

Etapa |
Juego con Objetos

Etapa Il

Juego de Roles
apoyado en
objetos

Etapa Il

Juego de Roles
apoyado en
objetos y
sustitutos

» Sesiones: 1 -3
- Objetivo: Establecer las condiciones generales del programa: reglas, estructura de trabajo y actividades.

- Descripcién: Se establecio el primer contacto con los nifios de la institucion y se presentaron las reglas y la
estructura de las actividades del programa.

de acuerdo a un objetivo. No existen roles en esta etapa, por lo tanto todos los nifios participan realizando las

- Sesiones: 4 - 24
- Objetivo: Desarrollar la ejecucion de las acciones objetales de acuerdo al uso cultural de los objetos en
situaciones de juego.
- Descripcion: Se crean situaciones de juego para que los nifios seleccionen objetos o juguetes y los empleen
mismas actividades.

« Sesiones: 25 - 40

« Objetivo: Introducir a los nifios al juego de roles a apoyandose en el uso de materiales concretos inicialmente y
sustitutos.

- Descripcion: Se recrean situaciones sociales para que los nifios desempefien roles. Inicialmente los materiales
poseen caracteristicas concretas. Posteriormente a los nifios se les presenta la posibilidad de sustituir algunos
materiales.

« Sesiones: 41 - 67

- Objetivos: Desarrollar el juego de Roles en su caracter desplegado. Empleando gestos simbalicos y objetos
sustitutos.

- Descripcion: En la tercera etapa los nifios siguen jugando a partir de la recreacion de situaciones sociales. Sin
embargo para desempefar los roles requieren de emplear objetos sustituidos y gestos simbolicos
conjuntamente

C. Tercera Fase de Estudio: Evaluacion Post-test

Al concluir la aplicacion del programa formativo de juego tematico de roles, se

prosiguid a evaluar nuevamente a los nifios del grupo experimental y control. La

evaluacion post-test del grupo experimental fue apoyada por un evaluador externo al

desarrollo de la investigacion.
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El tiempo de diferencia entre la evaluacion inicial y la final contempla un rango

de ocho meses.

Posteriormente los datos de los resultados obtenidos se concentraron en una
base de datos para su analisis y calificacion. Se obtuvieron puntajes de acuerdo a los

criterios descritos previamente y se realizo el analisis estadistico correspondiente.

Para el procesamiento estadistico se emplearon dos pruebas no paramétricas

empleando el software estadistico SPSS V.20.

La U de Mann Whitney para muestras independientes se utilizd para evaluar
los resultados de las evaluaciones en condiciones pre-test y post-test comparando
los grupos experimental y control. Adicionalmente se utiliz6 una prueba no
paramétrica de Signos de Willcoxon para muestras relacionadas, con ello se
evaluaron las diferencias de los resultados en el grupo experimental y control,

considerando un nivel de significancia de p < 0.05.

Para graficar los datos, fue necesario procesar los resultados en el programa
estadistico Sigma Plot V.11. Se obtuvieron las medias y el error estandar de cada
uno de los puntajes obtenidos y se graficaron.

Para el andlisis cualitativo de los datos se recurrid6 a las bases de datos, se

consideraron las caracteristicas de las ejecuciones de los nifios (Tablas10y 11).
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Capitulo IV
Resultados

Los resultados obtenidos en la investigacion se presentan por secciones.

En la primera seccién se exponen los resultados del curso de aplicacion del

programa formativo.

En la segunda seccién presentan y describen los resultados cuantitativos y
cualitativos concernientes a la evaluacion pre-test a partir del analisis intergrupal
(grupo control y experimental). Se describen las condiciones iniciales de ambos
grupos de acuerdo a los resultados del ‘Protocolo de evaluacién de las Acciones

Objetales’.

En la tercera seccion se presentan y describen los resultados cuantitativos y
cualitativos concernientes a la evaluacion post-test a partir del analisis intergrupal
(grupo control y experimental). Se describen las condiciones finales de ambos grupos

de acuerdo a los resultados del ‘protocolo de evaluacion de las acciones objetales’.

En la cuarta seccidon se presentan y describen los resultados cuantitativos y
cualitativos concernientes a la evaluacién pre-test a partir del analisis intergrupal
(grupo control y experimental). Se describen las condiciones iniciales de ambos
grupos por niveles de desarrollo de acuerdo a los resultados del ‘protocolo de

evaluacion de la funcién simbdlica’.

Finalmente, en la quinta seccién se presentan y describen los resultados
cuantitativos y cualitativos concernientes a la evaluacion post-test a partir del analisis
intergrupal (grupo control y experimental). Se describen las condiciones finales de
ambos grupos por niveles de desarrollo de acuerdo a los resultados del ‘protocolo de

evaluacion de la funcidon Simbdlica’.

4.1 Resultados del curso de aplicacion del programa
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La aplicacion del programa cubrié un total de 69 sesiones en las cuales se
abarco la etapa preliminar y las tres etapas subsecuentes.

Inicialmente los nifios se encontraron en la etapa de manipulacién especifica
de objetos. Se atraveso por la etapa de juego apoyado en objetos y posteriormente
se realizé juego simbdlico. Al finalizar el programa los nifios del grupo experimental

comenzaron a acceder al juego tematico de roles materializado.

Las mediciones empleadas durante las sesiones de evaluacion se procesaron
cuantitativamente con el objetivo de graficar el desempefio de los nifios durante la
aplicacion del programa y apoyar el andlisis cualitativo (Tabla 19).

Tabla 19. Caracteristicas de las actividades por etapas

Indicador Inicial 2da Etapa Final
Acciones objetales _ Manipulacién de objetos M§n|puIaC|c_)r_1 . de
. Uso convencional del .. . . objetos dirigida al
pertenecientes al : dirigida al juego con .
. objeto. juego de manera
juego ayuda. "
auténoma.
Posibilidad de

Sustituciones
objetales

Expresiones verbales

Uso de medios
simbdlicos

Desempefio del rol

Acciones apoyadas
en objetos concretos.

Conversacion
dialégica e imitacion
de sonidos.

uso de
simboélicos

Acepta el
medios
con ayuda

Sin
roles

presencia de

Sustituciones objetales
con ayuda.

Uso de dialogos dirigido
a coetaneos con ayuda.

Acepta el wuso de
medios simbdlicos de
manera autbnoma

Asume el rol con ayuda

realizar un rol sin
objetos.

Uso de dialogos
dirigido a coetaneos
auténomo.

Propone medios
simbolicos durante el
juego

Asume el rol de
manera auténoma

Nota: caracteristicas de las acciones de los nifios durante el desarrollo del programa de acuerdo a

cada una de las etapas formativas.

A. Primera etapa. Juego de roles con apoyo de objetos (11 sesiones).



Inicialmente el grupo experimental accedié a los juegos apoyados en el
empleo objetos concretos. Los nifios mostraron interés por obtener la mayor

cantidad de objetos aun cuando no fuesen necesarios durante el juego.

Debido al nivel de juego desplegado por los nifios inicialmente, la sustitucion
de objetos no se realiz6. En cambio se emplearon objetos de acuerdo a su uso

cultural en una situacién ladica organizada y dirigida.

En esta etapa las expresiones verbales realizadas por los nifios mantuvieron
poca relacion con el juego planteado. Sin embargo, a partir del empleo de objetos se
favorecio la produccion de onomatopeyas.

Los nifios aceptaron utilizar algunos medios simbolicos brindados por los
monitores del programa, los cuales reflejaron situaciones especificas de manera
clara. Por ejemplo para indicar a los nifios el momento de organizar el mobiliario y
materiales del aula, se mostraba una imagen que contenia a un grupo de nifios

colaborando y acomodando los objetos.

El interés en las actividades era mantenido por los nifios siempre que los
objetos deseados por ellos les fuesen proporcionados. Por lo tanto al retirar los

materiales los nifios optaban por deslindarse de la actividad.

En la primera etapa los nifios utilizaban objetos de acuerdo a su uso
convencional a partir de una situacion ludica. Los nifios requieren de constante
orientacién en la actividad para realizar acciones correspondientes al objetivo del

juego hasta su conclusion.

Durante el control los nifios no colaboraron en la reflexion dirigida por el
coordinador del programa, constantemente perdieron el objetivo de la actividad,
solicitando nuevamente objetos. Las respuestas de los nifilos no se dirigieron a los

cuestionamientos planteados por el coordinador del programa.
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B. Segunda Etapa. Introduccion al juego de roles a través de su

materializacion (20 sesiones)

El segundo periodo de la intervencion inicio al constatar que los nifios habian
interiorizado el esquema de las sesiones, ante la posibilidad de regular el interés del
nifio por obtener objetos sin un objetivo y el despliegue de acciones concretas con
los objetos en el juego sin requerir completamente de la inclusion los monitores a la

actividad.

Al iniciar la segunda etapa, los nifios expresan el interés de interpretar o
asumir un rol durante la presentacion del objetivo del juego. El interés de los nifios en
el juego se mantuvo siempre que los roles designados fueran los deseados.
Paulatinamente los nifios aceptaron la distribucién de los roles al azar, logrando

mantener el interés en la actividad.

Durante la organizacion del juego se materializaron los roles en tarjetas las
cuales indicaron el rol a desempefiar. El uso estos medios favorecié el desempefio
de los roles en el juego, los niflos comenzaron a ejecutar los roles de manera

independiente.

El juego de roles en esta etapa se apoyo del uso de objetos concretos. A su
conclusién se plantearon situaciones que exigieron emplear sustitutos de objetos.
Durante la ejecucion de la actividad fue necesaria la inclusion de los monitores del
programa para orientar y dirigir las acciones y expresiones verbales de acuerdo al
rol. Al término de la etapa se observé mayor autonomia en el desempefio de los roles

por los nifios.

En control persistieron las conductas observadas en el periodo inicial. Los
nifos no atendieron a la reflexion dirigida por el coordinador del programa y

respondieron de manera ajena a los cuestionamientos planteados.

62



C. Tercera Etapa. Uso activo de medios simbdlicos (38 sesiones)

En la tercera etapa del programa los nifios recurrieron a la sustitucion de
objetos para desempenfar los roles. La cantidad de objetos sustituidos incremento
durante el progreso del programa. Al término, los nifios emplearon por completo
objetos sustitutos y gestos simbodlicos para desempefiar los roles y desplegar

acciones.

Al iniciar la tercera etapa del programa los nifios requirieron de la inclusion de
los monitores para dirigir las expresiones correspondientes a los roles. Gradualmente

los nifios lograron proponer y generar dialogos de acuerdo al rol asignado.

Al finalizar el programa los nifios logaron proponer y elaborar signos y
simbolos para materializar los roles en tarjetas, indicar lugares en el juego y regular
acciones. Inicialmente los nifios de manera conjunta con los monitores, regularon el
uso de los simbolos durante la ejecucion del juego. Al finalizar la etapa los nifios
adquieren autonomia para regular las acciones de otros a través de los simbolos y

verbalmente.

Los niflos mostraron interés en las actividades del programa, logrando
someterse a la actividad completamente, sin importar el rol asignado. Los menores

mostraron mayor disposicion y tolerancia en el juego.

Al finalizar el programa los nifios presentaron mayor independencia en el
despliegue de los roles. La inclusion de los monitores durante la ejecuciéon de la
actividad se dirigié a regular las expresiones verbales de los nifios y garantizar la

continuidad del juego en el caso de los roles secundarios.

En el control los niflos mostraron mayor disposicion para evaluar el
desempefio de los roles en cada sesion. Algunos nifios comenzaron a referir
acontecimientos sucintados en la actividad, evaluaron el desempefio de sus pares y
de manera conjunta con el coordinador lograron proponer mejoras para el

desempeiio de los roles.
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En conclusion, es posible apreciar que los nifios presentaron caracteristicas

especificas de acuerdo al tipo de juego desarrollado durante el programa.

Inicialmente las acciones se desempeiaron con la ayuda de objetos. Al
finalizar el programa las acciones de los nifios se apoyaron en el uso de sustitutos y

gestos simbalicos, permitiendo desplegar acciones continuas en el juego.

El grupo experimental inicialmente aceptd el uso de medios simbdlicos
proporcionados por el adulto. Al finalizar el programa los nifios proponen medios

simbdlicos en las actividades de juego.

En la primera etapa del programa los nifios refirieron acontecimientos que no
corresponden con la actividad planteada. Al concluir el programa el lenguaje se

dirigio al desempefio de los roles y al objetivo de la actividad.

En conjunto las caracteristicas presentadas por los nifios durante la aplicacion
del programa permiten identificar que los nifios dominan el juego simbdlico y logran

acceder al juego tematico de roles.

El histograma muestra el desempefio de los nifios durante el transcurso de

aplicacion del programa (figura 3).

Histograma del programa formativo de juego

Sustitucion
con objetos

Acciones
con objetos

SESIONES DEL PROGRAMA

s |J50 Objetos Sustituciones Lenguaje Medios Simb

Figura 3. Registro del desempefio del grupo experimental en el programa formativo de juego.
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4.2 Resultados de acciones objetales pre-test

A continuacion se describen los puntajes de las ejecuciones de las tareas que
corresponden al ‘protocolo de evaluacién de las acciones objetales’ (Solovieva &
Quintanar, 2014) entre el grupo experimental y el grupo control en condicion pre-test
(tabla 20).

Tabla 20. Puntuaciones acciones objetales pre-test

Error Ude Puntuacion
Tarea Grupo Media Estandar Mann Sig.
Whitney Z

A Experimental X= 2.2  Err.=0.27

c ACC'tO,”eS , U =58 Z=-0.18 P=.398
spontaneas Control x= 2.1 Err. =0.26
A Experimental X= 2.5  Err.=0.20

Acg'gﬁfs eon U=475 7=0.96 P=.200
jetos Control X= 2.4 Err.=0.12
A Experimental X=2.3 Err. =0.20

Ajc’onets con U=575 z=-022 P=.423
uguetes Control %X=2.4  Em. =0.15
Sustitucion Experimental Xx=1.9 Err. =0.16

Objetal’ U =60 Z =-0.04 P=.500
jeta Control Xx=1.9 Err. =0.09
‘Representacion  Experimental X=2.7 Err. =0.20

de Acciones sin U =40.5 Z=-154 P=.965
Objetos’ Control x=2.3 Err. =0.19
‘Acciones Experimental Xx=2.1 Err. =0.22

Simbélicas U =455 Z=-1.04 P=.166
Representativas’ Control Xx=1.8 Err.=0.26

Nota. Registro de las puntuaciones del grupo experimental y control en las tareas del protocolo de

evaluacion de las acciones simbdlicas en condicion pre-test / post-test. * p < .05, ** p <.001.
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En relacion a los resultados obtenidos a partir del analisis cuantitativo es
posible observar que las condiciones de ejecucion de los nifios de ambos grupos en
las tareas evaluadas fueron semejantes entre si, debido que los nifios no mostraron
dificultades en la ejecucion de acciones objetales. De acuerdo a los puntajes de la
evaluacion, los niflos de ambos grupos se encontraron en una etapa de acciones

objetales inicialmente.

En la figura 4 se representan los resultados de la evaluacion pre-test.

Acciones objetales pre-test

Ejecucion 4 ]
Correcta

Ejecucion
con Ayuda 2 4

Ejecucion
Incorrecta

Il G. Experimental
I G. Control

Figura 4. Puntajes obtenidos en el ‘protocolo de evaluacién de las acciones objetales’ en condicién

pre-test. * p <.05. * p <.001

Por otra parte, a nivel cualitativo se observan condiciones semejantes entre
ambos grupos en los tipos de acciones, actividad ladica, lenguaje y nivel de

desarrollo.
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De acuerdo a los resultados de la evaluacion inicial es posible apreciar que
inicialmente los menores de ambos grupos no lograron proponer argumentos de
juego sobre los cuales desplieguen acciones con objetos y mufiecos. En limitados
casos se observa que los nifios proponen jugar con los objetos, sin embargo el

argumento de juego fue abandonado y modificado constantemente.

Los tipos de actividad desplegados por los nifios inicialmente corresponden a
acciones objetales, los nifios no acceden al despliegue de acciones con sustitutos.

Respecto al lenguaje, inicialmente en ambos grupos predominé el lenguaje
dialégico, dirigido a establecer un acto comunicativo entre el nifio y el evaluador. En
gran medida el contenido de la conversacién no tuvo relacién con la actividad
desempefiada por los nifios. La imitacion de sonidos y onomatopeyas se realizé bajo
la consigna del evaluador. En limitados casos se observéo que el lenguaje

acompafara la accion durante su ejecucion.

La ejecucion de las tareas correspondientes a las acciones objetales en su
mayor parte son accesibles para los nifios del grupo experimental y control, logrando
desempeniar acciones practicas con objetos. Por otro lado, la sustitucion de objetos y
la representacion de acciones simbdlicas fueron accesible con la ayuda del
evaluador. Asimismo la inclusion del evaluador a la tarea permitié el despliegue de
cadenas de acciones con objetos apoyadas en juego. Por lo tanto los nifios se
encontraron en una etapa de acciones objetales y en su zona de desarrollo proximo

las acciones simbodlicas y el juego.

A continuacién se exponen ejemplos para ilustrar los tipos de actividades, uso

de objetos, lenguaje y nivel de desarrollo.
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Tarea: ‘Acciones espontaneas’

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto RT

Edad: 4 afios, 0 meses

Sujeto ELD

Edad: 3 afios, 7 meses

Realiza manipulacién de objetos de manera
correcta sin acompafiamiento verbal, ni recreacién
de situaciones de juego.

Toma los objetos, los observa, los acomoda, toma
otros... La inclusion del evaluador a la tarea
favorece el despliegue de acciones.

El menor realiza juego de manipulacién
Unicamente. Primero toma un mufieco, luego un
carro, no ejerce acciones simultdneamente. Pasa
de manipular un objeto a otro, sin produccién
verbal.

Con muestra despliega mayor cantidad de

acciones.

Tarea: ‘Acciones con objetos’

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto XM

Edad: 3 afios, 0 meses

Sujeto NTLY

Edad: 3 afios, 11 meses

Empleo de objetos adecuadamente de acuerdo a su
uso cultural, las_acciones no_se apoyan en la

Manipulacion de objetos de acuerdo al uso

recreacion de situaciones ludicas.

cultural realizado con ayuda conjunta, de lo
contrario se niega efectuar la tarea, o bien

La menor explica las acciones que puede realizar

solo muestra los objetos, sin_produccidn

con los objetos, previamente a su ejecucién.

verbal.

- NTLY: Con este se puede peinar (realiza accién de
peinarse).

Tarea: ‘Sustitucion de objetos’

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto VLR

Edad: 3 afios, 4 meses

Sujeto EMLN

Edad: 3 afios, 9 meses

La menor no accede a la sustitucién de objetos.
Utiliza objetos de acuerdo a su uso convencional
Unicamente.

El menor no accede a la sustitucién de objetos de

manera auténoma. Requiere de la
ejemplificacion de la tarea para realizarla
correctamente
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Tarea: ‘Acciones animadas’

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto NP

Edad: 4 afios, 3 meses

Sujeto FRND

Edad 3 afios, 4 meses

No representa acciones con los personajes,
solo arrastra o _acomoda. Con ayuda logra
mostrar algunas acciones con mayor precision.

-NP: ‘Mira... {Qué es?’
- Evaluador: ‘4 A qué animal se le parece?’
- NP: ‘Es un caballo...’

Acomoda el caballo y toma otro objeto. No
propone realizar _acciones con los objetos,
solo cuando le es solicitado directamente.

La menor menciona que no sabe como realizar la
actividad, se realiza de manera conjunta la tarea
para desplegar acciones con los personajes.

Unicamente emplea su lenguaje para solicitar
ayuda durante la evaluacion.

Tarea: ‘Acciones simbdlicas representativas’

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto ZHR

Edad: 4 afios, 3 meses

Sujeto DVD

Edad: 3 afios, 10 meses

El menor representa acciones de manera

Acciéon simplificada Unicamente realiza sonido

inespecifica, solo cierra los 0jos mas no emplea
otro recurso para representar la accién. Con la
ejemplificacion de la tarea replica accion
diferenciada.

de ronquido. No se acompafia de algin gesto o
recurso verbal. La ejemplificacién de la tarea
permite su despliegue de manera diferenciada.

4.3 Resultados de acciones objetales post-test

A continuacion se describen los puntajes de las ejecuciones de las tareas que

corresponden al ‘protocolo de evaluacion de las acciones objetales’ (Solovieva &

Quintanar, 2014) entre el grupo experimental y el grupo control en condicidén post-test

(Tabla 21).
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Tabla 21. Puntuaciones acciones objetales post-test

Ude Puntaje
Tarea Grupo Media Esfglr:drar Mann Sig.
Whitney z
o Experimental  x= 3.0 Err. =0.00
c Acl‘f”to,’;es , U =55 Z=-1.00 P=.374
spontaneas Control %= 2.8 Erm =0.18
o Experimental  x= 3.0 Err. =0.00
Acgzﬁfs eon U =45 Z=-1.70 P=.166
Jetos Control %= 2.8 Erm =0.12
A Experimental x=2.9 Err. =0.09
Ajc’onets con U =44 Z=-1.49 P=.150
uguetes Control X=2.6 Err. =0.15
) L Experimental x=3.0 Err. =0.00
Sgsbt'.tic;?n U =11 z=381  P=.001%
Jeta Control x=2.1 Err. =0.12
‘Representacion ~ Experimental X=2.9 Err. =0.09
de Acciones sin U =60.5 Z =-0.00 P=.500
Objetos’ Control x=2.9 Err. =0.09
‘Acciones Experimental x=3.0 Err. =0.00
Simbdlicas U =27.5 Z2=-2.78 P=.014*
Representativas’ Control x= 2.3 Err. =0.20

Nota. Registro de las puntuaciones del grupo experimental y control en las tareas del protocolo de

evaluacion de las acciones simbolicas en condicion pre-test / post-test. * p .05, ** p <.001.

En relacion a los resultados obtenidos a partir del analisis cuantitativo es
posible observar que existen diferencias estadisticamente significativas en las tareas

de sustitucién de objetos y acciones simbdlicas representativas (Figura 5).
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Acciones Objetales Pos-test
Ejecucidn

* *

Comecta - |
Ejecucion

con Ayuda 2
Ejecucidn 1
Incorrecta ' |
0

& & & & & c'F’G’

& & F S s
& &€

& o o
wf v v o -

Hl Eperimental
= Control

Figura 5. Puntuaciones obtenidas en el ‘Protocolo de Evaluacion de las Acciones Objetales’ entre el

grupo control y experimental en condicién post-test. . * p < .05, ** p < .001

Se despliega el analisis cualitativo y cuantitativo de las tareas que muestran
significancia estadistica.

En la tarea de sustitucibn de objetos, se encontraron diferencias
estadisticamente significativas entre el grupo experimental (x= 3.0) y grupo control

(X= 2.1) en la condicién post-test (Z= -3.8, P=.000).

El grupo experimental presentd un puntaje mayor en la tarea accediendo a la
ejecucion de la tarea de manera autbnoma, mientras que el grupo control accedid

con la ayuda del evaluador (Figura 6).
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Sustitucion de Objetos

Ejecucion
Correcta

Ejecucién
con Ayuda

Ejecucidn
Incormrecta

Sustitucidn

@ Grupo Experimental
B Grupo Control

Figura 6. Puntuaciones obtenidas en la tarea ‘Sustitucion de objetos’ entre el grupo control y
experimental en condicidon post-test. Grupo experimental (X= 3.0) y grupo control (x= 2.1, Z=-3.8,
P=.000). * p < 0.001

A nivel cualitativo se observaron diferencias en la sustitucion de objetos de

acuerdo a las caracteristicas de las ejecuciones entre ambos grupos.

En la condicion pos-test los nifios del grupo experimental lograron proponer
situaciones de juego sobre las cuales desplegaron acciones con los objetos

sustitutos, permitiendo la ejecucion de cadenas de acciones.

Por otra parte, las acciones de los nifios del grupo control se apoyaron en el
uso concreto de objetos en ausencia de juego. Los nifios del grupo control que
lograron proponer argumentos de juego modificaron el contenido del juego

constantemente, manipulando numerosos objetos durante un mismo juego.

A nivel del lenguaje, se observé que durante la ejecucion de las acciones de
los nifios del grupo experimental, el lenguaje se despliega y acompafia la actividad
en todo momento, permitiendo a los nifios generar dialogos, onomatopeyas y narrar

la accion desempefiada.

En el grupo control se observd un predominio del lenguaje dialégico y
narrativo. El contenido de la conversacidn ocasionalmente se relacioné con la

actividad desempefada.
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Respecto a los niveles de desarrollo los nifios del grupo experimental acceden
al juego simbdlico de sustitucion de objetos. Por otra parte el nivel de desarrollo del
grupo control aun correspondié con el despliegue de acciones concretas con los

objetos.

Los nifios del grupo control requirieron de la ejemplificacion de las tareas y la
inclusién del evaluador para acceder a la sustitucion de objetos en situaciones de

juego.

A continuacion se exponen ejemplos para ilustrar los tipos de actividades, uso
de objetos, lenguaje y nivel de desarrollo.

Tarea: ‘Acciones con objetos’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto SN Sujeto MND
Edad: 4 afios, 1 mes Edad: 4 afios, 0 meses

SN: ‘Para darle de comer al mufeco tengo que
preparar la comida’.

(Realiza gesto simulando encender una estufa). Toma La menor realiza juego de manipulacion de
objetos y los coloca sobre la mesa. Describe la accién objetos, no_incluye actividad de juego ni

durante su ejecucién. acompafia la actividad con el lenguaje.
Unicamente muestra objetos al evaluador
SN: ‘Ya esta lista la sopa’. sin hablar.

Utiliza cuchara para dar de comer al mufieco. Y con el
realiza accion de beber.
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Tarea: ‘Acciones con objetos’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto XM

Edad: 3 afios, 9 meses

Sujeto NTLY

Edad: 4 afios, 4 meses

Manipulacién de objetos de acuerdo al uso
cultural de manera auténoma, requiere de
repeticién de la consigna, debido que empieza
a sustituir el objeto.

Propone jugar a la comida, sustituye peine
simulando que es una jarra de agua en el vaso.
Realiza onomatopeyas

Empleo de objetos adecuadamente de acuerdo a
su uso cultural, las acciones no se apovan en la
recreacion de_ situaciones lddicas. La menor
explica las acciones que puede realizar con los
objetos, previamente a su ejecucion.

- NTLY: Se usa asi (realiza accion de peinarse).

Tarea: ‘Acciones con objetos’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto NP

Edad: 4 afios, 11 meses

Sujeto IKR

Edad: 4 afios, 4 meses

La menor propone situacién de juego para
realizar la accién. Juega a preparar la comida
ala mufeca. Durante la elaboracion de la tarea
la menor describe las acciones.

NP: ¢Que le doy de comer?
Eval: Lo que tu quieras.
NP: Voy a hacerle un sandwich.

Toma el vaso y el peine y empieza a agitarlos.
Realiza gesto de mezclar y onomatopeyas.

Emplea cuchara para dar de comer al mufieco.
Y el vaso para simular que bebe.

IKR: Con esta cuchara puedo darle de comer al
mufieco. Mira.

Realiza la accién correctamente.

IKR: Pero también puedo hacer un puente con
este. Mira.

Coloca la cuchara acostada sobre la mesa.
IKR: Este puede ser el otro puente.

Toma el peine y lo coloca en la mesa.

IKR: Y con eso el coche puede viajar.

Solicita el auto de juguete para jugar con él. Se
repite la instruccidon nuevamente y logra mostrar
acciones con objetos adecuadamente.
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Tarea: ‘Sustitucién de objetos’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto RT Sujeto EMLN
Edad: 4 afios, 1 mes Edad: 4 afios, 3 meses

El menor accede a la sustitucion de objetos de El menor realiza la sustitucion de objetos
manera autbnoma. con ayuda (muestra).

Respecto a la tarea de acciones simbolicas representativas, se encontraron
diferencias estadisticamente significativas entre el grupo experimental (X= 3.0) y
grupo control (X= 2.3) en la condicibn post-test (Z= -2.7, P=.002). El grupo
experimental presentd un puntaje mayor en las ejecuciones de la tarea, accediendo a
la representacion de acciones de manera autbnoma. Por otra parte, el grupo control

accedio a la representacion simbdlica con la ayuda del evaluador (Figura 7).

Acciones Simbolicas Representativas Post-test

Ejecucion 34
Correcta

Ejecucion 24
con Ayuda

Ejecucion
Incorrecta

A Simbélicas

I Grupo Experimental
I Grupo Control

Figura 7. Puntuaciones obtenidas en la tarea ‘Sustitucion de objetos’ entre el grupo control y
experimental en condicién post-test. Grupo experimental (X= 3.0) y grupo control (X= 2.3, Z=-2.7,
P=.002). * p £ 0.05
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En la ejecucion de acciones simbdlicas se observaron diferencias cualitativas
en ambos grupos. Los nifios del grupo experimental desplegaron gestos simbalicos
altamente diferenciables apoyados en el juego. Por otra parte en el grupo control se
observaron dificultades en la representacion de acciones simbdlicas, las cuales

Unicamente se presentaron en ausencia de juego.

Respecto al lenguaje, los nifios del grupo experimental describieron la accién
durante la ejecucién de la tarea y generaron onomatopeyas correspondientes al
gesto simbdlico. En el grupo control se observa poco despliegue del lenguaje durante

la representacion de acciones simbdlicas.

El nivel de desarrollo del grupo experimental corresponde con el dominio de
gestos y acciones simbdlicas representativas, las cuales permiten el despliegue de
cadenas de acciones. Por otra parte el uso de gestos simbdlicos se encuentra en la
zona de desarrollo proximo de los nifios del grupo control.

A continuacion se exponen ejemplos para ilustrar los tipos de actividades, uso

de objetos, lenguaje y nivel de desarrollo.

Tarea: Acciones simbdlicas representativas’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto XM Sujeto ELSD
Edad: 3 afios, 9 meses Edad: 4 afios, 0 meses

Representa accién correctamente, mientras

) ) — Intenta realizar la accion con los objetos, con la
ejecuta la tarea la menor describe la accidn.

ejemplificacion de la tarea accede a la imitacion
de acciones simbdlicas. No _menciona nada
durante la tarea.

-XM: "Primero me pongo asi’ (se recuesta sobre la
mesa) [...] Luego me duermo asi (cierra los 0jos).
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Tarea: Acciones simbdlicas representativas’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto VL

Edad: 4 afios, 5 meses

Sujeto FRND

Edad: 3 afios, 11 meses

La menor logra representar la accion correctamente,
requiere de animacioén para desplegarla.

La accién se acomparia del lenguaje.

-VL: Yo si sé como hacerle cuando me duermo.
-Eval: Muéstrame

- VLR: En las noches me acuesto en mi cama (se
recuesta sobre la mesa) y mi mam& me lee un
cuento para dormir [...] cierra los ojos y realiza
imitacion de ronguido.

Realiza la accién incorrectamente, Unicamente

cierra los o0jos sin apoyarse de otro
movimiento.
Se anima a hacerlo mejor y ejecuta

nuevamente la misma accion.

Se realiza ejemplificacién de la tarea y logra
imitarla.

No hay acompanamiento de lenguaje en la
elaboracion de la tarea.

Tarea: Acciones simbodlicas representativas’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto DVD

Edad: 4 afos, 3 meses

Representa accidon _mientras describe como se
realiza.

- SB: ‘Cuando mi mama me manda a dormir me
acuesto asi’ (recuesta las manos sobre su cabeza)
... Ronca al ejecutar |la representacion

Reguiere de ejemplificacién de la tarea para
realizar _la__representacién de manera
diferenciada.

No menciona nada mientras realiza la tarea.

Ejecuciones intragupales

En el grupo experimental se apreciaron cambios en la ejecuciéon de acciones

simbdlicas con objetos sustitutos y el despliegue gestos en las tareas de evaluacion.

A continuacion se exponen las diferencias en la ejecucion de las tareas comparando

el nivel de desarrollo preliminar y posterior a la aplicacion del programa formativo.
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Grupo experimental: caso 10. Sujeto ZHR

Tarea: ‘Acciones simbdlicas’

Condicién pre-test
El menor representa acciones de manera inespecifica,
solo cierra los ojos mas no emplea otro recurso para
representar correctamente la accién. Con ejemplificacion
accede a replicar accion diferenciada.

Condicién-pos-test

El menor representa acciones
adecuadamente, describe la accién
durante  su  ejecucion y realiza
onomatopeya.

Nota: Las ejecuciones del nifio ZHR las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de las

acciones simbdlicas.

Grupo experimental: caso 5. Sujeto RT

Tarea: ‘Acciones animadas’

Condicion pre-test

El menor accede a la representacibn de acciones
variadas con los objetos, pero Unicamente cuando se le
pregunta uno por uno. Pues no muestra iniciativa para
realizar juego con los mufiecos.

Condicion-pos-test
El menor accede a la representacion de
acciones variadas con los personajes,
juega con ellos y verbaliza la accion
mientras ejecuta la tarea.

- RT: ‘El mono brinca en los arboles de la
selva (Realiza accion correspondiente)
[...] el nifo intenta llegar con el mono...
se cae...(onomatopeya)’

Nota: Las ejecuciones del nifio RT las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de las

acciones animadas.

Grupo experimental: caso 1. Sujeto XM

Tarea: ‘Acciones con objetos

Condicion pre-test

Manipulacién de objetos de acuerdo al uso cultural
realizado con ayuda conjunta, de lo contrario se niega
efectuar la tarea, sin produccién verbal.

Nota: Las ejecuciones del niflo XM las cuales constatan

acciones con objetos.

Condicion-pos-test
Manipulacién de objetos de acuerdo al
uso cultural de manera autonoma,
requiere de repeticion de la consigna,
debido que empieza a sustituir el objeto.

Propone jugar a la comida, sustituye
peine simulando que es una jarra de agua
en el vaso.

el nivel de desarrollo inicial y final de las
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4.3 Resultados de evaluacién de la funcién simbdlica pre-test

A continuacion se describen los puntajes de las ejecuciones de las tareas que
corresponden al ‘protocolo de evaluacion de la funcion simbodlica’ (Solovieva &

Quintanar, 2014) entre el grupo experimental y el grupo control en condicion pre-test.

Unicamente se reportan los niveles materializado, perceptivo concreto y
perceptivo esquematizado debido a la ausencia de cambios a nivel cuantitativo y

cualitativo en las acciones simbolicas verbales

En relacion a los resultados cuantitativos se observaron condiciones de
desarrollo semejantes entre los grupos en la ejecucion de acciones simbdlicas. En
ninguna de las tareas de evaluacion se aprecian diferencias estadisticamente
significativas. Los niflos no accedieron a la ejecucion de acciones simbdlicas

materializadas y perceptivas (Figura 8, tabla 22).

Acciones Simbdlicas Pre-test

Ejecucion
Correcta 3 7

Ejecucion
con 21
Ayuda

Ejecucion 1 4
Incorrecta

Il C. Experimental
I G. Contral

Figura 8. Puntuaciones obtenidas en el ‘Protocolo de Evaluacion de la Funcién Simbdlica’ entre el
grupo control y experimental en condicién pre-test. . * p < .05, ** p <.001
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Tabla 22. Puntuaciones acciones simbalicas pre-test

U de
Tarea Grupo Media Efror Mann Puntuacién Z Sig.
estandar ;
Whitney
Experimental x=1.4  Err.=0.15
‘Juego I’ U=60.5 Z =.000 P =.500
Control X=1.4 Err. =0.15
Experimental X=1.3 Err.=0.15
‘Juego II’ U=57.0 Z=-.282 P =.423
Control X=1.3 Err.=0.20
(CaR Experimental x=1.7 Err.=0.14
Sﬁr”a,ilgﬁoc,’e U= 38.5 7=-167 P=.075
Control X=1.3 Err. =0.15
of Experimental X=1.4  Err.=0.15
Sé;",f;rloiee,” U= 495 Z=-.866 P =.239
q Control %=1.2 Em=0.14
‘ . Experimental x=1.1  Err.=0.12
M‘;;gzz,de U= 495 Z=-1.44 P= 239
Control X=1.0 Err. =0.00
Experimental X=15 Err.=0.20
‘Pictogramas’ U=48.0 Z =-.935 P=.219
Control X=1.7 Err.=0.14
Experimental Xx=1.6 Err.=0.15
‘Carta’ U=40.5 Z=-1.68 P =.096
Control X=2.0 Err. =0.13
Travecto a Experimental x=1.2 Err.=0.14
LA U= 37.0 7=-1.75 P =.066
Control X=1.7 Err. =0.19
" | Experimental %=11 Err.=0.12
R htree U=54.0 7 =-584 P = 349
Control x=13 Em=0.20

Nota. Registro de las puntuaciones del grupo experimental y control en las tareas del protocolo de
evaluacion de las acciones simbdlicas en condicion pre-test. * p <.05, ** p <.001.

En relacion al analisis cualitativo se observan condiciones semejantes entre
ambos grupos en el uso de medios simbdlicos, lenguaje, reflexibn y nivel de

desarrollo.
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En relacién al uso de medios simbdlicos, los nifios de ambos grupos no
lograron proponer medios simbolicos en las actividades, debido que utilizaron los
objetos de acuerdo a su uso convencional, lo cual impidi6 proponer y desplegar
juegos con un solo objeto y utilizar simbolos y signos materializados en distintas

situaciones ludicas.

En el plano perceptivo concreto y esquematizado la representacion de
simbolos concretos no fue accesible para los nifios del grupo experimental. Debido
que los dibujos no obedecieron la consigna designada y no conservaron su

significado durante la evaluacién, siendo modificado u olvidado.

De acuerdo a las caracteristicas de los dibujos, la mayor parte de los dibujos
realizados nifios del grupo experimental consisti6 en el trazo de garabatos. En
contraste los dibujos del grupo control presentaron rasgos diferenciales,
configuracion de la forma global y una proporcién adecuada.

En relacion al lenguaje, en los nifios de ambos grupos predominé un lenguaje
dialégico en el plano materializado, perceptivo concreto y esquematizado. La

denominacion de los dibujos Unicamente se realizé ante la instruccion del evaluador.

El nivel de desarrollo de la actividad simbdlica en los planos materializado,
perceptivo concreto y esquematizado se encontré fuera de la zona de desarrollo
proximo de los nifios, debido que ambos grupos realizaron acciones especificas con

objetos y los niveles de ayuda no garantizaron la ejecucion correcta de las tareas.

Por otra parte en la ejecucién de las tareas no se hallaron indicios de la

actividad reflexiva en los nifos.

Se exponen algunos ejemplos para ilustrar la presencia de las caracteristicas

descritas.
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Tarea: ‘Juego con boligrafo I

Condicién: Pre-test

Grupo Experimental

Grupo Control

Sujeto XM

Edad: 3 afios, 0 meses

Sujeto URL

Edad: 3 afios, 9 meses

- XM: ‘se juega a escribir’.

Se ejemplifica la tarea y no accede. Toma otro
juguete no propone jugar con el material.

Manipulacién del objeto y exploracion. No
explica nada. Con muestra logra proponer
juego con cohete.

Tarea: Juego con boligrafo II’

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Edad 3 afios, 0 meses

Sujeto DVD

Edad: 3 afios, 10 meses

-SB: ‘se puede jugar al reloj son manecillas. (Se
repite la consigna).

- SB: ‘son para escribir’.

Se ejemplifica la tarea pero no modifica su
respuesta.

No accede a la ejecucion de la tarea aun cuando
el evaluador realiza la actividad de manera
conjunta con el nifio. El menor_menciona que
no es posible realizarla. No propone nada.

Tarea: ‘Construccion y simbolizacion del parque’

Condicioén: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto RT

Edad: 3 afios, 5 meses

Sujeto EMLNR

Edad: 3 afios, 9 meses

Reguiere de la inclusiéon del evaluador a la tarea

para construir el parque y simbolizar los lugares. De
lo contrario manipula los materiales de acuerdo a su
uso convencional y no otorga significado a los
lugares.

Accede a la construccién del parque y juega
con él. Pierde el objetivo y se niega a
simbolizar lugares. No produce expresiones
verbales.
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Tarea: ‘Senales de transito’

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto NP

Edad: 4 afios, 3 meses

Sujeto VLR

Edad: 3 afios, 8 meses

La menor propone medios simbélicos para ejecutar
la tarea de manera auténoma, sin embargo, requiere

No accede a proponer'5|mbolos en la ge |a muestra para acceder al uso reflexivo. De lo
tarea a pesar de los niveles de ayuda contrario, no explica mas al respecto.

proporcionados. Toma los materiales

para observarlos. Requiere de la inclusion -VLR: Después de ejemplificar la tarea, la nifia escoge
del evaluador a la tarea para proponer una ficha de color azul. ‘Es para que no pase’ [...] No
algunos simbolos. propone mas simbolos.

- NP: ‘Mira... jUna flechal’ -EVAL: ¢ Por qué escogiste ese?

-VLR: Me gusta el azul.

Tarea: ‘Medida de mesa’

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SN

Edad: 3 afios, 5 meses

Sujeto NCLS

Edad: 3 afios, 6 meses

Inicialmente responde de manera automatica a la
pregunta.

-SN: Esta es mas grande’

Al repetir la consigna propone usar un liston, sin
embargo no logra emplearlo para efectuar la
tarea vy pierde el objetivo. No explica nada al
respecto. Se intenta reorientar al menor para
ejecutar la tarea, pero prefiere jugar con los
objetos.

Toma dos objetos diferentes los compara,
menciona cual es mas grande.

NCLS: Toma un boligrafo y un cubo. Los coloca
juntos. ‘Este es mas grande’ (senala el
boligrafo).

Se ejemplifica la tarea y posteriormente se
desarrolla de _manera conjunta, sin embargo
no permite su ejecucién correcta.
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Mtra. Enojada

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto JSS

Edad: 4 afios, 0 meses

Sujeto NTLY

Edad: 3 afios, 11 meses

o

\

No accede a la tarea, escribe letras, se repite la

consigna pero continla realizando la misma accién.

Dibujo correspondiente con la palabra.
- EVAL: ‘4 Por qué dibujaste eso?’

- NTL: ‘No responde’.

- EVAL: ‘4 Qué fue lo que te dije?’

- NTL: ‘Una miss enojada’. (No_explica mas
ante la animacién).

Tarea: ‘Pictogramas’- Fiesta alegre

Condicioén: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto BRL

Edad: 4 aifios, 0 meses

Sujeto IKR

Edad: 3 afios, 11 meses

-BRL: ‘Es una puerta y unas papitas para que se
las coman’. No_explica porque dibuja eso ante
la palabra fiesta alegre.

-IKR: ‘Es un pastel’
-EVAL.: ‘4 Porque dibujaste eso?

-IKR: ‘Porque en la fiesta hay un pastel’
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Fuerza

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT

Edad: 3 afios 1 mes

Sujeto MND

Edad: 3 afios, 7 meses

TS

V=

I
- N,

Dibuja unas pesas, para denominar el dibujo
requiere de la repeticidn y animacion.

SNT: ‘esas son fuerzas’.

Dibuja su mano, pregunta si esta bien. No
explica porgue dibujé eso.

Tarea: ‘Carta a mama’

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto ZHR

Edad: 4 afos, 3 meses

Sujeto ELSD

Edad: 3 afios, 7 meses

El nifio mencioné que su dibujo es un pastel. No
comentd mas al respecto.

Al finalizar la evaluacién respondié que es un
platano. El _significado del dibujo _no_se

mantuvo.

El nifio mencion6 ‘Dos’ cuando se le pide dibujar
algo que le guste comer. Realizé dibujo ajeno a

la consigna.

Se repite la instruccion y menciondé nuevamente

‘dos’.
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Tarea: ‘Trayecto casa- tienda”

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto VLR

Edad: 3 afios, 3 meses

Sujeto FRND

Edad: 3 afios, 4 meses

- .“-\ l
s

Dibuj6 una linea la menor no_explicé nada
respecto a su dibujo.

Trazé una linea y explic6 que su casa esta de un
lado y su casa también esta en el otro lado. La
nifia no explicd adecuadamente el dibujo.

Tarea: ‘Lugares en la ciudad’

Condicién: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT I

Edad: 4 afos, 5 meses

Sujeto EMLN

Edad: 3 afos, 9 meses

W W

Unicamente dibuja la casa de sus primos, no
accede a representar mas lugares.

No respeta la consigna de la tarea, dibuja
ndmeros. A pesar de los niveles de ayuda
proporcionados el menor_no accede a la
ejecucidn de la tarea.
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4.4 Resultados de funcion simbdlica post-test

A continuacion se describen los puntajes de las ejecuciones de las tareas que
corresponden al ‘protocolo de evaluacion de la funcidon simbdlica’ (Solovieva &
Quintanar, 2014) entre el grupo experimental y el grupo control en condicion post-

test.

En relacion a los resultados obtenidos a partir del analisis cuantitativo se
encontraron diferencias estadisticamente significativas en el rendimiento de las
tareas de evaluacién entre el grupo control y experimental al finalizar la aplicacién del
programa formativo de juego temético de roles. El grupo experimental obtuvo un
mayor puntaje en los niveles de desarrollo materializado y perceptivo (Figura 9, tabla
23).

Acciones simbdlicas post-test

* * Khk Kk k% K * %
Ejecucidon 5 .
correcta
Ejecucion
con ayuda
Ejecucién q ]
incorrecta
0 -
~ > “ & & 2 > o >
ey f N & &F & (_;.:—{" & arpb
¥ o® oF % > $ & 3
k) 2 & (3 &Cﬂ’ A& oF
& e G >
o &
¥
o
Il Experimental
I Contral

Figura 9. Puntuaciones obtenidas en el ‘Protocolo de Evaluacién de la Funcion Simbdlica’ entre el
grupo control y experimental en condicion post-test. . * p < .05, ** p <.001
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Tabla 23. Puntuaciones acciones simbolicas post-test

U de
Tarea Grupo Media Efror Mann Puntuacién Z Sig.
estandar ;
Whitney
Experimental Xx=2.8 Err.=0.12
Juego I’ U=22.5 Z=-2.76 P = .005*
Control X=1.8 Err.=0.26
Experimental X=2.8 Err.=0.12
Juego II’ U=19.0 Z=-299 P =.002*
Control X=1.9 Err.=0.21
QR Experimental Xx=2.9 Err.=0.09
Sﬁr”a,ilgﬁoc,’e U= 7.50 Z=-3.80 P = .000**
Control X=1.4 Err. =0.20
‘of Experimental X=2.8 Err.=0.12
Sé;",f;r/"ie‘f” U= 9.50 Z=-3.60 P = .000**
q Control X=1.4 Err. =0.20
‘ . Experimental x=2.2 Err.=0.14
M‘;;’é‘;z,de U= 16.0 Z=-3.25 P=.001*
Control X=1.3 Err. =0.15
Experimental X=2.7 Err.=0.14
‘Pictogramas’ U=215 Z=-2.77 P=.004*
Control X=1.8 Err. =0.22
Experimental Xx=2.8 Err.=0.12
‘Carta’ U=41.0 Z=-1.55 P=.108
Control X=2.2 Err. =0.27
T ¢ Experimental X=2.5 Err.=0.15
rg};izo a U=26.5 7=-237 P =.012*
Control X=1.6 Err. =0.27
q i Experimental =25 Err. = 0.20
“%%322{7 a U=35.5 Z=-1.79 P = .050*
Control X=1.8 Ermr.=0.29

Nota. Registro de las puntuaciones del grupo experimental y control en las tareas del protocolo de
evaluacion de las acciones simbdlicas en condicion post-test. * p <.05, ** p <.001.

A. Acciones simbodlicas materializadas

En las tareas correspondientes a las acciones materializadas (tabla 5) se
encontraron diferencias estadisticamente significativas entre el grupo experimental y

grupo control (Figura 10).
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Acciones simbolicas materializadas post-test

Ejecucién * * *% ** *%

correcta 3

Ejecucion
con ayuda

Ejecucién
incorrecta 1 4

B Experimental
[ Control

Figura 10. Puntuaciones obtenidas en las tareas correspondientes a las acciones simbolicas

materializadas entre el grupo control y experimental en condicion post-test. * p < 0.05, ** p <0.001.

El grupo experimental presentd un puntaje mayor en las ejecucion de las
tareas ‘juego con boligrafo | y II' (juego | X =2.8, juego Il X =2.8) y accedié a
proponer juegos con un mismo objeto, lo cual favorece el despliegue de acciones.
Por otra parte, el grupo control Unicamente logré utilizar el objeto de acuerdo a su
uso convencional. En este grupo la inclusion del evaluador a la tarea fue necesaria
permitiendo a algunos nifilos acceder a la ejecucion de la tarea (juego | X= 1.8, Z= -
2.7, P=.005, juego Il X= 1.9, Z=-2.9, P=.002).

En la tarea denominada ‘sefiales de transito’, se encontraron diferencias
altamente significativas entre ambos grupos. El grupo experimental obtuvo un
puntaje mayor en la tarea (X= 2.9), logrando proponer y explicar el uso de medios
simbolicos materializados en la actividad (flechas, fichas, bloques, etc.). En cambio el
grupo control (x= 1.4, Z= -3.8, P=.000) no accedié a proponer simbolos en la tarea,

acomodando objetos Unicamente sin atribuir significado.

En la ‘construccion y simbolizacion del parque’, se encontraron diferencias

altamente significativas entre ambos. El grupo experimental (X= 2.9) accedi6 a la
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construccion y simbolizacion de lugares, proponiendo y explicando el uso de medios
simbdlicos (flechas, fichas, cubos, etc.). En cambio el grupo control no accedi6 a la
ejecucion de la tarea (x= 1.4, Z= -3.8, P=.000). Los nifios de este grupo mostraron
dificultades en la construccion y empleo de simbolos en la actividad, acomodando

objetos sin atribuir significado.

En la tarea denominada ‘medida de una mesa’, se encontraron diferencias
altamente significativas en el puntaje obtenido en ambos grupos. El grupo
experimental (X= 2.7) accedié a proponer medios simbdlicos de manera auténoma,
sin embargo la inclusion del evaluador a la tarea fue necesaria para orientar el
proceso de medicién. En el grupo control (X= 1.3, Z= -3.2, P=.001) la ejecucion de la
tarea no fue accesible para los nifios, al no proponer el uso de medios en la actividad

y limitandose a la manipulacion especifica de objetos.

Se observaron diferencias cualitativas entre los grupos en el uso de medios

simbdlicos, lenguaje, nivel de desarrollo y reflexion.

En relacién al uso de medios simbdlicos, los nifios del grupo experimental
lograron proponer distintas clases de simbolos concretos (flechas) y abstractos
(fichas, figuras, etc.), los cuales conservaron su significado durante la actividad. En

cambio el grupo control Gnicamente, no logré proponer objetos simbdlicos.

Los siguientes casos ilustran las diferencias en el uso de medios simbdlicos en

ambos grupos.

Tarea: ‘Juego con boligrafo I

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto XM Sujeto URL
Edad: 3 afios, 8 meses Edad: 4 afios, 2 meses

Propone jugar con el objeto imitando el

movimiento del avion. XM realizo No propone juego. Gira el boligrafo. Unicamente
onomatopeya durante el juego. imita juego cuando se muestra. No menciona nada
al respecto.

- XM: ‘iEs un avion!’
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Tarea: ‘Juego con boligrafo II’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto DVD

Edad: 4 afios, 3 meses

Propone jugar con objeto como si fuese
batidora realiza gesto y onomatopeya
adecuadamente.

Menciona que asi revuelve para hacer las
galletas.

Propone jugar con el objeto como _si fuese un

lapiz, cuando se repite la instruccién propone jugar
como si fuese avion. No explica nada respecto al

juego propuesto, solo realiza el movimiento.

Tarea: ‘Senales de transito’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT

Edad: 3 afios, 9 meses.

Sujeto FRND

Edad: 3 afios, 11 meses.

Propone colocar flecha para desviar el

Coloca fichas sin _atribuir__significado.

auto, coloca fichas paraindicar acciones.

-SNT: ‘La ficha roja es para no pasar por ahi,
porque eso dice’. (Utiliza otra ficha del mismo
color para impedir el paso del auto.)

propone como obstaculos para impedir el paso.

-FRND: Coloca ficha azul.

Los

‘Para que pare’.

Inmediatamente mueve un edificio que obstruye el

paso del auto en lugar de la ficha’.

Tarea: ‘Senales de transito’

Condicién: Post-test

Grupo experimental
Sujeto JSS

Edad: 4 afios, 8 meses

Propone usar flecha para dirigir el auto.
Propone usar fichas para indicar al auto no
acercarse.

El menor explica el significado del simbolo
propuesto: ‘debe darse vuelta y no acercarse’.

Grupo control
Sujeto NCLS

Edad 3 afios, 11 meses

Coloca fichas Unicamente relacionando los colores
del semaforo. Sin embargo no es capaz de proponer

significado diferente.

- NCLS: ‘Este rojo es para detenerse [...] el verde

es para que avance'.

Se le da una ficha azul y no propone usarla.
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Tarea: ‘Construccion y simbolizacién del parque’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto URL

Edad: 4 afios, 2 meses.

El menor realiza construccién
adecuadamente, coloca signos concretos y

El menor realiza la construccion del parque de
manera auténoma. El nifio_solo coloca flechas,
pero no propone otros medios simbdlicos.

sustitutos y explica el significado de cada
uno. Asimismo explica porque los coloca.

- SB: ‘Necesito poner flechas para decirle a
donde ir...

Indica la entrada y salida del parque con
fichas.

-URL: Coloca flechas en el parque. ‘Es para que las
siga’.

-EVAL: ¢Qué otra cosa podemos sefialar con los
materiales?

- URL: Nada.

Tarea: ‘Medida de mesa’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SN

Edad: 4 afios, 1 mes

Sujeto NCLS

Edad: 3 afios, 11 meses

Propone emplear un tubo de cartén para

No propone objetos para la resolucién de la

realizar_la_medicién, requiere de ayuda para
efectuar la medicion. Al finalizar menciona que las
dos estén casi iguales.

Menciona que puede hacerlo también con un
bloque de madera.

tarea. A pesar de los niveles de ayuda
proporcionados el menor no accede.

Se muestra al menor como realizar la tarea. Al
finalizar el menor juega con los materiales, no
propone nada.

En relacion con el lenguaje y el uso reflexivo de medios simbdlicos se observo

que los nifios del grupo experimental desplegaron su lenguaje para explicar el uso de
medios simbdlicos en las tareas. Esta caracteristica en la ejecucién de los nifios se
relaciona con indicadores de desarrollo de la actividad reflexiva, sin embargo aln se

encuentra en formacion debido que no siempre se presenta. En cambio el grupo
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control al no proponer medios simbolicos, no logré explicar el uso de simbolos

materializados.

Se muestran algunos ejemplos que ilustran las diferencias cualitativas en el

lenguaje y uso reflexivo de medios simbdlicos en ambos grupos.

Tarea: ‘Sefiales de transito’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto NP Sujeto VLR
Edad: 4 afios, 11 meses Edad: 4 afios, 1 mes

La menor no propone medios simbodlicos en la tarea.
Requiere de la ejemplificaciéon de la tarea para utilizar
flechas.

Propone utilizar flechas para indicar el
camino del auto, posteriormente asigna
fichas para indicar alto. Explica gue la
flecha es para que vaya a su casa el auto
y laficha es para no pasar.

VLR: Coloca una flecha. ‘Ahi dice que no vayan’.

No propone otros simbolos. Cuando se propone
emplear fichas la menor las coloca sin otorgar
significado. No explica su eleccién.

NP: ‘Alto, no pasa por ahi, es peligroso
(muestra la ficha)'.

Tarea: ‘Construccion y simbolizacion del parque’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto JSS Sujeto EMLNR
Edad: 4 afios, 8 meses Edad: 4 afios, 3 meses

El menor requiere de ayuda para acceder a la
construccion del parque. La colaboracion del evaluador

Realiza la construccion del parque de permite que el menor proponga algunos medios simbolos.

manera auténoma, emplea fichas para

indicar los lugares que hay, durante la El nifio toma las flechas y las alinea
colocacién de fichas el menor explica

el significado de cada una. -EMLNR: ‘Es por all&’

- JSS: ‘Este es para que vea que por Se le pregunta sobre el significado de los simbolos y
aqui entra’. no responde. Tampoco propone mas simbolos.

Pierde el objetivo y construye un salvavidas.
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Tarea: ‘Medida de una mesa’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto XM

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto NTLY

Edad: 4 afios, 4 meses

La menor propone el uso de un bloque para
emplearlo como regla. Requiere de ayuda
conjunta para realizar la medicién. Requiere de
ayuda para explicar su eleccidn.

- Eval: ‘¢ Por qué utilizaste esto?’
-XM: ‘Con ese vi cual es mas grande’
- Eval: ‘4 Qué es este objeto?’

-XM: ‘Un cubo’

- Eval: ‘¢Y este necesitas para medir o
necesitas otro?’

-XM: ‘Otro’

- Eval: ‘; Qué objeto necesitas?’

-XM: ‘Una regla’

- Eval: ‘4 El cubo puede ser una regla?’
-XM: ‘S¢’

- Eval: ‘Entonces ¢ Por qué lo elegiste?’

-XM: ‘Es una regla’

No propone el empleo de objetos para resolver la
tarea. Menciona que hay que pensar o usar la
imaginacion. Unicamente al _mostrarle la_tarea
utiliza cubo, pero sin uso reflexivo.

- Eval: ‘¢ Por qué utilizaste esto?’

-NTLY: ‘Porque ti me ensefiaste que con este se
mide’

- Eval: ‘; Qué objeto necesitas para medir?’
-NTLY: ‘Este’ ... (sefala el cubo)

- Eval: ‘4 El cubo que es entonces?’

-NTLY: ‘Un cubo’ ...

- Eval: ‘4 Podria ser una regla?’

-NTLY: ‘No, es solo un cubo’
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Tarea: ‘Medida de una mesa’

Condicién: Post-test

Grupo experimental Grupo control
Sujeto BRL Sujeto VLR
Edad: 4 afios, 8 meses Edad: 4 afios, 1 mes

Menciona gue para saberlo hay que medir
inicialmente propone construir una regla con los
objetos, al repetirle la consigna la menor propone L& menor propone emplear un blogue de

usar un cubo para efectuar la medicion. madera, sin embargol no explica porgue
propone ese objeto, ni c6mo se usa.

-BRL: Aqui cabe un cubo...otro ...
La inclusion del evaluador a la tarea no mejora

Explica el resultado de la medicidn. su ejecucion.

-BRL: ‘Esta tiene 2.

El nivel de desarrollo de los nifios del grupo experimental correspondié al
juego simbdlico, permitiendo desplegar acciones con un objeto y proponer medios
simbolicos en su actividad. Asimismo las acciones simbodlicas materializadas se
encuentran consolidadas, los nifios del este grupo requieren de la animacion o
repeticion de la consigna para realizar las tareas. Por su parte el grupo control ain se
encuentra en la etapa de manipulacion especifica de objetos, impidiendo proponer
acciones con los objetos y medios simbodlicos en las actividades. Las acciones
simbdlicas materializadas se encuentran en la zona de desarrollo préximo en este
grupo, debido que Unicamente la ejemplificacion y la inclusién del evaluador a la

tarea permite que algunos nifios accedan a su ejecucion.

Se muestran algunos ejemplos que ilustran los niveles de ayuda requeridos

por ambos grupos.
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Tarea: ‘Construccion y simbolizacién del parque’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto VLR

Edad: 4 afios, 5 meses

Sujeto FRND

Edad: 3 afios, 11 meses

Accede a la construccion del pargue, propone
usar_fichas para indicar lugares (agua, heladeria,
fuego). La menor explica el significado de cada
simbolo después de colocarlos.

-VLR: ‘Aqui hay agua, se puede caer (Coloca ficha)'.
Al preguntarle qué significa (dice) el simbolo,
menciona. ‘Cuidado o te vas a resbalar’

Construye elementos ajenos a la consigna,
requiere_de la actividad conjunta. Colca
flechas sin atribuir significado, las emplea
para construir una reja.

Tarea: ‘Medida de una mesa’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT

Edad: 3 afios, 9 meses

Sujeto IKR

Edad: 4 afos, 4 meses.

El menor propone emplear un abate lenguas para
resolver la tarea.

Emplea el objeto de manera correcta, pero _para
continuar _con la accién requiere de la ayuda del

No propone medios para realizar la tarea. Se
muestra la accion de manera desplegada

evaluador.

Posteriormente propone usar un cubo replica la
accion correctamente, sin embargo no logra explicar
Su ejecucion.

y a pesar _de ello no accede a la
reproduccién de la tarea.

Ejecuciones intragrupos

En algunos casos del grupo experimental se pueden apreciar los siguientes

cambios en la ejecucion de las tareas posterior a la implementacion del programa

formativo.
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Grupo experimental: caso 7. Sujeto VLR

Tarea: ‘Juego con boligrafo I

Condicion pre-test

No propone ningun tipo de juego, menciona que
se puede escribir o limpiar manchas con la goma.
Los niveles de ayuda proporcionados no modifican
la ejecucidén del menor.

Condicién pos-test
La menor propone jugar con el objeto como
si__fuera un mufeco realiza accion
correctamente. Explica que es un mufieco que
camina a su casa y se cae repentinamente en el
agua, durante la verbalizacion de la accion la
menor ejecuta la tarea.

Nota: Las ejecuciones del nifio VLR las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcién simbdlica en el nivel materializado.

Grupo experimental: caso 6. Sujeto NP

Tarea: ‘Juego con boligrafo I

Condicién pre-test
Menciona que es posible escribir, no accede a la
tarea _a pesar de los niveles de ayuda
proporcionados  (ejemplificacion y  accion
conjunta).

Condicién pos-test

Propone usar objeto como si fuese rodillo
para aplanar la masa del pan. Explica que se
usa de esa manera el rodillo.

Nota: Las ejecuciones del nifio NP las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcién simbdlica en el nivel materializado.

Grupo experimental: caso 11. Sujeto BRL

Tarea: ‘Sefiales de transito’

Condicién pre-test

El menor no propone medios simbdlicos para
ejecutar la tarea. Requiere de la inclusién del
evaluador para emplear algunos simbolos a
partir del juego propuesto.

Condicion-pos-test
Propone flechas para dirigir el auto, coloca fichas
explicando e indicando lugares en la ciudad. Toma
ficha roja e indica que ahi se tiene que detener, es
un semaforo que le dice que se pare. Continla
jugando por si misma, respetando los simbolos.

Nota: Las ejecuciones del nifio BRL las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcién simbdlica en el plano materializado.
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Grupo experimental: caso 9. Sujeto SNT2

Tarea: ‘Sefales de Transito’

Condicién pre-test

Condicién-pos-test

Propone emplear algunas fichas para simbolizar | Coloca flechas para dirigir el auto fuera de la
acciones durante el juego, sin embargo son de | construccion. Coloca fichas para indicar acciones
caracter concreto. No explica nada al respecto a | en el juego. La ficha roja indica que no debe
pesar de realizar la reflexion de manera conjunta. | pasa. El menor explica que la ficha indica eso.

Nota: Las ejecuciones del nifio SNT2 las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano materializado.

Grupo experimental: caso 1. Sujeto XM

Tarea: ‘Construccion y simbolizacion del parque’

Condicién pre-test

Construye un castillo, se realiza la tarea
de manera conjunta y no sigue la
instruccion. No emplea signos o
simbolos.

Condicion-pos-test
La menor realiza la construccibn de manera auténoma.
Emplea simbolos concretos y sustitutos en los lugares,
asigna significado a cada signo propuesto.

La menor coloca flechas para indicar la direccion que
debe seguir el mufieco. Emplea fichas de colores
indicando el significado de cada uno.

-XM: Este es para subir al columpio, este para que suba al
tobogan [...]

Eval: ‘¢ Porque escogiste esos?’
-XM: "Porque eso dicen’

El uso reflexivo no es accesible aln. Posteriormente se
pregunta el significado de los simbolos y este se
mantiene.

Nota: Las ejecuciones del nifio XM las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano materializado.

98



Grupo experimental: caso 6. Sujeto NP

Tarea: ‘Construccién y simbolizaciéon de lugares en el parque’

Condicién pre-test Condicién pos-test

Accede a la construccion del parque de manera
autébnoma, emplea signos concretos y sustitutos para
indicar los lugares del parque, sin embargo requiere de
ayuda para acceder al uso reflexivo. Coloca flechas para
Accede a la construccién del parque | dirigir al mufieco a los juegos.

cuando el evaluador se incluye a la tarea,
sin embargo no accede a la simbolizacion | - NP: Coloca ficha azul ‘Es para que no se caiga al agua’

de los lugares. -Eval: ¢ Qué dice ahi?

-NP: ‘Cuidado con el agua’

No accede al uso reflexivo aun.

Nota: Las ejecuciones del nifio NP las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcién simbdlica en el plano materializado.

Grupo Experimental: caso 9. Sujeto SNT2

Tarea: ‘Medida de mesa’

Condicion Pre-test Condicidn-Pos-test
No propone medios para realizar la tares, realiza
acciones ajenas a la tarea. Construye un puente | El menor requiere de ayuda para seleccionar el
con los objetos Gnicamente. objeto sustituto. De lo contrario pretende
construir una regla con los objetos.
No accede a la tarea a pesar de los niveles de
ayuda proporcionados por evaluador. Posteriormente propone emplear cubo para
realizar la medicion. Se orienta en la ejecucion
Conversacion dialdgica con el evaluador sin | de |a tarea.
relacion con la tarea.

Nota: Las ejecuciones del nifio SNT2 las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funciéon simbdélica en el nivel materializado.
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Grupo Experimental: caso 7. Sujeto VLR

Tarea: ‘Medida de mesa’

Condicién Pre-test

Condicién Pos-test
La menor propone utilizar bloque para realizar

No accede a la ejecucion correcta de la tarea, a | la medicion, realiza la accion (incorrectamente)
pesar de la inclusiéon del evaluador. Manipula los | y explica que son iguales. Posteriormente
materiales de manera inespecifica los encima. No | propone utilizar un cubo de plastico y replica el

menciona nada al respecto.

procedimiento dice que eso le ayudara para
saber cual es mas larga

Nota: Las ejecuciones del nifio VLR las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcién simbdlica en el nivel materializado.

B. Acciones simbdlicas perceptivas concretas

En el nivel de perceptivo concreto se obtuvieron diferencias estadisticamente

significativas en el rendimiento de la tarea ‘pictogramas’ (grupo experimental X= 2.7,

grupo control X = 1.8, Z=-2.77, P=.004). En cambio en la elaboracién de una ‘carta’

(grupo experimental X=2.8, grupo control Xx=2.2, Z=-1.5, P=.108), no se hallaron

diferencias estadisticamente significativas en el rendimiento de la tarea, debido que

los nifios del grupo control presentan menores dificultades en la representacion y

explicacion del dibujo (Figura 11).

Ejecucién
correcta

Ejecucién
correcta

Ejecucion
incormrecta

3 4

Acciones simbdlicas perceptivas concretas

Post-test

Pictogramas

I Experimental

N Control

Figura 11. Puntuaciones obtenidas en la tarea ‘Pictogramas’ y ‘Carta a mama’ entre el grupo
control y experimental en condicion post-test. * p < 0.05, ** p < 0.001.
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El grupo experimental accedio a la representacion de simbolos de acuerdo a
una palabra. Asimismo los nifios de este grupo comenzaron a acceder a la
explicacion de las caracteristicas del dibujo y su relacion con la palabra. Los dibujos
elaborados presentaron algunos rasgos globales y diferenciables en la mayoria de

los casos, ademas de corresponder con la instruccion.

Por otra parte, en el grupo control solo ciertos casos lograron proponer
simbolos de acuerdo a una palabra y accedieron a explicar las caracteristicas del
dibujo y su relacibn con la palabra. La mayor parte del grupo realiza dibujos
estereotipados, presentaron rasgos globales y diferenciables, sin embargo no se

hallaron indicios del uso reflexivo de los dibujos.

En relacién al lenguaje se observd que en el grupo experimental el lenguaje
acompafno la elaboracion del dibujo, lo cual permitio describir los rasgos de los
simbolos propuestos por los nifios. Asimismo se observa un mayor despliegue del

lenguaje al explicar la relacion entre la palabra y el simbolo.

En cambio en el grupo control no se identificé la presencia del lenguaje
durante la elaboracién del dibujo, la denominacién de los rasgos del dibujo
Unicamente se presentd por medio de la consigna. En los casos donde los nifios
accedieron a explicar la relacion entre la palabra y el simbolo, se observé un menor

despliegue de lenguaje en las tareas.

Las acciones simbdlicas perceptivas concretas aun se encuentran en
desarrollo en el caso de los nifios del grupo experimental, debido principalmente a la
formacion de la actividad grafica. El grupo experimental en cambio, a pesar de lograr
conformar dibujos méas elaborados, no se evidencio el uso consciente y reflexivo de
los simbolos. La ayuda proporcionada por el evaluador no mejoré la ejecucién de los

nifios del grupo control.

Se muestran algunos ejemplos que ilustran las diferencias cualitativas en el
uso de medios simbdlicos, lenguaje, uso reflexivo de medios simbolicos y nivel de

desarrollo en las acciones simbdlicas perceptivas.
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Fuerza

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto XM

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto NCLS

Edad: 3 afios, 11 meses

La menor dibuja un hombre con brazos muy
grandes. Verbaliza los rasgos del dibujo durante
su elaboracion. Al finalizar la evaluacion recupera
la palabra.

-XM: “ Es un hombre fuerte’
-Eval: ‘¢ Por qué dibujaste eso?’

-XM: ‘Porque asi tiene muchas fuerzas’.

-Eval: ‘¢ Que dibujaste?’
-NCLS: ‘Es un Hulk’

-Eval: ‘4 Porque dibujaste eso?’
-NCLS: ‘porque comié mucho’

No hay relacién entre la palabra y el simbolo,
la ayuda proporcionada no modifica su respuesta.

Tarea: Pictogramas’ - Mtra. Enojada

Condicioén: Pre-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SN

Edad: 4 afos, 1 mes

Sujeto VLR

Edad: 4 afios, 1 mes

O
I

El menor elabora dibujo de maestra enojada. El
lenguaje compafia la accidon durante la
elaboracién del dibujo.

El menor explica que realizé el dibujo porque

La nifla comienza a escribir. Se repite la consigna
y comienza a elaborar dibujo.

Menciona que dibuja una maestra enojada
porque los maestros se enojan cuando los

escucho la palabra maestra enojada.

ninos no trabajan bien.
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Tarea: ‘Pictogramas’™ Fiesta alegre

Condicién: Post-test

Grupo Experimental

Grupo Control

Sujeto NP

Edad: 4 afos, 11 meses

Sujeto FRND

Edad: 3 afios, 11 meses

O O

7()!)

/o

La menor dibuja globos.

-NP: ‘Mira son unos globos’

-Eval: ‘4 Porque dibujaste eso?’

-NP: ‘Porque en las fiestas hay muchos globos.

Esto es fiesta feliz'.

Al finalizar la evaluacién NP recupera la palabra.

La menor dibuja unos jueqos. EIl lenguaje no
acompafia la accion.

-Eval: ‘¢ Porque dibujaste eso?’
-FRND: ‘Para que jueguen los nifios’

La menor no explica la relacion entre palabra y
simbolo.

Tarea: ‘Pictogramas’ - Fiesta alegre

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto RT

Edad: 4 afios, 1 mes

Sujeto ELSD

Edad: 4 afios, 0 meses

B

T./

0

El menor dibuja un globo.

Menciona gue lo realiza porque en las fiestas

hay globos.

El menor dibuja unos delfines. No respeta la
consigna. Se repite nuevamente la instruccion y
dibuja unos carros.

No explica mas respecto a su dibujo.
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Fiesta alegre

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto BRL

Edad: 4 afios, 8 meses

Sujeto EMLNR

Edad: 4 afios, 3 meses

A B

o7

La menor denomina los rasgos del dibujo

El lenquaje del menor no acompafia la

durante su elaboracion.

-BRL: ‘Un pastel con cerezas, una fuente de
chocolate y una casa’.

La menor explica gue en las fiestas alegres
hay pastel y fuentes de chocolate. La menor
recupera la palabra al concluir la evaluacién.

ejecucion de la tarea. ElI menor denomina
rasgos de su dibujo: tela de la fiesta, los nifios y la
fiesta.

Explica que dibujo eso porque queria hacerlo. El
menor no modifica su respuesta a pesar de las
ayudas proporcionadas. Recupera la palabra al
finalizar la evaluacion.

Tarea: ‘Pictogramas’ - Fuerza

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto ZHR

Edad: 4 afos, 5 meses

Sujeto DVD

Edad: 4 afios, 3 meses

0o

El menor dibuja un brazo con masculos.
-Eval: ‘4 Porque dibujaste eso?’

-ZHR: ‘Porgque tiene fuerza’'.

El menor logra recuperar la palabra al finalizar la
evaluacion.

El nifio dibuja unas manos fuertes.
-Eval: ‘¢ Porque dibujaste eso?’

-DVD: ‘Porque es fuerte’.

No explica més respecto al dibujo. EI menor logra
recuperar la palabra al finalizar la evaluacion.
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Fuerza

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto VLR

Edad: 4 afios, 5 meses

Sujeto IKR

Edad: 4 afos, 4 meses

f\

La nifia dibuja un brazo fuerte. Explica que realizé
el dibujo porque escucho la palabra fuerza. La
inclusién de preguntas orientadoras permite
despleqgar la explicacién de la menor.

-VLR: ‘El brazo es muy fuerte por eso son
fuerzas’.

Al finalizar la evaluacién recupera la palabra.

El lenguaje del menor no acompafia la ejecucion
de la tarea. El nifio dibujé unas manos fuetes.
Explica que dibujo eso porque es fuerte.

- IKR: ‘Eso significa fuerte’.

La inclusién_de prequntas orientadoras no
modifica la respuesta del menor.

Al finalizar la evaluacién recupera la palabra.

Tarea: ‘Carta a mama’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Edad: 3 afios, 8 meses

Sujeto EMLNR

Edad: 4 afios, 3 meses

El menor_dibuja una pizza. Al momento no logra
explicar porque realizo el dibujo. Al finalizar la
evaluacion menciona que es una pizza para comer

con mama y papa.

Dibuja a su_mama. Se repite la consigna y

continda dibujandola. Se pide dibujar lo que

quiere comer [...] No logra explicar su dibujo.
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Tarea: Carta a mama’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT

Edad: 3 afios, 9 meses

Sujeto ELSD

Edad: 4 afios, 0 meses

0

El nifio dibuja espagueti. No se requiere de
ayuda para la elaboracién del dibujo.

Al finalizar el dibujo el nifio explica el dibujo.

-SNT: ‘Es para entregarselo a mi mama...

porque eso me gusta’.

El menor recupera la palabra con ayuda.

El menor dibuja delfines grandes.

No explica méas respecto a su dibujo._La

repeticion _de la consigna no modifica la

repuesta del menor.

Tarea: ‘Carta a mama’

Condicién: Post-test

Grupo Experimental

Grupo Control

Sujeto NP

Edad: 4 afios, 11 meses

Sujeto NTLY

Edad: 4 afos, 4 meses

A
it

La menor dibuja una zanahoria. Durante la
elaboracion del dibujo el lenguaje acompafia

La nifia dibuja la receta de un pastel de chocolate.
El lenguaje no acompafia la ejecucidon de la

la actividad. Al finalizar la evaluacion recupera
la palabra.

-Eval: ‘¢ Porque dibujaste eso?’

-NP: ‘Porque es lo que quiero comer’.

tarea.

-NTLY: ‘Es para que sepa mi mama que es mi
cena favorita’

Al finalizar la evaluacién mantiene el sentido.
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Tarea: ‘Pictogramas’ - Mtra. Enojada

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT

Edad: 3 afios, 9 meses

Sujeto URL

Edad: 4 afos, 2 meses

&

"

El menor propone dibujar una cara enojada.
-Eval: ‘s Porque dibujaste eso?’
-SNT: ‘Porque escuché maestra enojada’

Denomina los rasgos que dibuja durante la

El menor verbaliza la accién durante la elaboracion
del dibujo.

-URL: ‘Es una maestra enojada’.
-Eval: ‘¢ Porque dibujaste eso?’
-URL: ’Porque asi le gusta dibujar personas’.

No explica larelacién entre palabray dibujo.

ejecucidn de la tarea (‘boca enojada’).

Al finalizar la tarea denomina el dibujo con otro
nombre debido que es semejante al realizado en la
palabra ‘Fuerza’.

Ejecuciones intragrupos

En algunos casos del grupo experimental se pueden apreciar los siguientes

cambios en la ejecucion de las tareas posterior a la implementacion del programa

formativo.
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Grupo experimental: caso 3. Sujeto SN

Tarea. ‘Pictogramas’ — Maestra enojada

Evaluacion pre-test
Dibujo ante la presentacion de la palabra fiesta

alegre. El menor dibujé el planeta Saturno, se
repite la instruccién, propone dibujar la bandera
de México.

B

Evaluacion pos-test
El menor elabora dibujo de maestra enojada. El

lenguaje compafa la accién durante la elaboracion
del dibujo. EI menor explica que realizé el dibujo
porque escucho la palabra maestra enojada.

Nota: Las ejecuciones del nifio SN las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano perceptivo concreto.

Grupo experimental: caso 8. Sujeto JSS

Tarea: ‘Pictogramas’ — Fiesta alegre

. o . ) .
Evaluacién pre-test

Se le pide al nifio dibujar algo. Escribe letras.
La repeticion de la consigna no modifica la
respuesta del nifio.

Explica que eso le ayuda a recordar.

Evaluacién pos-test
El menor dibuja un nifio con un gorro y su pastel

Explica que con ese dibujo se acuerda de su fiesta
feliz. Con animacién despliega su explicacion.

- JSS: 'El nifio esta feliz por su fiesta’

Al finalizar la evaluacién el menor recupera la palabra
‘fiesta alegre’. Explica que el dibujo es para recordarle
fiesta alegre.

Nota: Las ejecuciones del nifio JSS las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano perceptivo concreto.
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Grupo experimental. Caso 4. Sujeto SNT

Tarea: ‘Pictogramas’ - Fuerza

.\/\]\/V]‘
L /n"f Ay

Evaluacion pre-test

El menor dibuja unas pesas. Requiere de ayuda
para denominar el objeto representado. Explica

que dibujo eso porque se necesitan fuerzas.

Evaluacion pos-test
Dibuja un brazo muy fuerte, menciona que es
porque eso dice la palabra. Con ayuda accede al
uso reflexivo.

Nota: Las ejecuciones del niflo SNT las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano perceptivo concreto.

Grupo experimental: caso 5. Sujeto RT

Tarea: ‘Carta a mama’

Evaluacion pre-test
Dibuja los platos para comer, su dibujo son

garabatos, mas no explica mas acerca del
significado de sus dibujos.

g%
CB Q

Evaluacion pos-test

Dibuja unas uvas, describe el dibujo mientras lo
realiza.

Nota: Las ejecuciones del nifio RT las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano perceptivo concreto.
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C. Acciones simbodlicas perceptivo esquematizadas

En el nivel de perceptivo esquematizado se obtuvieron diferencias
estadisticamente significativas en el rendimiento de las tareas ‘trayecto casa-tienda’
(grupo experimental X= 2.5, grupo control X =1.6, Z=-2.37, P=.008) y ‘lugares en la
ciudad’ (grupo experimental X=2.5, grupo control X=1.8, Z=-2.77, P=.003) entre
ambos grupos (Figura 12).

Acciones simbdlicas perceptivas esquematizadas
post-test

Ejecucidn
correcta

*
*

Ejecucién
con
ayuda

Ejecucidn 1
incorrecta

Trayecto LugaresCd

I Experimental
N Control

Figura 12. Puntuaciones obtenidas en la tarea ‘trayecto de casa a tienda’ y ‘Lugares en la ciudad’
entre el grupo control y experimental en condicién post-test. * p < 0.05, ** p < 0.001.

Algunos niflos del grupo experimental comenzaron a acceder a la
esquematizacion, logrando representar lugares y situaciones a nivel grafico. En el
caso de los nifios que accedieron a la esquematizacion, se observé el empleo de

simbolos los cuales permitieron apoyar la explicacién del nifio hacia su dibujo.

En el grupo control, los nifios no accedieron a la esquematizacion.
Unicamente algunos nifios lograron representar lugares, sin embargo no emplearon
simbolos en los dibujos, asimismo el significado de los dibujos fue modificado
continuamente por los nifios y la explicacion del dibujo no se relaciond con el objetivo
de la tarea.
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En relacion al lenguaje en el grupo experimental nuevamente se observo que
el lenguaje acompafié la actividad grafica. Se identific6 un mayor despliegue del
lenguaje al apoyar la explicacion del dibujo con los simbolos representados. Esta

caracteristica corresponde con indicadores del uso reflexivo de medios simbdlicos.

Por otra parte, el grupo control la explicacion del dibujo no fue desplegada.
Los nifios de este grupo accedieron a la denominacién de las caracteristicas del
dibujo, sin embargo al explicar el dibujo los nifios modificaron el significado de las
representaciones, lo cual impidié que los nifios desplegaran el lenguaje de acuerdo al
objetivo de la tarea. En conjunto estas caracteristicas se relacionaron con la

ausencia del uso reflexivo de medios simbdlicos.

En relacién al nivel de desarrollo, el plano perceptivo esquematizado se
encuentra en la zona de desarrollo proximo en el caso del grupo control, debido que
solo algunos niflos acceden a la ejecucion correcta de las tareas de manera

auténoma y a la presencia del uso reflexivo de simbolos.

En cambio en el grupo control este nivel aun se encuentra fuera de la zona de
desarrollo préximo, debido que los nifios de este grupo no acceden a la elaboracion

de las tareas y no hay presencia del uso reflexivo de simbolos.

Se muestran algunos ejemplos que ilustran las diferencias cualitativas en el
uso de medios simbdlicos, lenguaje, uso reflexivo de medios simbdlicos y nivel de

desarrollo en las acciones simbdlicas perceptivas.
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Tarea: Trayecto casa-tienda’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto BR

Edad: 4 afios, 8 meses

Sujeto MND

Edad: 4 afios, 0 meses

£

El menor dibuja su casa y la tienda. Coloca la
flecha para indicar el camino.

Se apoya en el uso de la flecha para indicar la
direccion del camino a seguir.

Verbaliza la accion, dibuja una tienda, un sefior,
dibuja otra_tienda. El significado de los
dibujos cambia. Requiere de ayuda para
apoyarse del dibujo y explicarlo.

-EVAL: ‘; De donde sales?’
-MND: ‘De aqui (sefiala lugar de la derecha)’

-EVAL:’ ;Hacia donde vas para llegar a la
tienda?’

-MND: ‘Aqui (senala lugar de la izquierda)’
-EVAL: ‘; Entonces, cémo llegas?’

-MND: ‘Esta es mi casa (lado izquierdo) y la
tienda estéa cerca (Sefiala el lado derecho)'.
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Tarea: ‘Trayecto casa-tienda’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto JSS

Sujeto DVD

El menor simboliza los lugares vy
posteriormente explica su dibujo, durante la
explicacion traza flechas para apovyar su
discurso.

-JSS: ‘Esta es la casa y cuando vamos a la
tienda seguimos el camino’ (JSS traza el
camino) [...] Luego llegamos a la tienda.

Al solicitarle explicar el camino de regreso
traza las flechas y explica nuevamente el
dibujo.

El menor representa correctamente el camino. Sin

embargo no logra explicar su dibujo para ello requiere
de la inclusién del evaluador a la tarea.

-Eval: ‘4 De donde sales para ir a la tienda?

-DVD: (Sefiala con el dedo el camino pero no
menciona nada).

-Eval: ‘¢ Enséfiame donde es tu casa?

El menor nuevamente sefiala un punto del camino y
con el dedo indica el camino.

Tarea : ‘Lugares en la ciudad’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SNT2

Sujeto EMLNR

B..__o-~o

Traza su casa, cine tienda y la escuela. Explica

su dibujo durante su elaboracion.

El menor representa su casa, la tienda y el
supermercado sin embargo no accede a la
reflexion. No explica porque dibujo los lugares.
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Tarea: Lugares en la ciudad’

Condicién: Post-test

Grupo experimental

Grupo control

Sujeto SB

Sujeto IKR

&

fal

p—

p o

El menor solicita ayuda para trazar los
lugares.

Se le proporcionan puntos para elaborar el
dibujo y el menor los respeta para trazar
los lugares. Verbaliza la accidén durante su
ejecucion.

Explica cada uno de los elementos
representados en el dibujo. El _menor
dibuja _una tienda, cine, casa de la
abuela y su casa.

Representa algunos lugares conocidos por el menor.
No verbaliza la accion durante la elaboracion del
dibujo. Explica el significado del dibujo, pero no
accede al uso reflexivo. Requiere de la regulacion
verbal, de lo contrario el menor propone realizar
otras actividades.

-EVAL: ‘;Qué dibujaste?’

-IKR: ‘la tienda, casas y este es el trabajo de mi
mama’

-EVAL: ‘; Hay algo mas?’
-IKR: ‘El coche en donde viajamos’
-EVAL.: ‘; Ese toca hacerlo?’

-IKR: ‘No’

Ejecuciones Intra-grupos

En algunos casos del grupo experimental se pueden apreciar los siguientes

cambios en la ejecucion de las tareas posterior a la implementacion del programa

formativo.

114



Grupo experimental: caso 7. Sujeto VLR

Tarea: ‘Trayecto de casa — tienda’

L L] - -
s e ——

._/‘, - . ! *
Evaluacion pre-test

Dibuja una el trayecto, pero no logra representar
los lugares ni explicarlo.

Nota: Las ejecuciones del nifio VLR las cuales

funcion simbdlica en el plano esquematizado.

Grupo experimental: caso 11. Sujeto BRL

Tarea: ‘Trayecto casa — tienda’

y:
)
g

Evaluacion pos-test
La menor logra representar los lugares de manera
autbnoma, requiere de animacién para que
acceda a la explicacion del dibujo. Asigna
simbolos al dibujo que utiliza para apoyar la
explicacion de su dibujo.

constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

Evaluacion pre-test
Requiere de la inclusion del evaluador a la

tarea, debido que la menor inicialmente
propone dibujos que no corresponden a la
consigna. Dibuja a su mama y su abuelita. No
explica mas al respecto.

- ':

(L=
8 o
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Evaluaciéon pos-test

La menor representa su casa y la tienda. Traza el
camino y mientras explica el dibujo traza flechas en
el dibujo para apoyar su explicacion.

Nota: Las ejecuciones del nifio BRL las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el nivel esquematizado.
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Grupo experimental: caso 1. Sujeto XM

Tarea: ‘Lugares en la ciudad

e >
e
P

=

[ S

Evaluacion pre-test

Realiza dibujos ajenos a la consigna ‘un monstruo’
se proporcionan niveles de ayuda pero no logra
acceder a la ejecucion de la tarea.

Evaluacion pos-test
La menor representa distintos lugares en la

ciudad, asimismo logra explicar su dibujo de
manera auténoma (Un cine, el super, la tienda,
la casa de los abuelos). El lenguaje acompafia
a la accion.

Nota: Las ejecuciones del nifio XM las cuales constatan el nivel de desarrollo inicial y final de la

funcion simbdlica en el plano esquematizado.
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Capitulo V

5.1 Discusién

Los resultados obtenidos en la presente investigacion permiten confirmar la
aceptacion de las hipotesis de investigacion (el juego tematico de roles impacta en el
desarrollo de la funcion simbdlica), ya que se encontraron diferencias significativas
en el nivel de desarrollo de la funcién simbdlica a favor del grupo experimental en los
items de sustitucion de objetos y representacion de acciones simbdlicas (tabla 21),
en las tareas de las acciones materializadas simbdlicas, perceptivas concretas y

esquematizadas (tabla 23).

En el presente estudio recae se caracterizo los tipos de actividad simbdlica
desarrollados por los nifios en edades tempranas, es decir, antes de acceder al juego
simbdlico. Inicialmente ambos grupos mostraron las mismas condiciones de
desarrollo, logrando ejecutar acciones practico-operativas con objetos y la sustitucion

simple.

Durante la aplicacién del programa formativo, los nifios realizaron acciones
practicas con los objetos en situaciones ludicas concretas, los nifios Unicamente
accedieron al uso de medios simbdlicos con la ayuda de los adultos y, por lo tanto no
se encontraron preparados para el despliegue de roles en el juego .El lenguaje fue
dialégico e imitativo, principalmente desligado de situaciones de juego. En la
segunda etapa del programa las acciones se desarrollan en contexto de juego,
permitiendo a los nifios acceder a la representacion de roles apoyado con objetos
concretos y, paulatinamente, sustitutos. En este periodo la inclusién del adulto
permitid dirigir el lenguaje al juego y a la representacion del rol. Finalmente, en la
altima etapa del programa, los nifios accedieron a proponer el uso de sustitutos y
gestos en el despliegue de acciones de acuerdo a un rol. El lenguaje se dirigio de
manera independiente al juego y a los coetaneos. Asimismo el uso de medios
simbdlicos fue propuesto y empleado en esta etapa por los mismos nifios,

permitiendo a los nifios desplegar los roles adecuadamente.
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Los resultados mostraron en el grupo experimental, que la actividad de juego
tuvo un impacto en el desarrollo psicologico. La ausencia de la actividad dirigida y
organizada de juego en el grupo control repercutio en los tipos de acciones
desplegadas por los nifios. En la evaluacion post-test se evidencié que dicho grupo
no accedié a la ejecucion de acciones simbolicas en los planos materializado y
perceptivo concreto, esquematizado y en el nivel verbal. En cambio el grupo
experimental logré proponer el uso de medios simbdlicos en actividades de

evaluacion en los planos materializado, perceptivo concreto y esquematizado.

Estudios previos han empleado el método experimental-formativo (Bonilla,
2013; Gonzélez-Moreno, 2015) en el estudio de la funcién simbdlica en preescolares
de edad mas avanzada (5 y 6 afios de edad). La presente investigacion aporta datos
acerca de las principales caracteristicas de la actividad simbdlica en nifios de
reciente ingreso al preescolar (3 y 4 afios) durante el despliegue de la actividad de
juego. De igual manera, contribuye a precisar las condiciones en las cuales se

desarrolla esta actividad y su impacto en el desarrollo psicoldgico infantil.

Los hallazgos contribuyen y reafirman la hipétesis planteada por los
seguidores de Vigotsky, quienes sostienen que el juego permite la aparicién de las
neoformaciones psicoldgicas de la edad preescolar (Solovieva & Quintanar, 2012;
Salmina, 2010; Elkonin, 1980). En esta linea, investigaciones desarrolladas por
Striano, Tomasello y Rochat (2001) plantean que la capacidad para proponer medios
simbdlicos surge a partir de la comprension de las intenciones, con la que los adultos
usan artefactos y objetos (Tomasello, 2007). Al respecto, el programa de juego se
dirigio inicialmente al uso de objetos en situaciones ludicas y, posteriormente los

nifios lograron acceder al juego simbdlico desplegado y al juego temético de roles.

La dificultad para acceder a la sustitucion de objetos y la representacion de
acciones simbolicas se evidenci6 en la evaluacion inicial. Posterior a la
implementacion del programa formativo los nifios de este grupo proponen situaciones
de juego en las cuales despliegan acciones apoyadas en objetos sustitutos y gestos
simbdlicos. En el plano materializado, los nifios proponen medios simbdélicos

concretos (flechas) y sustitutos (fichas, figuras, etc.) para influir en el despliegue las
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acciones propias. En cambio en el grupo control no hubo presencia de este nivel de
accion con objetos. Por lo tanto, un requisito indispensable para que los nifios
accedan al juego simbdlico es el dominio de la sustitucion de objetos y la
representacion de acciones simbdlicas, las cuales son caracteristicas esenciales de
la primera etapa de desarrollo simbdlico (Salmina, 2010, En: Solovieva & Quintanar,
p. 83). Posteriormente, estas cualidades permiten al nifio proponer y utilizar medios

simbalicos en distintas situaciones de juego.

Estos resultados concuerdan con los principios planteados por Vigotsky
(1995), quién plantea que el domino de las acciones con los objetos y de su
significado social permite que el nifio acceda a la sustitucion de objetos (Riviére &
Espafiol, 2003; Espafiol, 2001b).

En el plano perceptivo se observo dificultad para acceder a la tarea de
pictogramas en el grupo control. Los dibujos de los nifios de este grupo a pesar de
presentar rasgos diferenciales, mostraban capacidades graficas repetitivas y
estereotipadas, no atendian a la consigna y se observo ausencia del lenguaje
durante la elaboracion del dibujo. En cambio en el grupo experimental la actividad
grafica se despliega acompafiada del lenguaje y a pesar de presentar menor
cantidad de rasgos diferenciales en sus dibujos, los nifios lograron proponer
simbolos de acuerdo a la consigna favoreciendo el recuerdo mediatizado de
palabras. Estos resultados coinciden con datos obtenidos en la poblacion mexicana
urbana (Solovieva & Quintanar, 2013) y en la poblacién colombiana (Gonzélez-
Moreno & Solovieva, 2016) en donde se reporta que el uso y la creacion de medios
simbdlicos perceptivos de manera intencional, gradualmente se manifiesta la forma
de emplear las representaciones graficas. Por esta razén un bajo desarrollo
simbaolico en el nivel perceptivo conlleva a la imposibilidad para acceder a la tarea de

pictogramas.

En relacion al uso del lenguaje durante el despliegue de la actividad gréfica,
de acuerdo con Vigotsky (2003), el dibujo constituye una forma de lenguaje grafico,
preparatorio para el desarrollo del lenguaje escrito. En las etapas iniciales la

verbalizacion resalta del grafismo y los dibujos se convierten en relatos graficos de
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los objetos y hechos que simbolizan las caracteristicas de los objetos que se desean
representar. Por lo tanto, la palabra es un signo o un simbolo que sustituye a un
objeto, una accién, una relacion, un estado y a todo un grupo de objetos
homogéneos que implica la abstraccion y generalizacion de sus rasgos mas

importantes (Lublinskaia, 1971).

En la evaluacién post, el despliegue de acciones simbdlicas esquematizadas
difiri6 entre el grupo experimental y control. Los nifios del grupo experimental
esquematizan la situacion proponiendo signos que permiten al nifio reflexionar
respecto al significado de su dibujo. La inclusién de signos graficos como medio para
resaltar los rasgos mas importantes de los dibujos, permiten que la imagen formada
adquiera sentido para el nifio (Lublinskaia, 1971).

En estudios desarrollados Gonzalez-Moreno, Solovieva y Quintanar (2016), se
ha identificado que la esquematizacién apoyada en la representacién de simbolos se
relaciona con aspectos favorables de desarrollo de la actividad simbolica en nifios
preescolares. Los niflos sometidos al programa formativo de juego, al proponer
medios simbdlicos perceptivos intencionadamente, manifiestan condiciones

favorables para el desarrollo de la actividad simbdlica.

Finalmente en la evaluacion post-test de las acciones simbdlicas verbales no
se observan diferencias estadisticamente significativas en la ejecucion de las tareas
entre grupos. No obstante, los nifios sometidos al programa formativo de juego
presentan caracteristicas cualitativas especificas en el lenguaje. Principalmente en
este grupo el lenguaje del nifio acompafa su actividad. Asimismo, en situaciones de
juego, los nifios despliegan multiples recursos verbales como son el uso de
onomatopeyas, la generacién de dialogos entre personajes y la verbalizacion de la
ejecucion. Por ende el programa formativo de juego influyé en el desarrollo de la

funcion reguladora del lenguaje.

Estos resultados coinciden con los hallazgos de Torres (2011), quién refiere

que el juego de roles influye significativamente sobre la produccion del lenguaje
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voluntario, la funcién reguladora del lenguaje y, en gran medida, en el desarrollo de

la actividad voluntaria.

En relacion al caracter reflexivo de las acciones, se aprecia que los nifios del
grupo exprimental en la evaluacion post-test acceden al uso reflexivo de medios
simbdlicos en el plano materializado y, en menor medida, en el despliegue de
acciones simbdlicas perceptivas. Por este motivo es posible determinar que el juego
de roles repercutié en el desarrollo de la actividad reflexiva.

Los resultados del presente estudio aportan evidencia experimental a las
investigaciones desarrolladas por Gonzalez-Moreno, Solovieva y Quintanar (2011),
quienes hallaron que las acciones y expresiones reflexivas, incrementan su valor en
la actividad desde su inclusién en el juego de roles. En el presente estudio el dominio
de las acciones simbdlicas materializadas logré alcanzar su aspecto reflexivo, por lo

tanto en edades tempranas es posible hallar indicios de la actividad reflexiva.

Finalmente, los estudios apoyados en la escuela neuropsicologica historico-
cultural, han revelado cambios a nivel neuropsicolégico a partir de la implementacion
de actividades dirigidas de juego en nifios con autismo (Morales & Cols., 2014) y con
trastorno por déficit de atencion (Solovieva, Quintanar & Bonilla, 2004) y con
alteraciones severas del desarrollo (Torres, 2016). En estos casos, la los programas
de juego han mostrado efectividad en el trabajo con poblaciones preescolares y

escolares con antecedentes desfavorables del desarrollo.

Por otro lado, en investigaciones apoyadas en el paradigma cognitivos se ha
estudiado la funcion simbodlica en etapas tempranas del desarrollo. EI método
empleado se ha dirigido a la identificacion de la edad de surgimiento de dicha funcion
y a sus manifestaciones conductuales (DelLoach, 1991; Maita & Peralta, 2007). Las
investigaciones desarrolladas en este enfoque, sostienen que la actividad simbdlica
se desarrolla de acuerdo a la edad del nifio, su interaccion y experiencia con los
simbolos del entorno (Maita & Peralta, 2007; Piaget, 1987; Lillard & cols., 2013).

En esta linea, estudios realizados por DeLoach (1987; 1991) propone que los
nifios de dos afos y medio presentan dificultades para interpretar el significado de
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simbolos propuestos en condiciones experimentales. Posteriormente a la edad de
tres aflos y medio dichas dificultades no se presentan debido que en este periodo los
nifios ya han adquirido mayor experiencia con los simbolos del entorno. De acuerdo
con los resultados de la presente investigacion, los niflos acceden al uso y la
comprension de la relacion entre el simbolo y su significado una vez que este
domina, en la actividad de juego, el uso de objetos y de medios simbdlicos a través
del adulto. En esta linea un estudio desarrollado por Moreno (2012) encontré que las
acciones objetales en nifios de edades tempranas se desarrollan activamente a
través de la direccion y acompafiamiento del adulto, lo cual permite el uso de

simbolos accesibles a los menores.

En cambio, los resultados de la presente investigaciéon revelan que el
surgimiento de la actividad simbdlica no obedece una linea de desarrollo natural, sino
gue es producto de la actividad conjunta entre el nifio y el adulto como sostiene
Vigotsky (1995). Este principio se evidencia en la evaluacion post-test del grupo
control, en la cual la ausencia de una actividad de juego organizada y dirigida se
refleja en un bajo nivel de desarrollo en la actividad simbdlica materializada y

perceptiva.

En sintesis, los resultados contribuyen a la discucién sobre la necesidad de
emplear y proponer métodos de intervencidén en poblaciones infantiles que garanticen
el desarrollo de las formacidénes psicolégicas de la edad. El juego de roles

organizado y sitematizado es una actividad necesaria en el sistema educativo actual.
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5.2 Conclusiones

El método experimental formativo permite caracterizar el proceso de formacion
de la actividad simbdlica en edades tempranas, permitiendo explicar y mejorar
la comprension del desarrollo psicologico infantil, ademas de proporcionar los
elementos necesarios para la elaboracion de programas de intervencion

centrados en las caracteristicas de los nifos.

Un adecuado diagndstico psicologico es indispensable para la elaboracion un
programa de intervencion. Esto implica conocer la zona de desarrollo proximo
de cada nifio, la actividad rectora, las caracteristicas de la edad psicoldgica y
las neoformaciones esperadas en esa edad. En conjunto estos aspectos

garantizaron la eficacia del programa formativo.

La aparicion de la funcién simbdlica y su desarrollo no se debe a Unicamente
al desarrollo cronoldgico. El uso de simbolos y signos aparece una vez que el
nifio ha dominado este nivel de actividad en la compafia del adulto, por lo

tanto su origen es de caracter socio-cultural.

En la edad de 3 y 4 afos el dominio de la sustitucion de objetos y la
representacion de acciones simbdlicas, permiten, posteriormente que los
nifios accedan al juego simbodlico desplegado y logren adentrarse al juego

tematico de roles sociales.

La ausencia de actividades sistematizadas y dirigidas de juego, influye en la

aparicion de la actividad simbdlica en nifios preescolares tempranos.

La inclusion de actividades dirigidas de juego es indispensable en la aparicion

de las neoformaciones psicolégicas de la edad.
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