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RESULTADOCAPÍTULO IV

Detalles generales
Tipo de impresión: digital a color
Papel: couche mate
Gramaje: 150 g
No. De páginas: 54
Dimensiones: 21.5 cm x 21.5 cm   
Extendido: 43 cm x 21.5 cm
Copias del ejemplar: 3 

Pasta
Presentación: Pasta rigida
Tipo de impresión: digital a color
Acabado: laminado mate
Medidas (extendida): 43 cm x 21.5 cm

4.2

Aspectos técnicos
de producción
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Como conclusión de este proyecto, se puede considerar 
que la experimentación con el uso de materiales 
naturales puede funcionar en cualquier área del 
diseño, como los ejemplos mencionados en esta 
investigación de artistas y diseñadores que han 
utilizado este recurso de manera inconsciente y que 
con sus trabajos finales demuestran la funcionalidad 
del uso de la naturaleza, es por eso la importancia de 
difundir y respaldar con hechos que este recurso ha 
sido y será una guía para aterrizar proyectos con una 
temática rica en contenido e interés visual.

En una primera instancia, fue caracterizada por una 
intención previa de aproximación a la Naturaleza, 
para luego progresar a una metodología específica de 
transformación de la información y, confluir en una 
materialización de los resultados dentro de los 
niveles contemplados. Cabe mencionar que el diseño 
natural no es un tema que todo diseñador conoce y 
por lo tanto utilice, esto por el estilo y bagaje cultural 
que cada individuo pose, es por eso que se trata de 
pluralizar al diseño natural mediante este material 
como un proceso funcional, una herramienta que 
sirva de apoyo para encaminar proyectos de manera 
diferente y creativa, como un recurso y guía para dar 
enfoques distintos a los proyectos. 
Es posible que el diseño natural se establezca como 
una ciencia dinámica, pues ha demostrado 
claramente su vitalidad y no cabe duda de que está 
destinada a jugar un papel importante en el impetuoso 
desarrollo del Diseño. 
Esta disciplina hace un hincapié en su estructura, la 
observación y la experimentación, cuyos conceptos 
trabajan tanto en conjunto como por separado, esto 
dependiendo el proyecto a realizar, un claro ejemplo es 

el caso de la sección aurea que fue producto de la 
observación en los patrones repetitivos en seres vivos.

Las ilustraciones de autores como “Sego y Ovbal” 
y Karla Cuellar que utilizan la experimentación 
con materiales y técnicas como elemento principal 
en sus trabajos. El diseño natural hace un 
llamado al interés de todo diseñador, invitándolo 
a crear diseños con la Naturaleza basándose en la 
forma, el sentir, y concepto de los productos, 
materiales y formas.
El libro es una herramienta milenaria que ha sido 
utilizada por cientos de años para la transmisión 
de mensajes, para su realización ha pasado por un 
sin fin de acabados y materiales que acorde a la 
época eran lo suficientemente aptos para poder 
plasmar los escritos. Estos materiales han tenido 
algo en común, la naturaleza, es por eso que este 
proyecto se aterriza en este medio para poder 
informar y transmitir el valor de su contenido: el 
diseño natural. El formato y los acabados de este 
libro se han propuesto y utilizado acorde a la 
investigación del análisis iconográfico que sin 
duda ayudan para la toma de decisiones en 
cuanto a su estructura y composición. 

Para darle el cierre apropiado a este recorrido, se 
cree oportuno convocar a Williams quien concluye:

¨La herencia que el ser humano ha recibido 
de la Naturaleza, y su acumulación de 
influencia y de invención a lo largo de la 
historia, es mucho más flexible que lo que 
se encuentra en el mundo natural. Existen 
todavía cimas intocadas que deben 
explorarse¨.

Conclusiones
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Biomimética
(De bio, vida y mimesis, imitar), también conocida 
como biomimetismo, es la ciencia que estudia a la 
naturaleza como fuente de inspiración, nuevas 
tecnologías innovadoras para resolver aquellos 
problemas humanos que la naturaleza ha resuelto.

Diseño conductual
“En el diseño conductual todo se basa en el uso. La 
apariencia en realidad no importa” Es decir: que 
funcione y que sea práctico independientemente de 
que sea feo.

Fuselaje
m. Cuerpo central del avión: el fuselaje se hace de 
material ligero y resistente.

Geodesia
f. Ciencia matemática que estudia y determina la 
figura y magnitud de todo el globo terrestre o de una 
gran parte de él, y construye los mapas correspondi-
entes: en la actualidad, la geodesia se ayuda de los 
satélites artificiales.

Hidrofobia
f. Horror al agua: su hidrofobia le impide viajar en 
barco, rabia, enfermedad vírica.

Inflorescencia
f. bot. Orden o forma con que aparecen agrupadas 
las flores en una misma rama: inflorescencia en 
espiga, en umbela.

Junquillo s. m.
1.- Planta herbácea de jardín de tallo liso y largo, de 
flores amarillas muy olorosas, parecida al narciso: el 
junquillo se utiliza en perfumería.

2.- Moldura redonda y delgada que se pone como 
adorno en el borde de un mueble o de otros objetos 
de madera: el armario está rematado con junquillos.

Nivel visceral
“En el nivel visceral dominan los rasgos, las carac-
terísticas físicas (aspecto, tacto, sonido)”. Es decir, 
entre dos objetos, funcional y económicamente 
iguales, escogeremos siempre el que más nos guste. 
Eso es una elección visceral. Puramente estética.

Polímero
m. Compuesto químico de elevada masa molecular 
obtenido mediante un proceso de polimerización: 
las proteínas son polímeros sintetizados por los 
seres vivos.

Glosario
DISEÑO NATURAL
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