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Resumen
El principal argumento de esta tesis parte de considerar que las diferentes matrices
culturales son determinantes desde logicas diferenciadas, las cuales permean religion, género
y estructuras de poder, factores que influyeron para que “La Sirenita” de Walt Disney y “Ponyo
en el acantilado” del Studio Ghibli sean peliculas distintas en cuanto a trama y argumento,
siendo ambas adaptaciones de la historia original “The Little Mermaid” de Hans Christian

Andersen.

Se fundament6 lo anterior con el siguiente argumento basado en los factores época,
cultura, religién y género, pues ambas adaptaciones fueron situadas y creadas en épocas
diferentes, en el factor cultural Disney pertenece a Occidente y Ghibli a Oriente lo que
determina la logica diferenciada y esta a su vez, los referentes religiosos y la estructura de

poder presente en género.

Lo anterior se sustent6 en propuestas de Lazaro Pulido (2010), Ana Sanchez (2018),
Alan Watts (2008), Katherine Leal (2011), Juan Martinez (2015), Trinidad Nufiez (2008),

Estefania Quevedo (2013), Delicia Aguado (2016) y otros.

A esta propuesta de que los factores socioculturales influyeron para hacerlas distintas,
se opuso la idea de que “Ponyo en el acantilado” es una contraposicion de “La Sirenita” y de
que pueden categorizarse dentro del binomio peor/ mejor que la historia original. Respaldando
lo anterior con la consulta de las peliculas “La Sirenita” y “Ponyo” como fuentes primarias y
como fuentes secundarias algunos articulos y tesis como, Japdn- cristianismo: Dos Logicas
Diferenciadas, un mismo ser humano, El camino del Tao, La Mujer Dibujada, EI modelo

femenino en Studio Ghibli y La filosofia del viento, entre otros.

Palabras Clave: Ponyo, La Sirenita, Factores Socioculturales, género, religion, época,

cultura.



Tema
En este proyecto de investigacion, se analizan los factores socioculturales que
influyeron en las peliculas, “Ponyo en el Acantilado” del Studio Ghibli y “La sirenita” de
Disney, ambas inspiradas en el mismo cuento original del escritor danés Hans Christian

Andersen “The Little mermaid”.

Introduccion

Justificacién personal

Una de las principales reglas para seleccionar un tema de investigacion es trabajar sobre algo
que disfrutes y el andlisis de peliculas brinda esa oportunidad de realizar un trabajo de
investigacion de una manera divertida, adquiriendo conocimiento sobre semidtica y los

aspectos relacionados a la tematica tratada en el producto filmico seleccionado.

Las adaptaciones filmicas, por su lado, prestan la ocasion de debatir y argumentar sobre
similitudes y diferencias respecto a otros productos basados en la misma obra o con respecto a
la obra original, sobre todo si se trabaja con productos que han influido desde la infancia y méas
si estos son de grandes industrias que han demostrado una gran calidad en sus productos y
firmeza en sus mensajes, tal como Disney y Ghibli con peliculas divertidas y coloridas como

“La Sirenita y “Ponyo en el Acantilado”.

Es un reto que me ensefiara a defender aquello en lo que creo bajo argumentos sélidos e
investigacion, pero también para aprender, corregir y aportar nuevo conocimiento, lo que me
fortalecera para afrontar retos diarios y para ser constante y dedicada, aptitudes que me serviran

en la vida laboral y personal.



Justificacion Académica

En México, Estados Unidos, como un pais vecino y como potencia a nivel mundial, ha
tenido una influencia primordial donde la esfera cultural no es la excepcidn, incluyendo al cine
de animacidn, en que de acuerdo a Juan Aurrecoechea (2004) en “El Episodio Perdido” habla
de que la animacion en México comienza a ser comentada hasta los afios treinta pero sin
alcanzar un éxito aparente en su distribucion por la fuerte competencia del cine de Hollywood,
donde se destaca la intencion de la industria mexicana por seguir el ejemplo estadounidense.
Aurrecoechea inicia el recuento desde los primeros animadores en México que se formaron en
Hollywood ya que su pais no ofrecia dicha oportunidad, agregando el hecho de que en casi
todo el mundo la animacién conocida era la de Estados Unidos, lo que marcd el estilo de las
primeras producciones en nuestro pais que continué con el consumo de productos de animacion

estadounidense.

Dentro de ello, Josué Romero (2013), habla de que la influencia cultural no es exclusiva
de una cultura en especial, pues diversos medios han permitido el acceso a diferentes de ellas,
tanto asi que en la década de 1990 se dio en México un boom del anime, de procedencia
japonesa como un retrato de su cultura, llevando a nuestro pais a la adopcion de otra ideologia
extranjera de gran importancia social que ejerce una gran influencia cultural a sus

consumidores

En “Manga Del cuadro flotante a la vifieta japonesa”, Santiago Iglesias (2010) trata el
proceso de adopcidn de la cultura oriental por parte de la occidental, a través de la introduccion
del anime en Estados Unidos, cuyo contenido a pesar de formarse por los elementos
tradicionales, se mostraban culturalmente distinto, con aspectos mas propios del cine

sofisticado de los afios sesenta, tales como escenas con alto indice de violencia y contenido



sexual, que rompian por completo en la idea concebida por el publico estadounidense de los

“dibujos animados” dirigidos a un publico infantil.

A pesar de ello, hubo un rdpido acondicionamiento del publico occidental (que
implicaba readaptaciones y censura), quien se sentia atraido por el buen desarrollo de los
personajes, pronto el publico solicité publicaciones con mayor fidelidad al contenido original
acogiendo modismos y expresiones japonesas, que fueron induciéndolos a una cultura oriental.
Algo similar a lo ocurrido en México al que llegaron y fueron aceptados contenidos de

animacion filmica de ambas culturas, estadounidense y japonesa.

Continuando el tema de la animacion, de las peliculas dirigidas al publico infantil, las
gue mayor éxito han tenido en México son las de Disney, aungue no hay que dejar de lado que
también han sido exitosas entre un publico adulto, pero si nos enfocamos especificamente al
publico infantil femenino, sin duda se piensa en “Las Princesas Disney”, pues estas peliculas
son con las que la mayoria de las nifias mexicanas crecen y han marcado ciertos estereotipos
sobre la figura femeninay el romance. Es raro toparse a esa edad con peliculas de otra compafiia
que resulten de interés para los nifios, pero las hay, uno de estos casos se encuentra en las
peliculas del Studio Ghiblit, que ha alcanzado un éxito similar al de Disney en occidente, salvo

que este lo tiene en oriente y ha logrado distribuir sus peliculas en occidente gracias a Disney.

Basta con mirar una sola de las peliculas de Ghibli para caer en cuenta de que son
completamente distintas a las de Disney, a pesar de que ambas compariias son muy exitosas, y
es este punto donde comienza la discusion sobre cual es mejor, las comparaciones y los debates

sobre los que otros autores ya han hablado y en que generalmente le dan el voto a Ghibli debido

! Estudio de animacidn con sede en Japdn, especializado en cine y entretenimiento. A nivel
internacional, sus producciones son las peliculas de animacién més reputadas por la critica y respetadas en el
sector. Es considerado como uno de los mejores del mundo y de la actualidad.



a la construccion de sus personajes femeninos al ser mas liberales y autbnomos comparados a
los de Disney y al incluir amplio trasfondo cultural, aunque este trabajo se opone a dicha
categorizacion dentro del binomio mejor/peor, pues cada una es valiosa en su contexto segun
los factores que le influyen, sobre todo hablando de las peliculas que mayor similitud tienen

entre ambas compaiiias que son “Ponyo en el Acantilado” y “La Sirenita”.

De los temas sobre los que otros autores han escrito al respecto de ambas industrias, se
han clasificado en tres categorias para mayor entendimiento de nuestro tema; estos son género,

religion y el cuento de hadas:

Género. Este aspecto analiza generalmente la fuerte presencia del feminismo como uno
de los ejes centrales de las peliculas de Ghibli y del empoderamiento y autonomia femenina
como temas principales, tratandose en comparacion con Disney en que las figuras femeninas
de las que se habla son las de las peliculas de su franquicia de princesas en las que pareciera
haber una formula establecida que siempre recurre a clasificarlas y encasillarlas en sélo tres

tipos de personajes femeninos (reina, princesa y bruja); con textos como:

El modelo femenino en Studio Ghibli: un analisis del papel de las mujeres en Hayao
Miyazaki (Delicia Aguado, 2016) que comprende temas como Feminismo y autonomia en

comparacion a Disney.

La mujer Dibujada (Nufiez, 2008), sobre la forma en que Disney clasifica a sus

personajes femeninos.

Religion. En este ambito, se habla de manera general de la mitologia japonesa presente

en sus productos de animacién a partir de ejemplos concretos de peliculas del Studio Ghibliy



de la fuerte presencia del Shinto como la religion que predomina en Japén y en el estudio de

animacion; presente en los textos:

Animacion japonesa y shinto (Herndndez Esquivel, 2013), sobre Ghibli y el Shinto y

su critica por otras religiones

Desde el cuento de hadas. Principalmente se habla del bagaje de Miyazaki reflejado en

las peliculas que muestran lecciones y criticas importantes a manera de cuentos de

hadas y entre estos se encuentra:

El Folclore y Mitologia japoneses en las peliculas de Studio Ghibli - los casos de El
viaje de Chihiroy Mi vecino Totoro (Jiménez, 2015), sobre el trasfondo cultural que muestran
ambas peliculas, el cual durante la traduccién y el doblaje en las versiones espafiola e inglesa
pasan a segundo plano o se pierden por completo, un proceso ocurrido cuando se llevan

elementos culturales que a nivel visual no son entendidos por una cultura distinta.

La filosofia del viento: un analisis del lenguaje en el cine de Hayao Miyazaki (Martinez,
s/f), que se compone de 2 partes, parte 1 donde analiza la fascinacién de Miyazaki por los
aviones; el poder que otorga a las mujeres; el tratamiento que da a los antagonistas, y la
introspeccion del cineasta dentro de sus obras, y la parte 2 donde habla sobre el fervor por las
técnicas de animacion clasica y el trabajo en equipo que estan presentes en cada pelicula de

Ghibli.

Es aqui donde se observa que medios de comunicacion, como el cine, han jugado un
papel importante al comportarse como mediadores en la construccion de una realidad social.
Dan ciertos referentes sobre la identidad, que a su vez marcan verdades sociales desde sus

diferentes perspectivas, las cuales dependen del contexto en que se encuentran, en estos casos



oriente y occidente, ademas, los massmedia, establecen un lazo con lo que los medios perciben
de la sociedad y plasman estos mismos factores socioculturales que influyen en ellos para la
realizacion de sus obras llevandolos luego a paises con culturas diferentes, tal como pasa en
México donde recibimos productos de Disney, una empresa Estadounidense que resalta en

muchos aspectos su cultura occidental y de Ghibli mostrando a oriente.

En una sociedad como la mexicana, la filmografia de Walt Disney siempre ha estado
presente, estableciendo referentes y estereotipos acerca del comportamiento de las “Princesas
Disney”, y debido al éxito de Ghibli, ha logrado que a este mismo pais lleguen sus diferentes
obras que establecen referentes muy distintos a los que Disney ha acostumbrado a su publico
mexicano. Sin embargo, la poblacion mexicana ha sabido aceptar ambos conceptos
cinematogréaficos permitiéndose la adopcién de ideologias extranjeras que ejercen una fuerte
influencia cultural llevandolos incluso a adquirir referentes ajenos sin desplazar su propia
identidad cultural y adaptandolas al propio contexto, pues como parte de su proceso de
culturizacion, México, al verse influenciado por culturas como la de Japon y la de Estados

Unidos ha llegado a crear sus propios productos hibridos.

Por lo general los factores culturales o sociales que enmarcan la adaptacién filmica no
suelen ser tenidos en cuenta, haciendo uso simplemente de la literariedad para poder adaptar a
un formato diferente, pues estos significaran en las implicaciones de la produccién segln
influyan la propia vision del director y la productora, repercutiendo en la eleccion de unos
elementos u otros con su correspondiente carga significativa. Una de las limitaciones del cine
es respecto a la duracion, pues la extension de los textos adaptados en ocasiones resultaria en
un producto de varias horas, por lo que es obligatorio seguir una serie de procedimientos para
que todo tenga coherencia, por eso los cuentos resultan ideales al no requerir demasiado en el

proceso eliminatorio a la hora de adaptarse cinematograficamente (Ana Sanchez, 2018).



Es aqui donde radica el interés en analizar precisamente el mismo cuento adaptado de
dos producciones animadas diferentes, las cuales son influidas por sus propios factores
culturales y sociales, pues estas permiten aprender de dos culturas diferentes que han logrado
permear y se han dado a conocer en México y que ayudan a comprobar la importancia de la
influencia cultural y social vista desde la mera adaptacion ya tomando en cuenta la historia que
alguien mas cred y de la que se puede formar algo completamente nuevo y diferente dados los

propios factores socioculturales.

Planteamiento del problema

La revision anterior da cuenta de que, en estudios anteriores, lo que ya se ha hecho es
analizar algunos de los factores, ya que hay textos que mencionan religion, cultura, género o
incluso la época, pero cada uno por separado y la mayoria sin profundizar en ello, donde
algunos incluso comparan a ambas industrias. En esta propuesta se analizan los diferentes
factores socioculturales que influyen en cada una para hacer que dos peliculas, “Ponyo” del
Studio Ghibli y “La Sirenita” de Walt Disney Pictures, basadas en “The Little Mermaid” de
Andersen resulten tan distintas, apoyandonos de estos estudios en los que ya se han analizado

algunos de los factores de interés a tratar.

Las comparaciones sobre las dos grandes industrias de filmografia dirigida al publico
infantil en oriente y occidente, Ghibli y Disney, se han centrado en el impacto que han tenido
y en los mensajes que dirigen a su publico, sin embargo en sus historias mas similares, por el
afio de estreno, teniendo Disney la ventaja de haber estrenado su pelicula “La sirenita” en 1989
sobre Ghibli con el estreno de “Ponyo” en 2008, se ha llegado a sugerir que esta ultima surgi6
Gnicamente como una contraposicion a la pelicula de Disney, pero basta una somera
observacién a nuestras fuentes primarias para notar una amplia variedad de caracteristicas

completamente diferentes, en trama, en personajes y en otros detalles que tienen como



trasfondo a sus factores socioculturales, que dan muestra de que a pesar de estar basadas en el
mismo cuento para nifios son muy distintas una de otra. Esto lleva a cuestionar la idea de que
dichas diferencias surgieran unicamente por la oposicion de ambas industrias, y que estas
comienzan desde el hecho de considerar que cada una tiene una matriz cultural distinta que
directamente implica su asociacién con las diferentes dimensiones que se busca analizar y que

de un modo u otro no habrian permitido mayores similitudes entre ambas obras filmogréaficas.

La finalidad del estudio es mostrar los énfasis que, distintas matrices culturales
producen a través de las animaciones de “La Sirenita” y “Ponyo en el Acantilado”, respecto a

la misma narrativa del cuento de Andersen.

Pregunta de investigacion

“Ponyo” del Studio Ghibli, ;Es inicamente una contraposicion a “La sirenita” de Walt
Disney, o son los diferentes factores socioculturales los que influyeron para que estas dos obras
sean tan distintas, ;siendo que ambas estan basadas en el cuento original “The Little Mermaid”

de Hans Christian Andersen?

Hipotesis

Las diferentes matrices culturales son determinantes desde I6gicas diferenciadas, “La
Sirenita” de Walt Disney, por su parte, es regida por una légica occidental y “Ponyo en el
acantilado” producida por el Studio Ghibli por la oriental y estas a su vez permean en al &mbito
religioso, alteran las estructuras de poder que establecen en cuanto a género la postura de los
personajes femeninos, que también se ven influenciados por la época de produccion dandoles
un sentido mas liberal y autdnomo en el segundo caso respecto al primero, haciendo a ambas
adaptaciones completamente distintas, aun basadas en la misma historia original “The Little

Mermaid” de Hans Christian Andersen.



Objetivos

Objetivo General.
Demostrar la influencia de los factores socioculturales en las adaptaciones filmicas
“Ponyo en el acantilado” producida por el Studio Ghibli y “La Sirenita” de Walt Disney

basadas en la misma historia original “The Little Mermaid”.

Objetivos Especificos.

Identificar los diferentes factores socioculturales en las peliculas La Sirenita y Ponyo

Comparar las representaciones de la figura femenina en los principales estudios de

animacion infantil de oriente y occidente, Disney y Ghibli.

Establecer un marco de referencia sobre los factores de religion identificados.

Analizar la influencia de la época en que se sitan y producen Ponyo y La Sirenita.

Metodologia

Esta investigacion se realiza a través de un andlisis semiético narratoldgico y de una
busqueda de referentes iconograficos tematicos que recurre a las peliculas “La Sirenita” y
“Ponyo en el Acantilado” como fuentes primarias, siendo estas el elemento principal de
investigacion, a partir de las cuales se construye el andamiaje teérico necesario para su analisis,
por lo que el marco teodrico no precede a la fuente, como ocurre en investigaciones de corte

positivista, sino que se construye de acuerdo a las necesidades de la misma.

Como base del método, se emplea el modelo epistemolodgico indicial o paradigma de
inferencias indiciales que comenzé a afirmarse en las ciencias sociales hace dos siglos, en la
década de 1870, como un paradigma de indicios teniendo como base la sintomatologia que

orienta la percepcion hacia lo menos evidente y amplia la escala de observacion buscando lo
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mas especifico, las peculiaridades, lo individual y el detalle, interesandose por estos tanto como

por el proceso que lo genero (Carlo Ginzburg, 1999).

Para el desarrollo de esta investigacion se retomaron principalmente a autores como
Talens, Beristain, Chatman y Lazaro Pulido. Este Gltimo para hablar de Logicas Diferenciadas,
que define como una logica bivalente que subyace a la definicion de la realidad a partir de los
clasicos principios metafisicos de identidad, no contradiccion y tercero excluido manejados

desde una postura oriental y otra occidental (2010, pag.98)

Metodoldgicamente, se empled a Jenaro Talens (1988), quien retoma a Morris, para
analizar semidticamente a partir de imagenes y diélogos en los 3 niveles del signo, semantico,
sintactico y pragmatico. A su vez, para complementar el nivel sintactico, el analisis se baso en

la propuesta de Helena Beristain (1995) al hablar de matrices actanciales.

El presente trabajo, inicia el analisis de ambas fuentes primarias retomando a Chatman
(1990), a través de un analisis formal de la estructura narrativa, mismo que divide en dos partes:
historia y discurso. La historia es vista como una cadena de sucesos ocurridos, ya sean las
acciones o los acontecimientos realizados y los existentes que influyen en ellos, por ejemplo,
los personajes y el escenario en el que se desenvuelve la historia, a la que el autor prefiere
definir como el “qué” puesto que explica qué sucede. El discurso consiste en explicar “como”
sucede a través de la estructura de la transmision narrativa que expresa la forma de dicho
discurso y de la manifestacion que expresa su presencia en un medio de materializacién, en
este caso, filmico y mas especificamente de animacidn donde se emplean elementos de montaje

cinematografico, como iluminacion, tomas y planos.

Sin embargo, por motivos de espacio no se aplico la propuesta de Chatman en el analisis

de las peliculas completas, sino sélo a dos escenas representativas en que la protagonista (Ariel
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o0 Ponyo respectivamente), sale a la superficie tras su transformacion en humana, ambas escenas
consideradas como equivalentes y mostradas como ejemplo. En adelante se continu6 con la

propuesta de Talens sobre los 3 niveles del signo que se centran Unicamente en la historia.

Para dicho analisis se seleccionaron imagenes y dialogos, tomados de las peliculas de
interés a analizar, la primera es “La sirenita” de Walt Disney Pictures, cuyo titulo original es
“The Little Mermaid” y por el otro lado se encuentra Gake no ue no Ponyo conocida en espafiol
como “Ponyo en el acantilado “o “Ponyo la leyenda de la sirenita”, pelicula producida por el
Studio Ghibli. Ya que este analisis se centra en los factores socioculturales que influyeron para
que estas dos peliculas sean tan distintas en contenido y en mensajes, se acudio a elementos
bésicos que cada una de las productoras usd, como una sirena que se enamora de un humano y
se transforma en humana para poder estar con €l, la presencia de un hechicero o bruja en el mar
y desde luego las consecuencias de un amor que puede no ser correspondido, los que se retoman

como parte de la esencia del cuento original, el que se resume del siguiente modo:

Es la historia de una joven sirena, hija del rey de los mares, la cual vive junto con sus
hermanas mayores bajo el cuidado de su abuela. Al cumplir los 15 afios cada sirena puede ir a
la superficie para explorar el mundo y la sirenita se siente ansiosa puesto que al ser la menor

ha escuchado todas las maravillas que le cuentan sus hermanas y su abuela.

Cuando la sirenita por fin cumplio los 15 afios fue a la superficie con el permiso de su
padre, que le advirtié que aquellos no eran sus dominios y que no debia ser vista o eso le podria
causar problemas. Arriba vio un barco en el que se celebraba el cumpleafios de un principe y
ella al verlo quedd completamente enamorada de él. Una tormenta interrumpio la celebracion
al hundir el barco, por lo que la pequefia sirena fue en busca del principe para salvarlo y llevarlo

hasta la playa a un lugar seguro. Cuando lo puso a salvo a pesar de su deseo de permanecer a
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su lado, tuvo que apartarse y ocultarse, pues se percato de que otras personas se acercaban y
ella no debia ser vista. Cuando el principe despert6 lo primero que vio fue a la hermosa joven
que lo encontro en la playa y al pensar que ella lo habia salvado se enamord, lo que puso triste
a la sirena quien tras volver al mar contd su historia interrumpida por su llanto. Su abuela le
habl6 del alma inmortal de los humanos y que una sirena podia obtener s6lo si el humano del
que se enamoraba demostraba amarla mucho més que a su padre y a su madre, pero que, de lo
contrario, si el humano se enamoraba y desposaba a otra mujer, tras la primera mafiana de la

boda, ella se convertiria en espuma de mar.

Tras la esperanza de poder conquistar al principe, la sirenita se aventura a buscar la
ayuda de la bruja del mar quien vive en una caverna rodeada por peligrosos polipos que no
parecen soltar nada que cae en sus dominios. Una vez con la bruja, esta le ofrece un par de
piernas a cambio de lo mas valioso que la sirena poseia, su voz, y le deja la advertencia de que
las piernas le provocarian demasiado dolor. Tras la dolorosa transformacion ella despierta en
los brazos del principe que amaba y este al considerarla una naufraga la lleva a su castillo donde

ella no puede confesar su amor y a pesar de dolor que siente baila con gracia para él.

Con el tiempo el principe recibe la noticia de que debe casarse y que la princesa con la
que se ha arreglado su matrimonio llegara a palacio. El principe se opone a esa idea, pues su
corazon pertenecia a la joven que él consideraba su salvadora, sin embargo, sabia que ello no
podia ser debido a que la joven se preparaba para ser sacerdotisa y declar6 a la sirenita que,
para todo caso, la preferia a ella y que se opondria rotundamente al matrimonio, promesa que
sella al besarla en los labios. Cuando la princesa llega se da cuenta de que se trata de la misma
mujer a la que él amaba y que renuncid a ser sacerdotisa por él, asi que acepta el compromiso

dejando a la sirenita sin esperanzas.
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Esa misma noche la sirena esta dispuesta a arrojarse al mar aceptando su destino de
convertirse en espuma de mar, algo que de todos modos ocurriria a la mafia siguiente, pero
observa a sus hermanas que la llaman y le cuentan que acudieron a la bruja del mar para pedirle
una segunda oportunidad para la ella, la cual les dio una daga a cambio de lo mas preciado que
ellas poseian, su cabello. Le explican que con esa daga deberd matar al principe esa noche y

asi ella podria volver al océano como sirena nuevamente.

La sirena recibe la daga y se dirige a la alcoba de los recién casados donde al ver al
principe no puede asesinarlo, se da cuenta de lo mucho que lo ama y de sus deseos porque €l
sea feliz, asi que se despide dandole un tierno beso, con lo que se dispone a regresar a cubierta

para entregarse a las aguas.

Justo al arrojarse, antes de caer, siente una luz que la eleva al cielo; se trataba de las
hadas del aire que la llevaron con ellas debido a las buenas acciones que habia cometido y le
otorgan la oportunidad de ganar un alma inmortal al unirse a ellas y realizar buenas obras
durante trescientos afios. Antes de partir la sirena ve al principe y a su bella esposa que la
buscaban mirando hacia la espuma de mar, como si supieran que se habia arrojado a las olas.
Invisible, besa a la novia en la frente y, enviando una sonrisa al principe, se eleva con los demas

espiritus del aire.

Aunque ninguna de las historias analizadas se apeg6 por completo a la historia original,
para muestra de ello, también se seleccionaron escenas y secuencias que fueron consideradas
como un equivalente entre una pelicula y la otra, que es la salida a la superficie tras la

transformacion de sirena a humana.

De este modo en el capitulo 1 se realiza el primer analisis semiotico y narratolégico de

la pelicula “La Sirenita” de Walt Disney iniciando con la estructura narrativa para continuar
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trabajando con los niveles del signo: semantico, sintactico y pragmatico, de acuerdo con las

posturas y a los autores antes mencionados.

El capitulo 2 se presenta con la misma estructura que el capitulo 1, salvo que este se
centra en la adaptacion cinematografica del cuento de Andersen realizada por Ghibli, “Ponyo
en el Acantilado”. Ambos capitulos presentan un marco con elementos de los factores género,

religion, cultura'y época.

El capitulo 3 retoma los elementos detectados en los capitulos 1 y 2, en este se
establecen puntos de convergencia a partir de los cuales se analizan nuevas similitudes y la

divergencia en el relato presentado por ambas peliculas.

Dada la complejidad implicada en un proyecto de investigacion de este tipo, agradezco
a la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, especialmente a la Facultad de Ciencias de
la Comunicacién, por proporcionar a sus alumnos un espacio que propicia el conocimiento
critico y nos dota de las herramientas de aprendizaje necesarias, asi como al Programa para el
Desarrollo Profesional Docente (PRODEP), por el apoyo de la beca a través de mi directora de

contenido, la Dra. Isuki Sarahi Castelli Olveray por el incentivo que ello representa.
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Capitulo I La sirenita de Disney
El presente capitulo se muestra través de un analisis semiotico que se centa Gnicamente
en en una de las adaptaciones a analizar, “La sirenita” de Walt Disney Pictures, cuyo titulo
original es “The Little Mermaid”, estrenada en Estados Unidos en 1989 con una duracion de

85 minutos, dirigida por Ron Clements y John Musker.

1.1 Analisis Formal de la Estructura Narrativa

Esta parte se presenta mediante un andlisis formal de la estructura narrativa a la cual
Chatman (1990) divide en historia y discurso. Cabe aclarar que su propuesta se aplicara segin
su division en historia y discurso, Unicamente a una imagen seleccionada y tomada de la fuente
primaria, la pelicula “La Sirenita” en la que Ariel sale del agua por primera vez transformada
en humana, esto por cuestiones de espacio, aunque en adelante, se puede considerar que el
andlisis de toda pelicula continda trabajandose desde lo que Chatman ve como historia s6lo
que realizdndose desde la postura de Jenaro Talens con los tres niveles del signo: semantico,

sintactico y pragmatico.

Esta pelicula, “La sirenita”, pertenece a Walt Disney Pictures, la industria que controla
el monopolio infantil en occidente, por lo que es de esperarse que esta se dirija a los mismos
nifios, aunque también sea bien recibida por un publico adulto. Los géneros contenidos en la
pelicula, de acuerdo con su ficha técnica son: Animacién, Fantasia, Musical, Romance y
Comedia (Academic, 2010). La historia se centra en Ariel, hija del rey Tritdn, quien es una
princesa sirena que con 16 afios su mayor ilusion es poder conocer el mundo humano debido a
su fascinacion por los objetos del exterior. Ariel consigue subir a la superficie, donde salva al
principe Eric, del que se enamora desde el momento en que lo ve. Tras un trato con la bruja
del mar, consigue piernas, a cambio de su voz y tiene que besarlo en tres dias o ella pertenecera

a la bruja Ursula.
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Ya que este andlisis se concentra en una adaptacion cinematografica basada en la
historia original para nifios “The little mermaid” de Hans Christian Andersen, se retoman
elementos basicos como una sirena que se enamora de un humano y se transforma en humana
para poder estar con él, la presencia de una hechicera o bruja en el mar y desde luego un amor

que puede no ser correspondido, aunque no se apega por completo a la historia original.

Para dar una muestra de ello, a continuacion se muestra el analisis de la estructura
narrativa que Chatman (1990), divide en historia y discurso, aplicado a la escena seleccionada
del momento en que la sirenita, tras transformarse en humana, llega al mundo humano, en este
caso tratando sobre Ariel, pues retomaremos en otro capitulo a Ponyo de la pelicula “Ponyo en
el Acantilado” del Studio Ghibli, pelicula con la que me interesa compararla, en una escena

que puede ser considerada equivalente.

lustracion 1 Ariel sale a la Superficie como Humana (La Sirenita 1989)

1.1.1 Historia.
De acuerdo con Chatman (1990), es vista como una cadena de sucesos ocurridos, ésta
describe qué esta sucediendo, por ello el autor se refiere a la misma como “qué” y a su vez se

divide en sucesos y existentes:
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Sucesos. Contemplan las acciones y los acontecimientos.

Acciones. Ariel es llevada a la orilla de la playa por un cangrejo y un pez.

Acontecimientos. Ariel sale por primera vez a la superficie convertida en humana,

siendo ayudada por sus amigos.

Existentes. Hablando de los existentes segun la definicion de Chatman se componen de

los personajes y el escenario.

Personajes. El personaje principal es Ariel una sirena de 16 afios de cabello rojo con
una aleta verde y caracoles morados, y como personajes secundarios el cangrejo Sebastian y el

pez Flounder.

Escenario. Los sucesos se desenvuelven en la orilla del mar, mientras se muestra el

apoyo de los amigos vy la felicidad tras cumplir un deseo.

1.1.2 Discurso.
El discurso consiste en explicar “cémo” sucede la historia, se presenta en la estructura

de la transmision narrativa y en la manifestacion.

Estructura de la transmisién narrativa. Esta expresa la forma del discurso, en nuestro
ejemplo es presentada de manera lineal ya que los sucesos se dan en orden cronoldgico, en que

Disney quiso atender las necesidades de publico infantil, mostrandose de manera clara.

Manifestacion. Habla del medio de materializacién. En este caso, se trata de un ejemplo
filmico de animacion que emplea elementos de montaje cinematografico, como planos,
angulos, movimiento de camara, iluminacion, sonorizacion, vestuario y un general de la

descripcion del personaje.



18

Plano. Laimagen analizada es un plano bust shot ya que se muestra a la parte superior

de Ariel en que se asume que el resto de su cuerpo esta bajo del agua.

Angulo. Picado donde los espectadores observan desde de la superficie la salida de

Ariel.

Movimiento de camara. Pertenece a la categoria de travelling out pues la camara se

aleja para dar un panorama mas amplio.

[luminacion y disefio sonoro. La iluminacion es oscura tras el momento de angustia que
pasé Ariel al no poder respirar bajo el agua, el disefio sonoro complementa esta parte ya que
mientras la iluminacion mostraba la angustia del momento vivido, la parte sonora refleja la

calma.

En términos generales, cabe mencionar que, la pelicula se construye con base en planos
generales y generales medios con angulos normales en su mayoria, donde la iluminacién y la
sonorizacion, sélo varian tendiendo a ser un tanto oscuras al mostrar momentos de angustia o

crisis, aunque este fragmento analizado es sdlo uno ejemplo de ello.

Vestuario. Se muestra a Ariel cubierta Unicamente por sus caracoles en el area del busto,
fuera de esto se puede decir que estd desnuda, pero siempre se muestra con inocencia esta
desnudez, pues en su caso ocurre de un modo similar al del nacimiento de un humano. Su
cabello es rojo, lo que desde la psicologia del color se relaciona con el fuego y la fuerza, se
asocia con energia y estimulacion y de manera negativa con el peligro (Bego Romero, 2018),

lo que encaja con su alta curiosidad y sus atrevidas acciones.

Para poder analizar la pelicula, se retomo6 también la metodologia de Jenaro Talens

aplicada a lo que Chatman considera “historia”. Talens a su vez retoma los tres niveles del
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signo propuestos por Charles Morris, los cuales son: semantico, sintactico y pragmatico (Talens

citado por Castelli, Camacho, 2015), que se iran explicando segun avanza el capitulo.

1.2 Analisis a Nivel Semantico
Se inicia con este nivel, el que de acuerdo con la metodologia de Talens (1988), dice

que “analiza el significado de los signos” (p.47).

Para hacer uso de este nivel (semantico), se retoma por completo la propuesta de Talens,
que lo analiza en dos partes, como informaciones sobre los detalles que se pueden analizar y
que ayudan a determinar el espacio donde se desarrollan las acciones y el tiempo en que se
situa la historia (Talens citado por Castelli, Camacho, 2015); y la segunda, compuesta por lo
que el autor llama indices y que hablan sobre las caracteristicas de los personajes a nivel fisico

y psicoldgico (Talens citado por Castelli, Camacho, 2015).
1.2.1 Informaciones.

Lugar. Se detecta en la pelicula que son dos los lugares en los que se sitda la historia,
el primero es la Atlantica cuyo nombre no es mencionado a lo largo de esta pelicula, sino hasta
su secuela donde se le entrega un mapa a Melody la hija de Ariel, pretendiendo que esta robe
el tridente del Rey Tritdn. De la Atlantica Shankaran (2003), explica que se trata de un super
continente de hace aproximadamente mil 800 millones de afios que es fragmentada y unida en
diferentes periodos geoldgicos por el movimiento natural de las placas, hasta llegar a ser parte
de la Pangea y nuevamente fragmentarse dejando restos de esta en Africa y Sudamérica. Sin
embargo, nunca se menciona un hundimiento de esta.

Durante la secuela de esta pelicula, Melody dice: “jAtlantica, jentonces no es s610 un
cuento de hadas?, ;si existe?!” (La sirenita II: Regreso al mar, 2000), lo que lleva a suponer

que esta ciudad ficticia esta fuertemente inspirada en la Atlantida, una misteriosa y mitica
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ciudad de la que se dice que fue completamente hundida y de la que no se sabe ni la ubicacion,

ni el cuando, aunque cabe mencionar que no debe ser confundida con la Atlantica.

Esta es mencionada por primera vez en la version de Platon en sus didlogos EI Timeo,
donde dice “En ese tiempo habia una isla delante del estrecho que vos llamais la columna de
Hércules que era mayor que Libia y Asia Juntas ... ” ( Platon citado por Tord, 1999), la cual
debido a su fascinante historia llevo a muchos a retomarla tal como Francisco Lépez de Gomara
en Historia general de las Indias(1552), coincidiendo con el fraile Bartolomé de las Casas en
Shiphylis (1530) en que los Americanos proceden de la Atlantida y que Platon inspiré a Colon
a explorar dicho océano pues era natural que aln si ya no se encontraba dicha isla, quedarian
otras (Citado en Tord Luis, 1999). Mismas historias que mas tarde inspirarian a autores para
crear obras literarias como en “Un habitante de dos planetas” (Spencer FredEric, 1894), “El
romance de la Atlantida” (Cadwell Taylor, 1975),”Veinte mil leguas de viaje submarino”
(Verne Julio, 1870), entre otras ( Citado en Beringheli, 2016), algunas de las cuales fueron
tomadas para adaptaciones cinematograficas o que independientemente decidieron tomar la
idea para sus propias peliculas tal como hizo Disney en esta obra para nombrarla “Atlantica”,
pues al estar hundida bajo el mar se presta perfectamente para ser el reino de las sirenas, que
es como Disney la usa y la maneja como una bella cuidad monarquica gobernada por el Rey
Triton, la cual se puede ver al fondo de la portada de la pelicula, siendo disputada por La Bruja
del Mar “Ursula” y el Rey Triton, donde el color Dorado y los destellos llevan a concluir que

esta ciudad esta hecha completamente de oro macizo.
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llustracion 2 Atlantica de Disney (La Sirenita 1989)

El otro lugar en que la historia se desenvuelve es el mundo humano.

lustracion 3 Lugares del Mundo Humano (La Sirenita 1989)

Lo que se puede observar de este mundo humano se compone Unicamente por el
poblado donde se ubica el castillo del principe Eric, el que muestran con una arquitectura muy
similar a la de los castillos medievales de aproximadamente el siglo X y que es presentado
como una edificacion sobre el agua ya que a pesar de estar en las orillas una parte se encuentra
dentro del mar. Detréas del castillo se puede ver un poblado, que se asume es costero puesto que

se encuentra a orillas del mar y a lo largo de la pelicula se da muestra de una actividad pesquera,
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pues es asi como inicia, ademas de que en la cocina en una escena con Sebastian se pueden
observar distintas especies preparadas para ser cocinadas como muestra de que su gastronomia

se basa en ello.

Varias de las escenas se desenvuelven dentro del mismo castillo tras el recibimiento de
Ariel, tales como su bafio, su habitacion, la cocina, el balcdn y el puerto del que parte la sirenita
para intentar evitar la boda de Eric. La parte que se muestra del pueblo es porque ahi se da la

cita entre Eric y Ariel.

Hablar del lugar y el tiempo exacto es complicado pues a lo largo de la pelicula no se
mencionan estos datos. Pero se pueden asumir algunas cosas por lo que se muestra en la
pelicula, comenzando por el lugar. Por ejemplo el principe Eric esta vistiendo de manera
sencilla, con una camisa holgada blanca sujetada por una especie de cinturon o cefiidero en
color rojo, pantalon y botas negras; al ser una playa y por el clima, tal vez esto sea por la
comodidad del principe, pero no se ve obligado a vestir de manera formal, con traje y corona,
mas que en su boda, nunca se le habla de sus responsabilidades como principe y la época
coincide con la celebracion de su cumpleafios por lo que podemos decir que se trata de un

castillo de descanso.

El castillo del principe esta inspirado, en el Castillo de Chillon en una isla situado en el
Lago Ginebra en Veytaux, Suiza, a lo que Daniela Gonzales (2017) opina que “El hecho de
que estuviera rodeado de mar inspiré a los creadores de Disney en esta pelicula pasada por

agua”, aunque este castillo desde el siglo XIX funciona como museo.
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llustracion 4 Comparacion de Castillo de Chillon con Castillo del Principe Eric (Blog

Viajay Viaje 2017)

Mientras que, si bien por la referencia del castillo, la pelicula puede situarse en Suiza,
Daniel Jerez (S/F) la sitda en Dinamarca atribuyéndole un origen danés tal como Andersen

autor del cuento, quien también fuera de este origen.

Epoca. Para hablar del tiempo en que se sitlia esta historia, como ya se dijo no hay
informacion sobre la época de la Atlantida por lo que podemos decir que en esta parte la historia
es atemporal.

De acuerdo al vestido que usa Ariel, Josefa Del Real (2018), muestra las ilustraciones
de la artista Claire Hummel, la cual basada en sus conocimientos sobre la historia de la moda,
hace uso de estos para adaptar la historia a las princesas de Disney. Argumenta que, a pesar de
la belleza contenida en los vestidos de las princesas, “no reflejan a ciencia cierta el estilo de la
época en la que estan basadas sus historias”. Por lo tanto, la artista se dio a la tarea de ponerles

un vestido correspondiente a la época donde se desarrollan sus historias.


http://www.clairehummel.com/
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lustracion 5 Comparacion del Vestido de Claire Hummel de 1980 con el Vestido Oficial de
Disney (UPSOCL 2018)

Del Real no habla mucho sobre el vestido de Ariel en su articulo, pero se puede notar
gran similitud con el que Disney promueve la imagen de Ariel como Princesa Disney, con lo
que la artista se inspir6 en un vestido para asistir a un baile en 1890. Por lo que al parecer
existen dos fechas probables, una en la que Disney sitia “La Sirenita” en 1890 de acuerdo al
estilo del vestido usado por su protagonista, y otra en la que se apegd lo mas posible a la historia
original de Andersen que se sitla en 1836 que tiene 54 afios de diferencia a la otra. Aunque
ninguno de estos datos es realmente confirmado en la pelicula, lo Unico que se puede afirmar
hasta el momento es que se trata del siglo X1X ocurrido entre los afios 1801 y 1900, mismos

entre los que se encuentras las posibles épocas deducidas en la pelicula.

1.2.2 Indices. En “La sirenita”, el personaje que interesa tratar es Ariel, por lo que la

descripcion fisica y psicoldgica trata sobre ella.

Descripcidn fisica. Ella es delgada, de piel clara y ojos azules, cabello rojo y largo por
debajo de la cintura, con 16 afos, pues se le ve diciendo a su padre que ya no es una nifia, pues

tiene 16 afios. Como sirena tiene una aleta en color verde y viste con un par de conchas
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moradas. Como humana adquiere un par de piernas y viste con un vestido blanco y azul, uno
rosa, un camison para dormir, un vestido claro y con brillos azul y finalmente uno blanco de

novia.

lustracion 6 Vestuarios que Utiliza Ariel a lo Largo de la Pelicula (La Sirenita 1989)

Como sirena, segun la mitologia griega, ella posee una voz privilegiada, y de acuerdo

con la conversacion que el Cangrejo Sebastian sostiene con el Rey del mar:

Sebastian: - Sus hijas van a estar espectaculares

Rey: -Especialmente la pequefia Ariel

Sebastian: - Tiene la voz mas bonita de todas... si tan s6lo se apareciera a los ensayos

de vez en cuando... (La Sirenita, 1989)

La ultima parte de ese dialogo también habla un poco de que a Ariel no le gusta mucho

cumplir con esa clase de deberes.
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Entre sus habilidades como sirena se rescata que ella puede respirar, hablar e incluso
cantar bajo el agua, puede nadar rapido, pero como humana no puede hablar y ni siquiera es
capaz de nadar, pues es Flounder y Sebastian la ayudan a salir del agua cuando es transformada

por la bruja Ursula.

Descripcion psicoldgica. Ariel desde su primera aparicion en pantalla se muestra
curiosa ante los objetos humanos que tanto llaman su atencién, pero también tiene un caracter

aventurero, pues su misma curiosidad la lleva a enfrentar situaciones de riesgo.

lustracion 7 Ariel Perseguida por un Tiburén (La Sirenita 1989)

Ariel desea conocer mas sobre el mundo humano y externa su deseo al cantar “Parte de

¢1” en su guarida donde guarda cientos de objetos de su coleccion.

Es determinada e impulsiva, pues no duda en aceptar el trato con la bruja del mar, aun
sabiendo quién es ellay lo peligrosa que es su magiay su posible destino si falla en la conquista

del principe, y aun asi decide correr el riesgo pues sabe que €l se enamorara de ella.
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1.3 Analisis a Nivel Sintéactico
Para continuar con el andlisis de La Sirenita se deben aclarar los siguientes términos
que propone Talens (1988), quien como ya se menciond, retoma a Morris, tratando el nivel

sintactico del signo.

Este nivel se encarga de examinar “relaciones de los signos entre si” (Talens, 1988:47),
mismas que se dan a lo largo de la historia y son reflejadas en las acciones, y las relaciones de

los diferentes actantes de acuerdo con su funcion dentro de la historia.

Para hablar de ello, en este nivel se retoma la propuesta de Helena Beristain (1995),
quien define que los actantes dentro de cierta concepcidn de la sintaxis, sirven para denominar
al participante, ya sea persona, animal o cosa, en un acto, tanto si lo ejecuta como si sufre
previamente sus consecuencia, en otras palabras al hablar de actantes se refiere a todo aquello
que cumple una funcion importante dentro de la historia, a los cuales se les ha clasifican en seis
categorias actanciales siguiendo la propuesta de Greimas y se expresan dentro de un esquema

denominado “Matriz Actancial” que se muestra y explica a continuacion.

DESTINADOR OBJETO DESTINATARIO

AYUDANTE SUJETO OPONENTE

llustracion 8 -Matriz Atancial-
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El sujeto alrededor del cual girard la historia, quien persigue un objeto que sera
representado por aquello que desea obtener, siendo no necesariamente un objeto fisico; dentro
de la historia va a existir alguien que le destine a buscar ese objeto, a este se le llama
destinador, puede tratarse de otra persona, del mismo sujeto que se decide a obtenerlo o de
una situacion determinada. Una vez que el sujeto obtenga el objeto habra alguien que resulte
beneficiado de ello, un tercero o el mismo sujeto, a este se le llama destinatario y para que el
sujeto consiga el objeto muchas veces necesitara de ayuda y a quien se la brinda se le llama
ayudante, pero no siempre resulta tan sencillo para el sujeto obtener lo que desea, por ello es
que la situacion se complica tanto y eso se debe al oponente, que intentara evitar que el sujeto

logre conseguir el objeto.

Esta “Matriz Actancial” se utiliza para identificar claramente a los actantes y mas
adelante se aplica a la historia analizada. Dicha matriz puede dividirse en dos niveles: el nivel

del parecer y el nivel del ser.

El nivel del parecer es aquel que puede identificarse sin profundizar mucho en la
historia, pues es aquel que se encuentra a simple vista o, de otro modo, lo primero que se

comprende de la historia.

El nivel del ser es ain mas complicado, pues requiere de un analisis muy minucioso del
sujeto para poder determinar la verdadera razon de sus acciones y comprender por qué la
historia se dio de ese modo, para lo cual es de vital importancia profundizar en el personaje
para entender cudl es el objeto que persigue o en otras palabras saber qué es lo que realmente

desea.
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1.3.1 Nivel del parecer. Ahora que han quedado claros los términos se puede comenzar
por analizar “La Sirenita” en su nivel sintactico, mostrando primero el esquema de su matriz

actancial y luego la explicacion del por qué se ha determinado de ese modo.

DESTINADOR OBJETO DESTINATARIO
Ariel Amor del Ariel/Erick

Principe Erick

AYUDANTE SUJETO OPONENTE
Flounder/ Ariel “La Sirenita” “La bruja del mar”
Sebastian Ursula-Vanesa

llustracion 9 Matriz Actancial, Nivel del Parecer “La Sirenita” de Walt Disney (Esquema
creacion propia)

El sujeto en la pelicula “La Sirenita” de Disney es Ariel, pues en torno a ella gira toda
la historia, el objeto que ella persigue es conseguir el amor de Principe Eric, quien la destina a
ello es ella misma, pues tras salvar al principe de morir ahogado ella expresa cantando “yo no
sé cuando serd, pero yo debo aqui regresar, yo he de volver, ya lo veras, por ti vendré...” (La
Sirenita, 1989), ella se decide a volver a ver al principe, asi que se puede decir que ella misma
es el destinador y quienes se van a ver beneficiados de esta situacion, o sea el destinatario, es
ella misma, pero también se puede decir que el Principe Eric se vera beneficiado pues tendra a

su lado a una persona que lo ama.

En todo momento Ariel es apoyada por sus amigos, Flounder un pez amarillo y
Sebastian un cangrejo. Estos dos personajes la apoyan a lo largo de toda la historia, pues cuando
Avriel atin no hace el trato con Ursula, Sebastian intenta convencerla de que el mundo humano

no es tan bueno como ella cree y es el momento en que interpreta su movido éxito “Bajo del
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Mar”, para convencerla de que no es buena idea que ella vuelva a ver al Principe ya que ella es
una Sirena 'y él un humano que come pescado. Al momento en que Ariel se convierte en humana
pierde su capacidad de respirar bajo el agua y también la de poder nadar, asi que sus dos
pequefios amigos la llevan consigo hacia la superficie donde ella podra volver a respirar. En un
primer momento consideran que lo mejor es avisar al Rey Triton para que puedan volver a
negociar con Ursula, pero al ver que Ariel en verdad quiere aprovechar la oportunidad, ellos
deciden que lo mejor es ayudarla a conseguir el amor de Eric para que este le dé un beso y
durante la cita cuando estan en una pequefia lancha Sebastian crea un ambiente de romance
para los dos con “Bésala”. Cuando la situacion se pone dificil para impedir la boda del principe
con la bruja del mar, Sebastian busca de inmediato al Rey Triton mientras que Flounder con

ayuda de unas sogas y un barril lleva a Ariel hasta el barco donde sera la boda.

El oponente es la Bruja del Mar llamada Ursula, quien ofrece el trato a Ariel como parte
de su plan para gobernar el océano y destronar al Rey Triton, para asegurarse de que Ariel no
lo consiga, ella le quita la voz para poder usarla en el caracol de su collar y toma una forma
muy similar a la que el principe Eric logrd distinguir al despertar; asi cuando se transforma
utiliza el nombre de Vanesa para presentarse ante el principe y la voz de Sirena para poder

hechizarlo obligandolo a que se case con ella.

1.3.2 Nivel del Ser. Para ver de manera mas profunda la historia, la Matriz Actancial

en su Nivel del Ser queda de la siguiente manera.
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DESTINADOR OBIJETO DESTINATARIO
Ariel Formar parte Ariel
del mundo
humano
AYUDANTE SUJETO OPONENTE
Ursula/Tritéon Ariel “La Ursula / Tritén
Sirenita”

lustracion 10 Matriz Actancial, Nivel del Ser “La Sirenita” de Walt Disney (Esquema creacion
propia)

Aqui nuevamente el lugar de Sujeto es ocupado por Ariel, pues en torno a ella gira toda
la historia, el objeto que persigue realmente es formar parte del mundo humano, lo que
deja muy claro al principio de la pelicula cuando muestra su fascinacion por los objetos
fabricados por humanos, incluso poniendo su vida en riesgo para obtenerlos ya que le parecen
maravillas, segin expresa en uno de sus dialogos en la pelicula antes de comenzar a cantar

“Parte de é1”:

“Si tan solo pudiera hacerle ver que no veo las cosas como ¢l lo hace, no es posible que

un mundo donde hace tantas maravillas sea...tan malo” (La Sirenita, 1989)

Ariel confirma ese deseo cuando comienza a cantar su tema principal “Part of your
world”, conocido en espaiol en su adaptacion para México, como “Parte de é1”, donde muestra
su interés por un par de piernas y aprender mas de los humanos, teniendo la idea de que algun

dia ira, pues finaliza diciendo:

“Cuéndo me iré, quiero explorar, sin importarme cuando volver, el exterior, quiero

formar parte de ¢1” (La Sirenita, 1989)
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El destinador de Ariel para la mision es ella misma, pues aunque se presume que
pertenece a la clasificacion de princesas “sumisas de Disney” (Diario Semana, 2016), que
plantea que ella abandona todo por ir detras del Principe, ella en realidad deja claro desde el
principio que lo que quiere es salir y conocer mas del mundo, pues si bien tras cantarle al
principe le dice que volvera por él, es mas bien porque con él puede compartir su suefio de

formar parte del mundo y su amor es el pretexto perfecto para decidirse a salir.
El destinatario es Ariel puesto que ella misma se vera beneficiada al cumplir su suefio.

Los roles de ayudante y oponente son ocupados por dos personajes, ambos
representan la figuras del bien y el mal, los cuales nuca cambian, Ursula la Bruja del Mar
que representa al mal y el Rey Triton en representacion del bien, sin embargo, sus roles de
ayudante u oponente si cambian conforme transcurre la historia de acuerdo a la perspectiva

de Ariel y segln sus acciones para hacerla alcanzar su objetivo.

En un primer momento se coloca a la Bruja del Mar como ayudante, ya que gracias a
ella Ariel logra obtener un par de piernas, que le permiten ser humana en la superficie. Desde
el inicio hasta este punto, el Rey Tritdn es el oponente ante el deseo de Ariel, pues intenta
protegerla de los humanos, pero eso la aleja de su suefio igual que hace Sebastian en algun

momento.

Los roles mostrados hasta este momento son cambiados cuando Ariel descubre que
Ursula la utilizé para apoderarse del océano, haciendo que Ariel no consiga un beso del
Principe y tenga que volver a ser sirena y pertenecer a la Bruja, su Padre el Rey Triton

intercambia lugar con Ariel y Ursula consume su cuerpo y toma la corona y el tridente para
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gobernar el océano, en este punto la Bruja es el oponente. Una vez que la derrotan y el Rey
ve triste a Ariel, decide darle un par de piernas, con las que podra vivir en la superficie, lo

que lo vuelve el ayudante.

1.3.3 Sintaxis de las Acciones. Una vez que se tienen bien detectados los actantes y
sobre todo que se ha seleccionado al sujeto como el personaje que interesa analizar, es Gtil
ahondar en la sintaxis de las acciones, que refleja los tres momentos de mayor relevancia de

la historia para que suceda de tal modo.

/

/ Situacion

final (+)

Situacion \
1nicial Transtormacion

Situacion

\ final (-)

lustracién 11 Esquema de sintaxis de las acciones

Este muestra primero la situacion inicial del sujeto, luego el momento de
transformacion, que rompe con lo que el sujeto habia venido haciendo y que resulta
determinante para el resto de la historia y tras esta una situacion final que muestra dos

posibilidades, una positiva para el sujeto y otra de degradacion.
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Situacion final
(+)

Ariel consigue el
amor del
Principe y vivir
en el mundo
humano lo que
la hace crecer al

Situacion inicial conseguir su
Ariel se muestra Transformacion sueno.
interesada por ir

a la superficie ya Ariel salva al principe

que le gustan Erick de morir ahogado y

los objetos de queda enamorada, lo

los humanos que le hace decidirse a

obtener un par de
piernas y salir al mundo
humano.

llustracion 12 Sintaxis de las Acciones del Sujeto “La Sirenita” de Walt Disney

(Esquema creacion propia)

Como situacion inicial Ariel se muestra interesada por ir a la superficie ya que le
gustan los objetos de los humanos, lo que le hace decidirse a obtener un par de piernas y salir
al mundo humano es el conocer al Principe Eric y salvarlo de morir ahogado al quedar
enamorada, es aqui donde se da transformacion. La situacion final es positiva ya que Ariel
consigue el amor del Principe y vivir en el mundo humano lo que la hace crecer al conseguir

su suefio.

1.4 Anélisis a Nivel Pragmatico
Finalmente, para concluir con el analisis de “La Sirenita” de Disney, es empleado el
nivel pragmatico que contempla el tercer nivel de funcionamiento del signo, Jenaro Talens

define a este como el encargado de “analizar las relaciones que se establecen entre los signos
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y sus usuarios” (1988), en otras palabras, en esta parte es donde se analiza la relacion del
autor con la obra en un contexto historico, este se divide en el contexto externo en el que se
desarroll6 la creacion de la obra, y en el contexto interno que contiene referentes del contexto

dentro de la misma obra.

1.4.1 Contexto Externo.

Estereotipo femenino. El contexto en el que se produjo lleva a 1989 en que The Little
Mermaid de Disney dirigida por Ron Clements y John Musker, se estreno a la par en Estados
Unidos, México y Canada. A esta pelicula la preceden otros éxitos de Disney como Blanca
Nieves de 1937, Cenicienta de 1950 y la Bella Durmiente de 1959 que reflejan los
estereotipos femeninos de la época. Dado que Ariel se estrena muy cerca de los afios noventa
donde de acuerdo a Estefania Quevedo (2013), ya que los derechos de la mujer en aquellos
tiempos crecian dia a dia, esta pelicula aleja a la heroina del prototipo bajo el cual fueron
construidas las princesas anteriores, haciendo de Ariel la primera bajo la idea de una mujer
postmoderna y duefia de sus actos , aunque segin Quevedo, se trata de la misma ideologia
adaptada a los nuevos tiempos disfrazado de liberacion femenina ya que para derrotar al

villano recurren a la figura masculina del Principe.

Papel en el cine de animacion: Por otro lado, si a esto se agrega el papel de la mujer
en el cine de 1980-1990 y mas especificamente “la mujer dibujada” (Nufiez, 2008) en que se
identifican tres tipos de mujer en Disney; la princesa, a quien se describe como ingenua y
hermosa; la reina, que en las peliculas de Princesas Disney fungia como la madre de las
princesas, quien sdlo aparecia para tener hijos y una vez teniéndolos muere porque ese era el

unico motivo de su papel. Respecto a ello hay una teoria dada por Don Hann productor de
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Disney, en que la razon se da porque los films de la productora con duracion de entre 80 y
90 minutos tratan acerca de crecer y de asumir la responsabilidad por tu vida, por lo cual
resulta practico hacer crecer rapido al personaje cuando le ocurre algo malo a los padres
(Nico Melandri, 2014). Finalmente esta el papel de la madrastra que no siempre suele tener
hijos propios porque se concentra en otras cosas como en obtener poder o ser hermosa, esta

también muestra un equivalente con la bruja.

La sirenita de Disney se adapta a los tres tipos de mujer planteados por Nufez,
colocando a Ariel en el lugar de la princesa, a la reina como la madre de Ariel, no mencionada
a lo largo de esta pelicula pero confirmada en la precuela “Los comienzos de Ariel” donde
se muestra su muerte al ser atropellada por un barco pirata, lo que le ayuda a cumplir dos
funciones, la primera es que con su existencia justifica la concepcion de Ariel y con su muerte
justifica la sobreproteccion del rey Tritdn a sus hijas y la estricta prohibicion de ir a la

superficie; y finalmente se remplaza el papel de madrastra por el de la bruja del mar Ursula.

Hasta este punto Nufiez habla de una representacion que muestra de manera mas

general a una mujer que debe ser sumisa o de lo contrario ser encasillada como villana.

Sobre lo detectado en el factor género se presentan dos enfoques, uno que habla de
Ariel como una mujer postmoderna y otro que la presenta como una mujer sumisa siendo
encasillada en este rol por su productora. La postura tomada en este trabajo concuerda con
ambos enfoques, pues si bien es cierto que para la época este personaje ya se encaminaba a
un reflejo de la liberacion femeninay es la primera en mostrarse duefia de sus actos, también

lo es que Disney sdlo adaptd la misma formula aplicada que al resto de sus princesas y solo
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disfraz6 la conducta de Ariel, pues fuera de permitirle el buscar su propio suefio, que es
conocer el exterior, recurren al principe Eric como el impulso que la lleva decidirse a salir a

la superficie.

1.4.2 Contexto Interno.

The Little Mermaid. Andersen escribe este cuento de hadas en el afio de 1837 en
Dinamarca, como un relato ficticio conteniendo personajes folcléricos y seres maravillosos
como las sirenas, las brujas y las hadas del viento. De acuerdo con Katherine Leal y Loreto
Olivos en un trabajo para la Universidad de Santiago de Chile del 2011, Andersen interioriza
en este cuento dado que se ve a si mismo en el lugar de la sirena representando sus fracasos
amorosos y de las relaciones que se cortan por razones externas, al igual que hace una
analogia a la mujer de esas décadas sometida a la trascendencia de un hombre ya fuera por
costumbre o por miedo poniéndose en segundo plano por su ser amado, tal como la heroina

de la historia.

La historia de Andersen habla de una sirena que vive con su padre viudo, su abuela 'y
sus hermanas en el fondo del mar que al igual que el resto de las sirenas puede visitar la
superficie al cumplir los quince afios para luego volver. Al salir salva a un principe de
ahogarse en el mar y se enamora de este, para poder estar con él hace un trato con una
hechicera del mar que promete darle un par de piernas a cambio de su voz, la sirenita acepta
y al salir del mar con el problema de sentir un terrible dolor en las piernas con cada paso que
da. El principe no sabe que ella lo salvo y finalmente se queda con otra, condenando a la
sirenita a convertirse en espuma de mar. Sus hermanas hacen un trato con la hechicera para

ayudarla y le entregan una daga con la que debera matar al principe para poder volver, pero
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ella al intentarlo, se da cuenta de que lo amay no lo consigue, por lo que se arroja a las rocas
del mar y muere. Por sus acciones se le otorga la oportunidad de ganar alma inmortal para

unirse a las hadas del viento.

En la adaptacion de Disney se les prohibe a las sirenas visitar la superficie, por lo
que Ariel desafia las exigencias de su padre para salir. Conoce al principe Eric mientras este
festeja por su cumpleafios en un barco, que es hundido por una tormenta, tras salvarlo de
igual modo que ocurre en el cuento le promete volver mientras este esta inconsciente. Acude
a Ursula la bruja del mar, quien le concede un par de piernas a cambio de su voz, s6lo que, a
diferencia del cuento, esto es una trampa planeada por la bruja para apoderarse del océano,
es descubierta y asesinada por el Principe. Al final de la historia Ariel si consigue su final

feliz y se casa con Eric.

Al igual que las similitudes entre el cuento y su adaptacion filmica, mencionar los
aspectos que las diferencian es necesario, como la supresion del dolor en las piernas de la
sirenita, su destino de convertirse en espuma de mar y el rechazo del principe, pues al tratarse
de una pelicula dirigida al pablico Infantil es de entenderse que se evite tal dafio a la
protagonista, donde al final Ariel es ayudada por amigos e incluso su padre para lograr su
cometido, ademas de la cantidad de colores y temas musicales que se afiaden para volverla
mas disfrutable y entendible para los nifios, pero al ser una adaptaciéon también se apega
mucho a la historia de Andersen como en el hecho de que ambas son sirenas, las dos salvan

a un humano del que se enamoran y luego hacen un pacto con una bruja a cambio de piernas.
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Presencia de las Sirenas. A nivel interno, para finalizar el nivel pragmatico y con
ello concluir el andlisis en cada uno de los tres niveles del signo, también se detecta la
presencia de las sirenas, seres mitolégicos a los que representan como hermosas mujeres con

cola de pez y voces melodiosas.

Las que, de acuerdo con Laura Rodriguez Peinado (2009): “Son figuras de naturaleza
fantastica cuyo mito nace en la Antigiedad. La etimologia del término se ha puesto en
relacién con el vocablo sir —canto—y seiren —hembra que fascina con sus cantos- Su principal
atractivo era su seductor canto de amor que ejercia sobre quien lo escuchaba una atraccion

fatal”. (p. 1)

Tal cual ocurre en la pelicula que desde el principio se sitGa bajo del mar en la mitica
Atlantica, una ciudad monarquica, llena de peces y sirenas, gobernadas por el Rey Tritén, el
padre de Ariel, representados bajo la definicion de Rodriguez Peinado, como piciformes y
con hermosas voces, mismos atributos y morfologia con los que Disney representa a estos

Seres.

Tras este analisis semidtico realizado a “La Sirenita” de Walt Disney en sus niveles
semantico, sintactico y pragmatico se pueden detectar algunos de los elementos que dan pie
para la continuacion del trabajo a través de profundizar en los diferentes factores
socioculturales que interesa tratar; Género de acuerdo a su proyeccion y construccion del
personaje principal, mismo que es influenciado por el factor época mediante la ideologia que
era manejada en Estados Unidos durante la produccion de la pelicula a finales de la década

de 1980, asi como el factor religion enfocado en la adopcion de creencias retomadas de la
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mitologia; todos estos siendo determinados por la matriz cultural que ubica a su productora
en occidente. Asi como otros elementos clave para la comparacion de las obras, los cuales
hay que resaltar, tal como la figura de la sirena pisciforme que vemos en Ariel presentada
como hermosa y de bella voz y personajes que coinciden con los del cuento como su padre,
el rey del océano, aunque en la pelicula este se muestra sobreprotector y tiene un papel de
mayor importancia, la bruja que tiene el poder para transformarla y la figura que representa
a la madre de Ariel, la cual nunca es mencionada; todos estos, aspectos, que se retoman en

otro capitulo.
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Capitulo 11 Ponyo del Studio Ghibli

El presente capitulo se centra en la pelicula “Ponyo en el acantilado” del Studio
Ghibli, a traves de un analisis formal de la estructura de la transmision narrativa, del mismo
modo que se hizo anteriormente con la pelicula “La sirenita”. Tomando como base
nuevamente a Chatman (1990) quien divide en el “qué”, y el “como”. La adaptacion filmica
por tratar en esta ocasion es “Gake no ue no Ponyo” conocida en espaiiol como “Ponyo en el
acantilado “o “Ponyo la leyenda de la sirenita”, producida por el Studio Ghibli, dirigida por
Hayao Miyazaki y estrenada el 19 de julio de 2008 en Japon y el 3 de noviembre de 2009 en
México, con una duracion de 100 minutos dirigida a un publico infantil, con los géneros

Animacion, Aventura y Familiar.

La trama gira en torno a Sosuke, un nifio de cinco afios que vive en lo mas alto de un
acantilado que da al mar. Una mafiana, mientras juega se encuentra con una pececita de
colores llamada Brunilda, nombre que de acuerdo con Miguel Pizarro (2018), recibe en honor
a que Miyazaki escuchd en varias ocasiones la Opera “La Valquiria” de Richard Wagner

donde el personaje con el mismo nombre es la hermana mayor de las valquirias.

Sosuke la salva liberandola de un frasco de cristal en el que tenia la cabeza atorada y
la guarda en un balde de plastico de color verde. Sosuke y la pececita sienten una atraccion
mutua. El le dice: "No te preocupes, te protegeré y cuidaré de ti", por lo que, sin saber que
ésta ya tiene un nombre decide llamarla Ponyo en referencia a una onomatopeya del sonido
producido al presionar objetos blandos “ponyo ponyo” ya que Sosuke explica a su madre que

ella es muy “blandita”, por lo que es el nombre con el que la llaman a lo largo de la pelicula.
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El padre de Ponyo, Fujimoto, que en otro tiempo fue humano y ahora es un hechicero
que vive en lo mas profundo del océano, la obliga a regresar con él a las profundidades del
mar. Ponyo decide convertirse en una nifia para regresar con Sosuke, y con algo de magia
logra escapar y regresa con Sosuke. Se desata el caos. Las aguas se agitan. Las hermanas de
Ponyo se transforman en enormes maremotos con forma de pez que llegan hasta la casa de

Sosuke, en lo alto del acantilado y sumergen al pueblo bajo las olas.

2.1 Analisis Formal de la Estructura de la Transmision Narrativa

Para comenzar con este capitulo en la pelicula de Ponyo se ha elegido una imagen
que puede ser considerada como homologa a una de “La Sirenita”, recordando que en el
analisis aplicado a la misma en el capitulo 1, para esta primera parte se seleccion6 una imagen

en que Ariel salia a la superficie por primera vez como humana (Fig. 1).

llustracion 1 Ariel Sale del Mar (La Sirenita 1989)

Siendo simil esta que pertenece a la escena en que Ponyo tambien sale a la superficie

tras haberse transformado en una nifia humana (Fig. 13)
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llustracion 13 Ponyo Sale del Mar (Ponyo en el Acantilado 2008)

2.1.1 Historia.
De acuerdo con Chatman (1990), los sucesos ocurridos en esta escena de la pelicula

son los siguientes:

Acciones.  Ponyo camina sobre sus hermanas transformadas en grandes peces

dirigiéndose hacia el acantilado en busca de Sosuke.

Acontecimientos. Ponyo sale por primera vez a la superficie convertida en nifia

humana, siendo ayudada y acompariada por sus hermanas, formando un tsunami.

Existentes. Hablando de los existentes los personajes y el escenario se describen a

continuacion:

Personajes. El personaje principal es Ponyo una nifia de 5 afios y los personajes secundarios
son sus hermanas en forma de grandes peces. Los sucesos se desenvuelven en la superficie

del mar.

En cuanto a la sustancia del contenido que Miyazaki quiso plasmar en esta imagen,
es la de la fuerza de la naturaleza, ya que este director siempre incluye mensajes ecologistas

como parte de los temas centrales, que no se dan de forma desnaturalizada, sino que
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simplemente florecen con inocencia, pues en este caso, dicha naturaleza esta representada
por nifias (Martinez Juan, 2015), una representacion de género de las mujeres, acorde a la

construccion occidental de los atributos con que las dotan.

2.1.2 Discurso.
La forma en que esta imagen se expresa como una transmisién narrativa es
presentada de manera lineal a lo largo de toda la pelicula, ya que los sucesos se dan en orden

cronoldgico, presentandolos de una manera clara y sencilla de entender.

Manifestacion. Este caso, también se trata de un ejemplo filmico de animacién por

lo que emplea elementos de montaje cinematogréfico.

Plano. La imagen analizada es un plano un plano wide shot donde se muestra un

panorama amplio del mar en que se distingue a lo lejos la figura de Ponyo.
Angulo. Normal puesto que se mantiene a la altura de los ojos y es paralela al suelo.

Movimiento de camara. Es un Dolly, que persigue a Ponyo mientras esta corre usando
la misma velocidad del auto, esta se interrumpe y una nueva toma aparece siguiendo la misma
escena; en esta el plano es un full shot ya que se ve a Ponyo completa, con vacio tanto arriba
como debajo de su figura y con un angulo normal que se mantiene a una altura media. El
movimiento de camara presente es nuevamente un Dolly que adn sigue el recorrido de Ponyo
y al mismo tiempo hace un travelling in que se acerca a Ponyo, que continta el full shot s6lo

gue en esta ocasion no deja espacio en la parte superior, incluso cortando la frente de la nifia.
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Iluminacion y disefio sonoro. La iluminacion es utilizada para resaltar la figura de
Ponyo y el estado de animo de la misma, pues al ser un maremoto todo se ve envuelto en
preocupacion de manera sombria, pero Ponyo se ve feliz y con mas luz, ya que esta por
encontrarse con Sosuke. El disefio sonoro estd compuesto por una melodia trégica titulada
“Ponyo no hikou” del director Joe Hisaishi, que representa tanto la gravedad del momento,

como de triunfo para Ponyo, la cual forma parte del soundtrack de la pelicula

Para este analisis se continua con la aplicacion de la metodologia de Jenaro Talens,
que retoma los tres niveles del signo propuestos por Charles Morris; seméantico, sintactico y
pragmatico (Talens citado por Castelli, Camacho, 2015), cuyas definiciones fueron

explicadas en el capitulo anterior.

2.2 Analisis a Nivel Semantico

2.2.1 Informaciones. Por lo que se puede ver en la pelicula del Studio Ghibli, la
aventura de Ponyo y Sosuke se desarrolla en un pequefio pueblo pesquero donde todos los
habitantes parecen conocerse y llevarse bien, asi como también algunas de las acciones se

Ilevan a cabo bajo del mar en el hogar de Ponyo cuando ésta ain es un pez.

Lugar. La pelicula inicia bajo el agua, con Fujimoto el padre de Ponyo y un hechicero
del mar que se encuentra realizando sus labores a través de la magia que posee para poder
mantener el equilibrio en el ecosistema. Aqui se pueden apreciar distintas especies marinas

de gran tamafio y colores muy variados.

La casa de Ponyo por otro lado, posee artefactos extrafos, entre ellos una gran

cantidad de botellas de cuello largo en las que Fujimoto guarda su magia y algunos objetos
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de humanos como sillas, ropa sobre ganchos, libros, un escritorio y una lupa (Fig. 14); su
casa, a pesar de encontrarse bajo el agua, esta libre de ella pues Fujimoto parece necesitar del
oxigeno para respirar, mientras que sus hijas necesitan respirar bajo el agua, para ellas hay
una enorme pecera al centro desde la cual su padre puede vigilarlas. En general los objetos
y el ambiente del lugar lucen muy similares a los que se utilizan para ilustrar imagenes sobre

3

alquimia (Fig. 15), cuyo significado segun la RAE es “un conjunto de especulaciones
relativas a las transmutaciones de la materia, que influy6 en el origen de la quimica” (2018).
En las historias se cuenta que dichas transmutaciones buscaban convertir los metales innobles
en oro y su destilado producia un elixir de la vida, lo que tiene mucho sentido ya que en la

pelicula se da entender que Fujimoto es una especie de alquimista, por lo que ha logrado

mantenerse joven, ya que cuando inhala magia de sus botellas se le ve rejuvenecer.

llustracion 14 Casa de Fujimoto (Ponyo en el Acantilado 2008)
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llustracion 15 Alquimia (Imagen del sitio “Mi sistema solar’)

En este lugar hay varias puertas antiguas que llevan a Fujimoto a diferentes
habitaciones que parecen ser su espacio de trabajo y es ahi donde ha estado almacenando
grandes cantidades que magia que le permitiran en algin momento, cuando logre reunir una

cantidad mas grande, extinguir a la raza humana que no respeta su habitat.

La superficie donde se desarrolla el resto de la historia es el puerto de
Tomonoura (Fig. 16), en una pequefia localidad japonesa de la Prefectura de Hiroshima, muy
cerca de la ciudad de Fukuyama, en la que se baso el director de la Pelicula Hayao Miyazaki,
debido a que se comenta que él vivio ahi en el 2005 por un periodo corto de tiempo (Amaya

[, 2016).

Dentro de la pelicula, en este lugar en lo alto de un acantilado se encuentra el hogar

de Sosuke y de Lisa, su madre, ya que su padre se encuentra trabajando en un barco pesquero.
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llustracién 16 Comparacion de Paisaje de la Pelicula y Tomonoura (La mochila del Arcoiris

2016)

Otro lugar que se observa dentro del pueblo es un asilo llamado “Los Girasoles” que
se encuentra muy cerca del océano, en el que Lisa, la mama de Sosuke, trabaja como asistente

de geriatria mientras que Sosuke pasa el tiempo en la guarderia justo al lado.

En diferentes momentos de la pelicula se ve cémo la mayoria de las personas se

conoce, ya que todos saludan a Lisa y a Sosuke por sus nombres.

El puerto se ve reflejado con una vegetacion y casas similares a las que se observan en

imagenes de las costas orientales habitadas.
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lustracién 17 Comparacién de Casa en Ponyo en el Acantilado y Casas de Tomonoura (La
mochila del Arcoiris 2016)

Epoca. La época en que se sitla es actual, ya que la pelicula fue estrenada en 2008,
se puede inferir con base en los detalles observados de la imagen que es por estos afios donde
se da la aventura de Ponyo y de Sosuke. Aunque esto no es exacto ni precisamente moderno,
pues se ven algunos articulos que ayudan a familiarizar su entorno con la tecnologia que
existian desde antes de los afios 2000, pero cuyo uso continuaba hasta esa época, como por
ejemplo la ldmpara que Sosuke usa para comunicarse con su padre a través de clave Morse
es muy parecida a las lampara Arri (Fig. 18), el auto de Lisa que luce similar a un Kei Car o
auto liviano (Fig. 19) , éste ultimo surgio tras los dafios ocasionados por la Segunda Guerra
Mundial a Japon, llevandolos a una crisis en que el gobierno buscaba revitalizar la industria
automotriz y la economia a través de la fabricacion de un auto popular que ha seguido en la
actualidad bajo la necesidad de ocupar poco espacio en las atestadas urbes niponas (La Heras
Ezequiel, 2015). Asi como otros objetos que, aunque no hablan de una época en concreto se
continuaban usando en los afios en que se realizaba esta pelicula y que se observan en la

misma, tales como un televisor que las ancianas del asilo emplean para ver las noticias, un
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refrigerador en la casa de Lisa y Sosuke, una radio y una estufa de propano que enciende sin

necesidad de energia eléctrica o fosforos.

lustracién 18 Comparacion de Lampara de Sosuke con Lampara Arri con Disefio de 1949

llustracion 20 Televisor del Asilo (Ponyo en el Acantilado 2008)
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lustracién 21 Refrigerador, Radio y Estufa en Casa de Lisa (Ponyo en el Acantilado 2008)

2.2.2 indices.

Descripcion fisica. Se muestra a Ponyo con tres formas fisicas diferentes:

1.-Como sirena japonesa 0 ningyo, Ponyo es una pececita de color rojo, con rostro
humano y rasgos infantiles, como su redondez y las mejillas sonrosadas, cabello corto de
color anaranjado y 0jos negros y redondos, mas parecida a un titere de guante los cuales son
descritos por Garcia José, (2014) como mufiecos que se manipulan colocando la mano en su
interior, que reciben su nombre porque el vestido que llevan se asemeja a un guante y se

adapta perfectamente a la mano del titiritero que los manipula.

llustracion 22 Comparacion de Cuerpo de Ponyo con un Titere de Mano (Tieterenet 2014)
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En esta forma tiene un tamafio no mayor a la palma de la mano de Sosuke un nifio de
5 afos; ella tiene un par de aletas a los lados. En la pelicula la describen como una carpa

dorada.

lustracién 23 Comparacion de Ponyo con un Pez Carpa Dorada

Al ser una criatura del agua, tiene una gran capacidad para nadar, se alimenta de otros

peces y necesita de este elemento para sobrevivir.

2.- Como humana es una nifia de 5 afios de complexion un poco robusta y estatura
media, que conserva gran similitud con su apariencia anterior; piel clara, ojos negros, cabello
anaranjado revuelto y corto a la altura de la nuca y los mismos rasgos infantiles, con la
diferencia clara de extremidades bien articuladas, especialmente en los pies, los cuales tienen

dedos largos y flexibles que puede usar como otro par de manos.

Ella va descalza y usa un vestido del mismo color rojo que su piel de pez, de mangas
cortas, cuello redondo, falda a la altura de las rodillas con vuelo y ropa interior larga de color

blanco.
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llustracion 24 Ponyo como Nifia Humana (Ponyo en el Acantilado 2008)

Entre sus habilidades como humana, Ponyo puede correr y saltar sobre el agua y las
olas, sabe nadar, es rapida y atlética, pues en su carrera por llegar a Sosuke recorre un largo
tramo y en la calle corre rdpidamente para luego lanzarse sobre él en un abrazo. Es agil, pues
cuando ve cerca a Sosuke, Lisa corre hacia ella para ayudarla entre la tormenta, pero Ponyo

la esquiva con facilidad para ir con el nifio.

Tiene poderes magicos dada su naturaleza, los cuales se intensifican al probar la sangre
de Sosuke y beber de las p6cimas de su padre, entre estos puede ver cosas que otros no ven,
es asi como encuentra la falla en el procesador de energia y lo repara, puede aumentar el
tamafo de los objetos, como con la vela y el barco de juguete de Sosuke. Tiene poderes
curativos y puede entender a las personas y conocer lo que sienten tan sélo con tocarlas, tal
como hace con el bebé que esta de mal humor, al tocarlo entiende que tiene gripa y luego lo

sana haciendo que este sonria.

Dado que no sabe coémo controlar su magia, cuanto mas la usa, mas rapidamente sus
energias se agotan, haciendo que vuelva a una mezcla entre un humano y un pez y

provocandole mucho suefio, haciendo que se quede dormida de un momento a otro.
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3.- Mixta, entre un humano y un pez, aunque cabe aclarar que es vista en la pelicula
antes de tener una forma humana, es una mezcla de las dos anteriores y que aparece en
diferentes momentos de la pelicula a medida que Ponyo no tiene energia o poder suficiente
para conservarse como una nifia. Este hibrido entre el pez que originalmente es Ponyo y la
nifia que desea ser, se muestra mas parecido a la mezcla entre un ave y un humano, lo que
podria hacer alusion a la época en que se representaba a la sirena “aviforme”, misma de la

que se habla mas adelante en el nivel pragmaético.

Aqui se aprecia a Ponyo con el cabello corto y naranja de cuando es un pez, 1os mismos 0jos
negros y un tono en la piel que tiende a un color anaranjado claro, Su rostro, a diferencia de
cuando era un pez y lucia facciones humanas, aqui acentla rasgos de pez con el fin de resaltar
su cuerpo humanizado, por lo que muestra 0jos mas neutros, no posee una nariz y tiene una
boca amplia con una mueca de una sonrisa invertida. Tiene extremidades con tres dedos,
manos con membranas como las de un anfibio y las piernas de un ave, lleva el mismo vestido

rojo y la ropa interior blanca de cuando es humana.

llustracion 25 Ponyo en una Forma Mixta (Ponyo en el Acantilado 2008)
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Descripcion psicoldgica. La pelicula muestra a Ponyo con muchas caracteristicas

diferentes, pero generalmente positivas:

Es alguien decidida, pues en cuanto se enamora de Sosuke no hay nada que la haga
desistir de ir a su encuentro y aunque es evidente que como un pez ya no puede estar a su
lado y necesita ser una nifia, ella es persistente pues intenta una y otra vez lograr su
transformacion con su propia magia aun cuando su padre se opone y la vuelve a su forma de

pez, hasta que tras algunos intentos consigue su propia transformacion.

Es curiosa y aventurera, caracteristicas que comparte con Ariel y que ambas retoman
de la sirenita original del cuento de Andresen, pues son necesarias para el desarrollo de la
historia ya que estos rasgos son los que llaman a la protagonista a la accion. Al inicio de la
pelicula se ve a Ponyo espiando a su padre y ocultandose de él para poder subir a la superficie,
deseando conocer el mundo exterior, mas alla del sitio que Fujimoto ha creado para cuidar
de ella y sus hermanas, lo que la lleva a escapar para explorar. Actitud que la relaciona con
alguien curioso, una caracteristica correspondiente a los nifios de esa edad y que se ve mejor
reflejada cuando se encuentra en la casa de Sosuke con muchas practicas humanas que son
nuevas para ella y que le resultan fascinantes como el beber té caliente con miel y comer

fideos.

Ponyo se muestra en todo momento como alguien divertida, positiva y enérgica. Ante
cualquier cosa nueva o por estar cerca de Sosuke, siempre se muestra feliz y sonriente, una
vez convertida en humana ella se muestra optimista ante la adversidad que representa el

hundimiento del pueblo y los problemas que esto conlleva, pues cuando la casa se ha quedado
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sin luz y deben reactivarla, Lisa se muestra preocupada esperando que encienda, pero en
cuanto Sosuke dice que “tiene que funcionar”, Ponyo grita alegremente que si funcionaria y
usa sus poderes para ello. Del mismo modo no se preocupa por el transporte y se emociona
al hacer crecer el barco de juguete de Sosuke, ademés de que en todo momento se le ve

corriendo y saltando por la casa del mismo.

Demuestra que puede ser empatica y bondadosa, pues en medio del agua cuando se
topan a una pareja con un bebg, ella les da un poco de sopa y sandwiches y logra tranquilizar

al bebé que llora.

A lo largo de la pelicula se muestra como alguien inteligente que sabe adaptarse con
facilidad; para poder emprender su primer viaje a la superficie se monta sobre una medusa
para no ser vista por Fujimoto y para ir mucho mas comoda, logra hablar el idioma de Sosuke
asi como el nombre de las cosas y entiende las practicas humanas y las realiza de forma

sencilla.

Es muy carifiosa, aunque su actitud hacia su padre la haga ver rebelde y distante,
cuando se trata de sus hermanas y sobre todo de Sosuke siempre se muestra afectuosa.
Aunque en su primer viaje a la superficie se despide de sus hermanas y les pide que no la
sigan, lo hace de modo amoroso y tierno y cuando va a ver a Sosuke ellas la apoyan en todo
momento, asi como en cada uno de sus encuentros, lo que refleja su relacion cercana y su

amor entre hermanas.

Una de sus caracteristicas mas divertidas en la pelicula es que Ponyo es orgullosa, ya que

cuando la amiga de Sosuke le dice que es una pececita gorda, ella se enoja y la bafia con un
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chorro de agua que arroja por la boca, lo mismo que con la anciana que le dice a Sosuke que

debe regresarla inmediatamente al océano o traerd desgracias al pueblo.

Aunque generalmente se ve a este personaje lleno de inocencia y con una pureza
infantil, puede resultar algo impulsiva, ya que se deja guiar por su deseo de conocer el mundo
y de permanecer a lado de Sosuke a pesar de la prohibicion de su padre va en su busqueda,
lo cual resulta dafiino para la poblacion ya que al no saber controlar sus poderes pone en gran
desequilibrio a la naturaleza llevando al poblado al hundimiento bajo el agua, cabe mencionar
gue no con malas intenciones, pero al final de cuentas perjudicial, sin importarle el dafio a
los humanos ya que para ella el agua es algo muy normal y su deseo por estar son Sosuke
tiene mucha mayor importancia para ella que lo que pueda ocurrir a lacomunidad o al mundo.
Estas dos ultimas caracteristicas del personaje que hasta cierto punto se pueden relacionar
con crueldad, son mas propias de su edad y son completamente justificadas por Freud (1905)
en sus “Tres ensayos sobre Teoria Sexual”, al cual dedica un apartado a la sexualidad infantil
del que retomaremos el término “Perverso Polimorfo”, que emplea para los nifios menores
de 5 afios (misma que encaja con la edad de Ponyo), en que el autor ve a la perversion como
una conducta sexual no normativa, es decir, el coito heterosexual, término que encaja
perfectamente con los nifios, pues desde la postura del autor este argumenta que ellos viven
la sexualidad de un modo distinto a las normas establecidas y moralmente aceptadas ya que
estos son capaces de sentir placer sexual de practicamente cualquier objeto y su placer no se
limita Unicamente a los genitales, sino que se extiende a cualquier parte de su cuerpo, lo que

en algun momento les lleva a desarrollar componentes crueles de la pulsion sexual.



58

Esta crueldad es entendida por el autor como un comportamiento completamente
natural en los nifios, que al no ser intencionada o percibida como crueldad desde la propia
vision del nifio se detiene ante el dolor del otro, haciendo que desarrollen relativamente tarde
su capacidad de compadecerse, tal como se observa en Ponyo que se muestra despreocupada
por lo que ocurre a su alrededor con tal de sentirse satisfecha con la presencia de Sosuke y
que poco a poco deja de lado para ayudar a solucionar algunos dafios con acciones sencillas
como reparar el procesador de energia, ayudar a Sosuke a buscar a Lisa, dar alimento a la

madre del bebé y sanarlo.

2.3 Analisis a Nivel Sintactico
Este analisis continda con la aplicacion del nivel sintéctico identificado en la obra de
Ghibli, el cual comienza por los actantes, cuyos términos fueron explicados en el capitulo

anterior.

2.3.1 Nivel del Parecer. Para hablar de este nivel en “Ponyo”, antes se debe aclarar
que esta matriz actancial esta disefiada colocando a Ponyo como nuestro sujeto, ya que es
ella a quien interesa analizar, aunque originalmente la historia deberia girar en torno a
Sosuke, pero en funcién de la comparacion que se pretende realizar para el presente trabajo

se utiliza la matriz actancial del siguiente modo.
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DESTINADOR OBIJETO DESTINATARIO
Ponyo Amor de Ponyo /Sosuke
Sosuke
AYUDANTE SUIJETO OPONENTE
Hermanas de Ponyo Fujimoto
Ponyo

lustracién 26 -Matriz Actancial Ponyo en el Acantilado- (Esquema creacion propia)

Como ya se explico nuestro sujeto es Ponyo, pues ella es el equivalente a Ariel, ya
que ambas representan a la Sirena original del cuento de Andersen, el objeto que ella busca
conseguir es el amor de Sosuke, y es por su propia decision que va a buscarlo, por lo que ella
es el destinador. Nuevamente los destinatarios, quienes se veran beneficiados, son ellos por
tener a la persona que aman y que les ama. Aunque si Ponyo consigue el amor de Sosuke
sera el pueblo entero el que se vea beneficiado, pues lo sacaran de debajo del agua en que
quedd hundido tras la llegada de Ponyo, en que sus hermanas la acompafiaron en forma de
grandes maremotos, esta idea que se descarta ya que en ningin momento los personajes

tienen conocimiento de que eso es posible.

Las ayudantes de Ponyo para llegar a la superficie son sus hermanas que le permiten

alcanzar la casa de Sosuke mientras corre sobre ellas.

El oponente es Fujimoto, el padre de Ponyo, quien la regresa a las profundidades del
mar y luego la encierra para impedir que vuelva a ver al nifio humano. Aunque él también es
un humano que ahora vive en el mar debido a su esposa y a sus hijas, él desprecia a los

humanos porque cree que ellos no son capaces de respetar otras formas de vida, pero eso no
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implica que no ame a Ponyo, sino mas bien lo hace para proteger a su pequefia hija de los

humanos.

En esta ocasion se identifica Unicamente el nivel del parecer, en que Ponyo busca
estar a lado de Sosuke so6lo porque se enamor0 de él, lo que regresa la simplicidad a una
historia para nifios. Si de manera rebuscada se planteara un nivel del ser bajo la idea de que
con la union entre Ponyo y Sosuke se tuviera el fin de salvar al pueblo del hundimiento,
nunca es la intencion de los personajes principales el enmendar este dafio, puesto que el
perjuicio producido accidentalmente por Ponyo lo asumen como un fendmeno natural,

mismo hecho que se explica con la teoria del Perverso Polimorfo de Freud (1905).

Situacion
final (+)
Ponyo se
queda con
Sosuke
Situacién Transformacion
inicial

Ponyo se atora en un
frasco de vidrio, es
salvada por Sosuke,

Ponyo quiere
mayor libertad

sin las

restricciones por lo que ella se

de su padre, enamora y decide ir

por lo que con él.

huye de €l |

llustracion 27 Sintaxis de las Acciones del Sujeto Ponyo (Esquema creacion propia)

Como situacion inicial Ponyo se muestra deseosa de mayor libertad y algo molesta
porgue su padre no se la da, por lo que a escondidas visita la superficie hasta quedar atorada

dentro de un frasco que la lleva hasta las orillas y es encontrada por un nifio que la saca y
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decide conservarla y cuidarla, lo que lleva a una transformacion, pues Ponyo queda

enamorada y se decide a quedarse con él a pesar de las restricciones de Fujimoto.

Finalmente, tras enfrentarse a diferentes obstaculos y a tomar ciertas decisiones,
Ponyo consigue permanecer a lado de Sosuke, la persona de la que se enamoro, y conocer el

mundo que tanta fascinacion le causaba.

2.4 Analisis a Nivel Pragmatico

En lo analizado hasta el momento en la pelicula “Ponyo en el acantilado” del Studio
Ghibli ya se retoman elementos del argumento central en que los diferentes factores
socioculturales tales como religion, época, género y cultura influyen en su creacion y la hacen

distinta a la historia de Andersen en que se basa.

Recapitulando, el Studio Ghibli se coloca en oriente al tratarse de una empresa
japonesa, cultura que se rige por el sintoismo y el budismo como religién, mismos que no
permitieron que se hablara de una sirena como en el cuento original, sino de una ningyo. Por
otro lado, en cuanto a la forma en que se trata el factor género, esta empresa siempre se ha
caracterizado por el empoderamiento que reflejan todas las heroinas de sus historias (Aguado
Delicia, 2016), no siendo la excepcién Ponyo, que a pesar de su corta edad se muestra
sumamente autonoma, y finalmente la época, pues a diferencia del trabajo realizado por
Disney que conserva una epoca similar a la de la creacion del cuento original, Ghibli decidid
llevarla a un periodo actual durante la década de los 2000 en que fue producida y que no

desentonaba con el afio en que se estrend.
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Asi pues, continua el nivel pragmatico de este capitulo que entabla la relacién del
autor con la obra en un contexto historico, del mismo modo en que se hizo con el capitulo
anterior, iniciando con el contexto externo o de creacion y luego con el interno que refleja

los referentes dentro de la obra.

2.4.1 Contexto externo. El contexto en que se produjo Gake no ue Ponyo o Ponyo
en el Acantilado, lleva al afio 2008 con su estreno en Japon y al 2009 para su estreno en
México, escrita y dirigida por Hayao Miyazaki tratandose de la octava produccién de este

director con el Studio Ghibli y en general la decimoséptima de este estudio de animacion.

Studio Ghibli. Segun lo describe John Tones (2016), fundado hace treinta afios y con
una veintena de peliculas en su haber, “es una de las fuentes de emociones visuales y
tematicas mas intensas del cine moderno”. El cual fue dirigido por el ya retirado, Hayao
Miyazaki, quien se encargd de la direccion y el guién de El castillo en el cielo (1986), Mi
vecino Totoro (1988), Nicky, la aprendiz de bruja (1989), Porco Rosso (1992), La princesa
Mononoke (1997), El viaje de Chihiro (2002), El castillo ambulante (2004) y Ponyo en el

acantilado (2008).

En el contexto externo de la pelicula, se detectan dos problematicas sociales

contemporaneas las cuales son género y ecologia, analizadas a continuacion:

Género y feminismo. Uno de los mayores problemas de la actualidad, se ha dado en
las discusiones sobre género, no quedando exentos los paises donde mayor violencia de
género se sufre, considerando dicho problema como parte de una construccion social que

puede afectar a cualquier mujer en cualquier pais. Siendo el caso de Japdn en que se reconoce
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que la cultura del machismo aun predominay que ha llegado a ser considerado un pais sexista
donde la discriminacion a la mujer se ve suavizada, puesto que desde que nacen se les impide

ver la situacion (Garcia, P. ( S/F).

Problema que, en el mundo, con la expansion de los medios de comunicacién, se
hablé con mayor libertad y se puso en la agenda del debate pdblico iniciado por las
organizaciones feministas que exigian la igualdad de derechos para las mujeres y el fin del

maltrato y la discriminacion hacia las mismas.

Si se toma en cuenta que estas mujeres ya empoderadas se dieron a conocer por estos
medios, era mas facil que las mujeres aln sometidas conocieran mas respecto al tema y
optaran por seguir el ejemplo, verlo como inspiracion o tal vez crecer dentro de este
fendmeno y tomarlo como algo normal que ellas podian realizar. Asi mismo los medios
comenzaron a impulsarlo y mostrar mas al respecto, siendo el cine un medio de gran impacto,
donde se ubica al Studio Ghibli, de origen japonés, que utiliza sus producciones como
ejemplo de superacion, empoderamiento y autonomia femenina a pesar de producirse desde

una mirada masculina.

El feminismo ha tenido muchos avances desde sus inicios en que buscaba el derecho
al voto para las mujeres y aunque este fue alcanzado en diferentes afios por diferentes paises,
hay que reconocer que esta lucha se dio y obtuvo el alcance de sus metas, aunque no por
completo, pues aun en la actualidad, continda la discriminacion y la violencia hacia las
mujeres en paises como Japon que muestra actualmente una de las brechas mas grandes de

género (BBC NEWS 2018).
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Para Irene Casique (2003), el empoderamiento debe incluir la libertad de las mujeres
para tomar sus propias decisiones en diferentes aspectos de su vida, a lo que ella Ilama
autonomia; elementos que se presentan a lo largo de la pelicula, como caracteristicos del
personaje Ponyo, y que en general se ven reflejados en el Estudio de animacion Japonesa
“Ghibli” que sostiene una postura feminista y busca transmitir una imagen mas real y
positiva de la mujer, mediante el reconocimiento de sus habilidades y fortalezas a través de
sus protagonistas y heroinas donde el personaje principal casi siempre es una chica con
autonomia que logra empoderarse, siendo esta una concepcion distinta a la que tiene la
cultura japonesa, pues en la pelicula se puede ver a Lisa la madre de Sosuke como una mujer
fuerte e independiente y Granmamare, la madre de Ponyo como una diosa del mar hermosa

y poderosa.

Granmamare como una mujer poderosa. A este personaje se le puede ver en la
pelicula usando su poder para restaurar el medio ambiente. Se le ve cambiar la forma y el
tamafio de su cuerpo y leer la mente al tocar a alguien, pues sabe lo que ocurre con Ponyo

tan sélo con tocar a Fujimoto.

llustracion 28 Granmamare Usando sus Poderes (Ponyo en el Acantilado 2008)
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Profundizando més en este personaje, en la traduccion espafiola se le llama una diosa
del mar, mientras que en espafiol latino se dice que es la madre naturaleza a quien Ghibli

describe mas bien como Granmamare, Diosa de la Misericordia y Reina de los Océanos.

En cuanto a su labor en el mar, ella ayuda a los marineros al restaurar el motor de los
barcos y guiarlos a una zona segura y como muestra de su poder su presencia revitaliza a las
ancianas que se encuentran dentro de la esfera de cristal que crea mientras habla con la madre
de Sosuke, al punto en que ellas logran volver a correr, por lo que es conocida como la Diosa

de la Misericordia.

lustracion 29 Ancianas del Asilo Sanadas por la Presencia de Granmamare (Ponyo en el
Acantilado 2008)

Ecologia. Este aspecto no s6lo se observa en esta pelicula, sino que es caracteristico
del propio estudio de animacion que crea fabulas medioambientales (Martinez Juan, 2015).
Como se menciono antes, la localidad en que se desarrolla la aventura de Ponyo y Sosuke
esta inspirada en el puerto de Tomonoura, cuya bahia iba a ser transformada por un proyecto

urbanistico que la amenazo desde 1983 y que con esta pelicula se buscaba salvar, hecho que
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se logrd a partir de que actualmente es reconocido como “El puerto de Ponyo” de acuerdo

con una nota cultural de ABC (2016).

Mismo aspecto que reluce de otras formas, pues de acuerdo a Villar Marta y Lopez
Alvaro (2014) en “Mi vecino Miyazaki” comentan que el director representaba con los
personajes principales, energias estables, que se complementaban reflejando en la energia y
agitacion de Ponyo al Océano y en Sosuke a la tierra, o visto desde otro modo, al ser humano
y a la naturaleza, por lo que el deseo de Ponyo de ser humana ponia en riesgo todo ese

equilibrio, segun lo menciona Fujimoto a lo largo de la pelicula.

En este sentido, se puede decir que la situacion de Japdn en cuanto los desechos en el
mar no es muy lejana al problema que Fujimoto plantea en la pelicula, pues de acuerdo a un
articulo de Alberto Barbieri (2016) para “La Vanguardia” la zona de la 1lamada Great Pacific
Garbage Patch se encuentra fuera de las rutas y se caracteriza por vientos ligeros, alta presion
y escasez de fauna, en la cual debido a unas corrientes particulares se ha acumulado plastico
y otra basura hasta el punto de convertirse en un enorme vertedero oceanico que se compone
de dos grandes masas de residuos, una ubicada al sur-oeste de Japdn, que comenzo a formarse
en los afios 50 por la accion del vértice subtropical del Pacifico Norte, un giro de corrientes
oceanicas que aspira los escombros a su alrededor, haciendo que se acumulen en el medio y

se agreguen entre ellos.

Fujimoto y la postura ambientalista de Ghibli. Esta tendencia al ecologismo dentro
de la pelicula se observa en personajes particulares, como Fujimoto el padre de Ponyo, mismo

que es visto como el antagonista dentro de la historia, postura a la que el Studio Ghibli
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siempre otorga un peso importante y da un proposito claro que le coloca en dicha posicién

(Juan Martinez, 2015).

La historia de este personaje plantea a un alquimista o hechicero del mar, que antes
fue un humano que vivia en la superficie y que se volvié el protector de sus hijas, su labor
diaria era la de proporcionar un equilibrio entre la naturaleza del fondo marino a través de
magia y que repudia a los humanos por el hecho de no valorar a otras especies y contaminar
el habitat, de ahi que él se oponga terminantemente al romance entre su hija mayor con
Sosuke, un nifio humano, y que incluso se proponga a reunir magia suficiente guardandola

dentro de un pozo en su guarida, para destruir a la humanidad.

“Cuando este pozo esté por fin lleno otra era marina podra comenzar. Serd igual que
el Cambrico, una auténtica explosion de vida, y terminara por fin el abominable reino

humano” (Ponyo en el acantilado, 2008)

llustracion 30 Pozo en Casa de Fujimoto (Ponyo en el Acantilado 2008)

Sin embargo, el propdsito de Fujimoto no se cumple del todo, ya que mientras Ponyo

estd huyendo para encontrarse con Sosuke, ella cae dentro de este pozo al igual que sus
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hermanas haciendo que puedan transformarse, Ponyo en humana y sus hermanas en grandes
peces dorados; del mismo modo, toda la magia que escapa afecta a otras especies, pero al no
ser suficiente se crea una pequefia explosion cdmbrica que s6lo afecta el area alrededor del

pueblo de Sosuke.

Cuando Ponyo y Sosuke van en el barco de juguete a buscar a Lisa, ven unos peces

extrafios a lo que Sosuke dice:

“Son prehistoricos. Esos peces existian en la era Devonica” (Ponyo en el acantilado,

2008).

De estos peces, Ponyo sefiala algunos identificandolos como Bothriolepis y
Dipnorhyncus (Fig. 30), lo que confirma que el plan de Fujimoto de revivir la explosion
cambrica se consiguié s6lo en un grado menor, ya que la magia almacenada aun no era
suficiente como para crear Unicamente vida marina y extinguir a la raza humana. Con ello
Ghibli menciona en esta pelicula dos periodos geoldgicos, el Cambrico y el Devénico, ambos

correspondientes a la era Paleozoica. (Garcia, Fesharaki y Romero, 2014).

El nombre de era geologica proviene del griego que significa “vida antigua”, se
caracteriza por sus grandes cambios geoldgicos y evolutivos, esta se divide en seis periodos,
de los cuales sélo interesa tratar los dos mencionados en la pelicula, en primer lugar la
explosion del cAmbrico que es considerada como el momento de mayor explosion de vida en
la historia de la Tierra aunque Unicamente existia vida marina; la segunda es el devonico,
considerada la edad de los peces (Ferrando Castro, 2018). Periodos que encajan

perfectamente con las intenciones de Fujimoto de salvar la vida marina y acabar con la vida
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en la superficie recreando estos periodos con la magia que ha estado acumulando en la fosa
a la que Ponyo y sus hermanas caen, lo que sélo libera una explosion cdmbrica pequefia y
vuelve a la vida algunas antiguas especies marinas ya extintas, pero que no es suficiente para
acabar con la vida sobre la tierra. Estos periodos se observan en la pelicula cuando se desata

la catéstrofe ambiental y el pueblo queda sepultado por culpa de Ponyo y sus hermanas.

lustracion 31 Comparacion de Peces en la Pelicula Ponyo en el

Acantilado con Peces del Paleozoico (Ponyo en el Acantilado 2008)

Sintoismo y otros aspectos del Studio Ghibli. En el caso de este personaje y su firme
postura por la defensa del océano, Ghibli resalta su fuerte influencia desde el Sintoismo, que
es definido como “un conjunto de creencias de caracter politeista fundadas en la adoracion
de los kami o espiritus de la naturaleza, a los que se honra en templos y festividades” (José
Navajas, 2018). En otras palabras, es una religion que adora a las fuerzas de la naturaleza y

es una de las principales en Japdn, pues segun su Historia, de 1868 a 1945, para estimular el
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orgullo nacionalista y militarista, las autoridades imperiales proclamaron el sintoismo como

religion de Estado.

Para finalizar el contexto externo cabe mencionar que Miyazaki suele repetir ciertos
aspectos en todas sus obras, mismos que se basan en utilizar sus recuerdos o aquello que le
provoque algun tipo de fascinacion. En este caso podemos retomar el hecho de que el
personaje de la pelicula Sosuke en realidad esta inspirado en su hijo Goro Miyazaki cuanto
tenia esta misma edad, utilizando rasgos fisicos como el corte cabello y los gestos y modales
con los que doté al pequefio de cinco afios que comparte aventuras con Ponyo de acuerdo

con Miguel Angel Pizarro (2018).

Del mismo modo se suele reflejar la fascinacién del director por los aviones y el
disefio en diferentes naves que aparecen en sus peliculas, como en este caso la que es utilizada
por Fujimoto, misma que es utilizada tanto bajo del agua, como sobre la superficie y que

posee dos pares de grandes alas rojas como si se tratara de un avion.

llustracion 32 Nave de Fujimoto (Ponyo en el Acantilado 2008)

2..4.2 Contexto Interno. Aqui se examinan algunos referentes culturales-religiosos

de acuerdo al contexto histérico del que se retoman y que fueron identificados dentro de la
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misma pelicula, estos son la presencia de las ningyo, Granmamare y unos cuentos en los que

se basa la historia, principalmente el de Taro Urashima.

Ningyo. En primer lugar esta el tipo de criatura que utiliz6 Miyazaki como el
equivalente a sirena, pues en Japdn estas criaturas son conocidas como ningyo que
literalmente significa “pez humano” cuando se trata de una figura femeninay gyojin “hombre
pez” hablando de un masculino; de acuerdo al folclore que les popularizo tras el periodo Edo
(1603-1868), y que los representa como yokais desagradables, los cuales, de acuerdo a
Requiena Cora (2009), se trata de seres fantasticos de distinto tipo con la caracteristica de
que no cambian de forma, sino que se presentan a los humanos en su forma original como
una combinacién de lo misterioso y lo sobrenatural, por lo que este concepto suele englobar
a monstruos, demonios y espiritus que tienen una relacién vital con la naturaleza; estos
factores acercan a la ningyo Ponyo a ser mas representada como una mujer fatal, visto lo
femenino como peligroso, pues en la misma pelicula, a pesar de tratarse de un nifia, una de
las ancianas se asusta al verla diciendo que esos seres son capaces de causar tsunamis y
arrastrar a pueblos enteros, tal como ocurre en la mitologia japonesa y en la pelicula de

Ghibli.
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llustracion 33 Comparacion de Ningyo Japonesa con Ponyo como Ningyo (EI mundo
Fantastico en la literatura japonesa 2009)

Sirena aviforme. Aqui no solo podemos ver a la tradicional ningyo japonesa, pues en
el intento de Ponyo por transformarse en humana recurren a la forma de las sirenas aviformes
propias de la mitologia griega, de las cuales se cuenta que su forma es explicada ya que la
Diosa del Amor, Afrodita, les puso patas y plumas de pajaro con cabeza de doncella puesto
gue esta se negaban a entregar su virginidad a ningun mortal o dios, mismas historias que de
acuerdo a Julien Nadia (2002) son clasificadas como monstruos que abundan en las leyendas
y cuentos de todos los paises, que provocan estragos e inspiran terror al tiempo en que son
representantes de las fuerza cosmicas y evocan al caos, por lo que es frecuente confundirlas
con la erinias (también conocidas como furias y representadas como mujeres aladas), o con
la harpias (divinidades funerarias en forma de grandes aves con cuerpos y garras de buitre,

brazos que lanzaban sus plumas como flechas y cabeza de mujer).

Sirena pisciforme. También recurren a la sirena pisciforme cuando se habla de la
Madre de Ponyo, pues esta se ve como una hermosa mujer con lo que pareciera ser una cola

de pez cuando esta en el agua, aunque no siempre se muestra de ese modo, pues también se
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le ve con piernas o con un largo vestido azul que no muestra fin, con lo que le atribuyen més
las caracteristicas de las nereidas que de acuerdo a Nadia Julien eran las “doncellas mojadas”
que personifican los colores y los movimientos del oleaje y que aseguraban la prosperidad

de la pesca.

La Diosa de la Misericordia. Otro referente histdrico y cultural oriental en que Ghibli
se baso y que ya fue mencionado dentro del apartado de “Género” en el contexto externo, es
el personaje de Granmamare dentro de la pelicula, pues cuando el barco en el que va el papa
de Sosuke se averia, llega Granmamare a ayudarlos y uno de los tripulantes menciona
sorprendido “Creo que acabo de ver a la diosa de la bondad” (Ponyo en el Acantilado 2008).
De este personaje podemos encontrar un equivalente en la tradicion budista, que se refiere a
ella como Kwan Jin también conocida como madre y diosa, una deidad de la que se dice que
escucha la compasion y suplicas de los seres humanos e incluso se menciona que seria la

propia reencarnacion de la Virgen Maria (Manterola Carla, 2012).

llustracion 34 Diosa Kwan Yin (Guiteca 2012)
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Y como tal es conocida por los Japoneses, quienes la llaman Maria Kannon, un
hibrido de la Madre Maria y de Kuan Yin a las que relacionan por su similitudes, como el
ser una expresion del aspecto femenino de lo divino, una personificacion del amor y la
compasién (atributos que son mas bien representaciones de género de las mujeres), que se
presenta como dama de belleza celestial, cuyas leyendas e historias cuentan que sus vidas
como humanas fueron de sacrificio y santidad antes de ir al cielo para convertirse en diosas

celestiales de la Misericordia o la Bondad. (Carla Manterola, 2012)

A su vez este personaje recibe influencia iconogréafica de John Everett Millais por su
cuadro “Ofelia” que muestra una imagen etérea de la heroina tragica de Hamlet, de
Shakespeare, siendo la Unica coincidencia con ese personaje, habiendo este cuadro causado
gran impacto en Miyazaki por la fuerza visual que ejercia y habiendo replicado al propio

estilo de Ghibli. (Pizarro Miguel, 2018)

llustracion 35 Comparacion del Cuadro “Ofelia” de John Everett

Millais con Granmamare

Cuentos en los que se inspiro el Studio Ghibli. El tercer referente a examinar en el

contexto interno son los diferentes cuentos en que se inspir6 Ghibli para “Ponyo en el
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acantilado”, resaltando en primer lugar la influencia que tiene en esta pelicula el cuento de
Andersen, puesto que se trata de una criatura femenina de las profundidades del océano, en
caso del cuento una sirena y en la pelicula de Ghibli de una ningyo, pues estas son el
equivalente en la cultura japonesa, ejemplo en el que se observa una mezcla de referentes
para adaptar el cuento a los propios referentes culturales orientales; la cual se enamora de un
humano y esta dispuesta cambiar su condicion original por convertirse en humana y poder
estar a su lado. Se observa la similitud en cuanto a la presencia de un hechicero o bruja del
mar, la importancia jerarquica de la protagonista dentro de las criaturas marinas por el estatus
real de su linea sanguinea o por sus poderes y el posible desenlace tragico de convertirse en

espuma de mar si no consiguen gque su amor sea correspondido.

Aunqgue dentro de la pelicula se puede observar que antes del romance entre Ponyo y
Sosuke ya se habia repetido la misma historia de romance humano-sirena con los padres de
Ponyo salvo la diferencia entre el desenlace de esta union, pues al contrario del cuento no es
la sirena la que renuncia a su vida bajo el mar para estar con el humano, sino que es el humano

el que renuncia a su vida en la superficie para quedarse con el ser que ama.

Cuento Taro Urashima. Ademas del cuento de Andersen, la historia de Ponyo mezcla
sus referentes culturales propios, pues como ya se menciond se esta hablando de una cultura
oriental con sus propios mitos y seres fantasticos tal como lo recuerda Requiena Cora en “El
mundo fantéstico en la literatura japonesa” (2009), cuando habla de “lugares maravillosos”
y de la historia del pescador Urashima Taro quien salva a una tortuga de la muerte, la cual en
agradecimiento lo lleva al reino submarino del rey Dragon, donde el pescador se casa con la

princesa y vive feliz a su lado durante alguno afios. Un dia este se siente arrepentido por
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haber abandonado a sus ancianos padres y pide permiso para visitarlos. Al partir, su esposa
le da un cofre que le dice que no debe abrir. Al llegar a la tierra descubre que han pasado 300
afios desde que él se fue y que ya no existe nada de lo que conocia, por lo que en su tristeza
decide abrir el cofre y con un vapor blanco todos los afios vuelven a él haciendo que

Urashima muera.

Este tipo de historias eran caracteristicas de Japén y comunes en muchos paises
asiaticos, pues ésta en particular data del siglo VIII, siendo una de las méas antiguas y
populares ya que ha sido reescrita y contada a lo largo de los siglos, por lo que tal vez

Miyazaki se sinti6 inclinado a representar algo mas propio de su cultura.

El pescador y su alma de Oscar Wilde. La primera impresion de esta historia, sin el
precedente de la popular historia japonesa, se acerca mas al cuento infantil “El pescador y su
Alma” de Oscar Wilde de 1892, estrenado en su coleccion de historias fantasticas “La casa
de las Granadas” que incluia otros titulos como “El joven rey”, “El cumpleafios de la infanta”
y “El nifio estrella”. Este cuento trata de un pescador que atrapa en sus redes a una hermosa
sirena, quien la deja ir a cambio de que ella cada dia llene de peces su barca cuando canta. El
se enamora, pero para poder vivir con ella debe despojarse de su alma, lo cual consigue, pero
su alma desea conservar consigo el corazén a lo cual el pescador se niega pues lo necesita
para amar a su sirena. Sin embargo, el alma vuelve cada afio a buscarlo después de viajar por

el mundo buscando maravillas que le ayuden a convencer el pescador de volver a su lado

argumentando que eso nunca lo veria bajo el mar. En una ocasion el alma logra seducir al
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pescador contdndole de una bailarina por lo cual él accede y sale, pero nunca mas logra volver

con su amor. Aungue es muy probable que este se basara en el anterior?.

2 Aln con la similitud més aproximada al romance planteado en el cuento de Wilde no es del
todo probable que Ghibli se haya inspirado en este, sino que este se mismo cuento se inspirara también
en “Urashima Taro”, pues hasta cierto punto se puede asumir que aunque en diferentes lugares del
mundo varios pueblos se hicieron de su propia version de las sirenas las historias contadas eran
completamente diferentes, pues las de mayor popularidad eran las de Homero en la Odisea, las cuales
tenian atributos y formas distintas también citadas por otros autores como Aristételes, Plinio,
Apolonio de Rodas y Ovidio en los bestiarios Medievales de acuerdo a Julien Nadia (2002), que las
concebian como mujeres de la cabeza a las caderas y como peces hacia abajo, o0 como divinidades

marinas con aspecto de pajaro y cabeza de mujer.

Sin embargo puede que el mismo Wilde se inspirara en ambos tipos de historias al momento
de escribir su cuento y que utilizara la famosa figura de la sirena pisiforme y la combinara con el mito
japonés, pues no fue Inglaterra el Gnico pais en replicar la historia de este modo, si no también Francia
lo cual puede deberse a lo que en la Historia Universal se conoce como la “Apertura de Japon” en la
cual paises europeos ademés de los Estados Unidos de América, buscaban abrir los puerto de Japon
tal como habian hecho con China para el comercio internacional; lo que lograron mediante acciones
militares y asi en 1853, se presentd una flota norteamericana, en la Bahia de Tokio (Nicotera, 2017)
, lo que hizo ceder a los japoneses siendo entonces cuando otros paises tienen acceso a sus productos
y a sus historias que es lo mas importante en este caso, pues coincide con el periodo de vida de Wilde

de 1854 a 1900 época en que la apertura ya habia ocurrido.
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Les Contes de la Rue Broca. Volviendo a las historias de Francia, como ejemplos
tenemos dos episodios de “Les Contes de la Rue Broca” del aiio 1995 una serie de television
de cuentos animados dirigida al publico infantil, misma que esta inspirada en la antologia de
cuentos de Pierre Gripari de 1967. Estos son “El principe Blub y la Sirena” y “Sadko”, pues

en ambos casos es el humano quien va al reino de las sirenas.

En el primero un principe humano se enamora de una hermosa sirena, pero su padre
el rey hace hasta lo imposible por separarlos, a tal punto que lo convierten en una estampilla
postal que no debe nunca tocar el agua. Tras un ataque invasor el rey salva a su hijo de
incendiarse y con una lagrima lo libera al reino de las sirenas para que se una a su amada,

quienes después salvan el reino de su padre con ayuda de diferentes monstruos marinos.

El segundo cuento trata de un talentoso musico de nombre Sadko, quien es
reemplazado por un nuevo artefacto que produce masica. Al estar triste por quedarse sin
trabajo va al lago donde la sefiora del lago le da animos y le dice que apueste todo a que
atrapaba al pez dorado y asi consigue grandes riquezas de un mercader que incluso aposté a
sus hijos como marinos. Mientras viajan los vientos dejan de favorecerlos y los marinos lo
arrojan al mar como tributo al dios de los océanos, quien lo recibe y le da la mano de la sefiora
del lago, pero al igual que la historia de Urashima, él extrafia su hogar en el mundo humano,
la sefiora del lago le dice que puede partir, pero antes debe descansar. A la mafiana siguiente
cuando despierta esta en el mismo muelle donde conocio a la sefiora del lago y descubre que

todo fue un suefio y que se requieren de sus servicios como musico.
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Tras este analisis realizado a “Ponyo en el acantilado” del Studio Ghibli en sus niveles
pragmatico, semantico y sintactico, se pueden confirmar algunos de los elementos que se
mencionaron al inicio del tercer nivel de este capitulo, ya que permitieron profundizar en los
diferentes factores socioculturales, religion y género, en la proyeccion de diferentes
personajes de la historia, la época que impone la ideologia del estudio de animacion sobre la
ideologia del contexto en el que se desenvuelve, asi como el factor religion enfocado en la

recuperacion y mezcla de creencias e historias.



80

Capitulo 111 Puntos de convergencia y divergencia
El presente capitulo establece puntos de convergencia en el relato de las dos peliculas
analizadas y a partir de ellos encuentra también los puntos en que divergen; estos a su vez se
van dando segun los factores socioculturales que influyen a las dos obras filmicas, por lo que

se iran evidenciando y explicando conforme el avance.

Ambas historias analizadas estan inspiradas en el mismo cuento de Andersen, por lo
que es natural encontrar tanta similitud entre ellas comenzando por la base de la trama, una
pequefia sirena que se enamora de un humano y decide convertirse en humana para
permanecer a su lado, por lo que al igual que el cuento original son dirigidas a un publico
infantil s6lo que en un formato animado; pero basta con dar un vistazo a cada una para
percatarnos de que también son completamente distintas. Tras ese primer vistazo se observa
que las sirenas son distintas en su forma fisica y en edad, que viven en lugares y épocas
diferentes y que fuera de su estructura base se estan contando dos historias que distan por

completo la una de la otra.

Sin embargo, a pesar de las obvias similitudes y diferencias se debe dejar de lado el
trabajo realizado en los dos capitulos anteriores que ayudan a entender mas a fondo ambas
peliculas y que sirven para comenzar a sefialar los factores socioculturales que representan y
gue hacen de ambas obras algo Unico reflejando como su toque mas particular la presencia

ideologica de cada una de sus productoras, es sus respectivos casos Disney y Ghibli.
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En este tercer capitulo se trata con mayor profundidad las diferencias partiendo de

tres momentos que ambas historias tienen en comun, a los cuales se identifican como:

1. El desafio que cada una de las protagonistas hace en contra de la prohibicién de sus
padres respecto a ir a la superficie.
2. Las consecuencias que trae consigo su transformacion en humana.

3. Lasolucién que concluye en la union de los personajes principales.

En cada uno se inicia por determinar sus tres nodos principales entendidos como
partes fundamentales e indispensables para el desarrollo de la historia utilizando un esquema
similar al empleado para explicar la sintaxis de las acciones en el nivel sintactico de los dos
capitulos anteriores, mismos que serviran de base para la comparacion de ambas versiones
filmicas, para lo cual se emplean las estructuras planteadas por Camacho y Esparza en su
“Manual Estructura y Redaccion del Pensamiento Complejo”, centrdndonos especificamente
en el modulo de exposicion ya que de acuerdo con la autoras dentro del area de la expresion
escrita este tipo de texto, entre otras cosas, permite establecer relaciones y mostrar

diferencias entre ideas u objetos analizados (2017).

1.- Desafio al padre
Esta es la primera coincidencia en ambas historias que resulta determinante como una
de las acciones de la protagonista, pues desencadena una serie de eventos que dirigen el

rumbo de la historia estampando su propio toque y haciéndola diferente a la otra.



Situacion final (+)

Ariel acepta al trato de
enamorar al principe en tres
dias o pertenecer a la Bruja.

Situacion inicial

Ariel es descubierta por su
padre y queda desconsolada
cuando este destruye su
coleccion v la estatua del
principe que ama.

[lustracion 36 Esquema “Desafio al Padre” La Sirenita (Esquema creacion propia)

cambia su voz por piernas y al
. . salir a la superficie es
Transformacion N e
encontrada por el principe.
Ariel acude con la Bruja del

Mar, quien le dice que la

solucion a su problema es

transformarse en humana.
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Hay que recordar que la sintaxis de las acciones refleja los tres momentos de

mayor relevancia de la historia haciendo que esta suceda del modo en que lo hace: la situacion

inicial del sujeto, el momento de transformacién que rompe con lo que el sujeto habia venido

haciendo y que resulta determinante para el resto de la historia y tras esta una situacion final

ya sea positiva o de degradacién para el sujeto.

Tratando méas a fondo lo que lleva a Ariel a esta situacion, se puede observar que toda

esta secuencia ella esta siendo manipulada por la bruja del mar quien desde un principio la

vigila, haciéndonos saber desde su primera escena que fue desterrada del palacio y que busca

venganza en contra de Tritdn por lo que tratard de usar a su hija menor, ordenando a sus

morenas secuaces, Flotsam y Jetsam, que la vigilen.

“Si princesita date prisa no creo que quieras perderte de la fiesta de tu viejo padre,

bah, ni que fuera una gran fiesta, en mi época haciamos unos festines de postin cuando vivia

en el palacio, no que ahora véanme demacrada y marchita, desterrada, exiliada y muerta de

hambre, mientras él y sus enclenques pececillos estan de fiesta, pronto les daré una razén para
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celebrar. Flotsam, Jetsam quiero que los dos vigilen muy de cerca a su preciosa hija pequefia,

puede ser que ella llegue a ser la ruina del rey.” (Dialogo de Ursula en La Sirenita 1989)

Ariel inicia recolectando objetos de un barco hundido, investigando sus nombres y
funciones con una gaviota, y dejando bien en claro su deseo por ser humana al interpretar
“Parte de ¢1” resaltando su deseo de poseer piernas, su disposicion a conocer el precio por un

dia completo fuera del agua y sus ganas de explorar sin importarle cudndo volveria al mar.

No obstante, este fuerte deseo es dejado de lado tras conocer al principe Eric ya que
planea visitarlo y llamar su atencion como sirena con la ayuda de sus amigos Flounder y
Scottle: “Tengo que volver a verlo, jEsta noche! Scottle sabe donde vive. Nadaré hasta su
castillo, Flounder se pondré a chapotear para llamar su atencion y luego yo...” (La Sirenita,

1989).

Al inicio de esta secuencia, una vez que es descubierta por su padre y queda
desconsolada porque este rompe toda su coleccion, es cuando Ursula quien la vigilaba a
través de las morenas, aprovecha esta oportunidad de acercarse a Ariel y ordena a sus
secuaces que la lleven a ella ofreciéndole su ayuda, mencionando los grandes poderes de la

bruja hasta convencerla de seguirlos.

Sin embargo, Ariel se muestra sorprendida cuando la bruja le ofrece una solucién:
“Bueno pececita la solucion a tu problema es muy simple, para obtener lo que quieres deberas
convertirte en humana” (La sirenita, 1989), encausandola nuevamente en su deseo por ser

humana a fin de que acepte un trato con ella segln los planes que tiene de apoderarse del mar
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y sus criaturas, pero dando a Ariel la oportunidad de estar con el principe, quien la encuentra

tras salir del agua, punto con el que finaliza esta secuencia.

Por su parte, en lo que respecta a Ponyo, la sintaxis de las acciones de la secuencia

homologa seria la siguiente:

Situacion final (+)
Encuentra a Sosuke y se
queda con €l como nifia
humana.

Situacion inicial Transformacion

Ponyo quiere mayor
libertad sin las
restricciones de su padre,

Se atora en un frasco del que
Sosuke la salva, ella se

por lo que va a explorar la enamora, usa su poder para
superficie. transformarse en humana y
libera  accidentalmente la

magia de su padre.

llustracion 37 Esquema “Desafio al Padre” Ponyo en el Acantilado (Esquema creacion
propia)

Esta secuencia de la pelicula de Ghibli se coloca al inicio de toda la historia con Ponyo
viajando a la superficie por primera vez explorando como un acto de curiosidad, sin embargo,
su tranquilo viaje se ve interrumpido cuando un barco de pesca suelta sus redes y entre estas
atrapan algunos peces y una gran cantidad de basura en la que Ponyo con todo ese disturbio
gueda atrapada en un frasco trasparente de vidrio y sin poder zafarse es arrastrada por las

olas gue la guian hasta una orilla.

En ese momento ella es salvada por Sosuke quien rompe el frasco cortandose
accidentalmente un dedo que Ponyo lame para curarlo por lo que prueba la sangre humana
del nifio, este la colocaen un balde verde para llevarla consigo a la guarderia, le da un nombre

y promete cuidar de ella haciendo que Ponyo hable para confesar que gusta de Sosuke, donde
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el nifio sorprendido en respuesta también confiesa que gusta de ella, para luego ser arrebatada
de sus brazos por un ola enviada por 6rdenes de Fujimoto para regresar a su hija a las

profundidades creyendo que la salva de un humano.

En este punto Ponyo ya esta enamorada decidiendo que quiere ser una nifia humana
como ¢l para regresar a su lado, expresando ante su padre: “Mi nombre no es Brunilda, es
Ponyo. Ponyo quiere a Sosuke, yo también quiero ser humana. Manos, quiero manos, quiero
pies como Sosuke, no estas aletas horribles. Regresaré¢ con Sosuke...” (Ponyo en el
Acantilado, 2008), y a la par usa toda su fuerza para transformarse en lo mas parecido a una
humana que puede lograr, poder que se debe a que ha probado la sangre del nifio; su padre
la duerme para controlarla con magia pero sus hermanas la despiertan para ayudarla haciendo
que en su huida entren muchas criaturas marinas y agua, que la guian hasta el foso magico
de su padre donde por accidente libera esa magia y es completamente transformada, lo que

le permite llegar hasta Sosuke y permanecer a su lado.

Puntos de convergencia y divergencia en el relato. Las secuencias anteriores se
desarrollan a partir de la misma circunstancia en que a ambas protagonistas se les impone la
regla de no salir a la superficie y estas la rompen desafiando a su padre, lo que desencadena
en el resto de los sucesos ya explicados, mismo que ya se ha sefialado como el primer
momento que ambas historias tienen en comun a partir del cual comienzan a surgir diferentes

puntos de convergencia y divergencia en el relato que se sefialan a continuacion.

Puntos de convergencia y divergencia
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1.- Prohibicion explicada por una postura ambientalista. En este primer punto
ambas historias, la de Ariel y Ponyo, son similares en cuanto a que en ambos casos las
protagonistas desobedecen deliberadamente las 6rdenes de su propio padre de no ir a la
superficie siendo motivadas por su curiosidad; prohibicién a la que se atribuye como causa
principal el odio que estos sienten por los humanos; un punto que comienza a establecer
diferencias a pesar de mostrar un trasfondo con postura ambientalista en cada caso, algo que
pareciera alejado de los puntos de interés a tratar, sin embargo, en el caso de “Ponyo en el
Acantilado” esta fuertemente vinculado a la religion, pues en palabras de José Martinez “No
cabe duda de que esto es una vision ecologista, facilmente derivada de su ideologia sintoista,
en que se concibe a la naturaleza como un ser cargado de vida, que se encuentra en capacidad
de interactuar con el hombre y generar una reaccion determinada, dependiendo del trato que
tenga con ella”(2012, pags:12 y 55), un punto que también retoma Disney a través del uso de

prosopopeyas (Peléez, 2011).

Hay que entender una postura ambientalista como un conjunto de ideas que analizan
lo que constituyen las expresiones, ambiente y crisis ambiental. Existe un Unico pensamiento
ambientalista, pero se diversifica en contenidos que se dividen basicamente en dos tipos,
norte y sur; el norte representa s6lo un pufiado de naciones donde se agrupan los paises mas
desarrollados y es el que ha dominado en lo cientifico, lo politico y lo juridico, entre ellos
Estados Unidos y Japon, que es donde se sittan las productoras de las peliculas analizadas,
mientras que en el sur estan la mayoria de naciones que son las menos desarrolladas o
aquellas en vias de desarrollo. Aunque se tiene una gran variedad de corrientes de

pensamiento todas reconocen la existencia de lo humano y lo no humano que en general
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obedecen a dos grandes corrientes de pensamiento, la antropocentrista y la eco-centrista,
siendo el caso de las peliculas el eco-centrista pues segun su definicion esta se preocupa por
preservar ecosistemas y especies y no por conservar la vida de individuos especificos

(Romulo Gallegos, 2017)

En primer lugar, Ariel tiene impuesta esta regla no ir a la superficie al igual que todas
las sirenas, ya que su padre el Rey Tritdn, considera diferentes a los humanos expresandose
de ellos “Son arponeros, sin espinas y comen pescado” (La sirenita 1989), atribuyendo su
odio dada su actividad pesquera para alimentarse matando criaturas marinas; al pensarlo
mejor, estas criaturas marinas de las que se alimentan los humanos en la pelicula, son todas
como Flounder, Sebastian y Scottle que se muestran con caracteristicas propias a las
humanas, como hablar, pensar, con sentimientos y ciertas habilidades, que llevan una vida
como la de cualquier persona que llegara a ver la pelicula y que ademas son amigos de la

protagonista, por lo que la idea de que alguien se alimente de ellos es inconcebible.

Al respecto Luis M. Alvarez (2011), habla de la prosopopeya o personificacién como
una figura que busca incidir de manera afectiva en el espectador, al presentar animales,
plantas y seres inanimados como si fueran personas, atribuyéndole sentimientos y emociones
propias del ser humano, siendo un recurso que el cine hereda de la literatura para lanzar sus

mensajes con mayor fuerza.

El cine de animacion ha hecho uso de este recurso con base en el discurso que emplea
siendo el caso de Disney que se sirve de €l para lanzar con mayor fuerza mensajes ecologicos

que ayudan a ver la importancia de preservar y respetar la naturaleza y el medio en que viven
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los animales al igual que sus propias vidas haciendo que los identifiguemos como iguales a
nosotros (Luis M. Alvarez, 2011), tal como ocurre en esta pelicula donde colocan al
espectador en una situacion que le hace dificil imaginarse comiendo un platillo a base de
estos personajes, permitiendo dar lecciones de este tipo desde la narrativa de un cuento de

hadas.

En cuentos infantiles y fabulas la personificacién ha sido empleada con la intencion
de inculcar moral y ética en el individuo, por lo que Walt Disney, que también se dirige al
publico infantil, lo ha aplicado de la misma manera a lo largo de toda su filmografia (M.
Alvarez Luis, 2011), llegando incluso a ser sefialadas como ejemplo directo de prosopopeya

en cine las producciones de Walt Disney de acuerdo con José Enrique Pelaez (2011).

En la pelicula “La Sirenita” el acto de matar especies marinas y alimentarse de ellas
es visto de modo cruel e incluso aterrador, basta con recordar la escena en que el cangrejo
Sebastian, amigo de Ariel, termina en la cocina y se encuentra con la terrible imagen de los
cadaveres de muchas criaturas marinas que estan siendo cocinadas por un chef que se pasa
el resto de la pelicula persiguiendo a este cangrejo para cocinarlo, lo que indica que Disney
emplea la personificacién de los animalitos marinos para hacer consientes a los espectadores
de que no es correcto alimentarse de otros seres vivos y que se reciba con fuerza éste como

su mensaje ecoldgico.

En el caso de Ponyo, ya se ha mencionado en ocasiones anteriores el énfasis que
Ghibli hace a su postura ambientalista que invita a respetar el entorno de todos los seres

Vivos, en este caso reprochando la contaminacion de los océanos por las grandes cantidades
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de basura desechadas. Aqui la protagonista tiene impuesta esta prohibicion ya que Fujimoto,
su padre, desprecia a la raza humana por el poco respeto que tiene por otras formas de vida
al contaminar el océano con basura y estorbar en su trabajo que consiste en generar un
equilibrio al fondo marino. La pelicula muestra mayor comprension de las cadenas troficas,
pues incluso se puede ver a Ponyo comiendo lo que parece ser una pequefia tortuga que
nadaba tranquilamente para luego ser devorada por la nifia, ademas del gusto que desarrolla
por el jamdn, pero no esta dispuesta a mostrar tolerancia por la basura que afecta a las

criaturas del mar.

llustracién 38 Reflejo de la Postura Ambientalista Sebastian en Platillo

a Base de Cangrejo y Ponyo en un Vertedero (La Sirenita 1989 y Ponyo en el Acantilado
2008)

2.- Conocimiento que la protagonista tiene de la superficie. A pesar de la semejanza

anterior, se observan diferencias en cuanto a la visita de ambas sirenas a la superficie.

Por su lado Ariel da a entender que antes ya ha subido a la superficie desafiando
constantemente las érdenes de su padre pasando por encima de su autoridad, pues ciertos
detalles mostrados en la pelicula permiten inferirlo, tales como la relacion que existe entre
la sirenita Ariel y su amigo la gaviota, Scottle, ya que la primera vez que los vemos juntos

en pantalla, ambos ya se conocian por sus nombres y la gaviota ya parece conocer los motivos



90

de la visita de la sirena haciendo que toda su charla se centre en los objetos encontrados y
en cémo Scottle le explica su nombre y funcidén de una manera muy peculiar refiriéndose a
un tenedor como un “cachivache” al que da el uso similar al de un peine y a una pipa como

un “boquiche” al que erroneamente atribuye la propiedad de producir musica.

Ademas de lo anterior, Ariel tiene una coleccion de objetos humanos muy grande y
que cuando interpreta su tema “Part of your world” una parte de la letra menciona “You want
Thingamabobs?, I got twenty” (La Sirenita, 1989), cuya adaptacion al espanol es “;Quieres
un nosémabobs?, tengo veinte” (La Sirenita, 1989), ya solo queda relacionar ambos eventos,
llegando a la conclusion de que el nombre de “nosémabobs” Ariel lo tomd de la gaviota y
gue es muy probable que a este le hubiera mostrado todos los objetos de la coleccion para asi
aprender mas del mundo humano, lo que implicaria que Ariel has salido a la superficie en

muchas ocasiones movida por su curiosidad rompiendo la regla de Triton.

A pesar de este hecho, todo lo que Ariel sabe de ese mundo es a través de sus objetos
y de las explicaciones nada atinadas de Scottle, pues ella a pesar de su contante desafio nunca
se atrevio a ir mas alla y esta poca cercania y conocimiento respecto al mismo, hasta cierto
punto influyen en su forma de actuar en el mundo humano una vez que logran ir él,

dificultandole el comportarse propiamente.

Para Ponyo esa era su primera vez desobedeciendo la orden de su padre de ir a la
superficie, pues es con su primer viaje que la historia comienza, siendo también su primera
vez desafiando a Fujimoto de ese modo e incluso llegando maés lejos, pues ademas conoce a

un nifio humano y pasa una parte del dia a su lado quedando enamorada de él.
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A pesar de que Ponyo visitaba por primera vez el mundo humano, ella ya tenia
conocimiento de los humanos pues Fujimoto, su padre, a pesar de ser un hechicero del mar,
hecho que le permite vivir bajo agua para cuidar de sus hijas, también es humano; de modo
que Ponyo ya esta acostumbrada a su aspecto y a varios objetos que su padre tiene consigo
en su guarida que le dan a ese sitio el aspecto de una habitacion humana. Lo anterior rige el
comportamiento de Ponyo cuando logra ir al mundo humano como una nifia permitiéndole
adaptarse con facilidad y aprender rapidamente de las personas, costumbres y objetos que
conoce al estar ahi, pero sin perder nunca su capacidad de asombro ante las cosas nuevas,

pues bajo el cuidado de su padre ya presenciaba algunas practicas humanas realizadas por él.

-

llustracion 39 Objetos que Ariel Conoce del Mundo Humano y su Comportamiento

Basado en Ello (La Sirenita 1989)

[lustracion 40 Objetos que Ponyo Conoce del Mundo Humano y su Comportamiento

Basado en Ello (Ponyo en el Acantilado 2008)
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Enamoramiento de un Humano. Sintetizando lo anterior, ambas protagonistas

tienen como puntos de convergencia y divergencia en el relato:

a.- Ambas desafian a su padre rompiendo la prohibicion que se les impone de subir a

la superficie, la que se respalda con la postura ambientalista que busca reflejar su productora.

b.- Cada una ya poseia un grado de conocimiento sobre el mundo humano, aunque
diferente en cada una y este a su vez influye en su comportamiento cuando logran ser

humanas.

c.- Lo que las impulsa a convertirse en humanas mas alla del mero deseo de explorar

es el hecho de que conocen a un humano del que se enamoran y desean permanecer a su lado.

A propésito del tercer punto, se puede decir que Ariel si ha subido con anterioridad a
la superficie, pero no conoce este mundo ni ha visto nunca a un humano por lo que es
permitido decir que ella si se enamora del primer humano al que conoce, pues confiesa
“Nunca habia visto a un humano tan de cerca” (La Sirenita 1989), mientras observa al
principe Eric en el barco celebrando su cumpleafios a quien de inmediato considera apuesto
y de quien se enamora.

En contraste, para Ponyo esa es su primera vez andando en la superficie, pero ella si
conoce parte del comportamiento, objetos y actividades humanas por el tiempo que ha pasado
con su padre quien es humano, pero puede cuidar de ellas en las profundidades del océano

valiendose de sus habilidades cono hechicero, por lo que aunque ella se enamora de Sosuke,
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el primer nifio al que conoce, eso no significa que fuera el primer humano con el que tiene

contacto.

Dos Logicas Diferenciadas y su relacion con la Representacion de Poder.

Finalmente dentro de esta secuencia hay un momento en el que tanto Ariel como
Ponyo consiguen transformarse en humanas como un punto mas que las historias tienen en
comdn, sin embargo, este muestra también diferencias en cuanto a los recursos que ambas
emplean para lograr conseguirlo, los que estan influidos por cdmo se representa el poder
dentro de cada pelicula y quienes lo poseen de acuerdo a una perspectiva de género en cierto
grado y también de religion, pues dicha representacion de poder a su vez esta determinada
por dos logicas diferenciadas, la occidental y la oriental segun corresponde a cada uno de los

estudios de animacion involucrados, Disney y Ghibli.

“La Sirenita” de Disney, un estudio perteneciente a la cultura occidental presenta a
Ariel como la hija menor de un ser que reinay tiene poder total sobre el océano, sin embargo,
ella no posee poderes propios, lo que la lleva a recurrir a una fuerza externa, la Bruja del Mar

con quien acepta un trato.

Las relaciones de poder se establecen entre dos 0 mas individuos y estas suponen el
dominio de uno a otro, Piedra Nancy (2004) habla de que en Ciencias Sociales éstas se han
abordado desde distintas corrientes tedricas que en general parten de que en si mismo, el
poder es una relacion por la que todas las personas son traspasadas; abordando el tema desde
la perspectiva aportada por Foucault, cuyo enfoque brinda una vision que abarca todo el

espectro de lo social, ya sea cara a cara 0 una estructura compleja donde no queda exenta su
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aplicacion a temas de género en que socialmente lo mas comun ha sido el dominio del género

masculino por encima del femenino.

En la pelicula “La Sirenita” Ariel carece de poderes propios, pero suele ir en contra
de las 6rdenes de su padre, recurre a una fuerza externa que es maligna, opuesta por completo
a los mandatos de su padre y lejos de los poderes benignos que él posee; por lo que se habla

de 3 figuras que poseen poder: Triton, Ursula y Ariel.

El rey Triton ocupa un papel secundario dentro de la pelicula al ser el padre de la
protagonista y sus hermanas. Es el gobernante de la Atlantica el reino de las sirenas y de los
océanos, evitando que los habitantes de su reino marino se acerquen a la superficie con la
intencion de protegerlos de los humanos, algo con lo que es muy estricto, especialmente con
Ariel, pero siempre se muestra como un rey benévolo y un padre carifioso y protector. Entre
sus rasgos mas caracteristicos estan su barba blanca, su corona de rey y especialmente su
tridente de oro que es el que le da su poder para controlar al océano y a sus habitantes. Es

poderoso tanto por su cargo como rey como por el poder méagico que le otorga su tridente.

[lustracion 41 Rey Triton (La Sirenita 1989)
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Ursula, la bruja del Mar es un personaje interesante que también ejerce poder dentro
de la historia. Disney usualmente muestra tres tipos de mujeres de acuerdo con NuUfez
Trinidad (2008) mismos que fueron explicados en el capitulo 1 en el nivel pragmaético, los
que repiten los mismos patrones que otras peliculas de la Franquicia “Princesas Disney” de

antes de los afios 2000: una muchacha joven, sin madre, con un sucedaneo de madre que es

malvada o en su defecto una bruja. De estos, Ursula encaja en el tercer tipo de mujer

planteado por Disney, el de bruja del mar.

Con Ursula Disney plantea un modelo femenino que rompe con estandares de belleza
y que aun asi desborda sensualidad vistiendo de negro y entallada, usando maquillaje y
pintura roja en los labios y muy segura de si misma por la forma de contonear las caderas,

siendo este también un estereotipo de la mala mujer.

llustracion 42 Ursula Magquillandose y Moviendo la Cadera (La Sirenita 1989)

Este personaje tiene grandes poderes que le permiten transformar a Ariel y
transformarse a si misma en una mujer joven y hermosa que, sin embargo, vuelve a su forma
original, sobrevive de hacer tratos con otros seres marinos que le pagan a cambio de sus
poderes magicos. Es honesta y directa con Ariel cuando en cancion “Pobre Almas en

Desgracia” le explica en lo que consisten sus tratos y las consecuencias de aquellos que no
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son capaces de cumplirlos, ademés explicdndole sobre los poco que hablan las mujeres de la
superficie, funcionando esto como critica social al lugar que la mujer ocupaba realmente en
esa época de 1989, en que los movimientos feministas apenas comenzaban a surgir,

mencionando:

“No olvides que tan solo tu belleza es mas que suficiente, los hombres no te buscan
si les hablas a menos que los quieras aburrir. Alla arriba es preferido que las damas no
conversen a no ser que no te quieras divertir. Veras que no logras nada conversando, admirada
t0 serés si callada siempre estas. Sujeta bien tu lengua y triunfaras” (Dialogo de Ursula en La

Sirenita 1989).

Lo que muestra que estd consciente del papel de la mujer en la sociedad humana y
que a pesar de ello se sabe astuta y ambiciosa al punto de conseguir el poder total del océano

por sus propios medios hasta que es asesinada por el principe.

llustracion 43 Ursula Explicando a Ariel sus Tratos y como Vanessa (La Sirenita 1989)
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Sin embargo, un personaje femenino capaz de ejercer tanto poder y estar dotada tales
atributos no podia ser concebida por Disney mas que como malvada, cayendo nuevamente

en el estereotipo en que, si una mujer no es sumisa, es villana (Ndfiez, Trinidad. 2008).

Finalmente esta la princesa Ariel, joven y hermosa, que a pesar de no poseer poder
propio, forma parte de la relacion de poder que se establece.

El término "poder" designa relaciones entre "miembros asociados" articulando sobre
dos elementos que le son indispensables: que aquél sobre el cual se ejerce el poder sea
reconocido y permanezca como sujeto de accion; y que se abra ante la relacién de poder todo
un campo de reacciones posibles, dando paso a la “insumision” y derivando en que no haya
relacion de poder sin resistencia, y que necesariamente se implique una estrategia de lucha.
(Dreyfus, Foucault y Rabinow, 1984, pags.1, 3,6)

Es aqui donde participa Ariel, mostrando resistencia al poder que ejerce Triton, ya
que tanto como rey y como padre lo desafia rompiendo la regla de no ir a la superficie
Ilegando incluso a enamorarse de un humano cuando tiene prohibido todo contacto con ellos,
para que finalmente cuando Triton, la figura que representa poder, lo ejerce y trata de
imponerse destruyendo la coleccion de Ariel y la estatua de Eric, objetos que demuestran las
veces que se ha burlado su autoridad, la princesa se revele aiun mas, acudiendo a la bruja del
mar, un enemigo de su padre, y ademas haciendo un trato con ella. A esta nueva figura de
poder, Ursula, también la enfrenta cuando impide que se case con el principe Eric,
demostrando que este personaje se resiste constantemente al poder.

En esta historia Triton posee poder benigno, Ursula tiene un poder maligno y Ariel
es el sujeto que se resiste al poder de ambos, roles que se explican de acuerdo con la légica

occidental que influye a Disney; para lo cual primero se debe entender que existen dos ldgicas
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diferenciadas explicadas por Lazaro Pulido (2010), que surgen a partir de las cuestiones
fundamentales y esenciales que se plantea el ser humano para su existencia como ¢Quiénes
somos? ;De donde venimos? ;Hacia donde vamos?, por lo que “inventa” respuestas, mismas
que dan origen a la filosofia y a las religiones que se asientan en una realidad cultural

construida a partir de la bivalencia, una comprendida por occidente y otra por oriente.

La logica occidental que es la que influye a Disney, expresa que no es posible que
una cosa sea y no sea a la vez y que tampoco es posible una cosa y la negacion de la misma.
De las concepciones religiosas que existen en occidente predomina el monoteismo que
considera a un unico Dios (bueno) y a su opuesto, el Demonio (malo), entre las cuales se
encuentran el judaismo y el cristianismo (Lazaro Pulido, 2010). Por lo que Disney deja muy
en claro su concepto de bien y mal, bueno y malo, separando al villano de los otros que por

ende son considerados buenos.

En el caso de esta pelicula que sigue la l6gica occidental, se coloca a Tritbn como un
dios que, por lo tanto, a pesar de ser estricto y de llegar a oponerse a los deseos de la
protagonista, es bueno; colocando a su opuesto, el demonio, en este caso la Bruja del Mar
como alguien malvado. Tanto asi que al utilizar sus poderes para transformar a Ariel en
humana, se muestra que cuando es Ursula quien lo hace le provoca dolor, la deja sin oxigeno,
sin poder nadar, bajo el agua y la manda desnuda al mundo humano, mientras que cuando es
Tritén quien la transforma, lo hace en modo que Ariel apenas lo nota, le da un bello vestido
largo color azul y la deja completamente a salvo a la orilla de la playa lista para encontrarse

con el principe que ama.
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llustracion 44 Comparacion de Ariel Transformada por Ursula y por Triton (La Sirenita
1989)

Por otro lado, en “Ponyo en el Acantilado™ la relacion de poder que se da se muestra
conforme la l6gica oriental en que la contradiccidn no se discute ya que ésta, mas alla de ser
posible también es la esencia de la realidad (Lazaro Pulido, 2010). En esta pelicula, Ponyo
tiene poderes propios heredados de su madre, que le permiten transformarse en humana y
liberar la magia de su padre por accidente, ella como hija de Granmamare, un personaje
sumamente poderoso, naturalmente también es un ser con grandes poderes propios, como los
de sanar y ayudar o los de provocar grandes desastres naturales, lo que las lleva a ser vistas
como algo divino y peligroso, pero que a final de todo permite a Ponyo transformarse por su

cuenta.

En esta pelicula del Studio Ghibli perteneciente a una cultura oriental los personajes
con poder, Ponyo y la Gran Madre, son vistos cOmo seres que poseen en su interior energia
positiva y negativa sin llegar a clasificarlas como buenas o malas, pero siempre siendo

reconocidas como las que ejercen poder.

Como ya se ha mencionado en diferentes ocasiones, Ghibli centra sus historias en

protagonistas femeninas que suelen cumplir con las caracteristicas de ser autonomas, fuertes
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y empoderadas o bien, en este caso, poderosas, tal como sucede con Ponyo y Granmamare;
hecho que se atribuye a la influencia de la ideologia de Miyazaki, el que de acuerdo con Anna
Junyent (2018), senalé desde sus comienzos que el “hombre” como personaje ya habia sido
muy explotado en el cine, lo que lo llevo a elegir a la figura femenina para ser el centro de
sus historias dado que las estimaba mas interesantes para aportar mayor originalidad a sus
tramas, resultando en que en sus obras sean las mujeres las que tienen mayor peso,

mostrandolas como fuertes y poderosas dentro de esta historia.

De acuerdo con la logica oriental que influye a Ghibli, en ella encajan las religiones
orientales, de las que en este caso se identifica la presencia del taoismo (Lazaro Pulido, 2010),
en el que recae un principio de polaridad donde el Yang representa lo positivo y el Yin lo
negativo que rige el arte de vivir mediante el equilibrio entre ambos, puesto que estos dos

polos generan surgimiento mutuo y son inseparables (Watts, Alan. 2008).

lustracién 45 Yiny Yang

Ponyo y Granmamare recaen en este principio, por lo tanto son presentadas como

personajes de grandes poderes, con la habilidad de hacer el bien o provocar el mal, como
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ejemplo a la Gran Madre se le considera la Diosa de la Piedad, en tanto que Ponyo es
heredera de esos mismos poderes, se le teme; incluso al ser vista por una de las ancianas del
asilo, esta se espanta y pide que Sosuke la regrese al océano temiendo que su presencia en
tierra cause un maremoto. Aunque ella, por su lado no, tiene tanta fuerza en su poder como
lo tiene su madre, se ve fortalecida por la sangre que toma de Sosuke lo que le permite
desarrollar extremidades; también cuenta con el apoyo de sus hermanas que se preocupan
por ella al verla dormida dentro de una burbuja con que su padre intenta poder controlarla, la
rompen para despertarla y que continde con su plan de ir con Sosuke; e incidentalmente
también se apoya de la magia de su padre cuando cae dentro de su fosa. A pesar de ello en
ninglin momento ninguna de las dos se preocupa o se cuestiona el ser buena o mala ya que

su poder siempre esta buscando un equilibrio que les permita existir libremente.

Para concluir este altimo punto dentro de la secuencia sefialada como “Desafio al

Padre”, hay que rescatar que:

- En la pelicula de Disney se distingue un reflejo judeocristiano segun corresponde
a la influencia de la cultura occidental, que coloca al “bien” y al “mal” en una disyuncion,
por lo que el poder se otorga a Triton como “Dios” y a Ursula como “Demonio” o Bruja
segun lo ha clasificado Disney, pero también se puede ver a Ariel, quien aungue no logra
empoderarse, todo el tiempo se esta resistiendo, primero al poder de Tritdén y luego al de

Ursula.

- En la pelicula de Ghibli el reflejo que se distingue es taoista de acuerdo a la

influencia que recibe de la cultura oriental, permitiendo al “bien” y al “mal” complementarse
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mutuamente como una conjuncién, por lo que el poder es otorgado a Granmamare como una
Diosa de poderes inmensos tanto como para ayudar, como para causar fuertes desastres
naturales y a Ponyo como su hija que era sus poderes y sus cualidades, que ademas se vale
de otros recursos que la fortalecen como la magia de su padre, la sangre humana que ingiere

al lamer el dedo de Sosuke para curarlo y el apoyo que recibe de sus hermanas.

2.- Consecuencias que trae consigo la transformacion en humana

A partir de esta secuencia ambas peliculas se muestran muy distintas, agregando
nuevos elementos tal como hace Disney o reescribiendo completamente la historia original
como lo hace el Studio Ghibli, sin embargo, la coincidencia en esta ocasion se centra en que
la accion de ambas protagonistas de transformarse en humanas trae consigo consecuencias

graves para el entorno.

Situacion inicial Transformacion
Ariel vive en el palacio de
Eric v mientras convive
con ¢l es ayudada por sus e . ’ : . .
amigos para intentar disfrazada e intenta impedir la  Ariel impide la boda, sin
embargo es muy tarde y
Ursula logra su plan de
apoderarse del océano
intercambiandola por
Triton.

Ariel se entera de que Eric va a

casarse con la Bruja del Mar Situacion final (-)

conquistar al principe. boda nuevamente con la ayuda

de sus amigos.

llustracion 46 Esquema “Consecuencias de Transformaciéon En Humana” La Sirenita
(Esquema creacion propia)

Tan sélo a cambio de su hermosa voz, Ursula ofrece a Ariel transformarla en humana;
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“Haré una pocion magica que te convertird en ser humano por tres dias. Pon atencion
que esto es importante. Antes de que se ponga el sol el tercer dia, t0 tendréas que haber logrado
que el principe se enamore de ti, es decir que te dé un beso, pero no un beso cualquiera sino
un beso de amor verdadero. Si te besa antes del anochecer del tercer dia, seguirds siendo
humana para siempre, pero si no lo hace volveras a convertiré en sirena y perteneceras a mi”.

(Diélogo de Ursula en La sirenita 1989)

Tras aceptar y salir del mar convertida en humana, Ariel va desnuda, es vestida con
la tela de una vela y sogas a modo de vestido, es descubierta por el principe Eric quien de
inmediato se acerca a ella creyéndola su salvadora aunque cambia de idea una vez que se da
cuenta de que la princesa no tiene voz y asumiendo que se trata de una princesa que naufragd

la lleva consigo a su palacio.

Una vez ahi, Ariel es vestida y tratada como princesa e indirectamente es apoyada
por Ginshy, el consejero del principe, quien es cercano a él y desea verlo casado, haciéndose
mencién en el barco durante la celebracion de cumpleafios de Eric que en una ocasion intentd
casarlo con una princesa de nombre Celeste (1989), lo que no result6é debido a que Eric no
estaba enamorado de ella; y es movido por este deseo que anima al principe a tratar mas a
Ariel y ainvitarla a conocer el pueblo, con la esperanza de que se enamore de ella 'y se casen.
De a poco Eric se va enamorando de ella al punto de casi darle un beso bajo la romantica
ambientacion de Sebastian con el tema “Bésala”, pero es interrumpido por las morenas de la
Bruja, quien vigilando a través de los ojos de sus secuaces decide que debe intervenir de

inmediato para hacer fracasar a Ariel.



104

Ursula se transforma en humana con el nombre de Vanessa y se presenta frente al
castillo del principe, caminando por la playa y cantando con la voz de Ariel y embruja Eric

haciéndole creer que ella es quien lo salvé en el mar enamorandolo para que se case con ella.

Al enterarse de la boda Ariel se siente triste por no haber logrado ganar el amor de
Eric, pero es advertida por su amigo Scottle, quien descubrié que Vanessa en realidad es la
Bruja del Mar disfrazada, haciendo que de inmediato se lance al mar para alcanzar al barco
donde la boda seré efectuada y poder impedirlo con ayuda de sus amigos. La sirenita recupera
su voz y descubre a la bruja logrando que el principe despierte del hechizo justo cuando el
sol del tercer dia se esta poniendo y se dé cuenta de que es ella la que lo salvd y a quien
verdaderamente ama, sin embargo, no logra besarla a tiempo y Ariel vuelve a ser una sirena

que ahora pertenece a la Bruja Ursula.

Su padre, el rey Tritdn, conoce los planes de la bruja gracias a Sebastian y aparece
justo cuando esta siendo arrastrada a las profundidades del océano a punto de ser
transformarla en un pélipo, una mezcla entre planta y animal, asi que se intercambia por su
hija haciendo que de ese modo Ursula obtenga el tridente del rey del mar, logrando su

propdsito de convertirse en duefia y sefiora del océano.

llustracion 47 Polipos de la Bruja del Mar (La Sirenita 1989)
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Por su parte, con Ponyo, la Situacién secuencia homologa es la siguiente:

Situaci6n inicial Transformacion

Ponyo esta feliz a lado de En su necesidad por estar con

Sosuke como una nifia Sosuke desatd una pequeiia Situacion final (-)
humana, convive y cxpln.si{)n cambrica y causo el Ponvo ayuda a Sosuke
aprende de sus hundimiento del pueblo. o o

costumbres usando constantemente sus

poderes, lo que sin
intencion pone en riesgo
todo el equilibrio de la
tierra.

llustracion 48 Esquema “Consecuencias de Transformacion En Humana” Ponyo en el
Acantilado (Esquema creacion propia)

Ponyo es feliz estando con Sosuke, pero Lisa, la madre del nifio, debe dejarlos solos
ya que se siente preocupada por las ancianas del asilo y quiere asegurarse de que se
encuentren bien. Cuando Sosuke se preocupa porque Lisa no vuelve decide que quiere ir a
buscarla y Ponyo desde luego le brinda su apoyo acrecentando un barco de juguete y una vela
que les permitiréa atravesar el agua, mostrandonos cdmo a diferencia de su primera vez ahi,
ahora todo se encuentra hundido y reconociendo bajo el agua especies muy antiguas que

actualmente ya no existen.

Mientras huye, accidentalmente cae en el foso magico de Fujimoto, donde buscaba
almacenar magia suficiente para extinguir a la humanidad recreando la explosion cambrica
que permitio grandes formas de vida unicamente bajo el agua, pero afortunadamente para la
historia esta magia no era suficiente y sélo recrea dicho evento en menor grado, lo que explica

la presencia de especies antiguas; y basta para que Ponyo tenga suficiente poder para
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transformarse en humana Yy para que sus hermanas la acompafien a encontrar a Sosuke

transformadas en maremotos, lo que ocasiona el repentino hundimiento del pueblo entero.

e N
CONSECUENCIA 1 EFECTO
La magia que se libera R .
desata una pequefa eagareceg eSpecies
( CAUSA Y explosion cambrica antiguas de peces
El deseo de Ponyo
por estar con Sosuke \. /
la hace caer ' ™\
accidentalmente en CONSCUENCIA 2
el foso magico de Aumenta sus pod
- poderes y
Fujimoto los de sus hermanas EFECTO
\ y permitiéndole Se hunde
transformarse en completamente bajo
humanay a sus agua el pueblo de
hermanas en grandes Sosuke
tifones con forma de
pez
\. J

lustracién 49 Esquema de la Explicacion Anterior. Elaboracién propia. (Esquema creacion
propia)

Sin embargo esta historia se lleva a través de una cadena de sucesos que desenfrenan
nuevos problemas y nuevas consecuencias, resultando en que las mostradas anteriormente ni
siquiera sean las mas alarmantes, pues debido a la catastrofe Sosuke y su madre tienen
diferentes problemas que Ponyo con la mejor de las intenciones intenta reparar empleando
sus poderes, como el arreglo de la bomba de energia, acrecentar el barco, el hechizo protector
que se crea cuando esta dormida y sanar al bebé con gripe, sin embargo, ella no sabe que el
uso de su magia crea un desequilibrio en toda la naturaleza y pone en riesgo al mundo

atrayendo a la luna hacia la tierra.
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( A
4 ~ CONSECUENCIA
CAUSA Ponyo usa sus
Tras el hundimiento, poderes mggmos EFECTO
Sosuke se separa de paraayudara _
su madre haciendo Sosuke lo que La luna se aproximaa
desee encontrarla .
pone en riesgo a la
\ / tierra

. S

llustracion 50 Esquema de la Explicacién Anterior (Esquema creacién propia)

Fujimoto reconoce que el poder de Ponyo es muy grande, “Llegado a este punto mi
magia ya no es suficiente, debo pedirle a ella que venga” (Ponyo en el Acantilado, 2008), por
lo que debe ver a Granmamare la madre de sus hijas y al contarle el problema le comenta
“Ahora usa la magia como le apetece y ha abierto una brecha gigantesca entre ambos
mundos” (Ponyo en el Acantilado, 2008), mientras le ensefia el anormal tamano del que se

ve la luna desde la tierra.

lustracién 51 Luna Acercandose a la Tierra por el Desequilibrio

Causado Por la Magia de Ponyo (Ponyo en el Acantilado 2008)
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Puntos de convergencia y divergencia en el relato. Anteriormente uno de los
aspectos que predominaron y determinaron los sucesos dentro de las sintaxis de las acciones
del primer esquema fue la relacion de poder que establecen las historias segun las dos logicas
diferenciadas, puesto que estd presente en toda la pelicula, ademas del refuerzo en la
presencia de los factores socioculturales género, religion y sus valores ecologistas, mismos

gue contindan destacando en esta secuencia.

Medio Ambiente como un tema recurrente. Estas nuevas secuencias convergen en
que ambas protagonistas empleando diferentes medios consiguieron transformarse en
humanas para ir a lado del humano del cual se enamoraron, accion que desencadena la serie
de sucesos explicados con anterioridad y que describen consecuencias peligrosas para el

ecosistema.

Ambas industrias, Disney y Ghibli demuestran su postura en favor del medio
ambiente, explicado desde el apartado anterior, misma que en esta secuencia continua
vigente, pues los dafios ocasionados por la decision de sus protagonistas vuelven a enfocarse

en el mismo, sefialando que las tragedias méas grandes son las que ocurren a la naturaleza.

Disney utiliza a su favor el empleo de las prosopopeyas para sefialar en esta pelicula
gue no es correcto alimentarse de otros seres vivos, reforzando su mensaje a partir de dotar
a las criaturas marinas y otros animales de cualidades humanas que resaltan el valor de la

amistad y la lealtad.
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Siendo esta la causa principal por la que el rey Triton desprecia a los humanos y
prohibe a las sirenas ir a la superficie con intencion de protegerlas, sin embargo la cualidad
principal con que se atribuye a este rey es la de ser la figura que ejerce el poder benigno, por
ello a pesar de que su desprecio a los humanos y su necesidad de proteger a sus subditos se
opone a la idea de permitir a los humanos navegar y pescar en sus mares, predomina su
caracter benevolente haciendo que reine prudentemente no dafiando a los marineros y
evitando que dafien a las sirenas bajo la prohibicion de interactuar con ellos, tanto que incluso
los marineros lo tenian en un buen concepto, expresando “El viento fuerte y la mar tranquila,
el Rey Triton debe estar hoy de muy buen humor” (La Sirenita, 1989), haciendo referencia a

que su poder propiciaba condiciones favorables para una buena pesca y una gran navegacion.

De modo opuesto, al llegar al climax y Ursula tiene por fin todo el control de los
océanos, se da entender que eso le da control sobre las criaturas marinas incluyendo las
sirenas lo que significaria una soberana ambiciosa y malvada a la que no le importan las
criaturas del océano, pues contraria a la ideologia de Tritdn, ella en su primera escena es vista

comiendo a unos muy asustados camarones.

lustracion 52 Ursula Comiendo Camarones (La Sirenita 1989)
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Por otro lado, aunque no es mencionado con esa intencion en la pelicula, otro poder
que obtiene es la manipulacion del clima y las aguas, tal como los marinos describen que
posee Tritdn, sin embargo ella de inmediato cuando esta molesta desata en su furia una
terrible tormenta, vuelve el agua turbulenta y levanta viejos barcos hundidos haciendo que
sea peligroso y casi imposible sobrevivir a los navegantes que se encontraran con esas aguas,
por lo que podemos asumir que ella como gobernante no permitiria a los marinos acercarse

a su territorio y veria sélo por sus intereses.

lustracion 53 Ursula con Poder Total del Océano (La Sirenita 1989)

Por otro lado, en tanto que los riesgos descritos en esta pelicula se limitan al océano
e indirectamente a los marinos, los riesgos en la pelicula “Ponyo en el Acantilado” se
extienden a todo el planeta tierra, pues la brecha que se abre entre el mundo mégico y el
humano por el amor el descontrolado uso de magia de Ponyo tiene como consecuencia que

la luna velozmente reduzca su distancia de la tierra.

La pelicula plantea el odio de Fujimoto a los humanos que destruyen su habitat
marino arrojando basura y habla de sus planes para acabar con los humanos restableciendo

una nueva explosion de vida en los océanos, lo que implica una lucha por prevalecer y salvar
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a la naturaleza, sin importarle los seres humanos que no son capaces de interesarse por otros.
Aunque cabe mencionar que Ghibli no es el Gnico en retomar el ecologismo y hacer énfasis
en dicho tema, pues es general de la animacion japonesa en que lo utilizan como una
representacion de su moral, ademas de guardar una relacion estrecha con el Shinto y el
budismo, sin embargo, también puede deberse a su conciencia social por tratarse de un pais
con pocos recursos naturales y gran industrializacion (Herndndez Manuel, 2017). En la
pelicula la preocupacidn respecto a este tema crece ya que la brecha que se abre no permitiria
la existencia ni en agua ni sobre tierra, aportando un peso enorme a la importancia de la luna

y su influjo a la tierra.

De acuerdo con Natalia Pianzola (2014), la luna como satélite natural de la tierra
tiene gran influjo, siendo la responsable de dirigir la mareas debido a su fuerza de gravedad,
pues de acuerdo con las leyes de la fisica, entre mas cerca estén dos objetos mayor es la
fuerza con que se atraen, esta fuerza gravitacional también determina el ritmo de rotacion de
latierray genera estabilidad, ademas de significar un ciclo vital para varias especies animales

gue dependiendo de sus fases vuelve a muchos animales mas activos, sonoros y fértiles.

Ahora bien, si ya la luna rige todos estos aspectos, la pelicula plantea que su
acercamiento genera un desequilibrio que implicaria la destruccién total, pues al estar mas
cerca de la tierra la fuerza de atraccion seria mayor ocasionando que las mareas bajas fueran
mas bajas, y las mas altas hicieran desaparecer las ciudades costeras (Pianzola Natalia, 2014),
el eje de rotacion de la tierra se veria afectado ya que los mares sirven de freno a la rotacion
de la tierra y ello implicaria mareas masivas por accion de la gravedad, la luna mantiene

estable el eje de la tierra, acercandose dislocaria este eje terrestre y el campo magnético,
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causando grandes tormentas magnéticas, finamente el choque de ambos astros generaria una
explosion que los fusionaria extinguiendo toda forma de vida en la tierra (Ricaldoni Jorge,

2018).

Lo que realmente habla de la importancia de tener un equilibrio, ya que su mismo
reflejo taoista presenta al universo como algo igual e inseparable a nosotros (Watts Alan,
2008), por lo que nuestras acciones repercuten en él y en nosotros mismos, como una muestra
de que no es posible que uno de los polos se imponga pues se requiere del equilibrio de ambos
para poder existir, por lo que en este caso el uso desenfrenado de magia pone en riesgo toda
la existencia, sirviendo al mismo tiempo como un llamado a la atencion a una accion mas

real para su publico dada la descompensacion que se genera al contaminar los mares.

Intencionalidad. En ambas peliculas las consecuencias que se desatan son sin
intencion de la protagonista de causar tales dafios. A pesar de ello, en la pelicula de Disney
si existe un caracter intencionado para provocarlo y bajo la l6gica que le permea es atribuido
a quien ejerce el poder maligno, la Bruja del Mar, a través de tramar un plan maligno para
apoderarse del trono, llegando a confesar ante Ariel una vez que la tiene en su dominio:
“Pobre Sirenita, no estoy interesa en ti sino en un pez mas gordo” (La Sirenita, 1989),

confirmando asi que s6lo la uso para llegar a Triton.

Este caracter del que dotan a Ursula la describe como una mujer fuerte de grandes
poderes méagicos y muy peligrosa; tal como eran imaginadas las mujeres durante la caza de
brujas por la Santa Inquisicion, a la que Mona Chollet (2019) describe como una época en

que los fantasmas de los verdugos y jueces hacian ver a las brujas como todopoderosas,
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permitiendo relacionar estos actos con algo casi fantasioso e irreal, cuando en verdad, segin
la postura de la autora, la inquisicion se trat6 mas de un “homicidio miségino en masa”,
donde las mujeres acusadas eran victimas, en su mayoria, de clases populares totalmente
indefensas frente a la maquina judicial, no obstante, aunque apuntaba a cierto tipo de mujeres
estigmatizadas, en general buscaba un efecto disciplinario en representacion de lo que era o
no aceptable en una mujer, hasta volverlo una represion a base de violencia extrema, que
significaba una amenaza permanente en la sociedad como un mandamiento a las mujeres de

controlarse.

Con el paso del tiempo, a partir del siglo XIX se expresa mas un giro que adula a
ciertas mujeres para lograr una domesticacion basada en justificaciones morales que mas
adelante comienza a dar una vuelta al estigma, con mujeres tomando la palabra al miedo de
los jueces y verdugos para convertirse en lo que temian, fuertes y empoderadas que ya no
estaban dispuestas a seguir el papel de victimas (Chollet Mona, 2019) y es ahi donde entra
Ursula, que a pesar de ser una mujer con tales poderes, contintia encasillada como “Bruja”
debido a una herencia patriarcal del pensamiento europeo en que las instituciones intentan
establecer su domino sobre las matriarcales, una perspectiva que podria explicar la
prevalencia de las acusaciones sobre la mujeres como victimas en sociedades tradicionales y

en contextos modernos (Mace Ruth, 2019).

Respecto a Ursula, si bien es una mujer con grandes poderes en que a pesar de su
historia al ser desterrada de palacio y lograr sobreponerse a través de hacer tratos con seres
que recurren a su ayuda, en realidad, sus acciones no tenian buenas intenciones y su propdsito

de apoderarse del océano a través de utilizar a Ariel era algo oscuro, lo que permite decir que
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se trata de una antagonista malvada. Pero este juicio no depende Unicamente de las cualidades
de este personaje ni de sus acciones, sino mas bien de las circunstancias de su creacion en
Disney, ya que en el cuento original no tenia tal peso, pues la bruja de Andersen se limitaba
a dar a la sirenita lo que le podia, una par de piernas a cambio de lo méas preciado que ella
poseia que era su voz, sin embargo, cuando la productora estadounidense la dota de mayores
poderes la encasilla ya que seguin Trinidad Nufiez (2008), para Disney un personaje femenino
capaz de ejercer tanto poder y estar dotada tales atributos no podia ser concebida mas que

como malvada y no se mostraba sumisa debia ser villana.

Ademés a Ursula se le atribuyen varias cualidades con las que se identificaba a las
brujas en la edad media de acuerdo a un articulo del sitio web “Genial” (2019), que sefiala
como principal razén el mero hecho de ser una mujer, pues segun las cifras entre 1692 y 1693
mas del 85% de los casos de condena fueron para ellas; es una mujer independiente sin la
supervision de un hombre, no tiene hijos, tiene una personalidad fuerte, tiene un lunar
ubicado cerca de los labios, otra caracteristica que las sefialaba era el de hablar solas pues se
pensaba que estaban recitando conjuros magicos, y aunque Ursula no habla sola si conoce de
conjuros magicos. A pesar de que estas caracteristicas describian a las brujas de algunos
siglos atras, actualmente se esbozan tres tipos de brujas perseguidas que aun coinciden con
las caracteristicas de las anteriores: Mujeres independientes que no pertenecen a la esfera
doméstica, mujeres que no tienen hijos y mujeres viejas (Chollet Mona, 2018), de las cuales
Disney de acuerdo con Nufiez Trinidad (2008), dota de las dos primeras al personaje que
funge como sucedaneo de madre de la princesa, que es malvada o, en su defecto, si no es

colocada como madrastra debia ser una bruja, la que muestran como una mujer ambiciosa e
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inteligente que no tiene hijos o al menos no propios, pues buscaba enfocarse en obtener poder

y No en ser sumisas amas de casa.

Esta bruja es vista como el demonio a la que incluso se le ve con una feminidad fatal
al dotarla con un cuerpo que hibrida a una mujer con la parte baja de un pulpo, criatura que
representa un simbolo directo de la fatalidad del océano (Durand Gilbert, 2012). Ursula tiene
una contraparte benigna segun la l6gica occidental que se sigue: el rey Tritdn, a quien incluso
dotan de rasgos fisicos similares a los que describen a Dios Padre en la iconografia cristiana
que tiene su representacion en la figura de un vigoroso anciano de largas barbas al que
frecuentemente se ve sélo de medio cuerpo y de frente (Luis Monreal y Tejada, 2000). Este
personaje a pesar de poseer un gran poder y de tener la intencién de frenarlo todo y salvar a
Ariel no lo consigue pues el trato que Ariel firmd es completamente legal y ni sus poderes

con capaces de romper esas leyes.

llustracion 54 Comparacion de Rey Triton con una Representacion de Dios Padre

Tratando este mismo punto, en cuanto a “Ponyo en el Acantilado” realmente no se
tenia la intencidn de causar dafio al planeta entero, pues la protagonista a pesar de haber

causado el dafio con su poder sigue siendo tan s6lo una nifia que no esta consciente de ser la
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responsable de ello ni parece percatarse de que las cosas estén mal ya que, lo Gnico que a ella
le importaba era estar al lado de Sosuke, rasgos que mas bien describen a una nifia de grandes
poderes persiguiendo un deseo infantil. Este comportamiento suyo no significa que a ella no
le importaran las personas de la aldea o el planeta entero o que realmente se trate de crueldad
sino que debido a su corta edad, como se explico en el capitulo anterior en la descripcion de
su personalidad, se trata de un “Perverso Polimorfo” (Freud, 1905) que no puede desarrollar
placer sexual a través de los genitales, sino que lo extiende a cualquier objeto o parte de su
cuerpo llevandola a comportarse de manera cruel sin intencién, Gnicamente interesada en

buscar placer a través de la compafiia de Sosuke.

El grado de intencionalidad para desatar consecuencias dafiinas en ambas peliculas
se maneja de forma diferente, pues por un lado la situacion de Ariel fue planeada y controlada
por la Bruja del Mar, en tanto que la situacién a la que llega Ponyo se da inconscientemente

y en algunos casos por accidente.

Actantes que intervienen en las consecuencias. Retomemos brevemente que dentro
de la matriz actancial, el sujeto en este caso la protagonista, persigue un objetivo al que
alguien o algo la destina y siempre cuenta con dos figuras que son determinantes para la
historia, un oponente que busca impedir que logre su objetivo y un ayudante que la apoya
para conseguirlo, y es en estas dos Ultimas figuras en que se basa este apartado, puesto que

una de estas interfiere en cada caso para el desarrollo de las consecuencias.

En la pelicula de Disney el actante que interfiere es el oponente, Ursula, que aunque

en un principio se hizo pasar por “ayudante” al darle a Ariel lo que queria al transformarla
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en humana, en realidad siempre se opuso a que cumpliera su objetivo de conseguir el amor

del principe y la manipul6 para poder apoderarse del océano.

Si bien Ariel, no posee poder propio, en todo momento se le ve resistir a las figuras
de poder, desobedeciendo constantemente a su padre y enfrentando a la Bruja, siendo el
ultimo un momento crucial para este personaje ya que es ahi donde tiene la mayor
oportunidad de empoderamiento, es decir que su accion de participar en contra de la villana
estd movido por ella misma como una forma de activar sus decisiones personales teniendo
la oportunidad de acceder al poder a través de las mismas, lo que habria logrado en caso de
ser ella la que venciera a la bruja y que sin embargo no logra pues no se le da esa oportunidad
ya que el principe interfiere en ello y es él el que decide enfrentarse y luchar contra Ursula 'y

sus grandes poderes.

Originalmente el rey Triton era la figura con mayor poder, pero al ser vencido por
Ursula es reducido a un p6lipo que pertenece a la bruja, asi que el siguiente en esa lista de
poder no es la sirenita que pertenece al género femenino, sino que pasa a alguien
correspondiente al género masculino. Esta accidn hace ver a Ariel como alguien que no esta
a la par de su oponente, pues se pretende que s6lo alguien con igual fuerza, habilidad o astucia
sea capaz de derrotarla y ese papel se le da a Eric y no a Ariel. Si bien ella no para de luchar,
en realidad si deja de lado su intencién de vencer a la bruja y la cede al principe en cuanto lo
ve, cambiando dicha intencion por evitar que dafie a Eric cuando la bruja lo ataca, ya que no

deberia dafar a quien Disney destino para vencer al villano.
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El empoderamiento de Ariel se habria logrado si ella no hubiera cambiado su motivo
de lucha permaneciendo firme y apoyandose del principe para lograrlo en lugar de cederle la

lucha.

Ariel se enfrenta a - RS # Ariel yano

acorraladay salvada

Ursula molesta porque . "
porg intenta vencer a Ursula

dafi6 a su padre y fue por Erick quien lanza 2 3
sino evitar que dafie a

utilizada un arpon contra la

Eric.
bruja.

llustracion 55 Secuencia que Muestra Como Ariel no Logra Empoderarse (La Sirenita 1989)

En cambio, en el caso de Ponyo parte del problema se debe a los actantes que operan
en el papel del ayudante, es decir por el apoyo que a ella le brindan sus hermanas. Ellas no
son responsables por el dafio que se ocasiona, pues como antes fue mencionado aqui en lugar
de haber una intencionalidad por desarrollar un caos, mas bien todo se desarrolla de forma
inconsciente, pues, sus acciones eran bienintencionadas a favor de su hermana mayor, y aun
asi forman parte de la cadena de sucesos que se desarrolla. En primer lugar, rompen la burbuja
gue mantiene a Ponyo dormida y controlada, eso hace que ella escape y se ponga en marcha
hacia Sosuke justo en el instante en que la puerta de Fujimoto esta abierta lo que las hace

caer en su fosa magica. El siguiente paso que dan es que transformadas en grandes peces
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deciden acompafiar a Ponyo para encontrar a Sosuke y es ahi cuando ponen al pueblo entero

bajo agua.

Ellas al igual que su madre poseen grandes poderes por lo que también logran
transformarse, no en humanas como Ponyo, ya que ella se ve movida por su amor a un nifio
humano y es apoyada por la sangre que lame de él; pero si en algo que logran representar
como un gran maremoto. De acuerdo con la Idgica oriental y su influencia taoista ese apoyo
que brindan con buenas intenciones también es capaz de desatar un desastre natural que

afecta a muchas personas de la comunidad, pues ellas en su interior poseen ambas fuerzas.

Para finalizar este Gltimo punto de la secuencia, hay que rescatar que en el caso de la
pelicula de Disney el dafio se ocasiona debido a la oposicién de la protagonista a una fuerza
maligna, misma que tiene una intencionalidad alta al planear y utilizar a la protagonista
causando que los dafios repercutan directamente al océano que sera controlado por alguien
malvado; en tanto que en la pelicula del Studio Ghibli parte de los dafios se dan por ayuda de
las hermanas de la protagonista quienes son poderosas pero no tienen la intencion de dafiar a
nadie sino que forman parte de la cadena de sucesos que simplemente fluye hasta desatarse
en problemas graves que involucran al planeta entero. Todos ellos puntos que se enlazan
constantes, fuerte y directamente con la relacion de poder que existe segun la l6gica que les

corresponde.

3.- Solucion que concluye con la union de los personajes principales
Finalmente, las historias nuevamente coinciden. Primero las protagonistas desafian a

sus padres subiendo a la superficie, enamorandose de un humano y transformandose tambiéen



120

en humanas para ir tras el amor, dicha accion desata consecuencias al ambiente poniendo a
la historia en una situacién complicada, por lo que ahora para cerrar con un final feliz estas
peliculas para nifios, la situacion debe ser solucionada de algiin modo y dar paso al amor que

después de todo fue lo que desatd todos los acontecimientos.

Situacion final (+)
Ariel observa ala
distancia a Eric, su

Situacion inicial Transformacion padre al recuperar su
Ariel evita que Ariel es atacada por la poder se da cuenta de
Ursula ataque a bruja. lo que Eric su amor v la

Eric, haciendo que aprovecha para subir a transforma en humana

falle su tiro v con
ese desintegre a
sus secuaces
desatando la furia
dela bruja que se
vuelve gigante,
crea un remolino v
saca barcos
hundidos.

uno de los barcos, tomar dejandola ir para que
el control y dirigirlo hacia  se case.

la bruja para matarla. Una

vez muerta su poder

desaparece.

[lustracion 56 “Solucion al Problema” La Sirenita (Esquema creacion propia)

Ariel se enfrenta a la bruja toméndola del cuello, pero su oponente es mas fuerte y la
termina sometiendo bajo el tridente, en ese momento un arpén rasga el brazo de Ursula lo
que la distrae de la sirenita. Se concentra en su atacante y al ver que se trata de Eric, un
humano, les pide a sus secuaces Flotsam y Jetsam que lo atrapen impidiéndole ir a la
superficie para respirar. Flounder y Sebastian lo ayudan a liberarse por lo que Ursula se
dispone a deshacerse del él con un rayo del tridente, pero Ariel lo impide jalandola del cabello

haciendo que la bruja falle el tiro y en su lugar atine a sus secuaces desintegrandolos.
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La bruja muestra realmente haberles tenido un gran aprecio y se enoja mucho al saber
muertos a los Unicos que la acompafaron y ayudaron a seguir su plan, en su furia aumenta su
tamafio hasta volverse gigante. En tanto Eric aprovecho para salir a respirar y Ariel para
seguirlo pidiéndole que se vayay se salve, pero €l se niega temiendo perderla de nuevo y la
abraza. Ese abrazo es roto por una de las puntas de la corona que usa Ursula que conforme
crece los separa ain mas, los eleva sobre la cabeza de la bruja y los hace caer al agua donde

son atacados por uno de sus tentaculos.

La bruja muy molesta desata una tormenta, crea un remolino que eleva a viejos barcos
hundidos y en el centro hace caer a Ariel donde repetidas veces le dispara con el tridente sin
dar nunca en el blanco, mientras tanto Eric se sujeto a una de las sogas de los barcos que
subian y con ella logra subir hasta el barco donde toma el control del timén y valiéndose de
la distraccion de la bruja que estd concentrada en la sirenita, logra dirigir el barco hasta ella

y la atraviesa con el mastil hiriéndola de muerte.

Con la muerte de la bruja todo su poder se desvanece volviendo a la normalidad a los
personajes del reino marino que hicieron un trato con ellay que no cumplieron su parte, entre
ellos el rey Triton transformado en lugar de Ariel. Triton ve a su hija observando a lo lejos
al principe del que estd enamorada y aunque reconoce lo mucho que va a extrafiar a su hija

la transforma en humana y la deja ir con el principe para que se case con él.

En el caso de Ponyo, ocurre lo siguiente:



Situacion final
)
Ponyobesaa
Situacion inicial Transformacion Sosuke,
Ponyo sigue Ponyo necesita ser transfomléndose
usando su poder, amada por Sosukey en unanifia
10 que preocupa renunciar a sus poderes humana sin
a supadreylo podereslo que
hace recurrira pbara permanecer a su restaurael
Gran mamare lado porlo queles equilibrio de la
pidiéndole que ponen una prueba que naturaleza.
la vuelvaa ambos pasan. Gran
transformaren mamarela entrega

pez para que
todo acabe, pero

como pez en una
burbuja a Sosuke.
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ella propone otra
solucion en que
la deja estar con
Sosuke.

llustracion 57 Esquema “Solucién al Problema” Ponyo en el Acantilado (Esquema creacion
propia)

Fujimoto estd observando a Ponyo mientras duerme, pero al intentar acercarse mas
se lo impide una barrera mégica que Ponyo inconscientemente colocd ya que no confia en su

padre pensando que sélo quiere separarla de Sosuke.

Preocupado por esa situacion llamé a su esposa, Granmamare, al encontrarse con ella
le explica la situacién y ella también sabe todo lo que siente Fujimoto al tocarlo, igual que al
tocar a sus hijas sabe que ellas también quieren que Ponyo sea feliz. Fujimoto le plantea que
la solucion es volver a Ponyo un pez nuevamente y alejarla de Sosuke para que el equilibrio
de la naturaleza vuelva, pero la Gran Madre que entiende como se sienten todos, les explica
a sus hijas que ambos quieren a Ponyo y desean que sea feliz, por lo que le propone otra
solucion a Fujimoto en la que le permiten a Ponyo estar al lado de Sosuke como una nifia

humana pero él le expresa su temor a que el amor del nifio no sea real y entonces Ponyo deba
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ser convertida en espuma de mar, sin embargo, su esposa lo tranquiliza y lo convence de

poner una prueba en la que Sosuke demuestre amor por su hija.

En tanto que Ponyo y Sosuke estaban en busca de la mama del nifio, los padres de
Ponyo buscaron a Lisa y le contaron sobre la situacion y sobre la gran decision que su hijo
debia tomar, prepararon todo y pidieron a las ancianas del asilo que fueran testigos de la
confesion de amor de los nifios. Cuando son encontrados por Sosuke, Ponyo estd dormida
para que puedan controlar sus poderes y es de nuevo un pez que permanece en el balde de
plastico en brazos del nifio, una de las ancianas que no confia en Fujimoto le pide que no
vaya con él, en ese momento Ponyo despierta y arroja agua en el rostro de su padre alertando
a Sosuke para que se aleje ya que ella tampoco confia en el hechicero que quiere separarlos

y desconoce sus intenciones de ayudarlos.

Fujimoto decidido a llevar consigo a Sosuke para evitar dar mas tiempo a que la luna
se acerque a la tierra, hace uso de sus poderes ordenando a unas olas que lleven a los nifios y
a la anciana con Granmamare y Lisa para que la prueba se lleve a cabo. Sosuke y
Granmamare charlan sobre Ponyo hasta que reconoce que la ama tal cual es, como pez, como
nifia y como una mezcla de ambas; Ponyo esta feliz y acepta renunciar a sus poderes con tal
de estar con él, lo que significa que ambos pasaron la prueba restableciendo el equilibrio de

la naturaleza y pudiendo permanecer juntos.

Puntos de convergencia y divergencia en el relato. El problema principal en ambas
peliculas es ocasionado por la decision que toman las protagonistas al enamorarse de un

humano, pues esas decisiones repercuten a la naturaleza y a su entorno en forma grave por lo
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que resulta de suma importancia que todo logre ser resuelto y que ademas sus sentimientos

prevalezcan permitiéndoles compartir su amor con la persona que eligieron.

Enfrentamiento al problema. En las peliculas analizadas, dada la situacion
complicada en la que colocan al ambiente, se busca reparar el dafio a través de una solucion,
en “La Sirenita” el primer instinto de los personajes es de lucha, en que Eric ataca a Ursula
para defender a Ariel y esta a su vez vuelve a atacarla para defender al principe, Ursula
involucra a su secuaces Yy los amigos de la sirenita también entran a batalla haciendo lo que
pueden logrando que la situacion se salga del control de la bruja y mate a sus propios
ayudantes. A pesar de toda la hostilidad y agresion fisica de ambas partes en ningiin momento
se genera en el publico la idea de que “los buenos” estan atacando a la bruja, sino que sélo
se defienden de ella y su gran poder ya que ella es la que desde el principio tramé un plan en

que los utilizaba para lograr su cometido sin importarle separar a una pareja de enamorados.

En alglin punto se da a entender que Ursula es muy malvada, sin embargo, no es hasta
el climax cuando Eric la ataca con el arpon que se muestra decidida a matar realmente con
tal de evitar que el poder que obtuvo le sea arrebatado, pues antes de eso los mayores
crimenes que se le atribuyen son en los que interfiere con sus contratistas para convertirlos
en pélipos de su propiedad. Cuando la bruja se molesta mas por la muerte de Flotsam y
Jetsam se pone aln mas agresiva y canaliza todo su poder en tratar de destruir a la sirenita 'y
al principe no sélo buscando lastimarlos o separarlos como antes, lo que ella quiere es
matarlos; por lo que llegado a ese punto la tnica solucién pareciera ser matarla antes que ella

a uno de ellos.



125

Aunqgue es una solucion con una gran carga de agresividad, al principe no se le
muestra como un asesino y al contrario se le planta como un héroe que con sus acciones,
habilidad y valentia derrota al villano, acaba con la magia maligna desatada por la bruja y
salva a los habitantes del reino de las sirenas que antes fueran engafiados y convertidos, entre
estos al mismo rey Triton que recupera el control del océano que ahora vuelve tan calmado
como antes y al mando de un gobernante justo y bueno. Como sefial, cuando mas feliz esta
por la boda de su hija, se despide creando incluso un arcoiris, un uso muy distinto al que

Ursula daba a esos mismos poderes.

llustracion 58 Comparacion del Uso que Dan a los Mismos Poderes Triton y Ursula (La
Sirenita 1989)

Un ultimo guifio a esa lucha entre los humanos y los animales marinos de los que se
alimentan, se da cuando finalmente durante la celebracion de la boda Sebastian derrota al
Chef que ha estado intentando cocinarlo, donde reflejan que no es facil cambiar la forma de
pensar de los humanos pero que incluso las pequefias criaturas de la naturaleza son capaces

de dar una leccidn a los que se meten con ellas, pues este cangrejo usa sus tenazas para cortar
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una soga que deja caer un poste de madera con que rompe varios dientes del chef y hasta lo

deja inconsciente.

lustracién 59 Sebastian Usa su Astucia para Derrotar al Chef que lo Persigue (La Sirenita
1989)

Por otro lado, en “Ponyo en el Acantilado” se ofrecen dos posibles soluciones al
problema, una de ellas es dada por Fujimoto quien explica a Granmamare lo ocurrido cuando

esta se da cuenta de que hay algo distinto en el océano que le recuerda al mar devonico:

“Ponyo encontrd mis elixires y ha probado sangre humana. Desde luego todo en verdad es
mi culpa. Se hizo tan poderosa que abrié un agujero en la estructura de la realidad. Es
demasiado joven para entenderlo y no quiere escucharme, ahora es una nifiita que ama a un
nifiito y todo el mundo se encuentra fuera de equilibrio. Por favor quitale lo humana o nuestro

universo estara perdido”. (Ponyo en el Acantilado 2008)

Hasta este punto pareciera que Fujimoto sigue empefiado en separar a Ponyo de

Sosuke y hacer que lo obedezca, pero la Gran Madre lo toca y entiende y sabe lo que siente,
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al igual que cuando toca a sus hijas, sabe que ellas quieren la felicidad de su hermana y estan

molestas con su padre, por lo que ella plantea una nueva solucién y le explica:

“Queremos a su hermana y todos deseamos que sea feliz. Amor, ;Por qué no dejamos que
Ponyo se convierta en humana para siempre? Debemos poner el nifio a prueba. Si el amor de
Sosuke es verdadero Ponyo se transformara permanentemente y se restaurara el equilibrio de

la naturaleza." (Ponyo en el Acantilado 2008)

Aqui Fujimoto deja ver su preocupacion y su amor por su hija ya que no queria
alejarla de Sosuke, pero teme que si el amor del nifio no es real entonces su hija se convertira
en espuma de mar y la perderan para siempre, pero su esposa esta convencida de que todo
estara bien y lo tranquiliza tomando ella la decisién de que se recurra a magia antigua con
una prueba de amor sagrada. Una vez que Sosuke confirma su amor por Ponyo, ella renuncia
a su poder para ser una humana normal lo que devuelve el equilibrio a la naturaleza ya que
se supone que sea asi, un humano amando a otro humano, y un ser magico a uno igual como

en el caso de sus padres.

Autorizacion de los padres. En la adaptacion de Disney, tras derrotar a la bruja, Ariel
aun no alcanza el objeto de la historia que es conseguir el amor del principe, pues, aunque
ambos han demostrado estar enamorados aln no pueden estar juntos ya que Ariel sigue
siendo una sirena, Eric un humano y el rey Triton ahora es el Unico con el poder de

transformar a su hija en humana.

En principio Ariel recurre a Ursula dado que su padre no le va a permitir ir con el

principe y encima destruye la estatua que se lo recuerda mostrandose realmente molesto. Si
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bien la menor de sus hijas sélo tiene 16 afios de edad, eso no parece representar ningun
conflicto para el rey del mar en que la primera vez que descubre que Ariel estd enamorada
incluso se muestra feliz al respecto e incluso parece estar a favor y de acuerdo en que su hija
tenga un romance atn sin conocer al “afortunado” como el mismo le llama, pero una vez que
se entera de que se trata de un humano se molesta porque mas alla de que se burlara su
autoridad se trata de los seres a quién el mas odia sumado al hecho de que a pesar de sus
diferencias él ama a sus hijas y quiere protegerlas. Es oportuno mencionar que en el cuento
original la edad a la que las sirenas podian ir a la superficie como sefial de ser mayores, es a
los 15 afios, por lo que en la adaptacion de Disney el problema no es la edad, sino el hecho

de tratarse de un humano.

En ese momento se trata de una decisién dificil para el rey, sin embargo, las
circunstancias son distintas pues a pesar de su odio por los humanos también fue salvado por
uno de ellos que demostré amar a su hija. Ariel ha demostrado no ser del tipo que necesita
de permiso para hacer las cosas, pues como ha mostrado antes puede actuar a escondidas para
desafiar las prohibiciones que le imponen, pero en este caso necesita el permiso de Triton ya
que él es el Unico con el poder para transformarla, aunque para el rey esa decision implica
vencer sus prejuicios en que generaliza a los humanos como asesinos, confiar a su hija a uno
de ellos y lidiar con el hecho de que ella estaria lejos en el mundo humano, pero la muestra
de valor y de amor de Eric y el ver a su hija triste alejada de él lo hace darle el permiso de

amar a un humano y la transforma dejandola ir a su lado porque la amay quiere verla feliz.

Por otro lado esta la pelicula de Ghibli en que Ponyo tiene el poder necesario para

transformarse en humana e ir a lado del nifio que quiere, pero es demasiado joven y no conoce
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las consecuencias de las que su padre le habla ya que cree que esta en su contra intentando
alejarla de Sosuke Se trata de una nifia de tan s6lo 5 afios de edad por lo que la decision de
Fujimoto va més alla de su odio a los humanos, tiene miedo de dejarla ir y ain mas de perderla

para siempre si se transformara en espuma de mar porque la ama.

Debido a la corta edad de su hija no pueden dejarla tomar una decision tan importante
sola, menos sin estar al tanto de las consecuencias, aungue para ellos es claro que su deseo
es estar con el nifio humano, son ellos los que deben hacerse responsables y tomar una
decision por ella sin dejar de lado sus sentimientos, sobre todo ya que el planeta entero esta
en riesgo, por lo que Fujimoto es convencido por Granmamare de darle la oportunidad a su
hija de enamorarse, de tomar un gran riesgo y que con ello se restablezca el orden de la

naturaleza.

Hablando de la capacidad de empoderamiento de las protagonistas, podemos decir
que Ariel no logra empoderarse, si bien se opone constantemente a las figuras de poder, deja
pasar su mayor oportunidad de empoderamiento donde enfrenta a Ursula no sélo por
resistirse a su autoridad sino porque que decide tomar el control de la situacion y enmendar
el dafio causado enfrentando directamente al villano para luego perder ese objetivo de vista
y ceder el lugar al principe para ser el héroe. Por su parte Ponyo ya es poderosa y s6lo
aprovecha su potencial magico al beber la sangre de Sosuke y caer accidentalmente en el foso
de magia de Fujimoto. Aungue no hay que perder de vista los dos factores anteriormente
mencionados, edad de la protagonista y el poder que tienen, pues Ariel, segun lo visto en la
pelicula, tiene la edad para tomar sus decisiones, pero carece del poder para lograrlo, por lo

que recurre a figuras que si tienen ese poder, mientras que Ponyo tiene el poder pero es
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demasiado joven para que se le permita decidir, por lo que sus padres interfieren para

orientarla.

La union final. Como ya se explicé antes, la solucion que se da aparte de arreglar las
consecuencias permite a la protagonista permanecer a lado de la persona que ama lo cual en
ambos casos queda representado por un beso de amor con el que concluye la pelicula. En el
beso entre Ariel y Eric sucede que mas alla de la mera representacion del amor que sienten
mutuamente, con este se busca representar la union de por vida, pues el beso que se dan en
la escena de la playa hace un close up a los detalles del rostro cuando los labios se unen para
dar paso a un alejamiento donde el escenario de la playa cambia por el de un barco en el que
estd llevando a cabo la boda y este es ahora el beso que confirma la union de ambos en

matrimonio.

llustracion 60 Beso Entre Ariel y Eric (La Sirenita 1989)

Este no parece ser un caso aislado pues las peliculas de Princesas Disney que le
anteceden como Blancanieves (1937), Cenicienta (1950) y La Bella Durmiente (1959)

terminan del mismo modo ya sea con una boda o un compromiso, pues de acuerdo con
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Martinez Alejandra (2015), los estereotipos que plantean estas peliculas de las mujeres es
que para ser felices deben ser bellas y casarse con un principe, bajo la linea de deber ser
rescatadas por el varén aunado al hecho de que las decisiones que impactan en su vida son
tomadas por el padre o el novio segun el eje tradicional del sentido de reproduccion que

coloca a la mujer para ser madre y el vardn debe ser quien busca el sustento.

Estas princesas son llamadas a seguir las normas sociales en que ademas de ser
jévenes vy lindas deben ser bondadosas y apagar sus signos de rebeldia para tener como
recompensa el matrimonio y la felicidad eterna (Martinez Alejandra, 2015), aunque para ellas
ambos conceptos representen lo mismo pues la utdpica frase “... Y vivieron felices para
siempre” funciona como sindnima a la que se expresa en la promesa de matrimonio “Hasta
que la muerte los separe” que va mas alld del deseo de matrimonio que se ha estereotipado
no solo nivel social para las mujeres, abarcando también su influencia de la I6gica occidental

donde dicha frase es propia de las ceremonias matrimoniales desde el judeocristianismo.

Cuando Eric cree que Ariel es una princesa naufraga la lleva a vivir consigo al palacio
lo cual no parece ser mal visto ya que los personajes no estan involucrados sentimentalmente
muy a pesar de la intenciones de la sirena por conquistarlo, sin embargo, una vez que Triton
dio a su hija la libertad de ir con el principe se requiere de una garantia que indique un amor
eterno y deje satisfecho al respecto al espectador, la cual desde las religiones occidentales se

ejemplifica perfecto sélo a través del matrimonio.

Cabe rescatar que aunque este es un patron gque sigue Disney para el final feliz de sus

princesas, también es un hecho que se rescato del cuento original donde la boda se lleva a
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cabo entre el principe que la sirena amay una princesa que le fue prometida como un arreglo
entre sus padres de la que él se enamora pensando que fue la misma que lo salvo en el mar,
mostrado en la pelicula como la boda frustrada de Eric y Vanessa, donde se esperaba que el
principe continuara dispuesto a desposar a la verdadera mujer que lo salvé y a la que

realmente amaba, Ariel.

En la pelicula, la boda de Ariel y Eric no muestra detalles mas alla del tradicional
vestido blanco de novia que usa Ariel y que se reconoce como tipico de las bodas en
occidente, pero podemos asumir que es exactamente igual que la boda que se realizaria con
Vanessa en el lugar de la novia donde se realiza la ceremonia religiosa con una marcha
nupcial hasta llegar al novio y un clérigo representante de la religion autorizado a oficiar la

boda dando lectura a lo que pareciera ser una biblia.

llustracion 61 Boda de Eric y Vanessa (La Sirenita 1989)

Como se menciono, los estereotipos que plantea Disney son los de mujeres bellas,
jévenes, bondadosas y ddciles, caracteristicas necesarias para poder alcanzar la felicidad al
casarse con un principe, sin embargo, también existen estereotipos para las mujeres orientales

desde la produccion artistica occidental donde las encasillan en “la mufieca de porcelana”
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que es exotica, delicada, sumisa y deseosa de complacer a los hombres, y también en “la
dama dragon” que es atractiva, despiadada, seductora y que se vale de sus armas de mujer
para aprovecharse de sus enemigos (Ana Torre, 2016), aunque también existen estereotipos
desde la mirada oriental que busca describirlas como delgadas, de piel blanca, cara pequefia,
boca pequefia y menton puntiagudo, ademas de dotarlas de los rasgos fisicos occidentales
que consideran atractivos bajo la expresion “alta nariz y ojos profundos” creyendo que los
rasgos que ellos no poseen son los mejores, (Fan Cong, 2014). En general se les describe
como mujeres que cuidan mucho su arreglo personal y que son de naturaleza sumisa que
permite a los hombres tomar la iniciativa y cumplir con su instinto basico de protector y
proveedor (Chris Harding, 2015), aunque Ghibli deja gran parte de lado para mostrar a sus
heroinas como mujeres fuertes y habiles, pero para nada perfectas, con caracteristicas que

hasta el momento sélo habian estado reservadas para hombres (Anna Junyent, 2018).

Por su parte en la pelicula “Ponyo en el Acantilado” aunque Ghibli no busca que sus
heroinas tengan un final feliz mediante el matrimonio, igual concluye con la union final del
personaje principal con la persona que ama, donde a pesar de mostrar dos posibles
alternativas para solucionar los problemas causados en la naturaleza, se elige aquella en que
prevalece el amor inocente de los nifios y que concluye de igual modo con un beso de amor
que le da Ponyo a Sokuke mientras ella sigue dentro de una burbuja en su forma de pez, tras

el cual se convierte en una nifla humana.

En la pelicula se plantea que Ponyo sera completamente humana, sin poderes y lejos
de su familia ya que Fujimoto debe encargarse del resto de sus hijas y su madre debe seguir

cuidando del océano y de los marinos, lo que los lleva solicitar el apoyo de Lisa quien se hara
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cargo de la nifia, dando la oportunidad a Ponyo de vivir con Sosuke, dada su corta edad no
tiene un final de boda pero tampoco se hace mencion de un compromiso o de algln otro tipo
de acuerdo, solo se les deja ser felices, y aunque en este caso, el beso no hace alusion al
matrimonio como en la version propuesta por Disney, si hace alusion al concepto de
equilibrio bajo la vision oriental, lo que puede también considerarse como un equivalente
desde la idea de eternidad, pues desde la vision occidental del matrimonio se promete una
unidn eterna de dos personas, Ariel y Eric, y desde la idea de equilibrio de Ghibli se plantean

dos elementos que son inseparables, Ponyo y Sosuke.

Un aspecto que se infiere es que, siguiendo la misma linea de mantener un equilibrio,
la historia no podia permitirse el separar a Ponyo de Sosuke. De acuerdo con Garcia Marta
(2015), Miyazaki en las notas de produccién del filme muestra al océano como una
representacion de lo femenino y a la tierra como un principio de lo masculino, siendo asi que
Ponyo posee atributos del océano en su personalidad como movimiento y agitacion asi como
Sosuke los de la tierra con su caracter tranquilo y su sensibilidad, lo que los coloca a ellos en
el lugar del Yiny el Yang pues sobre esta historia recae la I6gica oriental que en su mayoria
se expresa a través de Taoismo en esta version del cuento “The Little Mermaid” recreando
en los nifios dos polos de energia que buscan complementarse con armonia representando a

estos dos personajes como opuestos complementarios.

En este caso el beso muestra una promesa de amor a través de igualdad donde los
opuestos se complementan creando un surgimiento mutuo y una inseparabilidad segun los

principios del Tao (Alan Watts, 2008), mismos que en la pelicula con el beso simbolizan
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océano Yy tierra, femenino y masculino, tempestad y calma, y naturaleza y ser humano,

creando un equilibrio entre dualidades.

lustracion 62 Beso Entre Ponyo y Sosuke (Ponyo en el Acantilado 2008)

En resumen en esta secuencia ambas peliculas plantean soluciones que implican el
hecho de sopesar oportunidades segun se enfrentan al problema, cémo las protagonistas
requieren del permiso de sus padres segun la relacion de poder o su edad y como el final no
solo busca detener y dar solucion a las consecuencias sino también mantener la relacion de
romance que en principio fue el movil de la historia a través de un beso de amor cuyo

significado recae en la I6gica diferenciada que le corresponde.

Este tercer capitulo establece con mayor profundidad los factores socioculturales que
influyeron en la creacion de ambas peliculas analizadas y que se ven reflejados en las mismas,
donde a través de esquemas de comparacion se retoma de cada una elementos de género,
cultura y religion en que destacan principalmente las relaciones de poder y las dos légicas
diferenciadas, las cuales rigen y determinan en gran medida las diferencias entre ambas

adaptaciones del mismo cuento de Andersen.
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Conclusiones

Entre los resultados se encontr6 que Disney y Ghibli se basaron en la misma historia
para adaptarla cinematograficamente, salvo que lo hicieron con 19 afios de diferencia, “La
sirenita en 1989 a finales del siglo XX en una época donde comenzaban los movimientos
feministas impulsando a la protagonista a resistirse al poder sin lograr un empoderamiento y
“Ponyo en el Acantilado” en 2008 a principios del Siglo XXI donde a nivel mundial el
feminismo ya tenia sentadas mejores bases, aunque los efectos conseguidos no eran
necesariamente los deseados y paises como japon seguian siendo reconocidos por su alta
brecha de género, y aun asi los efectos del movimiento feminista llegaron a personas que se
vieron influidas por su ideologia®, tal es el caso de Hayao Miyazaki que logrd reflejar dicha
ideologia feminista a través de protagonistas sumamente autbnomas y poderosas como Ponyo

y Granmamre.

El pais de origen influyo a nivel cultural religioso, las productoras que realizaron las
adaptaciones, se encuentran en lugares opuestos del mundo, Estados Unidos marcado por la
influencia de una légica occidental con aspectos religiosos retomados del judeocristianismo
que se representa por figuras del bien y el mal por separado, lo que en su historia refleja la

estructura de poder representada en dos seres opuestos, uno maligno y otro benigno; y Japon

3 No hay duda de la existencia de la inequidad entre hombres y mujeres en Japén y de que las
libertades de éstas eran cambiantes ante distintos procesos, aumentaban o disminuian segun algunas reformas
y cédigos de conducta. Las primeras reformas legislativas a favor de la equidad de género se dieron hasta la
apertura de Japon durante la época Meiji (1868-1912). Durante este periodo se llevaron a cabo reformas con
el fin de modernizar y “occidentalizar” a Japon; como ejemplo, se encuentra el Codigo Civil (21 de junio de
1898) y el movimiento impulsado por el circulo literario creador de Seitd una revista literaria para mujeres en
1911. Estas olas feministas junto con otras reformas creadas después de la Segunda Guerra Mundial tuvieron
repercusion en la era moderna, en la que el papel de la mujer se plasma de diferentes formas en distintos
ambitos creando dos vertientes: el impulso benéfico para las mujeres y la resistencia que ha generado en la
sociedad a partir de una contracultura que espera una conducta perfecta y sumisa de su parte, y de una
diferencia en la brecha salarial y en la participacién econémica. (Impacto Social Consultores, 2018)
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por su lado marcado por la l6gica oriental con aspectos religiosos desde el Shinto y Taoismo
que representa la dualidad a través de opuestos complementarios en una estructura de poder

que recae en seres que equilibran es su interior ambas energias.

Se descubrio que ambas adaptaciones presentan similitudes en la base de su trama
segun el cuento original tales como una sirena enamorada de un humano y su transformacion
para ir a su lado, para luego comenzar a distar con la prohibicion impuesta por sus padres de
ir a la superficie, misma que mostr6 un respaldo ambientalista y el desafio de las
protagonistas al mismo, la transformacion que desencadend consecuencias graves para el

medio ambiente y una solucidn que les permite permanecer al lado del ser amado.

La mayor diferencia encontrada con el cuento original fue hacia su final tragico, en
el que Andersen describe que la sirenita no posee un alma por lo que cuando el principe se
casa con otra mujer, ella se convierte en espuma de mar; Disney nunca menciona tal cosa
pues si Ariel fallaba Ursula se apoderaria del Océano, mientras Ghibli con su influencia
sintoista y su veneracion a los dioses de la naturaleza no podia aceptar a un ser que no
poseyera un alma, por lo que la transformacién en espuma de mar no seria una desgracia sino

una forma de retornar al origen de la naturaleza.

En cuanto a sus similitudes se hallé que ambas adaptaciones optaron por un final
feliz, uno con una boda con caracteristicas judeocristianas, otro desde el Tao uniendo a
opuestos complementarios. Ademas, retomaron referentes culturales religiosos en su forma
de concebir la figura de la sirena, Disney apegado a la version pisciforme del cuento,

reconocida en occidente desde su vision griega y su recorrido estético en el arte; Ghibli
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echando mano de su mitologia tradicional con la ningyo y apoyandose de las versiones

pisciformes y aviformes.

Como conclusion, es un hecho que los factores culturales y sociales no pueden ser
dejados de lado al hablar de adaptaciones cinematogréaficas, ciertamente influyen en la
creacion llegando a formar nuevos contenidos y lanzando nuevos mensajes, aunque es verdad
que estos abren grandes debates entre los espectadores sobre cual de las adaptaciones es mas
fiel a la trama y en la representacion de los personajes, cual es mas buena o cual de las
empresas realizé una mejor tarea en su produccion, también lo es que tras los analisis a
factores socioculturales esos debates sobre mejor o peor quedan de lado al poder resaltar el
valor de cada obra segun su contexto, lo que también nos permiten comprender, crear juicios

propios y ser mas analiticos en el contenido.

En palabras de Romero Josué “La influencia cultural no es exclusiva de una cultura
en especial”, y es asi como estas dos adaptaciones cinematograficas, una estadounidense y
otra japonesa llegaron a México, ofreciendo acceso a una cultura distinta con diferentes
normas sociales, dando la ocasion de conocerlas segln la época que presentan o en que se
producen. En general, la importancia del analisis de estos factores recae directamente en la
oportunidad que nos dan de entender por qué fluyen como lo hacen las adaptaciones y la

riqueza que reflejan de sus paises y sus creadores.

Por otra parte, ambas adaptaciones han tenido aportes a la cultura de la juventud
mexicana que ya se ha acostumbrado a consumir productos de animacion estadounidense y

también japonesa, donde los medios les han permitido con gran libertad acceder a nuevas
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ideologias y tener un libre proceso de culturizacion, siendo el caso en que la historia de la
Sirenita de Andersen es mayormente conocida debido a la adaptacion hecha por Disney, que
establece pardmetros en los ideales de romance, en la concepcion del bien y mal y por
implantar la precepcion de las sirenas pisciformes griegas, y por otro lado Ghibli que ha
ensefiado a sus espectadores a respetar el valor de la figura femenina mediante sus peliculas

y que replantea los pardmetros establecidos por Disnhey.

Los aportes de este trabajo al campo de la comunicacién recaen en la propuesta de
una metodologia desde la cual se puede hacer algo nuevo o que puede ser criticada, pero
sobre todo, es una invitacion a reflexionar a aquellos que gustan de estudiar adaptaciones
cinematograficas mas alla de los estudios comparatisticos de la relacion entre cine y
literatura, pues la adaptacion filmica de una obra literaria implica una reelaboracion que
resultara en la lectura de una historia y un discurso completamente nuevos y que es producida

desde los aspectos sociales y culturales en los que esta inmersa.

Los retos que supone esta investigacion a generaciones de estudiantes que quieran
indagar tépicos como los aqui trabajados son respecto a las brechas que se dejan abiertas, ya
que este analisis se aplicé a peliculas realizadas por dos industrias que muestran gran calidad
en sus producciones, y ver si este tipo de estudios ayudarian a rescatar adaptaciones con una
menor calidad de produccion y que han sido calificadas como malas para buscar una
justificacién respaldada en los factores sociales y culturales que puedan salvarlas de la

comparacion de mejor o peor que el texto literario.
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La carrera de comunicacion deja al alcance conocimiento sobre semiotica,
produccion e investigacion social, que, aunque en menor medida ofrecen una nocion general
de lo que se debe hacer ante un estudio como este, pero entre las dificultades que se
encuentran estd el hecho de que existe demasiada informacion sobre los analisis de
adaptaciones filmicas que muestran panoramas desalentadores ante el analisis de factores
socioculturales ya que los dejan de lado y que la informacion encontrada sobre cada factor
especifico de religion, época y género se limita a la propia mirada contextual de los autores,
informacion que también te limita a tu propio contexto y complica el encontrar informacion

planteada desde uno diferente al propio.

Entre las limitaciones personales observadas durante el proceso, se encontraron
barreras culturales e idiomaticas y la complicada neutralidad respecto a la fuerte influencia
del contexto en el que me encuentro contra uno que me era ajeno, sin embargo, eso me ayuda
a que en futuras indagaciones como investigador busque ampliar mi mirada segun diferentes
perspectivas y que nunca deje de prestar atencion a los detalles porque son la clave para poder

entender el resultado final de un producto y su trasfondo.
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