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El codmic ha sido un medio de expresion artistica y narrativa que ha cautivado a generaciones
a lo largo de la historia. Con el avance de la tecnologia el comic evoluciono para adaptarse a
mundo moderno dando paso al comic digital. En esta presentacion de proyecto se exploraran
los procesos de desarrollo de un céomic digital en formato vertical para dispositivos moviles,

asi como su justificacion, objetivos y delimitaciones.

Este coOmic digital en for mato . vertical | | e
creado y publicado por la editorial Dynamite, agqui se presenta la producciéon de los episodios
piloto que constan de dos partes y asientan las bases de la trama general de la historia. E
proyecto se entregd como parte del proceso de titulacion en Arte Digital, en otofio de 2024.

Como parte del comic digital se crearon diversos proyectos satélites, los cuales acompafian |
distribucion del mismo. Estos se dividen entrailer promocional, pagina web, stickers, vinilos y

musica.

Durante el proceso de realizacion, cada miembro pudo poner en practica los diversos
conocimientos que fue adquiriendo durante la carrera, asi mismo, aportar su talento en las

diferentes areas que dieron como resultado el producto final presentado.
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El proyecto consistio en la creacion de un comic digital en
formato vertical para dispositivos moviles, el cual permite a los
usuarios disfrutar de la experiencia de leer y explorar comic:
de una manera mas comoda y accesible.

shonen, ouUn De mo
sobre como Astaroth, el Duque del Infierno, intenta regresar a
la Tierra para conquistarla. Sin embargo, debido a I
Intervencion de las Fuerzas Especiales del Vaticano, Astaro
acaba accidentalmente atrapado en el cuerpo de una
universitaria friki llamada Ivy. Su caotica llegada provoca que
particulas demoniacas se esparzan por toda la ciudad
conviertan a las personas que entran en contacto con ellas er

Del g®nero

monstruosos demonios.

Por lo tanto, Ivy y un Astaroth con poderes limitados deberan
trabajar juntos para detener el caos y permitir que este ultimo
recupere sus poderes para poder abandonar el cuerpo de Ivy )
reanudando sus planes deconquista.

Aparte, deberan luchar contra SantaMaria y sus subordinados del
Vaticano, quienes no se rendiran hasta haber acabado col
Astaroth de una vez por todas, sin importar quiénes se
Interpongan en su camino.

Durante 2020, los miembros del equipo Dynamite acordaron
desarrollar este comic digital como proyecto final de la asignatura
de Planteamiento de Proyectos Il. Se discutieron aspectos com
el género, el estilo y la forma de publicacion (fisica o digital). Tras
analizar varios conceptos, se lle@ a una idea preliminar para
construir el argumento de la historia.

Ademas del comic principal, se desarrollaron otros productos
satélites, como un trailer animado promocional, un comic trailer,
tarjetas QR (Quick Response)soundtrack, stickers, vinilos y une
pagina web. Estos elementos se crearon con la finalidad d¢
Impulsar el crecimiento del proyecto principal.
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OScott Mc Cl oud, aut or de C*=Nymr. C S ,

necesari o ajustarse a | os format oc¢:
ser concebidos para ser e 2 dun s -ern
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Esdecumento es el registro de | a
de construcci - -n del c-mic digital
publicaci-n en dispositivos m-vil e
A | o largo de |l a producci -n de ¢
herramient as proporcionadas por e
hardware como de softwar e. Se ana
producci -n i nvolucradasbea Vasuoaka
| a concepci-n de | a idea, | a defin
de paletas de grigesompbectiosnvds
reali zaci -n y publicaci - -n del proc
oUn Demoni o en mi Habitaci - -no es e
entre un grupo de amigos, el arte
trav®s de I m8genes.

A
/ [n a digital

’ environment, comics can
take virtually any size and
shape as the temporal map --
comics’ conceptual DNA --
grows in its new dish.

Figura 01. Fragmento del | ibro oORei
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