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INTRODUCCIČN 
òABANDONAD TODA ESPERANZA, QUIENES AQUĈ ENTRąISó 
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El cómic ha sido un medio de expresión artística y narrativa que ha cautivado a generaciones 

a lo largo de la historia. Con el avance de la tecnología el cómic evolucionó para adaptarse al 

mundo moderno dando paso al cómic digital. En esta presentación de proyecto se explorarán 

los procesos de desarrollo de un cómic digital en formato vertical para dispositivos móviles, 

así como su justificación, objetivos y delimitaciones. 

Este cómic digital en formato vertical lleva de nombre ɈUn Demonio en mi Habitaciónɉ, fue 

creado y publicado por la editorial Dynamite, aquí se presenta la producción de  los episodios 

piloto que constan de dos partes y asientan las bases de la trama general de la historia. El 

proyecto se entregó como parte del proceso de titulación en Arte Digital, en otoño de 2024. 

Como parte del cómic digital se crearon diversos proyectos satélites, los cuales acompañan la 

distribución del mismo. Estos se dividen en trailer  promocional, página web, stickers, vinilos y 

música. 

Durante el proceso de realización, cada miembro pudo poner en práctica los diversos 

conocimientos que fue adquiriendo durante la carrera, así mismo, aportar su talento en las 

diferentes áreas que dieron como resultado el producto final presentado.  
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PLANTEAMIENTO DE PROYECTO 

 òDEL CAOS AL ORDENó 
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El proyecto consistió en la creación de un cómic digital en 

formato vertical para dispositivos móviles, el cual permite a los 

usuarios disfrutar de la experiencia de leer y explorar cómics 

de una manera más cómoda y accesible.  

Del g®nero shonen, òUn Demonio en mi Habitaci·nó trata 

sobre cómo Astaroth, el Duque del Infierno, intenta regresar a 

la Tierra para conquistarla. Sin embargo, debido a la 

intervención de las Fuerzas Especiales del Vaticano, Astaroth 

acaba accidentalmente atrapado en el cuerpo de una 

universitaria friki llamada Ivy. Su caótica llegada provoca que 

partículas demoníacas se esparzan por toda la ciudad y 

conviertan a las personas que entran en contacto con ellas en 

monstruosos demonios. 

Por lo tanto, Ivy y un Astaroth con poderes limitados deberán 

trabajar juntos para detener el caos y permitir que este último 

recupere sus poderes para poder abandonar el cuerpo de Ivy y 

reanudando sus planes de conquista.  

Aparte, deberán luchar contra Santa María y sus subordinados del 

Vaticano, quienes no se rendirán hasta haber acabado con 

Astaroth de una vez por todas, sin importar quiénes se 

interpongan en su camino. 

Durante 2020, los miembros del equipo Dynamite acordaron 

desarrollar este cómic digital como proyecto final de la asignatura 

de Planteamiento de Proyectos II. Se discutieron aspectos como 

el género, el estilo y la forma de publicación (física o digital). Tras 

analizar varios conceptos, se llegó a una idea preliminar para 

construir el argumento de la historia.  

Además del cómic principal, se desarrollaron otros productos 

satélites, como un tráiler animado promocional, un cómic trailer, 

tarjetas QR (Quick Response), soundtrack, stickers, vinilos y una 

página web. Estos elementos se crearon con la finalidad de 

impulsar el crecimiento del proyecto principal.  

9 



 

  

JUSTIFICACIČN 

àCUąL ES TU RAZČN PARA LUCHAR?  
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óScott McCloud, autor de c·mics, pensaba que, en el c·mic digital, no era 

necesario ajustarse a los formatos de p§ginas de c·mics impresos. Ya que, al 

ser concebidos para ser le²dos en una pantalla, no hab²a l²mites.ó (Vilches, 

2016).  

 
Este documento es el registro de la influencia del arte digital en el proceso 

de construcci·n del c·mic digital òUn Demonio en mi Habitaci·nó para su 

publicaci·n en dispositivos m·viles. 

A lo largo de la producci·n de este proyecto, se exploraron diversas 

herramientas proporcionadas por el arte digital, tanto en t®rminos de 

hardware como de software. Se analizaron las etapas clave y t®cnicas de 

producci·n involucradas en la creaci·n de esta obra visual y narrativa: Desde 

la concepci·n de la idea, la definici·n de los personajes, la trama, la selecci·n 

de paletas de grises, efectos visuales y composici·n de vi¶etas, hasta la 

realizaci·n y publicaci·n del producto final. 

òUn Demonio en mi Habitaci·nó es el resultado de un esfuerzo colaborativo 

entre un grupo de amigos, el arte digital y la pasi·n por contar historias a 

trav®s de im§genes.  
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 Figura 01. Fragmento del libro òReinventing Comicsó (2000) de Scott McCloud. 



 

 

El género de cómic digital ha experimentado un notable 

aumento de relevancia en los últimos años, impulsado por los 

avances tecnológicos y la creación de plataformas 

especializadas. La fácil interacción y distribución de estos 

cómics han contribuido significativamente a su expansión y 

popularidad . 

Debido a su versatilidad, se tomó la decisión de crear un cómic 

digital aprovechando las ventajas que ofrece este formato y 

encontrando nuevas oportunidades para expresar su arte y 

narrativa. Así, los lectores podrán acceder a ellos sin necesidad 

de conexión a internet, siendo capaces de disfrutar de una 

mejor experiencia al poder ampliar partes específicas del cómic 

y apreciar más los detalles de la obra. 

El alejarse del formato tradicional y optar por el formato de cómic 

digital sin duda ha sido una experiencia nueva para los miembros del 

equipo, los cuales tuvieron que hacer una investigación y búsqueda 

de diversas referencias para comprender este formato. Y 

eventualmente, plasmar la historia que se buscaban contar usando 

estos elementos visuales y narrativos a su favor. 

Los proyectos satélites también desempeñaron un papel importante 

en la estrategia de difusión. Elementos como trailers animados, 

stickers, vinilos, tarjetas QR, soundtrack y páginas web con temática 

de ARG (Juego de Realidad Alternativa) complementan la experiencia 

del lector.  

Las áreas clave que fueron fundamentales para la producción y 

realización de este proyecto se encuentran estrechamente vinculadas 

a materias de la carrera de Arte Digital. Estas son las siguientes: 
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