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INTRODUCCION

Durante muchos afos las sinfonolas han sido una pieza importante para
negocios como cafeterias, botaneros, bares, videojuegos y restaurantes. Estas han
evolucionado con el tiempo, desde la década de los 70 con los discos de acetato de
45 revoluciones, hasta el paso al disco compacto. Pero la evolucion mas grande
hasta ahora ha sido la digitalizacion por computadora de estos sistemas. Vale la
pena resaltar que también se han hecho pruebas para la conexion a internet, pero
en México no se ha explotado como tal debido al costo de la banda ancha y la

conexion continua que esto requiere.

El proceso de armado de una sinfonola es relativamente sencillo, pero hay que
tomar en cuenta muchos factores. El tamafio de la sinfonola es uno de ellos y

tomarlo en cuenta nos permite mejor desempefio en su acustica y funcionamiento.

En la actualidad hay 2 tipos de sinfonolas: de teclado y touch screen. En este trabajo
se describiran algunas maquinas ya obsoletas que tuvieron actualizaciones hacia el

tipo de teclado.



OBJETIVOS

Objetivo General

Describir el proceso de trasformar una sinfonola analdgica a digital y el

proceso que se lleva a cabo para extender la vida util del equipo.

Objetivos Especificos

¢ Realizar la descripcion de partes.

e Proceso de seleccion de partes para la reutilizacion y reciclaje.

e Instalacion de software para su funcionamiento.

e Especificar como se trasforma la muasica para poder ser utilizada.

e Explicar el proceso de trasformacién como, teclado, encendido y armado.

e Dar a conocer el proceso comercial: cotizacion, compra-venta de equipo.



JUSTIFICACION

Mucha gente se ha dedicado a construir sinfonolas, pero no toman en cuenta
que este proceso no es solo el poner una bocina pre-amplificada y un programa

para reproducir muasica, en realidad es un procedimiento mas complejo aun.

Se tiene que el cajon debe tener cierta acustica, ademas de bocinas de diferentes
tamafos para un mejor sonido musical, se debe contar un programa reproductor
gue sea confiable, y contar con equipo de computo adecuado para poder trabajar
24 horas al dia, en algunos casos permanecer en trabajo continuo sin descanso, y
también requerimos una buena ventilacion del equipo para garantizar que tenga un

mejor rendimiento, esperando una vida larga del mismo.

Debido a la situacion econdémica actual no es posible fabricar siempre sinfonolas
nuevas, por lo que es comun la actualizacion de maquinas antiguas de discos
compactos y en algunas ocasiones hasta de discos de acetato, dependiendo de la

necesidad del cliente.

A esto se une la necesidad de cuidar nuestros recursos naturales, y por tanto darle
una nueva vida a un aparato ya obsoleto, modificando las partes necesarias en la
maquina, que en la mayoria de los casos significa reutilizar el sistema de audio vy,

dependiendo del equipo, también se reutiliza el teclado haciendo una modificacion.

En este trabajo queremos compartir con los compafieros de la facultad la
experiencia adquirida a través de los afios en el ramo comercial de la sinfonola. Su
descripcion, la trasformacion de una maquina de discos compactos a una digital, y
aportar también el conocimiento para poder dar mantenimiento y mejorar el

funcionamiento de una sinfonola.



CAPITULO 1 DESCRIPCION DE PARTES

En este capitulo se dedicara a explicar algunas partes de diferentes
sinfonolas, haciendo énfasis en la marca Rowe/Ami, modelo americano. Esta

sinfonola que cuenta con muchos afos de existencia en el mercado.

1.1 Modelos de Sinfonolas

Algunos modelos de la sinfonolas son: MM-3, Encore, Saturno y Star Glo. En este
capitulo describiremos sélo dos maquinas ya que tienen muchas similitudes en

piezas y describir mas modelos seria redundante.

1.2 Modelo MM-3

Sinfonola, simbolo de la marca, en produccion durante mas de 8 afos, practica y
facil de trasportar, sonido potente en un espacio pequefio la (ver imagen 1-1).
1.2.1 Caracteristicas Generales

e Teclado numérico de 14 teclas.

e Display numeérico.

e Monedero.

e Cristal para visualizacién de titulos de musica.

e Tres pares de bocinas: 2 twitters, 2 medios y 2 bajos 8”.

e Amplificador de 250 watts de potencia reales.

e Trasformadores para salidas adicionales de audio.

e Cross Over (chico), separacion de sonidos en agudos, medios y graves.

e Computadora, interfaz, carrusel de discos y cableado para su

funcionamiento en disco compacto, asi como su fuente de poder para

diferentes voltajes de salida.
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Imagen 1-1 Vista de partes de la sinfonola MM-3 (ROWE/AMI, 1997) [5]



1.3 Modelo Saturno

El modelo Saturno es un equipo donde se combina la estética con la potencia
en sonido, siendo asi un equipo mas grande con bocinas mas grandes, las cuales

hacen desarrollar todo el potencial de una sinfonola (ver imagen 1-2).

1.3.1 Caracteristicas Generales

e Teclado numérico de 14 teclas.

e Display numeérico.

e Monedero.

e Cristal para visualizacién de titulos de musica.

e Tres pares de bocinas: 2 twitters, 2 medios y 2 bajos de 12”.

o Amplificador de 250 watts de potencia reales.

e Trasformadores para salidas adicionales de audio.

e Cross Over (grande), separacion de sonidos en agudos, medios y graves.

e Computadora, interfaz, carrusel de discos y cableado para su
funcionamiento en disco compacto, asi como su fuente de poder para

diferentes voltajes de salida.



\ & P,
‘&:T::I-q. —— _______..‘i—sﬁ/

™ Teclado del Seleccionador

Aceptador de Billete
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Red Divisora
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Control Central Computarizado

Transformadores de Salida
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Altavoces de Sonidos
Graves de Sistema de Altavoz

L

Imagen 1-2 Descripcion de partes sinfonola Saturno (ROWE/AMI, 2000) [6]
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1.5 Partes de Sinfonolas

1.5.1 Teclado

El teclado de una sinfonola consta de 14 teclas, las cuales estan divididas en 10
nameros, 2 flechas y 2 teclas para borrar y buscar disco, este se muestra a
continuacién, su manejo es comodo y de muy facil entendimiento para el usuario

final.

1.5.2 Modelos MM-3y Encore

RESET 0 ] 2 3 4 <
roruLAr((ll 5 IIIFG (Il 7 Il 8 [II| 9 o Wall

Imagen 1-3 Teclado numérico, (ROWE/AMI, 1997) [5]

1.5.3 Modelo Saturno

-@/\\/\f‘@
‘L]L_]FE 3] (49
5] Bl BKJ\E_‘]\

Imagen 1-4 Teclado numérico, (ROWE/AMI, 2000) [6]

!
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1.5.4 Modelo Star Glo

En este modelo se incorpora un tecla mas, llamada my first song, esta tecla permitia

gue el quipo seleccionara su cancién primero, por una cuota extra (ver imagen 1-5).

[~ [0] [1] [2] [3] [2] [51 [6] [7] [] [8] [ ]

1A ]

Imagen 1-5 Teclado numérico, (ROWE/AMI, 2002) [8]

1.6 Display Rowe/Ami

Este consta de una linea y 16 digitos, que son los suficientes para poder mostrar la
seleccion en curso e inclusive mensajes de bienvenida y servicio de la sinfonola,

este ya no es ocupado en la digitalizacion se muestra en la imagen 1-6.

Tl

Imagen 1-6 Display alfanumérico, (ROWE/AMI, 2001) [7]
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1.7 Monedero Mecanico

El aceptador de monedas en una sinfonola es, un monedero y al final un micro

switch para dar los créditos necesarios, para la seleccion de masica.

A
_ \:.
Y
\ '|])” 1y 2 lineas de micro switch
! @ Hacia linea de interfaz de teclado

Imagen 1-7 Monedero mecanico, (ROWE/AMI, 1997) [5]
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1.8 Amplificador

El amplificador que durante mas de dos décadas ha dado buenos resultados en

cuestion de sonido para una sinfonola marca Rowe/Ami, a grandes rasgos cuenta

con dos canales de entrada salida, un breaker de 6 amperes, y fusibles de 8

amperes para cuando hay alguna sobre carga en el sonido y asi proteger los

transistores de salida se muestra en la imagen 1-8.

GRAPHIC EQUALIZER
RIGHT CHANNEL _,6 l

“u 108

'8 “’

- % 34 :6 voumE ()
343 H we
(o) LEFT CHANNEL ' 1
% GRAPHIC EQUALIZER

r’L o OO w- B

Breake 6amp

Lﬂﬂ

corto circuito

Indicador

W sobrecarga

Fusibles

8 amperes

Imagen 1-8 Amplificador, (ROWE/AMI, 1997) [5]



1.9 Transformadores de Salida

Estos permiten dar la salida de audio para las bocinas de la sinfonola y también
para la salida de bocinas exteriores, cuentan con un devanado que permite
seleccionar 7 niveles maximos de audio, y también otra parte para regular el

volumen mediante un potenciémetro.

Transformadores Salida 70 volts

de salida N maximo

5 ‘ ol b B p
0 Vo = |OT~ O
(OXSXSE-X°XO)

e | PHONO SPKRS
7ovd L rov |
7OV MONO |
40832105 l
QUTPUT TRANSFORMER
ASSEMBLY
WRING.
O J O LEFT CHANNEL RIGHT O O
0SS0 O
e B e B 82 Bl B B2 B3 B¢ ES~gs €7

/ W\F
T |
d Terminales

canal derecho

Terminales
canal izauiedo

Imagen 1-9 transformadores de salida, (ROWE/AMI, 1997) [5]
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1.10 Voltajes de salida del trasformador

Los voltajes para el audio de una sinfonola van desde el los 10 volts hasta los 70

volts que son la potencia maxima que se puede dar en un equipo como se muestra
en la imagen 1-10.

Voltaje total de salida por
canal diferenciado en colores

Amarillo E7 32V
Café D E6 24V
Verde ES 16V
Café/Blanco E4 8V
Verde/Blanco E3 4V
Azul/Blanco E2 2V
Negro E10V
Negro A1
35.85V 70.7V
35.35V _ Blanco/Negro A2

Imagen 1-10 Voltajes de salida de los transformadores, (ROWE/AMI, 1997) [5]
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1.11 Separador de sonido (Cross Over)

Chico y grande respectivamente, dan una potencia acorde al tipo de maquina que
tenemos, el chico da una menor potencia y el grande da una mayor potencia aqui
solo cambian los devanados para la salida de audio se puede ver la diferencia en

la imagen 1-11.

Imagen 1-11 Cross Over chico y grande, elaboracion propia agosto 2015
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1.12 Computadora Central, Interfaz de teclado y Carrusel

La computadora central, la interfaz de teclado y carrusel, son partes de la antigua
sinfonola de discos modelo CD100, estas las nombramos por ser parte de la

descripcion y se muestran en la imagen 1-12.

BOARE R

TRIEE R

B L

Imagen 1-12 Computadora central e Interfaz de teclado y pantalla, elaboracion

propia agosto 2015
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En forma fisica y trabajando se puede observar una sinfonola por dentro, en la
siguiente figura se tiene: arriba computadora central y abajo carrusel de discos

imagen 1-13.

Imagen 1-13 Carrusel de discos, elaboracion propia septiembre 2015
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CAPITULO 2 REUTILIZACION Y RECICLAJE

2.1 Reutilizacion

La reutilizacion es la practica de reducir los desechos sin cambiar sus propiedades,
aprovechando todos los materiales que aun pueden ser utiles con la finalidad de

encontrarles un nuevo uso.

Esta préactica tiene ventajas fundamentales como son reducir la cantidad de basura,
disminuir los costos de inversion, ademas de conservar los recursos de nuestro

planeta.

2.1.1 ¢;Qué se reutiliza?

Las partes que se reutilizan en una sinfonola son las siguientes:

e Mueble de la sinfonola

e Amplificador

e Teclado

e Fuente de poder (en algunos casos)
e Transformadores de salida

e Bocinas

e Monedero

e Cableado

20



Estas partes son revisadas para saber si se encuentran en condiciones Optimas de
trabajo, de no ser asi la pieza es sustituida por una nueva o de uso en buen estado,

esto ayudara a que el equipo este en perfectas condiciones.

Es comun que se confunda reciclar con reutilizar. Como ya se dijo, reutilizar es darle
nueva vida a los objetos sin procesarlos, reciclar en cambio es procesar residuos u

objetos, trasformar para dar un uso distinto.

Ya se menciond lo que se reutiliza. Lo que se recicla de la sinfonola se menciona
abajo y se ha empezado a mandar a la bodega de la FCE para asegurar que se
procese.

Ahora se muestra el mueble de la sinfonola asi se da una idea del porque reutilizar,
este realmente es una pieza donde el disefio y la presencia de la misma no se
pueden dejar a un lado, asi daremos una nueva reutilizacion para un equipo ya

descontinuado por el paso de la tecnologia se muestra en la Imagen 2-1.

Imagen 2-1 sinfonola modelo saturno, elaboracion propia septiembre 2015
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En la reutilizacion también se toman en cuenta las siguientes partes que son parte
de la sinfonola como: audio, luces, cableado e interfaz con usuario como teclado y

monedero.

Imagen 2-2 Amplificador, monedero y teclado elaboracion propia septiembre 2015

Por ultimo se hace un comparativo donde se toman las partes de un equipo que ya
no se utilizan: computadora central, interfaz, fuente de poder, carrusel, porta
paginas y algunas lamparas. Esto representa alrededor del 35% en partes del

equipo que ya no se utilizaran.

2.2 Reciclar

Consiste en el aprovechamiento de los residuos de ciertos materiales a través de
una serie de procesos, estos pueden ser desechos y luego vueltos a rehacer como
nuevos. De este modo pueden ser aprovechados nuevamente.

22



El reciclaje es beneficioso para todos, no solo a nivel ecolégico sino econémico.

Bésicamente estos son los beneficios que éste aporta:

e Genera un menor volumen de desechos contaminantes, que en algunos
casos tardan incluso siglos en degradarse y de los que se generan millones
de toneladas de basura.

e Se produce un menor costo de produccion ya que en muchas ocasiones la
obtencion de la materia prima es mas cara que reciclarla.

e Se preservan mejor los recursos naturales, y es mas econdémica la obtencion.

e Se crea una nueva conciencia mas ecoldgica asi como una nueva industria

con la filosofia del aprovechamiento.

La mejor estrategia para disminuir los desechos que se producen al reutilizar una
sinfonola es el reciclaje y la reduccion de la basura producida, para conservar
nuestros recursos naturales. Por ejemplo, en Estados Unidos el consumismo es alto
y el desperdicio producido es de aproximadamente 2kg por persona. La opcion para
reducir el volumen de estos es el reciclaje de partes que ya no se ocupan. Se
pueden reciclar los plasticos, metales y cristales. Todos estos se procesan por

separado y los ejemplos en los que se reutilizan se enumeran a continuacion:

e El vidrio (26% de recuperacion) puede ser molido y fundido para hacer
recipientes, se utiliza también como un sustituto de grava en materiales de
construccion como el concreto y el asfalto.

¢ Algunos plasticos pueden fundirse al 100% y usarse en la fabricacién de
tapetes de fibra, ropa y hojas de plastico.

e Los metales se funden y se utilizan en la fabricacién de diferentes articulos

ya sea fierro o aluminio y se puede recuperar hasta el 38%.

(PEREZ SALAZAR, 2007) [4]

Con los nuevos programas de reciclado de la BUAP actualmente se puede llevar

este material para que estos se ocupen y reciclen apropiadamente.
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2.2.1 ¢Qué partes de la sinfonola se reciclan?

Entre las partes plasticas se encuentran las paginas, engranes, tapas, todo esto es

plastico como a continuacion se muestra en la imagen 2-3.

Imagen 2-3 Paginero sinfonola modelo diamante, elaboracion propia septiembre
2015
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En las partes de metal se puede mencionar el control de mecanismo (en el centro
de la imagen), soportes de paginas (en la parte superior izquierda), tapas de

amplificador (en la parte inferior derecha).

Imagen 2-4 Partes de sinfonola modelo saturno, elaboracion propia septiembre
2015
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Por ultimo y no menos importante tenemos las partes que son electronicas estas se
guardan para refacciones y cuando ya no son Uutiles se llevan a reciclar en los
lugares destinados para la separacion y recoleccion de estos, en la siguiente imagen
se muestra en orden de aparicion interfaz de teclado y pantalla, tableta fuente de

poder y computadora central.

Imagen 2-5 Interfaz, fuente de poder y computadora, elaboracion propia

septiembre 2015
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CAPITULO 3 SOFTWARE Y HARDWARE

3.1 Software

El funcionamiento de una Sinfonola requiere de un software, este es elegido por
razones técnicas y después de muchos afios de trabajo y, a base de prueba y error,
el programa que ha dado mejores resultados en este mercado es el denominado
Rockbe o I-Rocker. Lanzado desde el afio 2001 y desarrollado en Querétaro por
Ricardo Zamora Esquivel, ha dado la facilidad de actualizar segun las necesidades

del cliente y personalizar la sinfonola para su trabajo en campo.

3.2 Plataforma de Uso y Respaldo

El programa Rockbe trabaja con Windows XP y Windows 7, la plataforma XP ha
dado muy buenos resultados en todos estos afios. Sin embargo las recientes
actualizaciones en software y modificaciones en modelos de tarjetas madre nos ha
llevado a realizar cambios. Uno de ellos es el de la plataforma, que ahora se
desarrolla ya en Windows 7 a partir del 2014, todos los cambios ya son dirigidos a

este sistema operativo.

Para respaldo, cada vez que se instala un sistema operativo se hace una copia
Unica del sistema operativo con el programa Symantec Ghost 11.5.1 (licencia

abierta), el programa es mostrado en la imagen 3-1.
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Types? (NTFSL, 13115 88, 4519 M8 esed. Mo same

trom Lecd fle RN 195245 .
Tapes? INTFIL 15003 M8

rem Local drive (11 152827 W

S

Imagen 3-1 Creacion de una imagen con ghost, elaboracion propia septiembre
2015

Actualmente se tiene una base de datos que permite seleccionar la copia mas
reciente del sistema operativo. Si por alguna razén la maquina tiene una pérdida de
archivos y le es imposible iniciar, se puede recurrir a la imagen de respaldo, un
archivo que siempre es nombrado recovery, y asi restaurar a valores de fabricacion
el sistema operativo. Esto ahorra mucho tiempo de traslados y reparaciones

innecesarias la opcion se muestra en la siguiente imagen.

Imagen 3-2 Restauracion de sistema operativo por imagen, elaboracion propia
septiembre 2015
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3.3 Software Rockbe

El programa se instala facilmente con el archivo ejecutable Rockbe. Para algunos

complementos, como el programa de identificacion centinela, se crean carpetas.

También para la musica, video y karaoke. Ademas se genera otra mas denominada

Ciberocola, desde la cual podemos controlar todo el programa con las opciones

configuracién que es la que se muestray

| cenfiguracion.ini: Bloc de notas

Archivo  Edicién Formato  Ver

administrador que se detalla mas adelante.

[E=8 EeR 5

Ayuda

[MARQUESINA]

nombre_negocio="" BIENVEI
tarifa= 3 canciones x $1
contacto=RockBe sinfonol

| [contacTo]

direccion=calle tlaxca
ciudad=Puebla Puebla
internet=jairfgahotmail.
telefono=2222594669

[CIBEROCOLA]
unidadesMusica=C;D:

[MIXER]
WAV=0
MIC=3

[TECLAS]
cero=0
uno=1
dos=2
tres=3
cuatro=4
{ cinco=5
seis=6

1 siete=7
ocho=8
nueve=9

menu=m
moneder o=Q
sube_volume=5
baja_volume=8
cancela_cancion=<surR>
«

Imagen 3-3 Configuracion de inicio

nombre=Jair Flores gm’{'aﬂ va
a

BVaﬂZLpOI"thBS:<DERECHA>
retrocede_portadas=<IZQUIERDA>

NIDOS "
0 pesos
as

com

.

e »

, elaboracion propia septiembre 2015

Rockbe es un programa protegido que al ser instalado requiere un centinela, este

es el guardian y sin él no se podra desplegar el programa, asi no hay manera de

que por algun robo el software sea reproducido ilegalmente ya que en la actualidad

cada centinela representa una licencia de programa. Este centinela se usa desde

una memoria USB.

Imagen 3-4 Centinela o Hardware key, elaboracion propia septiembre 2015

(ZAMORA ESQUIVEL, 2001)
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3.4 Descripcién de software Rockbe

Es un sistema amigable con el usuario final, nos permite hacer modificaciones de

todo tipo dentro de las cuales podemos mencionar las de mayor uso que son:

e Apreciacion de la seleccion musical en 4 o 6 portadas

e Denominacion de moneda

e Programacion de numeros para seleccién de musica

e Carga de musica para su actualizacion

e Despliegue de un display para informacion

e Determinar el tiempo de espera para una seleccién gratis
e Contador de monedas

e Control de volumen

e Selecciones gratuitas (modo fiesta)

e Poder acceder a musica desde mas de un disco duro

3.4.1 Apreciacion de la seleccién musical en 4 o 6 portadas

Este modo permite utilizar las portadas para que el usuario pueda seleccionar mejor
un titulo, en la mayoria de los casos se ha notado que la opcién para 4 portadas es
mejor para gente de mayor edad, mientras que la opcién de tener mas portadas le

da un mayor auge a la gente joven las dos formas son mostradas a continuacion.

Tu Seleccion: [

#2100 ¥ Su Erusa llusion

Imagen 3-5 Presentacion a 4 o 6 portadas, elaboraciéon propia septiembre 2015
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3.4.2 Denominacion de moneda, Contador de Monedas y Selecciones

gratuitas (Modo fiesta)

El software Rockbe da la oportunidad de seleccionar la moneda a utilizar, los

créditos otorgados y cinco subniveles para poder jugar con los precios; Es decir

podemos dar 3 créditos por la primera insercion de moneda y por la segunda 7

créditos y por una tercera 12 créditos, esto se puede utilizar siempre y cuando las

monedas sean insertadas consecutivamente.

Aqui también se puede ver el contador de monedas que nos permite ver la fecha de

corte anterior y asi llevar un mejor control, ademas de poder ser guardado en un

archivo para un mejor control.

En la misma imagen se puede ver también la opcion de cambio de uso, modo

operacion y modo gratuito, este Ultimo es utilizado para operacién en fiestas o modo

demostracion de la sinfonola.

/# Panel de Configuracisn

&

{4y Contacto

Contador: 0 Valor: |5 -

Créditos Monedas
Otorgados Insertad:

nnnnn

2040772011 [feed

Fecha de Reset: Contadores

O Configuracion I; [ O Configuracion|| T )
Monedero y Billstero Configuracisn
Contador Permanente [$) |
Contador 0 ﬁ Grais
Peimanen te b}
[~ Video Tv-Out [~
Canal1

I AccesoDirecto

Mi Cancidn Primero

DESACTIVADD «

Mostrar Mensaie
[# Canciones| 1

Lista Canciones
¢ Nunca Mostiar
" Siempre Mostiar
@ SéloMayor aVishle

G
Costo por Kaaoke{orédios) [1

25 v

AutoPlay{minutos)

Opciones de Arranque Windows:
[ Ocultar Escritorio
[" Dcultar Logo Windaws %P

Seleccign £ es de la Lista de Espera

DESACTIVADD -
Durasién Masma

Cangion (Min] T ra Cancién Al Iniciar
" Bonar Todas Las Canciones AlIniciar
Publicidad
> - o ~ o ~
Costo Extia Cips cadan Imégenes
En Crédtos Canciones Duracidn fseal

Activar Abecedario

] # De Canciones En
¥ EnFlechas Espera

I scepaiCancels

Grabar Cambios

Salir

Control LED

2 -
Contiol LEDseg)
[~ Contiolar LED

Imagen 3-6 Programacion y seleccion de musica, elaboracion propia septiembre
2015
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3.4.3 Programacién de numeros para seleccion de musica

Tomando en cuenta que una sinfonola utiliza un teclado numérico es necesario una
parte que permita programar este y, dependiendo del tipo de teclado se pueden
programar diferentes caracteristicas para la sinfonola como: la basica 16 teclas o
la mas larga que son hasta 29 que pueden abarcar otras funciones extras.

E3)

# Panel de Configuracidn

@ Configuracian | ‘ @ C

‘ o Operacion ‘ @ Estadisticas

s/ Contacto

Mapa de Teclas

Biajaalumen: Directo Disco:

Play/Pausa: l:l Apaga Computadara: [w!
Cancelar Cancidn:

2 Awanza Portadas: l:l Elirina Creditos:
3 Rietroceds Portadas: l:l Catslogo Musica:
& Abecedario: D Catslogo K.araoke:
S Co—T Cadosa Tods
7

’

N T

= =] =] =] 2] =
BRI R R
@l || 2| | a| | =[] w2
FLAF | F] | F ]~

Grabar

Imagen 3-7 Programacion de teclas en programa, elaboracién propia septiembre
2015
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3.4.4 Carga de musica para su actualizacion

El programa Rockbe permite hacer una seleccion de archivos en la ejecucion de
musica mediante el programa (Administrador), aqui podemos seleccionar los

archivos: musica, videos y karaokes.

El programa es de facil acceso y entendimiento para el usuario final, mediante la

seleccion por flechas de que archivo es el que se requiere.

. Administrador v2.3.1 STD ==

R
Cargar

[+ Albumes de Faracke Cargados: 950
v Alburnes de Misica Cargados: 347
" Clips de Publicidad Cargados: 5
[~ Imagenes de Publicidad Cargadas: 0

[ Quitar Etiqueta de Huevo
v ‘ia Rapida

Avance...

Imagen 3-8 Administracion de musica, elaboracion propia septiembre 2015

3.4.5 Despliegue de un display para informacién

Se puede agregar texto al programa mediante la opcion de configuracion, mensaje
de bienvenida, precios, nombre de lugar etc.

Imagen 3-9 Despliegue de mensajes en la sinfonola, elaboracion propia

septiembre 2015
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3.4.6 Determinar tiempo de espera para seleccion gratuita

El modo de atraccion en una sinfonola se da mediante la seleccion gratis, este
proceso se da cuando la maquina esta en reposo y al pasar un tiempo determinado

por el operador se brinda una cancion aleatoria al usuario sin costo.

Diuracian b axima
Cancidn [kin

= -l

AutoPlayminutoz)]

Imagen 3-10 Tiempo de espera en modo auto play, elaboracion propia septiembre
2015

3.4.7 Control de volumen

Aqui se puede regular un volumen maximo y asi no castigar el equipo de sonido,

ademas de tener un control en la fidelidad del sonido.

Waolurmen bl

Wolume Mizica:

Imagen 3-11 Nivel maximo que se desea de volumen, elaboracién propia

septiembre 2015
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3.4.8 Poder acceder a musica desde mas de un disco duro

En muchas ocasiones se tiene el problema de almacenamiento en disco duro, para
esto el operador podra agregar mas de unidades de disco duro y asi poder seguir

operando el equipo sin problemas.

| configuracion.ini: Bloc de notas ||| B | (S|
Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda

[CIEEROCOLA]
unidadesMusica=C; D:|

Imagen 3-12 Anexo de méas de un disco duro mediante configuracion, elaboracién

propia septiembre 2015

Como parte de este trabajo se ha desarrollado un manual detallado para la
instalacion y uso del el programa Rockbe el cual se encuentra en el Anexo de este

trabajo, donde se ha colocado para agilizar la lectura.
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3.5 Hardware

La eleccion de partes se decide de acuerdo a los requerimientos del programa

Rockbe, aqui se valora el desempefio de las siguientes partes:

e Tarjeta madre y procesador
e Disco Duro

e Fuente de Poder

e Gabinete o CPU

e Monitor

e Interfaz

3.5.1 Tarjeta madre y Procesador

Se tiene una amplia gama de procesadores en la actualidad, pero el que mas se
acomoda a nuestras necesidades es el Intel celeron y el dual core, son
procesadores probados ya por afios y que nos dan una garantia de 1 afio con
proveedor y que en la actualidad siguen trabajando con algunas Sinfonolas del 2001

a la fecha.

Imagen 3-13 Procesador, elaboracion propia septiembre 2015
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Siguiendo con Tarjeta Madre se tiene una marca que da buenos resultados y es

Gigabyte, ha demostrado un alto desempefio a un costo no tan elevado y una

garantia con proveedor de un afio que a la fecha no ha sido necesaria utilizar, cabe

resaltar que el uso de otras tarjetas esta indicado y la eleccion es abierta.

SCArEEn |

JTH &= 3
4 f
1 = |
=i
-
- ; <

GIGABYTE
.{E @ + SO0 1
gr Eiﬁgﬂlﬁffiﬂ l.-j T _

3

e --—-'-f 2k
" F58 133353

: ' oDRY 1086~

° gigabic LA

Imagen 3-14 Tarjeta madre, elaboracion propia agosto 2015

(GIGABYTE, 2015) [2]
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3.5.2 Disco Duro

Los discos duros han sido un apoyo fundamental para el software en
almacenamiento de la muasica, cuando se empez6 con estos las capacidades eran
de 40 gigabytes, en la actualidad tenemos operando discos duros de 500 gigas y
hasta 1 Terabyte, dependiendo de las necesidades del cliente.

Durante todo este cambio el disco que ha demostrado tener una gran durabilidad y

a su vez un gran desempeiio de trabajo es el disco duro Segate.

Imagen 3-15 Disco duro segate,

(TECHNOLOGY, 2000) [9]
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3.5.3 Gabinete para el CPU

En el gabinete se cuida tener siempre una buena ventilacion para el mejor

desempefio y durabilidad del equipo, esto ha dado buenos resultados.

Imagen 3-16 Gabinete ventilacion, elaboracion propia septiembre 2015

3.5.4 Monitor

Los monitores han variado en la ultima década, se conté con monitores CRT, y se
dio un gran cambio a LCD y LED en los ultimos afios, el precio y tamafio han variado
para benéfico del usuario final.

Imagen 3-17 Monitor Led, elaboracion propia septiembre 2015
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3.6 Interfaz teclado PS/2 o USB

Esta es la principal herramienta del sistema, sin esta no seria posible la
comunicacién entre usuario y maquina, de ahi su importancia en este dispositivo.
Esto se logra con teclados PS/2 o USB, para los cuales se hace un mapeo del
mismo y se concluye haciendo una matriz para su utilizacion.

Imagen 3-18 Interfaz de teclado, elaboracién propia septiembre 2015

3.6.1 Descripcion del mapeo

Como se parte de un circuito integrado y tiene las lineas de salida a la vista, se
toman las de entrada del teclado como se observa en laimagen 3-18, hay dos lados,
el derecho generalmente nos da las lineas de control y el izquierdo nos da las
salidas para el nimero de teclas en este caso seria de 2X8 para un total de 16 teclas

y esto se puede esquematizar en un circuito creado con Crocodile Clips licencia
abierta y se representa en la siguiente imagen.

LINEA DE CONTROL1

"i CREDITO/MONEDA
RESET 4
A A A M A A A |
— g g Tl s s g

,
LINEA DE CONTROL 2 CANCELAR CANCION
[ S R N T S |

d

ABC 5 6

LINEAS DE SALIDA =8

Imagen 3-19 Teclado Rowe/Ami, elaborado con Crocodile Clips noviembre 2015

(“CROCODILE CLIPS,” 2015) [1]
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Se tiene la salida de crédito/moneda esta maneja de 2 formas, un simple switch
mecanico que da la salida a la interfaz y otra que es un pulso de 12 volts DC este
es manejado mediante un relevador y se obtiene un pulso que va a la interfaz de

teclado y se muestran ambas a continuacion.

Interfaz monedero mecanico

\\ f'” 1y 2 lineas de micro switch
| S (& Hacia linea de interfaz de teclado

Imagen 3-20 Monedero mecanico Rowe/Ami interpretacion de switch, elaboracion
propia noviembre 2015

Interfaz monedero electrénico

Pulso monedero 12V
Pulso de salida para interfaz

-

Relevadori12wv

Imagen 3-21 Interfaz monedero electronico, elaboracion con Crocodile Clips
noviembre 2015
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CAPITULO 4 GESTION DE MUSICA

4.1 Tipos y Caracteristicas

La musica en Rockbe es facil de instalar solo es necesario saber el tipo de archivo
y tener un programa con el cual se pueda trabajar. A continuacién se muestra como
es posible hacerlo mediante AItOMP3 (con licencia adquirida), de facil uso e

instalacion.

Las caracteristicas principales para que la musica pueda ser cargada en Rockbe

es el denominado Bit rate el estandar 128kbit/s y hasta 196kbit/s.

4.2 Programa AltOMP3

Como primer paso se abre el programa y se inserta el cd original del artista deseado,
en la parte del menu se selecciona edit /track info y asi poner el nombre a las

canciones como se muestra en imagen 4-1.

Ection Help:
Track Info... F2
Disc Info.., F3

bl = Select All Ctrl+A
¥ 02 Select Mone Ctrl+MN

Invert Selection

Upper Case
Lower Case

Capitalize

- Copy to Clipboard ~ Ctrl+C
) @ Options... Ctrl+0

T T T YY)
Track information of highlighted track 00:00

Imagen 4-1 Menu incial del programa, elaboracion propia septiembre 2015
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En el paso dos se revisa que el programa este en el bit rate correcto esto se logra

en el menu edit/options/mp3, ahi como se ve en la imagen seleccionamos que sea

de 128kbit/s.

Options @

MP3 Encoder

= Qutput X
8 Mp3] Encoder Engine: |LAME_ENC.DLL ~
- Ogg Vorbis @
. Freadb v Enable ID3v1
-~ CD-ROM W Enable ID3v2 Advanced...
i~ Appearance
- Misc, #1
! Misc. #2 Parameters for encoder
[~ Enable VBR [
@ Min. Bitrate: 128 kbit/s -
Max. Bitrate: IW‘
MPEG Quality: High Quality
WBR Quality: 5
Stereo Mode: Stereo b
¢ 0 3

Cancel

Imagen 4-2 Opciones de programa, elaboracion propia septiembre 2015

Como paso tres se da una ruta a la musica para poder llevar un orden esto se logra

a través del menu edit/options/output folder.

- X
Options @
Qutput Folder
- Qutput .
- MP3 m Select a directory to store your MP3
- 0gg Varbis songs and wave files:
Freedb [C:\SEPTIEMBRE2015\EMANUEL]
CD-ROM
Appearance Maming Rule for Qutput Files
M!SC' )'Tl e Filename and subdirectory can be created
- Misc. £2 . according to the name rule, in which
<artist> stands for artist name and so on.
| <numberz-<title> j
Output Format
@ Format: MP3 Files(*.MP3) =
v . ¥ Narmalize to 95 j 9

Imagen 4-3 Folder de destino, elaboracion propia septiembre 2015
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En el paso cuatro se extrae la musica con el menu action/extract como se muestra
en el ejemplo se espera a que el disco sea extraido y copiado al directorio que se

nombro y se tendra lista la carpeta del artista.

w01

a0z

&0z Wi Extracting(01/10): Ella
w04 Extracting CDDA
W05

7.6%6

Time elapsed: 00:03
Time estimated: 00:40

HrllBaM

Imagen 4-4 Extraccién de musica, elaboracion propia septiembre 2015

Para la seleccion de videos y karaokes solo se requiere que los archivos estén en
formatos mp4, mpg, mp3, wma, avi y wmv, esto se podra hacer con cualquier
programa de edicion de video, por ultimo en el anexo se detalla la carga de la

musica.
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4.3 Portadas de imagenes

En la carpeta de musica se requiere un archivo que puede ser nombrado (portada,
tapa, folder) por cada artista, esta debe tener tamafio y dimensiones para poder ser
observada por el usuario y no se pierda calidad en la imagen en formato jpg o bmp.

A continuacion se muestra un ejemplo de portada y propiedades de imagen.

Propiedades de imagen Mas

*\ JINF_DHO Tipo: Archivo JPG
Dimensiones: 460 x 460 pixeles
Tamario: 13.3 KB

I\

Imagen 4-5 Tamafio y pixeles de imagen, elaboracion propia septiembre 2015
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4.4 Transformacion de audio

En algunas otras ocasiones se requiere trasformar un video a audio solamente.
Esto se logra con otro programa que nos permite trabajar cualquier archivo y
convertirlo a mp3 bajo las especificaciones antes nombradas, este programa se

llama Format Factory (licencia abierta) y es de facil adquisicion en la Internet.

Lo primero que se debe hacer es ejecutar el programa acto siguiente seleccione

audio/cualquier tipo a mp3/anadir archivo/ abrir.

Tarea Piel Idioma Ayuda ﬁ E ;
= LS Detene 4 { nicia ke Opciones  wn  Carpeta Destino '\ p Pagina Web de FormatFactor 1 mi
o
=) Video
y [1av3] -
= i S Alta Calidad a-] ‘ Configurar Destino | > Aceptar.
H _ :
S x - B\: Gorfigurar Rango & | Afiad Archivo |
. 1
8 Nombre Archive ' ABrr @
Cualquier Tipo a WMA
. Buscaren: . artistas varios 2015 - @7 e @E-
-
Cualquier Tipo a FLAC =5
ey ) ) .
mg. Sitios recientes \ \ 3
Cualquier Tipo a AAC - o
& L ! [’ i
= Escritorio
== MP3 MP3
Cualquier Tipo a MMF v
d_i-_»J Danny Remero - DJ Luis Alvarade - The
|2%] Bibliotecas Agachate.mp3 Muzik.mp3
Cualquier Tipo a AMR .
= A
B Equipo
Cualquier Tipo a M4A A = A =
s L Afiadir Nombre de Corfiguracién [Alf 3 | N .
5 & ) )
L -1 = 2 Red ’
Cualquier Tipo a M4R = uizl Carpeta Destino Nombre - Abrir
= Imagen Tieo [ Supported AudioBvideo Fies ] [ Cancelar |
@ Dispositivo ROM\DVDACDAISO
Avanzada
© C\UsersW¥avirMusic\ARTISTAS VARIOS - 2015 | Tiempo Emoleads : 00:00:00 Desbues de Convertir : Ananar Computadora -

Imagen 4-6 Ubicacion de archivos, elaboracion propia septiembre 2015

(HAO, 2015) [3]
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En la parte inferior derecha del programa se selecciona la carpeta de destino, una
vez terminado se acepta y se regresa al menu principal donde lo Unico que se hara

serd iniciar la transformacién como se muestra a continuacion.

& FormatFactory 2.45 o e
Tarea Piel Idioma Ayuda
— Eliminar }( Limpiar Lista | '!.;g Detener I$-ﬂ Pausar.i g Opciones 4  Carpeta Destino @)Pa’gina Web de FormatFacto
& Video e el ey e
= Flojrma;t TGO, Cen
£l Audio L ) 4 =t e A ;
s ey HACGEQEY
Bt RS Origen Tamafio | Estado de la Conversion | Destino [F2]
m% || Danny Romero - Ag... 288M || 5% C:\Users\Yayi\ Music\ARTISTAS...
Cualquier'l'_ipo A WMA 1] Dann?,r Romero - Ag... 2.88M Cualqu!er T?po a MP3 C:\Users\\"a)r?r\MuS?c\AR'I'ISTAS...
|| DJ Luis Alvarade - T... 3.70M Cualguier Tipo a MP3 ChUsers\ Yayir\Music\ARTISTAS...
‘ﬁT || Farruko - Passion W... 3.25M Cualquier Tipo a MP3 CAUsers\Yayir\Music\ARTISTAS...
Cinlqlicr Drola tIAC |#| Farruke - Passion W... 3.25M Cualquier Tipo a MP3 ChUsers\Yayir\ Music\ARTISTAS...
Frrar || GILES SHOW GITAN... 3.51M Cualquier Tipo a MP3 C\Users\Yayir\Music\ ARTISTAS...
g |#] Gloria Trevi - Como ... 454M Cualquier Tipo a MP3 Ch\Users\Yayir\Music\ARTISTAS...
Cualquie?ipo a AAC \4'| La Bandononona Cl.. 311M Cualguier Tipo a MP3 CAUsers\Yayir\Music\ARTISTAS...
e | LA NUEVA LUNA - ... 3.85M Cualquier Tipo a MP3 CA\Users\Yayir\Music\ARTISTAS...
2= \# | Leandre Rios - Un ra... 3.51M Cualquier Tipo a MP3 ChUsers\Yayir\Music\ARTISTAS...
Cualquier Tipa a MME || Plan B - Fronteo.mp3  310M Cualquier Tipo a MP3 CA\Users\Yayir\Music\ARTISTAS...
Ry = |4 Playa Limbo - Piérd... 336M Cualquier Tipo a MP3 CAUsers\Yayir\Music\ARTISTAS...
[ Imagen || Silvio Rodriguez. 0j... 3.29M Cualquier Tipo a MP3 CA\Users\Yayir\ Music\ARTISTAS...
@ Dispositivo ROM\DVD\CDAISO || Sikvio Rodriguez. Q... 3.29M Cualquier Tipo a MP3 C\Users\Yayir\Music\ ARTISTAS...
EI Avanzada

& CAUsers\Yayir\Music\ ARTISTAS VARIOS - 2015

Imagen 4-7 Transformacion de audio, elaboracién propia septiembre 2015

Teniendo listos los archivos de musica se hace una carpeta con el nombre del artista
y titulo del disco ahi dentro se coloca la musica numerada del 1 al 25 y la imagen

del disco con el nombre “portada”, todo esto se explica en el manual de Rockbe.
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CAPITULO 5 REDISENO Y ARMADO

5.1 Redisefo

A continuacion se representa el diagrama bloques de nuestro redisefio como es
mencionado en este capitulo, de ahi partiremos para el armado de una sinfonola.

Computadora Central
CPU
//’

& )
Sefal/Encendido  Exhibe programa  Comunicacion
|

Interfaz Teclado
usB

z/’

. - Monedero
4-Emite crédito 4 | Mecénico o Electronico
Relevador
12 Volts

Seleccidn

Am pluf:cad or Control

q—Encendrdo

_
Accesa rios Luces Ventllador m

s
2 <
a

Imagen 5-1 Diagrama bloques de una sinfonola, elaboracion propia noviembre
2015

Todo lo anterior tomando en cuenta que la maquina ya esta lista para una
reutilizacion, y que todos sus componentes estan en buen estado para su uso se

empezara por numerar estas partes que seran Utiles en esta etapa.
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5.2 Sistema de encendido y apagado mediante relevadores

La computadora es una pieza esencial en el funcionamiento de una sinfonola, con
ella se puede controlar el encendido de todos los componentes dentro de la maquina

como los son: el amplificador, monitor, luces, ventiladores y accesorios.

El componente que ayuda a la computadora es el relevador este se escoge de
acuerdo a los requerimientos del equipo y generalmente se utiliza uno de 15
Amperes, esto nos da un rango seguro en la utilizacién de este componente y se

muestra a continuacion.

Tamano de relevador D[agrama

202 6.5

.2

-:__ 4'1‘__
=
m
i
-—IJ

Imagen 5-2 Diagramas de relevadores, elaboracion propia octubre 2015
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La creacion de esta interfaz de relevador tiene 12 volts de entrada, al encender la
computadora este acciona su switch y automaticamente se tiene el encendido de
todos los componentes de la sinfonola, el conector y relevador se unen al equipo de
cémputo mediante soldadura de acuerdo a las especificaciones mostradas en la

imagen 5-2, y queda como se muestra a continuacion.

9090£60000-B180H
RNy
N/S-3000 31va
IR

SZ9Z-8815 ‘Nid dH

AT
nmn k0K

Imagen 5-3 Conectores y relevadores, elaboracién propia septiembre 2015

Y funciona como a continuacion lo muestra el diagrama esquematico

14 127 ac

Interruptor CPU

1.‘:9—0.‘:1

ﬂ 1T 1 1
." q Ventilador

.
—
Luces Ui

Imagen 5-4 Luces y ventilacion controladas por relevador, elaboracion con
Crocodile Clips noviembre 2015

12v

H- I

=l

(“CROCODILE CLIPS,” 2015) [1]
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5.3 Cémo crear teclado interfaz maquina - usuario

La interfaz mas usada para sinfonolas en los ultimos afios es el teclado. Este
permite interactuar con la maquina para asi poder buscar en un catalogo la
seleccion musical deseada y también poder controlar el volumen, monedero,

cancelar cancion y hasta pausar el equipo si es que asi se desea.

Para esto se utiliza una interfaz teclado USB que es de uso comercial pero se
trasforma para poder ser utilizado en una sinfonola. Lo primero que se hace es sacar
la interfaz del teclado a continuacién se raspan las terminales para poder ser
estafiadas y asi poder mapear este, asi sacamos matrices para teclados de 16 a 20
teclas dependiendo de las necesidades del equipo.

Este proceso se muestra paso a paso donde del mismo teclado se saca la interfaz,
se puede fabricar la matriz deseada de 2X8 para 16 teclas que es la que se necesita
en este caso para un teclado de 14 teclas numéricas y dos mas para un monedero
y cancelar cancion al final se pone un poco de silicon y asi evitar cortos circuitos o

gue se separen las soldaduras.

Imagen 5-5 Creacion de intefaz teclado, elaboracion propia septiembre 2015
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En el programa Rockbe se definen los caracteres que se van a utilizar. Al mapear
el teclado USB obtenemos estos y en la imagen se da un ejemplo de como se

graban y son utilizadas posteriormente con el programa.

Abecedario: D Catélogo Karacke:  [<FG»
Sube Volumer: Catdlogo Todos: <F7>
Baia Volumen: Direeto Disco, <FB>
Flay/Fausa D Apaga Computadora:
Cancelar Cancidr:

1A

wom W Mmoo e W R = o

Grabar

General T Mapa De Teclas T Operacidn [ E Acerca De
Mapa de Teclas
Aceptar. 7> Monedero:
Cec O
Avanza Portadas: Elirmina Creditos:
Retrocede Portadas: Catloga Musica

Imagen 5-6 Mapa de teclas rockbe, elaboracién propia septiembre 2015

(ZAMORA ESQUIVEL, 2001) [10]

5.3.1 Caracteristicas para utilizar el bus USB

Las principales caracteristicas que para nosotros son Utiles en los teclados USB
ademas de la conexién y desconexién sin necesidad de apagar el equipo se

enumeran a continuacion:

¢ Fiabilidad en conexion plug and play (conectar y usar)
e Poder conectar mas dispositivos al mismo tiempo
e Trasmitir datos si se requiere desde algunos kilobytes hasta megabytes

e Se maneja audio y video en el mismo periférico
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5.3.2 Explicacion del funcionamiento de interfaz USB

Como ya se ha comentado la reutilizacion de materiales es un tema que envuelve
a toda la gente, por lo tanto los teclados USB utilizados pueden ser de uso en buen
estado (funcionando), o nuevos el costo de estos ya es econdmico y se evita la
utilizacion de otros materiales para fabricarlos ademas de utilizar los conocimientos
y poder hacer la matriz deseada y el cableado de la sinfonola da un ahorro
substancioso. Las diferentes caracteristicas que tiene cada teclado llevan a fabricar
una interfaz diferente para cada uno como se puede ver a continuacién van desde
12 teclas, 14 teclas y 16 teclas, con esto se hacen juegos de matrices con la interfaz
de teclado que para estos casos seria de 3X4, 2X8 y 4X4 respectivamente y en la

imagen 5-7 se muestran algunos de estos teclados.

EmopepoE - -
mOgpoaE __L.‘.

CEEEE
EE0EE80

] H

= [

Y

=
5 |
s |

Imagen 5-7 Diferentes tipos de teclado, elaboracion propia septiembre 2015
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A continuacién se muestran los esquemas de los diferentes teclados, el numérico
Rowe/Ami de 14 teclas y el de 12 teclas.

LINEA DE CONTROL1

"JJ CREDITO/MONEDA
RESET 4
A A e N RS AN A |
= W s b s s s
,
LINEA DE CONTROL 2 CANCELAR CANCION
&5 | A5 | A5 | LsT | s | L5 | 5T i
J
ABC 5 6 7 8 9 <
LINEAS DE SALIDA =8

Imagen 5-8 Teclado Rowe/Ami de 2X8, elaborado con Crocodile Clips noviembre
2015

Cuatro lineas de Salida

1 2 3
4 5 6
7 8 9
(I W N g o O | - W |
ABC 0 Reset
Tres lineas de control

Imagen 5-9 Teclado de 12 caracteres de 3X4, elaborado con Crocodile Clips
octubre 2015

(“CROCODILE CLIPS,” 2015) [1]
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5.4 Proceso de Armado de Sinfonola

Para ilustrar se toma una sinfonola en perfectas condiciones. En la imagen se
muestra una como ejemplo, en esta solo serd necesario hacer las modificaciones
pertinentes para su trasformacion aqui se mostrara que se puede volver a utilizar:

teclado, amplificador, bocinas, monedero, luces y sinfonola.

Imagen 5-10 Sinfonola Saturno en porceso de armado, elaboracion propia
septiembre 2015
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Las piezas que se utilizan en la digitalizacién a grandes rasgos son: computadora,

monitor, interfaz teclado, relevadores, cableado.

En el proceso de armado se involucra creatividad y estética. En cuanto al montaje
del monitor hay que fijarlo a la pared o en el suelo de la sinfonola para que a su vez
este se pueda ver en la parte central de sinfonola y el usuario pueda apreciar el
programa de forma correcta. El CPU es un elemento que no requiere ser visto sin
embargo este se acomoda en el piso de la sinfonola y de manera que el acceso a
este sea facil para servicio, siempre con la tarjeta madre hacia la pared de la

sinfonola y cables bien colocados por si se requiere cambiar el equipo.

Imagen 5-11 Colocacién de monitor en sinfonolas, elaboracion propia septiembre
2015
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Como ya se coment6 el CPU es la parte mas importante en una sinfonola aqui se
muestra uno montado en la pared de la maquina a la derecha, asi tenemos un facil
acceso en caso de alguna anomalia, junto al mismo se coloca el relevador con su

conector y asi se tiene el sistema armado.

Imagen 5-12 CPU en sinfonola, elaboracién propia septiembre 2015

Las luces son parte importante en la sinfonola da presencia y una invitacién al
cliente para que sea usada. Actualmente se estan cambiando lamparas por luces
LED. Asi se reduce el costo de luz para el operador ya que las lamparas consumen
en suma 100 watts promedio y con la luz LED hay un ahorro, con solo 10 watts
promedio de consumo. Son de facil instalacion con tiras que se pueden cortar y
soldar, estas funcionan con un eliminador de 12 volts a 1 Ampere. Los tres ejemplos
en la imagen 5-13, las luces a la vista y ocultas en diferentes colores dependiendo

el tipo de sinfonola.
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Imagen 5-13 Sinfonolas terminadas, elaboracion propia septiembre 2015

Una sinfonola de discos compactos que requiere una transformacion lleva todos los
procesos mostrados anteriormente desde un desarmado, evaluacion del equipo,
compra de piezas nuevas y a su vez darle una nueva vida al equipo para que este
sea atractivo al usuario final, a la fecha se han trasformado un sin niamero de

sinfonolas en el mercado y estan trabajando con sus respectivos operadores.

El siguiente paso es el servicio y ese se da cuando el cliente lo requiere, la carga

de musica que también es periddica.

Ahora se muestra un equipo de disco compacto y transformado.

Imagen 5-14 Sinfonola antes y después, elaboracion propia septiembre 2015
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CAPITULO 6 COMERCIALIZACION

6.1 Descripcion de Maquinas Comerciales

Las diferentes marcas que ofertan modelos nuevos en México son: Arion y Rockbe,
entre las diferentes marcas que siguen trabajando a nivel mundial pero ya no operan
en México por distintas razones son Rowe/Ami, NSM, Seeburg y Rocola, dentro de
esta gama de sinfonolas la Unica que no es apta para su conversion en el modelo
Seeburg y esto es debido a su disefio, son modelos muy pequefios de patente

aleman ensamblados en México pero con muy mal disefio y poca durabilidad.

Este proceso es de oferta y demanda, la sinfonola no es ofertada como tal en la

mayoria de los casos.

Se tiene un proceso de operacion para que el cliente pruebe el equipo y al final

quede satisfecho con lo que se va a adquirir.

En nuestro caso estamos ofreciendo una transformacion de una sinfonola de discos
compactos a un equipo con mayor capacidad en catalogo musical y eficiencia a la

gue denominamos sinfonola digital.

En la actualidad hay infinidad de personas que se dedican a trasformar una
sinfonola, pero gracias a la calidad y experiencia en el mercado nuestro trabajo ha

salido a delante a lo largo ya de 15 afios.

Con el software Rockbe ya mas de una década dedicada a satisfacer las
necesidades del cliente, la diferencia entre una sinfonola nueva Rockbe y una

transformacidén se muestra a continuacion y sus costos también son variables.
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Imagen 6-1 Vista de sinfonolas 1 y 2 modelo nuevo y trasformado, elaboracion

propia octubre 2015

1. Sinfonola nueva modelo Rockbe $70,000.00

2. Transformacion de sinfonola aproximadamente $20,000.00

6.1.1 Impacto Econdmico

Como se puede ver en el comparativo de las maquinas, el precio de venta es mucho
mayor en un equipo nuevo contra una trasformacion, y tomando en cuenta los
precios ya mencionados se enfatizar4 en los costos para la adquisicion de un

equipo de cdmputo y diferentes materiales que se utilicen.
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6.2 Software y Hardware Key Rockbe

La licencia Rockbe es un centinela que ya se ha mencionado anteriormente sin él
no se podra ejecutar el programa este tiene diferentes variantes en el mercado y

son las que a continuacion se muestran:

¢ Rockbe estandar es una licencia de facil uso y tiene un costo de:
$1,190.00
e Rockbe Premium tiene la cualidad de ofrecer actualizaciones de musica
durante un afio completo y una renovacion anual su costo es de:
$1,990.00

e Renovacion de licencia Premium: $499.00

El soporte técnico y actualizaciones son ilimitadas a excepcion de centinelas de mas
de 10 afios que ya han sido descontinuados del mercado por no soportar las
demandas del programa.

6.3 Interfaz Maquina Usuario

El teclado USB es de facil adquisicion en tiendas de computo lo que se requiere es
la interfaz, cabe mencionar que si se tiene un teclado en buen estado este también

puede ser utilizado y el costo aproximado es el siguiente:

e Teclado USB para computadora: $90.00 a $150.00
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6.4 Equipo de CoOmputo

Este varia dependiendo del tipo de cambio peso - ddlar, las partes se describen a
continuacién con sus respectivos costos, vale la pena mencionar que hay partes
denominadas reacondicionadas y se pueden comprar o no dependiendo del poder

adquisitivo del cliente.

e Tarjeta madre gigabyte con procesador dual core: $1,600.00
e Memoria RAM 2 gigas kingston: $500.00
e Disco duro segate 500 gigas nuevo: $900.00
e Disco duro segate 500 gigas reacondicionado: $500.00
e Tarjeta de video: $700.00
e Gabinete: $450.00
e Monitor wide 18.5 pulgadas: $1,500.00
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6.5 Materiales Extras

La sinfonola requiere otros elementos para poder funcionar entre ellos estan: la base
para monitor, el polarizado o pintado de cristal, teclado membrana si se requiere

cambiar, tiras Led, asi como diversos tornillos y cables.

Imagen 6-2 Tira LED de diferente color, teclado y base de monitor, elaboracién

propia octubre 2015

e Tira LED: $300.00
e Teclado membrana: $1200.00
e Base monitor: $450.00
e Materiales varios: $1000.00
e Horas de trabajo 40 horas en 2 semanas: $5000.00
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6.6 Comercializacion en el Mercado

Todo comienza cuando el operador necesita cambiar su antigua sinfonola de discos
compactos, por la demanda del cliente por tener mas seleccién musical y que ésta
no tenga las pausas que ocasiona el equipo analdgico al seleccionar un disco
compacto. Se muestra una reciente conversién en un lugar denominado Bar el
Taquito, ubicado en la 6 poniente y 7 norte en el centro histérico de la ciudad de
Puebla (imagen 6-3).

Imagen 6-3 Sinfonola retirada del lugar para su trasformacion, elaboracion propia
octubre 2015
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De igual forma al llegar al taller, para su trasformacion de inicio se toman algunas
imagenes que permiten evaluar el estado del equipo, en este caso la maquina sera
trasformada con sus piezas originales como son el amplificador, teclado, bocinas,

mueble, monedero, fuente de poder y accesorios de luces (imagen 6-4).

Imagen 6-4 Sinfonola modelo Black Magic, elaboracion propia octubre 2015

Y por ultimo las piezas por partes se muestran también

Imagen 6-5 Sinfonola por dentro, monedero fuente y separador de sonido,

elaboracién propia octubre 2015
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Con todo lo anterior se determina que la transformacion de esta sinfonola tendra un
costo de $18,000.00, que el cliente pagara en dos partes: la mitad al recoger el
equipo y la otra mitad cuando se entregue el equipo funcionando al 100%.

Ahora haciendo una evaluacion de los materiales se puede decir que el costo de

estos sera el siguiente:

e Equipo de computo: $6,000.00
e Licencia Rockbe: $1,190.00
e Pintura para detallado: $ 500.00
e Teclado interfaz y envios: $ 500.00
e Convertidor de vga a video: $ 500.00
e \Varios: $1,000.00

Todo esto da un total de aproximadamente diez mil pesos por sus variantes en
precios dejando una ganancia neta aproximada de ocho mil pesos en una
transformacién pero no todos los dias se dan ese tipo de ganancias, debido a la
situacion econémica de nuestro pais Ultimamente se ha tenido de sacrificar esta

ganancia con algunos otros clientes variando el precio por oferta y demanda.

Por ultimo esta maquina se entrega en el mes de noviembre del 2015 a peticion del
cliente. Mientras tanto se prestd un equipo en concesidén ganancias por mitad, para
que el cliente pueda empezar a ver como funciona el nuevo sistema y este se

familiarice con el equipo al momento de la entrega.
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Los costos totales siempre tienen una variacidon en promedio como se menciono
una sinfonola tiene un costo de trasformacion de veinte mil pesos. Esta cifra varia
por lo que ya se vio en este capitulo. Sin embargo los resultados y calidad del trabajo
siempre son los mismos; se ha hecho un esfuerzo en dar calidad al cliente, esto ha
dado mayor clientela en servicio y por recomendaciones. Por lo general a un cliente
que se le hace una trasformacién queda satisfecho, el tiempo en el que requiere
servicio promedio por alguna descompostura 0 carga musical es de
aproximadamente 1 afio. Ahora se presenta una maquina totalmente trasformada

en la (imagen 6-6).

Imagen 6-6 Sinfonola modelo Venus entregada en Acajete Puebla en julio del

2015, elaboracion propia octubre 2015
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los objetivos se ha logrado lo siguiente:

1. Se realiza un proceso de reciclado y reutilizacion, esta actividad ya esta
ayudando a preservar el medio ambiente y genera menos contaminacion, asi
mismo se da una nueva vida a la sinfonola, en términos reales se reutiliza un
65% de la sinfonola y se recicla un 35% de partes.

2. Si se compara el precio de una sinfonola nueva contra la transformacion de
una con la que ya se cuenta se tiene un ahorro aproximado de 70%, al bajar
de un precio de venta de $70,000 contra el costo de transformacién de
$20,000.

3. Se han descrito las partes de una sinfonola de discos compactos para que a
Su vez se dé un proceso de seleccion para reutilizar de cada una de estas.

4. Con el conocimiento de cdmo es que funciona una sinfonola y las partes que
la conforman se explica el proceso de trasformacion de la misma.

5. Se obtuvo una herramienta de soporte técnico en cuanto al software se
redactd un manual que nos explica como instalar, actualizar y poner en
funcionamiento una sinfonola. Siendo esta una aportacion original de este
trabajo.

6. La metodologia antes descrita ofrece garantia de trabajo efectivo, un
software actualizable, facil manipulacion para el usuario, ahorro de energia,
un sonido de buena calidad, atractivo y bajo costo.

7. A lo largo de 15 afios de trabajo con sinfonolas se pueden dar las
recomendaciones pertinentes de manera escrita para el uso y manejo de una
sinfonola ya que en la actualidad no hay nada de manera escrita donde se
describan todos estos procesos.

8. Dando a conocer el trabajo, se recomienda a los alumnos de la facultad
explorar las empresas donde se puedan poner en practica los conocimientos
adquiridos, para que a su vez se aporte este conocimiento y en su caso

disefiar y fabricar partes.
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ANEXO

MANUAL TECNICO ROCKBE

Rocc<Be

Versiéon 7.0.2

laguares
Wiento
e Casfanes & Jaguares

Tu Seleccion: __ Créditos:

AB. Ouintanilla All Starz
La Vicka De U Genes

00 Hipnotika
02 Maci Para Sufre

03 Munca Te Voy A Oldar
04 Trmuible

05 Muero Por Ti

06 M Equrvoque

07 Mentirosa

0F M Fascnas

09 El Dna De Los Muertos
10 La Vicka D Un Gemo

.

| - > N > o
Aaron Y Su Grupo llusion Aaron Y Su Grupo lusion
Ll e Ameid ¥ Clamitria upres Lastos
¥ 01 £l Embrujo 7|01 Cumbia Country 3 | 01 Chiquitta
02 Un Amor Se Sabeara Darza Sonedera 02 Dancng Queen
03 Owe Mena 08 Destlando amor 03 Doss Your Mother Know
04 perdaname 0 El Reboy Cucu 0 Fermnanda
08 Grito Que Te Quwiro En Donde Esta 08 Gimme! Gimme! Guame!

06 seempre Estoy Pensandd En il Ermores De La Vida 06 1 Have A Dream

07 Cumima Guehedra E 07 Folkore Die Curmilna 07 Knowng Me

08 PMienso ¥ Pienso En T 08 La 2da De La Nifia 08 Lay All Your Love On Me
0% Munca he Habia Enamoradal 0035 09 Llzname De Besos 0036 09 Mamma hia

10 Mo Te He Obndado 10 M Corazon Lioro
11 amictad Se Vs Arar 11 feo Woy & Llorar

N/S 182410520
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Descripcion General

I-rocker v7.0.2 es un programa para emular el funcionamiento de una sinfonola
tradicional ya que estad desarrollado con la experiencia que los operadores de

rockolas.

I-rocker v7.0.2 es una opcidn muy eficiente para convertir sinfonolas de CD o de
discos LP ala nueva generacion de rockolas ya que permite reutilizar los monederos
mecanicos y teclados de las sinfonolas mas comunes de mercado, es decir, i-rocker

v7.0.2 se adapta facilmente a cualquier sinfonola.

Muestra cuatro o0 mas portadas y su contenido musical simultaneamente por lo que
es muy visual e intuitivo para los usuarios, ademas que la captacién de dinero se

incrementa en este esquema debido a la velocidad de seleccién.

Muestra videos o karaokes en pantallas de TV o cafiones conectados a la sinfonola

y la publicidad es facilmente configurable.

I-rocker v7.0.2 esta disefiado para operar con botones que emulen un teclado
numeéerico, es decir, existen teclas de 0-9 con las cuales podra seleccionar los discos
indicando el nimero de un disco mas el nimero de cancion, ejemplo: (100-02
manera Tradicional). Este esquema permite poder acceder a los discos
directamente sin tener que recorrer todos los discos que tenga la sinfonola. También
se cuenta con un novedoso acceso directo, el cual permite seleccionar un disco
oprimiendo la tecla cancelar y el nUmero de ubicacion del disco (1 al 6), esto hace
mucho mas rapida la seleccién ya que el usuario se evita teclear los 3 digitos o mas

que identifican a cada uno de los discos.

Opcionalmente se pueden conectar mas botones para controlar el volumen de la
mausica, volumen del microfono, cancelar una cancién, play/pausa de la canciény

apagar la computadora.

I-Rocker v7.0.2 cuenta con un abecedario que permite hacer blsquedas de los
discos por artista, lo que hace mas rapido la seleccion de un disco para el cliente.
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El Abecedario funciona de manera bidireccional y puede ser activado mediante las

flechas de avance y retroceso del teclado o la tecla abecedario del mismo.

I-Rocker v7.0.2 cuenta con la tecla Mend, la cual permite cambiar de catalogo con
tan sélo oprimir esta tecla: de musica cambia a video, de video a karaoke, de

karaoke de nuevo a musica.

En la seccion de reportes el propietario del equipo puede saber cuantas monedas o
billetes se recolectaron por periodo, esto permite llevar un buen control de ingresos

de los equipos.

Cuenta con un contador de monedas, configurable para ser reseteado cada vez que
se haga la colecta de efectivo y un contador permanente para llevar un conteo global
de esta sinfonola. Se puede configurar facilmente cuantos créditos otorgara por
moneda, ademas también puede configurar cuantas monedas debe introducir para

que le otorgue créditos.

Se puede ajustar de manera muy facil el tiempo de auto play (cancion de cortesia),
ademas puede configurar la sinfonola para que opere de manera gratis, es decir,

sin introducir monedas (ideal para fiestas).

Los botones para seleccionar discos y canciones se conectan al teclado (interfaz)
de la computadora, las teclas definidas para hacer las selecciones se pueden
configurar facilmente con el configurador que se encuentra en el panel de i-rocker
v7.0.2, por lo que si ya tiene conectado los botones al teclado de la PC (interfaz) no
necesita cambiarlos de lugar, s6lo configure las teclas en el programa i-Rocker
v7.0.2 con las que utilice su interfaz. Se pueden utilizar la mayoria de las teclas,

tanto letras, nimeros, simbolos y funciones como flechas, enter, etc.
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Requerimientos del Sistema Sugeridos

Procesador Celeron 430 1.8GHz o superior
Memoria RAM 2GB o superior

Disco Duro 500GB

3 puertos USB

Tarjeta de video con salida TV-OUT (opcional)

Windows XP Home Edition con Service Pack 3 y para nuevos sistemas Windows 7

Instalacion de Software I-Rocker

Paso 1 (verificar SP3)

Uno de los requerimientos del sistema es contar minimamente con Windows XP con

service pack 3, esto es muy importante, para revisar si lo tiene, se puede checar en

panel de control de Windows y después en sistema, para el caso de Windows 7 la

version no tiene restricciones.

Propiedades del sistema

Festauat sistema Aetualzacianes aulomdlicas
Generdl | Nombre de equipo | Hadware | Upciones avanzadas
Sistema:
Mictosott windaws <P
Pratesianal
'l J{ Version 2002
/ J Senize Pack 3
: Regisiado a nombie
—_—— FiookB
RockBe
S5274 5401 B45857-23075
Equipo
IelfF] Core(THI2 CPU
4300 ®1.80GHz
1.80GHz, 1.99 GB de RAM
Evtersién de dreccion ffsica
[Chceptar | [_Cancelar

Manual 1-1 Requerimientos de sistema, elaboracion propia Septiembre 2015
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Paso 2 (instalar version i-Rocker v7.0.2)

e Abrir la carpeta “\i-rocker v7.0.2 STD Revl\Instalador I-Rocker 7.0.2 STD”
e Instalar el programa i-Rocker v7.0.2 haciendo doble clic en el archivo

setup.exe.

Al dar doble clic al archivo setup.exe se iniciara el asistente para instalar el
programa, seguir los pasos del asisten hasta terminar la instalacion. Instalar en el
directorio por default C:\Ciberocola o D: \Ciberocola, es decir, puede instalar el
programa en cualquier disco duro, pero se sugiere instalarlo en la carpeta

Ciberocola.

El instalador automaticamente creara la carpeta \\Discos STD y las carpetas
\\Discos y los accesos directos para que cuando inicie la computadora se ejecute

automaticamente.

Paso 3 (Instalar el Driver del Centinela)

Para instalar el driver del centinela se debe ejecutar el acceso directo que se

encuentra en el archivo del cd en la ruta:

“\Instalar Driver Hardware key\INSTALAR DRIVER.exe”
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Paso 4 (Conectar el Centinela)

Conectar el centinela al puerto USB, una vez que conecte se instalaran de manera

automatica los controladores necesarios.

Recomendacion: siempre conectar el candado USB en el mismo puerto USB de la

computadora.

Paso 5 (Instalar el Codec XVid)

Para instalar el cédec XVid y asi poder reproducir los videos y karaokes en formato
avi que se incluyen en el archivo en la carpeta “Discos STD” se debe ejecutar el
instalador del CODEC, este se encuentra en la ruta:

\l-rocker v7.0.2\ XviD-1.1.0-30122005.exe”

Paso 6 (Copia de Archivos)

Copiar dentro de la carpeta “Discos STD” el repertorio que se le envio en el CD. Si
va agregar su propio repertorio hacerlo en la carpeta “Discos”, no los ponga en la
carpeta “Discos STD”. Para prueba inmediata puede utilizar el repertorio que se
encuentra en el CD en la carpeta Discos STD, copie la carpeta Discos STD
Completa y péguela en el mismo disco duro en donde instalo el programa I-rocker

(donde esta la carpeta Ciberocola).
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Paso 7 (Ejecutar I-Rocker v7.0.2)

Para ejecutar i-Rocker v7.0.2 de manera manual solo hay que dar clic en el icono
gue se encuentra ubicado en el boton de inicio de Windows “/ todos los
Programas/Inicio”/I-Rocker”.

Paso 8 (Cargar Catalogo Musical)

Una vez que copio y pego a la carpeta de c:\Discos STD el repertorio de musica que
requiere mostrar al publico, debera cargar esta informacién a I-rocker v7.0.2, para
esto ocupard el programa administrador que se encuentra en la carpeta
C:\Ciberocola\Administrador.exe. Solo ejecutelo dando doble clic y siga las

instrucciones.

Ya teniendo la musica en I-Rocker v7.0.2, ahora sélo ejecute el programa
Ciberocola.exe que se encuentra en C:\Ciberocola\Ciberocola.exe
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Estructura de I-Rocker

I-Rocker v7.0.2 trabaja con la informacion agrupada por discos. Cada disco debera
contener musica, videos o karaokes, (en formato mp4, mpg, mp3, wma, avi y wmv)
I-rocker v7.0.2 le permitir4 agregar estos discos al sistema con tan sélo ejecutar el

programa administrador.

Para agregar musica a I-rocker v7.0.2, solo debe copiar las carpetas de musica que
tenga en su computadora a la carpeta c:\discos. Se recomienda que cada carpeta
pertenezca a un album de un artista, ademas cada carpeta debe contener la portada
del disco en el formato (“portada.jpg”, “portada.bmp”, “tapa.jpg” o “folder.jpg”) Este
archivo no debe ser mayor a 45kbytes para jpg o 650kbytes para bmp.

La carpeta de c:\discos contiene 3 carpetas (musica, video y karaoke), se
recomienda colocar en musica sélo los discos que son de musica, en video solo los
videos y en karaoke sélo los karaokes, esto con la finalidad de tener un catalogo
ordenado, ademas de que le permitira al usuario utilizar la tecla Menu, permitiendo

con esto poder mostrar en pantalla s6lo musica, video o karaoke.

= ) discos
# | karaoke
+ ) musica
# ) widea

Manual 1-2 Arbol de ubicacion musical, elaboracion propia Septiembre 2015
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La siguiente imagen muestra como en la carpeta de masica hay varias carpetas que

identifican cada uno de los discos o albumes de los artistas (lado derecho).

= () discos

+ ) karaoke

= () musica
|) 3 De Copas3s-Tres De Copas
) 20 Canonazos Tropicales-20 Cafionazos Tropicales C01
) 20 Cafionazos Tropicales-20 Cafionazos Tropicales COZ
() ferosmith-Big Ones
I Alberto Cortéz-Alberto Cortez Exitos
() Alberto Yazquez-Las Romanticas De Alberto Yazquez
IC5) Alegres De Terén-Rancheras ¥ Nortefias CDZ
IC7) Angeles Megros-20 Exitos Originales CD1
[2) Angeles Megros-20 Exitos Originales CDZ
) Copia (2) de Malos
) Copia de Malos
() Javier Solis-15 Exitos Javier Solis
|C7) Jorge Meqgrete-100 Afos De Musica C01
() Jorge Megrete-100 Afios De Musica CDZ
_‘| Maontéz De Durango-Borron ¥ Cuenka Mueva
|7 Reggaeton-Hit Diamaond Girl ¥ Detra €01
|Z) Regoaeton-Hik Diamond Gid ¥ Detra CO2
) Reggaston-Ritmo Candente 3 CD1
__‘p Reggaeton-Ritmo Candente 3 CDE
() Sonora Margarita-16 Exitos
|C2) Tamazunchale Trio-Pa las Huastecas
() Tigres Del Morke-Coleccion Qriginal COil
[C3) Tigres Del Morte-Coleccion Original CDZ

+ () wideo

Manual 1-3 Ubicacion de Artistas musicales, elaboracion propia Septiembre 2015
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Nombre de carpetas y nombre de archivos

I-Rocker v7.0.2 no tiene restriccion en el nombre de las carpetas y archivos, estos

pueden ser nombrados como crea conveniente.

» | J 01-Escandalo.mp3

|| 02-Mo Te Puedo Querer.mp3
|| 03-Rondando Tu Esquina.mp3
|| 04-Alma Mia mp3

|4 | 05-Estes o no Estes.mp3

|| 0&-Mi AMor Afigjo.mp3

|| 07-Cuando b ke Yas.mp3

|#| 08-Te Reqgalo mis Ojos.mp3
|#'| 09-Corona de Espinas.mp3

)| 10-Odiame, mp3

4| 11-Querido Mio.mp3

| 12-Te Apuesto Lo Que Quieras.mp3
| 13-Te lo Juro Yo.mp3

4| 14-La Diosa de la Cumbia.mp3

|21 Reggaeton-Hik Diamond Girl ¥ Detra D2 L
|2} Reggaeton-Ritmo Candente 3 CD1

|2) Reggaeton-Ritmo Candente 3 CD2

(') < onor a Margarita-16 Exitos

|2} Tamazunchale Trio-Pa las Huastecas

|Z) Tigres Del Morte-Coleccion Original CD1

[ Tigres Del Morte-Coleccion Original CD2

ll

[

[

[

portada.bmp

¥

Manual 1-4 Nombres de carpetas para su facil ubicacién en programa, elaboracion
propia Septiembre 2015

Se sugiere nombrar las carpetas del catalogo de la siguiente manera, para que este

sea mas facil de manejar:
Nombrar cada carpeta de la siguiente manera:
Nombre Artista-Nombre Album
Ejemplo: Sonora Margarita-16 Exitos (ver imagen superior — lado izquierdo)

Puede anteponer el nimero de cancién a cada archivo mp3 para que la muasica se

ordene segun la numeracion.
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Se sugiere nombrar cada cancion (archivo) de la siguiente manera:
Numero cancion-Nombre Cancion

Ejemplo: 01-Escandalo.mp3 (ver imagen superior — lado derecho)

Los separadores validos entre el nimero de cancion y el nombre de la cancién son:

(guion medio (-), guion bajo (_) y espacio en blanco ().

Publicidad

I-Rocker v7.0.2 permite el manejo de publicidad en pantallas, cafiones, TV o en el
monitor de su computadora. Agregar publicidad a i-rocker v7.0.2 es muy sencillo,
s6lo agregue dentro de la carpeta c:\Publicidad los CLIPS o imagenes que quiere

mostrar.

En la carpeta c:\Publicidad\CLIPS se deben colocar los clips en formato (avi, mpg o
mp3). Los clips se muestran en las TVs conectadas al sistema o en el monitor de la
computadora, para que estos se muestren debe indicar a i-rocker v7.0.2 cada
cuantas canciones se reproducira un clip publicitario (ir al panel de configuracion,

pestafia configuracion, seccion publicidad).

En la carpeta c:\Publicidad\imagenes se deben colocar las imagenes en formato jpg,
las imagenes fijas s6lo se mostraran en las TVs conectadas al sistema no en el
monitor de la sinfonola, para que las imagenes se muestren debe indicar a i-rocker
v7.0.2 cada cuantos segundos se cambiara a la siguiente imagen (ir al panel de

configuracion, pestafia configuracion, seccion publicidad).

Debe utilizar el programa Administrador.exe para que los clips e imagenes se
carguen ai-rocker v7.0.2, el programa Administrador.exe se encuentra en la carpeta

c:\Ciberocola.
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Como seleccionar canciones

Para seleccionar una cancion hay que dar créditos al equipo (sinfonola).

I-Rocker v7.0.2 Permite seleccionar los discos y canciones utilizando el teclado
numerico. Ademas puede utilizar el abecedario para hacer la busquela del artista
mas rapido y facil. Para mostrar el abecedario sélo oprima la tecla “ABC” Con las
flechas podra desplazarse a la letra inicial del artista, una vez sobre la letra suelte
la tecla, e i-rocker v7.0.2 hara la busqueda de los artistas que empiecen con la letra
seleccionada. También se puede activar el Abecedario mediante las teclas de

avanzar y retroceder paginas.

Para ir mostrando los diferentes discos se deben utilizar las teclas (derecha) o

(Izquierda).

Utilizando el teclado numeérico

Para seleccionar un cancidon basta con oprimir mediante el teclado de su

computadora el nimero del disco y el nimero de la cancion.

También se puede seleccionar un disco oprimiendo la tecla “cancelar o reset” y el
namero de posicion del disco (de 1 al 6), cuando se hace esto i-Rocker v7.0.2

escribe automaticamente el nUmero de disco.

Si requiere seleccionar todas las canciones de un album debe indicar el nimero de

disco y después “99".
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Funciones Extras

En cualquier momento podra oprimir la tecla “cancelar o reset” para cancelar una

operacion

Si la cancion seleccionada es un Video o Karaoke este sera mostrado en el monitor
de la sinfonola, opcionalmente se puede configurar la salida de video para que el
video sea mostrado en las pantallas de TV conectadas a la tarjeta de video de la

computadora (Tarjeta de video con salida de TV OUT).

Configuraciones de Fabrica

I-Rocker v7.0.2 puede ser redefinido con la finalidad de utilizar su propia

informacion y su propia interfaz para el teclado o botonera.

Los siguiente valores pueden ser cambiados con la ayuda de un editor de texto

como el bloc de notas, s6lo basta dar doble clic al archivo configuracion.ini.
El archivo configuracion.ini se encuentra en c:\Ciberocola\configuracion.ini.

Para que los cambios surtan efecto s6lo debe grabar el archivo modificado y
ejecutar de nuevo el programa I-Rocker v7.0.2. Se sugiere usar el configurador de

teclas que se encuentra en el panel de i-rocker v7.0.2, pestafia configuracion II.
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Datos de contacto

[CONTACTO]

Nombre=Nombre de su Negocio

Direccion=Su direccion (calle, nimero, colonia y CP)
Ciudad=Su Ciudad

Internet=Su sitio web o email

4 Panel de Configuracién g|

—

Wy Contacta
N/

Mapa de Teclas

[1] I:l Aceptar: Monedera: Cl
N — s
2 Awanza Portadas: I:l Elimina Creditos:
3 Rietrocede Portadas: I:l Catdlogo Msica
4 Meni Dl Catalogo Yideo:
5 Abecedario: I:l Catélogo Karaoke:
B F ] Subevolmen Catélogo Tados
7 Baja Volumer: Diresto Disco
8 Plap/Pausa: D Apaga Computadora:
9 I:l Cancelar Cancidn I:l
Grabar

Manual 1-5 Configuracién Il en Programa Rockbe, elaboracion propia Septiembre
2015
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[TECLAS]

uno=1

dos=2

tres=3

cuatro=4

cinco=5

seis=6

siete=7

ocho=8

nueve=9

cero=0

aceptar=A
cancelar=C
avanza_portadas=D
retrocede_portadas=I
monedero=Q
billetero=2
sube_volume=S
baja_volume=B
cancela_cancion=E
play pausa=P
apaga_computadora=W
abecedario=R
elimina_creditos=<f3>
catalogoMusica=<f4>
catalogoVideo=<f5>
catalogoKaraoke=<f6>
catalogoTodos=<f7>

directoDisco=<f8>



Los caracteres validos para I-Rocker v7.0.2

Comandos Teclado Letras | Numeros | Simbolos
Numérico

<retroceso> </> A 1 :
<enter> <*> B 2
<shift> <-> C 3 -
<control> <+> D 4 {
<repag> <> E 5 }
<avpag> <0> F 6 ’
<fin> <1> G 7 +
<inicio> <2> H 8 ¢
<espaciadora> | <3> I 9 ‘
<izquierda> <4> J 0 <
<derecha> <5> K
<arriba> <6> L é
<abajo> <7> M i
<insert> <8> N
<supr> <9> N *
<blogmayus> 0] [
<f1> P ]
<f2> Q ;
<f3> R
<f4> S _
<f5> T
<f6> U
<f7> \%
<fg8> W
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<fo> X

<f10> Y
<f11> Z
<f12>

Tabla 1 Caracteres validos para Rockbe, elaboracion propia Septiembre 2015

El letrero de la marquesina puede ser cambiado en esta seccion

El letrero desplegado en la marquesina superior puede ser redefinido facilmente
[MARQUESINA]
nombre_negocio= i-rocker v7.0.2

Agregar mas discos duros

En la seccién [Ciberocola] en el pardmetro Unidades Musica puede agregar mas
unidades de disco duro para almacenar mas musica, ejemplo: si su disco ya se lleno
puede indicar Unidades Musica=E:;D:\Fiestas para que i-rocker v7.0.2 busque en
E:\Discos y en D:\Fiestas\Discos mas albumes a cargar a los catalogos . El
separador entre unidades de disco o rutas es punto y coma (;), si especifica sélo

unidades debe finalizar con dos puntos.

Configuraciones de Operacién

Para cambiar los siguientes valores de configuracion se debera entrar al panel de
configuracion de i-Rocker v7.0.2, para esto sOlo basta dar clic al simbolo @
(arroba), ubicado del lado superior izquierdo de la pantalla y posteriormente dar la
clave de acceso “54321” utilizando el raton de su computadora, después el botdn
continuar, una vez hecho lo anterior, se mostrara la pantalla del panel de

configuracion, en este podra cambiar cualquier valor de configuracion.
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Posteriormente debera oprimir el botdn de grabar cambios.

- Configuacién | I @ Configursciinl ] ) Dpesaciin I (’) Estadisticss [ o Coniacio
Hunedoi ¢ Hllohen Cosdguraciin Opeannes de Aavangue Winidows
Cotador Pemanects 1) o =] & | L
3 . : I™ Dculer Logo Windows 1P
Cardarder = Grate Aurciaeendor]
Femarecte 0 S ] & :
— 1 iMidee TV Stlesin Lancionos di La Lista do E st
EAnmE I MeceisDiscisn [PESACTVADD <] B Desactivads
Cortoree: | [ | [l ~ Dosmat L Primats Cancid Al lriise
Crbefitos Mhcreias ™ Boma Today Lar Canciones Al nciy
Resnacdens Irarrtadas
] A - Mi Cancidn Primma Publicidad
L Emle % [esactvann =] [ =] P = o
- - | Mot Mensoie Come Exa Clps codan Imigenes
M =1 ] 8 Canciones) En Cobdeon Cancianer Dusaciin lseal
m =l 5‘_‘_;] Lista Canciores Aclivar Abecedatio  — Actrest Pestafias  Ventana De Mentages
) . ) I Hurca Mot 7 Mika 15 BDs Cangiones £n
% Mechrica " Elechinico {~ Siorrgns Moskar W n Plschas i Eipera
Canad & 1 Sdlo Mapor o Visie 5 [ Actvar Ventna
= —— o D ! hceptar/Canceles
Cortne | Ve 3 [10 -l W P o
v Cosla de Hisxa, Vides y Kasokn
: = B 3 ikt
R s Conto por Mimeaferbion] |1 7 LR
Lo o Comspovinafoiion [T =] || F |
e Contsel LEDoag]
R o Mest | | Costopo Kanckelcdton [1 <] -
FechadePeser  20AT/Z0N1 Catams| [ Cortrolm LED Grabi Caadics
Soke |

Manual 1-6 Configuracion | en Rockbe, elaboracion propia Septiembre 2015

Monedero:
Contador de monedas temporal que indica el total de monedas insertadas desde

que se dio reset a los contadores.
Contador Permanente:

Contador de monedas imborrable, este contador se guarda en el Centinela, soporta

hasta 999999.

Este boton permite descargar un reporte con

extension .crp con la siguiente informacion:

Fecha Descarga = 04/09/2015 12:50:20 p.m.
Serie Disco Duro = VFA300R3CDXTJB
Serie Centinela = 18477000

Contador Permanente = 1

Contador Temporal=9
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Crédito otorgado y monedero

Esta seccion consta de 5 niveles y es utilizada junto con el campo monedas
insertadas para otorgar créditos a los clientes. Se pueden configurar de manera
independiente los niveles del 1 al 5: Ejemplo si en el primer nivel (renglén 1) se
configura Créditos otorgados = 2 y Monedas insertadas =1, I-Rocker v7.0.2 otorgara
2 créditos por moneda insertada pero si en el segundo nivel (renglén 2) se configura
Créditos otorgados = 3 y monedas insertadas =2 I-Rocker v7.0.2 otorgara 3 créditos
mas a los 2 anteriores por que el cliente inserto de manera consecutiva sin

seleccionar canciéon 2 monedas. Esto funciona sucesivamente con los 5 niveles.

Canally 2:

Canciones por Crédito: Cuantos créditos se dardn por moneda insertada
Monedas por Crédito: Cuantos monedas se deben introducir para dar créditos

Contador de Monedas: Contador de monedas temporal que indica el total de

monedas insertadas desde que se dio reset a los contadores

Boton reset contadores: Reinicia los contadores a cero y graba la fecha en que se

realizé el reset.

Configuracion-Gratis: indica si se deben introducir monedas o es gratis

Configuracion-Tiempo de autoPlay: minutos (tiempo de cancién de cortesia)

Configuracion-Video Tv-OUT : Video Clips en el Monitor de la sinfonola o en TVs

Configuracién-Seleccién “99”: Permite seleccionar todo las canciones de un disco

con sélo oprimir el nimero de disco y la cancién “99”.
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Configuracidon-Acceso Directo #: Permite activar el acceso directo a los discos

utilizando la tecla cancelar o reset.

Configuracion-Mensaje Canciones en Espera: Muestra las canciones que faltan por

tocarse antes de tocar la seleccionada (se muestra en el mensaje cuando se

selecciona una cancion)

Mi cancién Primero-Mostrar mensaje: Se define cuantas canciones debe haber

como minimo en la lista de espera para mostrar el mensaje de Mi cancion Primero

Mi cancién Primero-Costo Extra en Créditos: Es el costo extra en créditos si se utiliza

la opcion de mi cancion primero.

Lista de Canciones: Define si se mostrara la lista de las 20 canciones y en qué

momento se mostrara. Puede mostrarla siempre 0 nunca, también esté la opcién de
mostrarla sélo cuando el disco seleccionado tenga mas las canciones visibles en la

pantalla de usuario.

Activar Abecedario: Indica si se requiere activar el Abecedario con las Flechas de

avance o retroceso de discos.

Ventana de Mensajes: Configura si se muestra el usuario el nimero de canciones

que estan en la lista de espera, ademas si se activa el mensaje de dar aceptar una

vez que se selecciona una cancion.

Costo de Mdusica, Video y Karaoke: Se especifica el costo en créditos que tendré si

se selecciona una cancion, un video o un karaoke.

Ocultar Escritorio: Oculta el escritorio de Windows al reiniciar el equipo

Ocultar Logo Windows XP: Oculta el Logo de Windows al reiniciar el equipo
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Canciones de la Lista de Espera: Define qué sucedera con las canciones en espera

al iniciar de nuevo el programa, que se elimine la primera en espera o0 que se

eliminen todas las que estan en espera.

Publicidad-Clips Cada n Canciones: Indica cuantas canciones deben pasar para

mostrar el CLIP publicitario de Audio o Video. (Cero indica nunca mostrar)

Publicidad-Imédgenes Duracibn en Segundos: Permite Indicar cada cuantos

segundos se rotaran las Imagenes de Publicidad (cero indica nunca mostrar)

Catélogo Inicial: Define que repertorio se mostrarq al arrancar el programa si

musica, videos, karaokes o Todos.

Activar_Catdlogo: Define que catalogo estard activo, es decir, puede bloquear

karaoke, video y dejar s6lo Musica.

Control del LED: Este control sirve para los entusiastas que requieren hacer que su

amplificador se encienda s6lo cuando hay cancidn, se requiere hacer un circuito de

control del amplificador.

90



	INTRODUCCIÓN
	OBJETIVOS
	Objetivo General
	Objetivos Específicos

	JUSTIFICACIÓN
	CAPÍTULO 1  DESCRIPCIÓN DE PARTES
	1.1 Modelos de Sinfonolas
	1.2 Modelo MM-3
	1.2.1 Características Generales
	1.3 Modelo Saturno
	1.3.1 Características Generales
	1.5 Partes de Sinfonolas
	1.5.1 Teclado
	1.5.2  Modelos MM-3 y Encore
	1.5.3 Modelo Saturno
	1.5.4 Modelo Star Glo
	1.6 Display Rowe/Ami
	1.7 Monedero Mecánico
	1.8 Amplificador
	1.9 Transformadores de Salida
	1.10 Voltajes de salida del trasformador
	1.11 Separador de sonido (Cross Over)
	1.12 Computadora Central, Interfaz de teclado y Carrusel

	CAPITULO 2  REUTILIZACIÓN Y RECICLAJE
	2.1 Reutilización
	2.1.1 ¿Qué se reutiliza?
	2.2 Reciclar
	2.2.1 ¿Qué partes de la sinfonola se reciclan?

	CAPITULO 3  SOFTWARE Y HARDWARE
	3.1 Software
	3.2 Plataforma de Uso y Respaldo
	3.3 Software Rockbe
	3.4 Descripción de software Rockbe
	3.4.1 Apreciación de la selección musical en 4 o 6 portadas
	3.4.2 Denominación de moneda, Contador de Monedas y Selecciones gratuitas (Modo fiesta)
	3.4.3 Programación de números para selección de música
	3.4.4 Carga de música para su actualización
	3.4.5 Despliegue de un display para información
	3.4.6 Determinar tiempo de espera para selección gratuita
	3.4.7 Control de volumen
	3.4.8 Poder acceder a música desde más de un disco duro
	3.5 Hardware
	3.5.1 Tarjeta madre y Procesador
	3.5.2 Disco Duro
	3.5.3 Gabinete para el CPU
	3.5.4 Monitor
	3.6 Interfaz teclado PS/2 o USB
	3.6.1 Descripción del mapeo

	CAPITULO 4  GESTIÓN DE MÚSICA
	4.1 Tipos y Características
	4.2 Programa AltOMP3
	4.3 Portadas de imágenes
	4.4 Transformación de audio

	CAPITULO 5  REDISEÑO Y ARMADO
	5.1 Rediseño
	5.2 Sistema de encendido y apagado mediante relevadores
	5.3 Cómo crear teclado interfaz máquina - usuario
	5.3.1 Características para utilizar el bus USB
	5.3.2  Explicación del funcionamiento de interfaz USB
	5.4 Proceso de Armado de Sinfonola

	CAPITULO 6  COMERCIALIZACIÓN
	6.1 Descripción de Máquinas Comerciales
	6.1.1 Impacto Económico
	6.2 Software y Hardware Key Rockbe
	6.3 Interfaz Maquina Usuario
	6.4 Equipo de Cómputo
	6.5 Materiales Extras
	6.6 Comercialización en el Mercado

	CONCLUSIONES
	BIBLIOGRAFÍA
	ANEXO
	MANUAL TÉCNICO ROCKBE
	Descripción General
	Requerimientos del Sistema Sugeridos
	Instalación de Software I-Rocker
	Paso 1 (verificar SP3)
	Paso 2 (instalar versión i-Rocker  v7.0.2)
	Paso 3 (Instalar el Driver del Centinela)
	Paso 4 (Conectar el Centinela)
	Paso 5 (Instalar el Códec XVid)
	Paso 6 (Copia de Archivos)
	Paso 7 (Ejecutar I-Rocker  v7.0.2)
	Paso 8 (Cargar Catálogo Musical)

	Estructura de I-Rocker
	Nombre de carpetas y nombre de archivos
	Publicidad
	Como seleccionar canciones
	Utilizando el teclado numérico
	Funciones Extras
	Configuraciones de Fábrica
	Datos de contacto
	Los caracteres válidos para I-Rocker v7.0.2
	El letrero de la marquesina puede ser cambiado en esta sección
	Agregar más discos duros
	Configuraciones de Operación
	Monedero:
	Crédito otorgado y monedero


